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ON SOZ

Egitim gelecek nesilleri sekillendiren en biiyiik etkiye sahip faktordiir. Giinlimiiz
ylzyilinda yenilik¢i 6grenme ortamlarinda egitimde bilgiyi ve ortamlar1 ¢ok yonlii bir
sekilde degistirmeye baslamig bu yiizyilin egitiminde basarili olabilmenin en etkili yolu
Ogrencilerin basarma duygusunu ve 6grenme fonksiyonunu gelistiren en etkili 6grenme
yolunu bulmak olacaktir. Egitim kalitesini, verimliligini artirmanin ve hedeflenen
o0grenme davranigini etkili bir sekilde 6grenciye sunmak i¢in ¢alismalar yapilmaktadir.
Giliniimiizde pandemi etkisiyle bu ¢alismalar kiiresel olarak hiz kazanmis 6grencilere
e-6grenme ortamlar1 saglanmaya baslamistir. Ogrencilerin nasil 6grendiginin farkina
varmast 0grenme verimliligini, 6grenme kalitesini artirmakla beraber egitimde mutlu
Ogreticiler ve mutlu 6grenenler ortami yaratmaktadir. Dijital Kiitiiphaneler daha 6nce
kullanilmayan egitim teknikleriyle 6grenme ve 6gretmeyi kisisellestirmis, MEB 2023
vizyonu programiyla 6gretmen ve 0grencilere tanitilmigtir. Temel zorluklari pratik hale
getiren teknolojinin imkanlarimi 6gretmenler ve 6grencilere yonelik imkanlar sunan

kaliteli bir egitim siireci ele alinmistir.
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DiJITAL KUTUPHANELERIN EGITiM ORTAMINDA iCSELLESTIiRiILMESI
VE ETKINLESTIRILMESIi: EUROPEANA VE EBA ORNEGI

Ridvan KALKAN

Erzincan Binali Yildirim Universitesi,
Sosyal Bilimler Enstitiisii
Yiiksek Lisans Tezi, Ocak 2023
Damsman: Dog. Dr. Ihsan UNLU

OZET

Bu calismada modern dijital 6§renme ortamlarinin 6grenmeyi 6grenme ihtiyact
duyan 6gretmenlere ve dgrencilere yonelik dijital kavramini gesitli olgulariyla ele alarak
e-6grenme gibi farkli 6grenme stillerine yonelik karsilagtirmali bir degerlendirme 6rnegi
sunulmaktadir. Calismada yar1 deneysel desenlerden 0n test/son test esitlenmemis kontrol
gruplu aragtirma modeli kullanilmistir. Calismanin katilimeilarimi 2021-2022 egitim
Ogretim yilinda Ardahan ili merkezinde yer alan iki resmi ortaokulun 7. sinifta 6grenim
goren (deney:18/kontrol:16) olmak iizere toplam 34 6grenci olusturmaktadir. Calismada
“e-Ogrenme Siirecine Iliskin Hazir Bulunusluluk ve Beklenti Olgegi” ve “e-Ogrenme
Siirecine Iliskin Memnuniyet Olgegi” deney ve kontrol grubu o6grencilerine
uygulanmistir. Ayrica 6grencilere akademik bagar1 sinavi uygulanmis 2. donem 2. yazili
notlar1 6grenci bilgi sisteminden alinarak akademik basarilar1 belirlenmistir. Calisma
sonucunda arastirmadan elde edilen veriler SPSS (Statistical Package for Social Sciences)
26.0 paket programi ile analiz edilmistir. Aragtirmanin bulgular kisminda her iki okulun
hazir bulunusluluk seviyeleri yiiksek ¢ikmis memnuniyet ve akademik basar1 ac¢isindan

deneysel grupta istatistiksel olarak anlamli bir fark ortaya ¢ikmuistir.

Anahtar Kelimeler: Dijitallesme, Dijital Kiitiiphane, E-destekli 6grenme,

Europeana Dijital Kiitiiphanesi, EBA.
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INTERNALIZATION AND ACTIVATION OF DIGITAL LIBRARIES IN
EDUCATIONAL ENVIRONMENT: THE CASE OF EUROPEANA AND EBA

Ridvan KALKAN

Erzincan Binali Yildirim University,
Institute of Social Sciences
Master Thesis, January 2023
Supervisor: Dog. Dr. Thsan UNLU

ABSTRACT

In this study, a comparative evaluation example of different learning styles such
as e-learning is presented by considering the digital concept of modern digital learning
environments for teachers and students who need to learn to learn, with various facts. In
the study, the pretest/posttest unequalized control group research model, which is one of
the quasi-experimental designs, was used. The participants of the study consisted of 34
students (experimental: 18/control: 16) studying in the 7th grade of two public secondary
schools in the city center of Ardahan in the 2021-2022 academic year. In the study, the
“Readiness and Expectation Scale for the e-Learning Process” and the “Satisfaction Scale
for the e-Learning Process” were applied to the students in the experimental and control
groups. In addition, an academic achievement exam was applied to the students, and their
academic achievements were determined by taking their 2nd semester 2nd written grades
from the student information system. As a result of the study, the data obtained from the
research were analyzed with the SPSS (Statistical Package for Social Sciences) 26.0
package program. In the findings part of the study, the readiness levels of both schools
were high, and a statistically significant difference emerged in the experimental group in

terms of satisfaction and academic achievement.

Keywords: Digitization, Digital Library, E-supported learning, Europeana
Digital Library, EBA.
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GIRIiS
1. Problem Durumu

21. yiizyilda bilimsel yeniliklerin artmasi ile iletisim teknolojilerinde bilgi
patlamasi yasanmis ve diinya goriinmeyen aglarla kiiresel bir kdy durumuna gelmistir
(Malik, s.9, 2018). Bilim ve teknolojideki bu hizli artisi, bilginin siirekli olarak birikimi:
egitimin hizin1 ve yapisini degistirmekle beraber, hayatimizi ve egitim faaliyetlerini de
etkilemeye baslamistir (Ay ve Basibiiyiik, 2018, s.33). Bu baglamda 21. yiizy1l 6gretim
faaliyetleri teknolojinin bas dondiriicii hiziyla miicadele edebilmek amaciyla
tasarlanmaya baglamistir (Phoon, vd., 2021, s.105). Bu degisime ayak uyduran egitim;
bilim, teknoloji ve toplumun da degismesini saglamistir. (Yesil ve Sahan, 2015, s.124).
Giinliik yasamda yaygin halde kullanilan bilgi ve iletisim teknolojileri artik egitimin her
asamasinda da aktif halde kullanilir hale gelmistir. Egitimciler ve 6grenciler bilgilerini ve
becerilerini en iist diizeyde kullanarak gelecek i¢in zemin hazirlamaktadir (Anastasiades
ve Zaranis 2017). Bu baglamda ¢alismalarinda egitim sistemleri, tiim 6grencilere erigim
sunan imkanlar, uygulamalar ve egitim ortamlar1 tasarlanmasi ve gelistirilmesi
gerektigini ifade etmistir (Barton ve Armstrong 2007). Bu degisimin asil gayesi evrensel
bir egitim zemini olusturmaktir (MEB, 2018, s.73). Bunu basarmanin en etkili yolu ise
yeterli, yetkin ve etkili bir egitim anlayisina sahip toplumlarin 6rnek alinmaya baglanmasi
ile olacaktir. Ciinkii gelismeleri takip edebilmek, ¢agin kosullarmma ve bilgi islem
teknolojilerine uyum saglamak toplumlarin vazgegilmezi haline gelmistir. Bu sebeple,
degisen ekonomik gergeklikle beraber buna yanit verilmelidir (Anastasiades ve Zaranis,
2017, s.5).

Bilgi islem teknolojilerinin 6grenme faydalarin1 en iist diizeye c¢ikarmak,
ogrenmede heyecan ve etkilesimin yani sira farkli becerilere de deger veren egitsel bir
kazanimdir. Bu baglamda bilgi islem teknolojileri araciligiyla egitsel kosullar dizayn
edilerek, egitimciler i¢in onemli materyaller olusturulmalr; 6grencilerin biligsel, sosyal ve
teknolojik becerilerini gelistirebilmeleri i¢in imkan saglamali ve yeni sosyal ve hayatin

ihtiyaglarin1 desteklemek i¢in elestirel ve yaratici bir 6grenci anlayisi getirilmelidir.

Egitimcilerin dgretim faaliyetlerine yardimci olan faktorler arasinda teknoloji de
bulunmaktadir (Unlii, vd., 2017, 5.216). Yasanan teknolojik degismeler egitimin temel

yapisini, misyonunu Ve iletisim yontemlerini degistirmistir. Boylece, “egitimde teknoloji



kullaniminin katlanarak artmasi, uzaktan egitim uygulamalari, internet erigimi, egitsel
oyunlar ve simiilasyonlar gibi 6gretim aktiviteleri bu degisimin ilgi odagi haline geldi”
(Morrison vd., 2010, s.17). Egitim alaninda ¢aga ayak uydurmak teknolojiyle beraber
bilgi arama davraniglarini degistirirken, bilginin tiretildigi, saklandigi, diizenlendigi ve
erisildigi yol artik degisim gostermistir. Bu degisimle beraber 6grenciler pasif 6grenme
aliciligindan ¢ikarak igerik iireticiligine doniismeye baslamistir. Cagin gereksinimlerine
ayak uydurmanin en keskin yolu ise dijital teknolojiye ayak uydurmak olacaktir. Cagin
ve gelecegin becerilerine uyum saglamais, bilim, kiiltiir sevdalisi, ¢agin gereklerine uygun
donanmis; merakli, bilgili, iilke ve diinya sorunlarina duyarli, ahlaki yonden kendini
tamamlamis bireyler yetistirmek ve dijitallesme faaliyetlerine yonelik atilimlar yapmak
Milli Egitimin 2023 egitim vizyonu haline gelmistir (MEB, 2018, s.73). Toplumun
stirekli bir degisim igerisinde olmasi, yagsam bi¢iminin yani sira kiiltiirel, sosyal ve egitim
anlayisint da degistirmektedir. Hem yetigkinler hem de yaglilar arasinda hizla gelisen

teknolojiyi, egitim diinyasi tizerine pozitif olarak insa etmek durumundayiz.

Egitim sektorii yillar iginde degisiyor ancak dijital teknoloji diinyay1 tamamen
dontistiirtiyor (Phoon, vd., 2021, s.105). Egitim siirecindeki bu degisimin &grencilere
soyut diistinmenin karmasikligin1 gidermek amaciyla yeni 6grenme yollar1 bulma imkani
vermis ve e-Ogrenme aktiviteleri Ogrencilere yeni uygulama becerileri sunmaya
baglamistir. Egitimin en 6dnemli amaglarindan biri de 6grencilerin giinliik yasamlarini

kolaylastirmak ve 6grencileri hayatla i¢ ige yetistirmek olacaktir (Yalgin, 2018, s.184).

Egitim programlari 6grencilerin hayat kalitesini, bilgisini, yaratici zekasini artiran
ve destekleyen nitelikte olmalidir. Bu baglamda giiniimiiz teknolojik egitim sisteminde
emin adimlarla ilerleyen iilkelerin egitim felsefelerinin temeli 6gretmeni etkili bir sekilde
yetistirmek olmakla beraber; program iizerinde kusursuz sistem olusturmakla yetinmeyip
bu sistemi okuyup analiz edebilen, egitim programini kusursuz yerine getiren
ogretmenleri yetistirebilmektir. Bu kosullar1 saglayamadig: siirece basarisiz olunacaktir.
(Yesil ve Sahan, 2015, s.124) 21. yiizyilda yasanan bu gelismeler 6grenen, 6greten ve
ogrenme siirecine katki gdsteren egitimcilerin; egitimin 6nemini, islevini, misyonunu
bilmeyi ve bu giincel gelismeleri yakindan takip etmeyi kaginilmaz hale getirmistir. 21.
ylzyil egitimi, 6grencilere basarili olmalari i¢in ihtiya¢ duyduklar1 beceri ve yetkinlikleri
sagladigimi ifade etmistir (Russell, 2016; Phoon, vd., 2021, s.105). Ayn1 zamanda

Ogretmenlere gilincel 6grenme ve d6gretme imkani veren e-6grenme ortami (¢evrim igi)



O0grenme formatlarini gelistirme olanagi sunmakla beraber; 6grenmeyi sorgulama ve

optimize etme olanag1 sunmaktadir (Ratten, 2020).

Bugiiniin ¢ocuklar1 dogumlarindan itibaren dijital teknoloji ile donatilmis bir
cevre icerisinde yasamlarina baslamaktadirlar. Bununla birlikte, bugiiniin ¢ocuklar1
teknolojinin getirmis oldugu olanaklar bakimindan gelecekleri igin esit derecede
donanima sahip degillerdir. Toplumda hala farkli dijital ayrimlar hiikiim siirmekle
beraber bu farkliliklar gen¢ neslin dijital geleceklerini ve beklentilerini etkilemektedir
(livari, vd., 2020, 5.102). Wasil, (2022)’a gore dijital teknolojinin, 6zellikle egitimde hizli
biiylimesi, dijital teknolojiler arasinda bir bosluk yaratmistir. Teknolojik gelismelerde
yasanan bu hizli artisa ragmen 6grenciler agisindan adil bir erigilebilirligi planlamanin
yani sira giigclendirici, cesitli ve kapsayici dijital geleceklerini yeniden hayal etmeye
calistyoruz (Sharma, vd., 2021, s.219). Boylelikle 6gretme ve Ogrenmeye yoOnelik
ogrenciler daha kesfedici, arastirmaya dayali bir yaklasima yonelirken; diinyanin bazi

tilkelerinde Dijital Kiitiiphane (DL)’nin ilk drneklerini gérmeye basliyoruz.

Ogrenme ortamlar1 yakin zamanda ag ortamma aktarilan verilerin, veri
tabanlariyla desteklenmesiyle beraber hiz kazanmis ve e-0grenme destekli dijital
kiitliphane projeleri iilkelerin egitim programlara dahil edilmistir. Tanner ve Deegan
(2010) ¢alismalarinda buna yonelik yeni bir ders anlayisi, bireysellestirilmis kurslar ve
degerlendirme sonuglari bakimmdan zengin bir ortamda &grencilere egitim deneyimi

kazandiracaklarmi ifade etmektedirler.

Mgili literatiire bakildig1 zaman egitim programlar1, dgrencilerin hayat kalitesini,
bilgisini, yaratic1 zekasim artiran ve destekleyen nitelikte olmalidir. Ogrencilerin ilgisini
¢eken, 6grenme diizeylerini degerlendiren, bilgi diizeylerini 6l¢en, sonug degerlendirmesi
yapan, dgrencilere igerik iiretme firsati sunan, 6grenme anlayisi, bazi iilkelerde pandemi
sonras1 acil koduyla kullanilmaya baglanmistir. Dijital kiitiiphaneler, bilgi diinyasinda
karmasikligi gidermek, bilgiyi aramak, kullanmak, zamansal faktoriini minimum
seviyeye indirmek, cagin gereksinimlerine uygun diizeyde arastirmalar yapmaya olanak

tantyan kurumlardir.

Son yillarda bilgiyi 6grenme hizmetlerini etkileyen kiiresel degisikliklerden en
onemlisi olan Covid-19 salgini, iilkelerin egitim sisteminde 6grencilere yonelik 6grenme

stratejilerini degistirerek, pandemiyle beraber diinya genelinde egitimi farkli bir boyuta



tasimaya baglamistir. Yapilacak olan bu ¢alismada amaglanan, sosyal bilgiler dersinde
dijital kiitiiphanelerin nasil bir etkiye sahip oldugunu e-6grenme siirecine iliskin hazir

bulunusluluk, beklenti ve memnuniyet diizeylerinin ne boyutta oldugunu arastirmaktir.
2. Arastirmanin Amaci

Egitimde yeni bir doneme gecis beraberinde geleneksel egitim anlayisini geri
planda birakarak dijitallesmenin getirdigi yenilikler ile egitimde yeni bir formatif
doniisimii  getirmistir. Boylece egitim anlayisinda egitimcilere yiiklenen gorev ve
sorumluluklarda degismistir. Anastasiades ve Zaranis (2017) yirmi birinci yiizyilin
Ogrencilerinin ihtiya¢ duyacagi en énemli durumun siradan becerileri kullanmak yerine
bilgi ve karmasik sorunlart ¢6zmek olacagimi bildirirler. Ayrica 6grencilere
ogrendiklerinden farkli beceriler 6gretilmenin bu yiizyilin en biiyiikk sorunu oldugunu
belirtmislerdir. Bu noktada egitimcilere diisen temel sorumluluk, ¢agin kusatmis oldugu
bilgi islem teknolojilerine uyum saglayarak 6grencilere 6grenmeyi 6grenme becerisini

kazandirmak olacaktir.

Ogrencilerin grenme hedeflerine nasil ulagilmasi gerektigini bilmesi ve kendi 6z
yeterliliginin farkinda olmasit ve bu duruma hazir bulunuglulugunun ne seviyede oldugu
egitim agisindan 6nemli bir gerekliliktir. Ayrica dgrencilerin dijital 6grenme araglarini
dogru bir sekilde kullanip kullanamayacagi, buna ne derecede hazir oldugu ve e-6grenme
ortamlarinin  grencilerde memnuniyet derecesinin ne diizeyde oldugu basariya
ulagsmanin ilk adim1 ve biiyiik bir yardimeisidir. Bu ¢alismada amaglanan, sosyal bilgiler
dersinde Avrupa Dijital Kiitiiphanesi (europeana) e-6grenme ortaminin ve Egitim Bilisim
Agrnin ogrencilerin e-0grenme siirecine iliskin hazir bulunusluluk, beklenti ve
memnuniyet diizeyleri arasindaki farkliligin ne diizeyde oldugu ve akademik basarilarinin
hangi seviyede oldugu arastirilmistir. Ayrica dgrencilerin e-6grenmedeki beklenti ve
memnuniyet diizeylerinin, 6grenme yonteminde bir farklilik olusturup olusturmadigi
ogrencilerin bakis agisiyla degerlendirebilmek hedeflenmistir. Dijital kiitiiphanelerin
egitim ortamlarinda kullanimimin faydalar1 goz 6niinde bulunduruldugunda, yapilacak
olan bu ¢alismanin bir farkindalik olusturmasi ve dijital kiitiiphane kullanimini artirmasi

beklenmektedir.



w

. Alt Problemler

1. Geleneksel Ogrenme Yontemi ve Deneysel Ogrenme Yontemi ile dgrenim
goren 6grencilerin e-6grenme siirecine iliskin hazir bulunusluluk, beklenti ve
memnuniyet diizeyleri nasildir?

2. Geleneksel Ogrenme Yontemi ve Deneysel Ogrenme Yontemi ile dgrenim
goren 6grencilerin e-6grenme siirecine iliskin hazir bulunusluluk, beklenti ve
memnuniyet diizeyleri cinsiyete gore anlamli bir farklilik gosterir mi?

3. Ogrencilerin e-dgrenme siirecine iliskin hazir bulunusluluk, beklenti ve
memnuniyet diizeyleri 6grenme yontemine gore anlamli bir farklilik gosterir
mi?

4. Geleneksel Ogrenme Yontemi ve Deneysel Ogrenme Yéntemi ile grenim
goren Ogrencilerin akademik basarilari anlamli bir farklilik gosterir mi?

5. Geleneksel Ogrenme Yontemi ve Deneysel Ogrenme Yéntemi ile dgrenim
gbéren Ogrencilerin e-68renme siirecine iliskin hazir bulunusluluklar1 ve
beklentileri ile akademik basarilari arasindaki iliski nasildir?

6. Geleneksel Ogrenme Yontemi ve Deneysel Ogrenme Yontemi ile dgrenim
goren Ogrencilerin e-6grenme siirecine iliskin memnuniyetleri ile akademik
basarilar1 arasindaki iliski nasildir?

7. Geleneksel Ogrenme Yontemi ve Deneysel Ogrenme Ydntemi ile dgrenim
goren Ogrencilerin e-6grenme silirecine iligskin hazir bulunusluk ve beklentileri

ile memnuniyetleri arasindaki iliski nasildir?
4. Arastirmanin Onemi

21. yiizyilda yasanan bu gelismeler 6grenen, Ogreten ve Ogrenme slirecine
katkisina gosterilen Onemi, egitimin islevini ve misyonuna da uyum saglamay1
kaginilmaz hale getirdigi gibi iletisim yontemlerini de degistirmistir. Egitim toplumlari
giiniimiizden daha ¢ok gelecege yonelik planlamalar ve degerlendirmeler yapmaktadir.
Egitimde yeni bir déneme ge¢is normal egitim anlayisini geri planda birakarak
dijitallesmenin getirdigi yenilikler ile egitimde yeni bir formatif doniisiim kazandirmay1
amaglamig, boylece egitim anlayisinda egitimcilere yiiklenen gérev ve sorumluluklarda
degismistir (Siirer, 2020). Bilgi iletisim inovasyon siirecinde yasanan son gelismeler

sonucunda ortaya ¢ikan yeni bilgi edinme ortamlari, bireylerin 6grenme ortamlariyla



stirekli olarak iletisim halinde olmasi gerekliligini ve 6grencilerin paylasim icerisinde
olmasi gerektigini ortaya g¢ikarmustir. Dijitallesme, ag toplumunun vazgegilmez bir
pargasi haline gelmis ve hizl bir sekilde bilgiden beslenen toplum, artik eskisi gibi yavas
hareket etmemek ve c¢agin gereksinimlerine ayak uydurmak zorunda kalacaktir. Bu
sebeple dijital kiitiiphanelerin Sosyal bilgiler dersinde kullanilmasi 6grencinin egitimde

beklenen arastirma yetisini gelistirecek ve 6grenme basarisini {ist diizeye ¢ikaracaktir.

Zira giiniimlizde egitime Onem veren arastirmacilar 6gretmen merkezli egitim
anlayisinin gegersiz olmaya basladigini1 ve ¢agin kosullarina uymadigi, {ilkenin egitim
beklentilerini karsilamamasinin yani sira ag toplumuna kiiresel diinyanin iletisimine ayak
uyduramamasiyla beraber 6gretmen merkezli 6gretim anlayisinin yetersiz oldugunu ve
Ogrencilerin aktif 0grenme icerisinde hayatla baglanti kuramadiklari arastirmacilar
tarafindan gozlenmektedir. Buna yonelik ilk girisim 1990°l1 yillarin basinda (DLI)
Avrupa’daki egitimcilerin Dijital kiitiiphaneler girisimini kurmasiyla hayata gecirilmistir.
Dijital kaynaklarin ve dijital kiitliphane araglarinin, gelisen diinyada, degisen egitim
sistemlerinde, bilgiye daha ¢abuk ve kalici bir sekilde ulagsmasini saglayan en onemli
araglardan birisi haline gelmesi dijital kaynaklarin kullanilmasi gerekliligini bir kez daha
kanitlar niteliktedir. Bilimsel becerilere sahip 6grenciler yetistiren toplumlar, diger
toplumlara gore daha belirgin bir giice sahip olmakla birlikte, dijital becerileri ve
uygulamalar1 daha yakindan takip etme olanagina sahiptir. Yasadigimiz ¢agda egitim
konusunda gelecekte, ogrencilerinde giintimiizdeki gibi olmayacagr ve egitim

olanaklarinin da her gegen giin artacagi apagiktir.

Egitim programlar1 6grencilerin hayat kalitesini, bilgisini, yaratici zekasini artiran
ve destekleyen nitelikte olmalidir. Dijital kiitiiphanelerin hazir bulunusluluk ve
memnuniyet derecelerini ve akademik basar1 iliskisini arastiran bu ¢alismanin 6nemi e-
ogrenme diinyasinda bilgi ikilemlerini ¢oziime kavusturmak ogrencilerin bagimsiz,
kendine giivenen, 6grenmeyi 6grenen ve lireten bireyler yetistirmek bu ¢agin 6gretmen

Ogrenci anlayisinin 6n kosuludur.

Arastirma, Tirkiye’deki bilimsel literatiirde heniiz kullanilmamis bir bilgi
teknolojisi olan Dijital kiitliphane (europeana) kullanimini benimsetmek ve sosyal bilgiler
konu igeriklerinin bilgi kullanimindaki becerilerini artirmak, bagar1 hedeflerine ulasmada

zamandan tasarruf ederek ders esnasinda bir 6gretim materyali olarak uygulanmasi



acisindan Onemlidir. Ayrica Ogrencilerin bireysel olarak Ogrenmeyi Ogrenmesini

saglamak, kendilerine giivenerek bilgi toplamak ve zamani etkili kullanmast,

arastirmanin onemini gostermektedir. Dijital Kiitliphanenin (europeana) Sosyal Bilgiler

dersinde ve literatiirde heniiz kullanilmamis olmasi ve egitim ortamlarinda kolay

uygulanabilirligi agisindan 6nemlidir. Ger¢ek sudur ki; gelecekte en onemli egitim

konusu e-6grenme ortami destekli dijital becerilere ve 6gretim yonetim sistemlerinin

(IMS)’ye yonelik 6grencilerin basarisizlik nedenlerinin arastirilmasi olacaktir.

Arastirmada uygulama konusu olarak sosyal bilgiler 7. sinif programinda yer alan

“Kil Tabletlerden Akilli Tabletlere” iinitesi sec¢ilmistir. Bu iinitenin sec¢ilmesindeki amag

Europeana Dijital Kiitliphanesi ve Egitim Bilisim Agr iceriklerle ve aktivitelerle uyumlu

olmasidir.

5. Arastirmanin Varsayimlari

1.

Aragtirmanin  yuritildigii ¢alisma  grubunun, Europeana dijital
kiitiiphanesinin ve Egitim Bilisim Ag1 planinin yapilmasi

Arastirmaya katilan 6grencilerin 6grenme senaryolar1 ve dijital kiitiiphane
kullanimiyla ilgili yeterli 6n bilgiye sahip oldugu,

Aragtirma siirecinde, drneklem grubu dgrencilerinin kontrol altina alinmayan

dis etkenlerden ayni derecede etkilendigi

6. Arastirmanin Sinirhhiklar

Bu arastirma,;

20212022 egitim-ogretim yil1 2.doneminde Sosyal Bilgiler Dersinde Bilim
Teknoloji Toplum 6grenme alaninda bulunan “Kil Tabletlerden Akilli
Tabletlere” konusuna ait gorsel sanat hikayeleri ve dijital eserlerin konuya
yonelik islenmesi,

Ardahan 11 Milli Egitim Miidiirliigii'ne bagli ortaokul diizeyinde ayni
mabhallede 2 farkli okulun 7. sinif 6grenci grubundan, toplam 34 6grenciden
elde edilen veriler,

Europeana Dijital Kiitiiphanesi dijital kiitiiphanesi ve Egitim Bilisim Ag1
ogrenme ortaminin ortaokul yedinci sinif diizeyi Sosyal bilgiler dersinde dort

hafta boyunca uygulanmasi



ile simirhidir.
7. Tammlar

Sosyal Bilgiler: MEB (2005), sosyal bilgiler tanimini su sekilde ifade etmistir:

“Sosyal bilgiler, bireyin toplumsal var olusunu gerceklestirebilmesine yardimci
olmast amaciyla; tarih, cografya, ekonomi, sosyoloji, antropoloji, psikoloji,
felsefe, siyaset bilimi ve hukuk gibi sosyal bilimleri ve vatandaslik bilgisi
konularimi yansitan; ogrenme alanlarimin bir iinite ya da tema altinda
birlestirilmesini iceren, insanin sosyal ve fiziki ¢evresiyle etkilesiminin gegmis,
bugiin ve gelecek baglaminda incelendigi, toplu 6gretim anlayisindan hareketle

olusturulmusg bir ilkogretim dersidir.” (5.17).

E-Ogrenme: Yeni modern bir egitim paradigmasi olarak ortaya ¢ikan ve diinya
capinda basariyla gelisen egitimi biiylik dlgiide etkileyen egitim sektoriindeki 6grenme

araglarindan biridir (Hashim, vd., 2020).

E-Ogrenme Siirecine Iliskin Hazir Bulunusluk ve Beklenti: e-Hazir
bulunusluk ise bireylerin, kurumlarin veya toplumlarin e-Ogrenme siirecine yonelik bilgi
islem teknolojilerinin kullanimi ve teknolojiden yararlanma bakimindan ne durumda
oldugu, isteklilik ve donanim diizeyinin 6l¢iilmesi ile elde edilen bilgidir (Dada, 2006;
Giilbahar, 2012, 5.123).

E-6grenme ve 63renci Memnuniyeti: Ofrenci memnuniyeti 6grenme-dgretme
aktiviteleri ve Ogrencilere yonelik hizmetlerden memnun olunmasi olarak

tanimlanmaktadir (Korkmaz, vd., 2015, s.222).

Dijital kiitiiphaneler: Sanal formattaki kiiltiirel, entelektiiel ve sosyal
caligmalarin farkli kopyalama, diizenleme stratejilerini kullanmak amaciyla olusturulmus
her tiirlii ve her tiirden bilgi, belge, resim, ses, video kiimelerinin bir biitiinliik i¢erisinde
uzun siireli ve sanal erigimli elektronik bilgi ve belge merkezleridir (Kurulgan, 2013,
S.AT7).

Dijital Kiitiiphane Federasyonu taniminda dijital kiitiiphane, “dijital dermelerin
secilmesi, yapilandirilmasi, bunlara entelektiiel erisim saglanmasi, yorumlanmasi,

dagitilmasi, biitiinliikklerinin korunmasi1 ve zamana karsi varligini siirdiirmesi igin,



uzmanlagmis personel dahil gerekli kaynaklari saglayan kurulus” olarak tanimlanir

(Karatas Ates, 2015, 5.566).

Ogrenci icin Bireysellestirme: Ogrenci icin bireysellestirme egitim 6gretim yili
plan1 dahilinde 6grenci i¢in hazirlanan tiim egitim faaliyetlerinin nasil ve ne sekilde
gosterildigi izleme ve degerlendirme programidir. Ogrenen merkezli yaklasim modeline
2000’11 yillardan sonra gegilmesiyle birlikte tasarim ortamlari esnek bir yapiya doniismiis
boylelikle 6grenen 6zellikleri ve ihtiyaglar1 ortaya ¢ikmaya baslayarak kisisellestirmenin

onemi artmistir (Tuna ve Oztiirk, 2015, 5.465-470).

Teknoloji Destekli Esnek Ogrenme: Normal egitim yoluyla dgretimin ¢oklu
Ogretimden bireysel Ogrenme alanina gegtigi, ¢oklu O0grenme alaninin ise siiregen,
etkilesimli 6grenme ortamina doniistiigii ve 6gretmenlerin 6grencilere yeni uygulamalarla
yeni kavramlar1 yaratici bir sekilde yaklagsmasinda rehberlik ettigi egitimsel bir yaklasim

olarak tanimlanir (Kardas ve Yesilyaprak, 2015, 5.103-122).

Ogretmen icin Esneklik: Ogretmenler, bilgileri, iiniteleri grenmenin yapisina
gore konu belirleme dahil olmak {izere kolayca wuyarlama yapabilmesi ve
giincellestirmelere sahip olma yoniinde, bilgi kaynaklarinin kullaniminda 6grencilerin

arastirmalarinda esneklik ve geribildirim saglayabilmesidir (Unesco, 2007, s.17).



BIiRINCIi BOLUM
KURAMSAL TEMELLER

1.1. Dijital Kiitiiphane

Kiitliphane, “bilgi tasiyan her tiirden belgenin derlenip, toplanip, diizenlenip,
hizmete hazir tutuldugu bir belge merkezidir.” (Keseroglu, 2004, s.31). Bu kavramsal
tanimlamanin yani sira kiitliphaneler dizilmis tozlu raflari, kasvetli dergileri ve 6liim
yasini andiran sessiz okuma odalari, prestijli kullanimlarindan dolay1 degil esasen
insanligin bize sunmus oldugu hatiralar olarak tanimlamak daha giizel olacaktir.
Gilinlimiiz diinyasinda esasen bilgiye ulasma ve hizi bakimindan geleneksel
kiitliphanelerin ~ hatiralarim1 ~ yasatip, dijital kaynaklarin etkinligini  kullanmak
gerekmektedir. Dijital kaynaklarin ve dijital kiitiiphane araglarimin gelisen diinyada
degisen egitim sistemlerinde bilgiye daha ¢abuk ve kalic1 bir sekilde ulagmasini saglayan
en 6nemli araglardan birisi haline gelmesi dijital kaynaklarin kullanilmasi gerekliligini

bir kez daha kanitlar niteliktedir.

Wells, 1938 yilinda Dijital Kiitiiphanenin hayali 6n yiiziinii “Diinyanin herhangi
bir yerindeki herhangi bir 6grencinin, herhangi bir kitabi, herhangi bir belgeyi tam bir
kopya halinde incelemek igin arastirmacinin kendi ¢alisma odasinda bir projektor ile
istedigi zaman basucunda olacaktir.” ifadesi Dijital kiitliphane taniminin tarihteki ilk
tanimi niteligindedir. Bilim diinyasinda ise: (elektronik, sanal ya da duvarsiz kiitiiphane)
olarak bilinen dijital kiitiiphanelerin ilk kez Vonnevor Bush’un “Atlantic Monthly” adli

dergisinde ortaya ¢iktig1 biliniyor (Yilmaz, 2013).

Stiller ve Petras (2018) “Learning from digital library evaluations: the Europeana
Dijital Kiitiiphanesi case” adl1 ¢alismalarinda 1990’larin ortalarinda bir aragtirma konusu

haline gelen dijital kiitiiphaneler bugiine kadar aktif bir arastirma alan1 olarak kaldigini,
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Dickel, s.48, (2015) “Digitale Bibliotheken im Vergleich: Europeana Dijital
Kiitiiphanesi und WDL” g¢alismalarinda bir¢ok katilimcilart bir aragtirma ve uygulama
alan1 olarak bir araya getiren baslica bdliimleri bilgi ve kiitiiphane bilimleri; yayincilik,

kiltlirel miras boliimii ve egitim disiplinlerini bir araya toplayan platform oldugunu,

Saracevig, (2004) “Evaluation of digital libraries: An overview” c¢alismasinda

Dijital kitapligin tanimu, siirekli gelisen dinamik bir kavram oldugunu,

Borgman vd., (2004) “How geography professors choose materials for classroom
lectures: implications for the design of digital libraries” ¢alismalarinda “Dijital
kiitliphaneler, egitim uygulamalari i¢in biiylik bir potansiyele sahip oldugunu, gerekli

olan bir¢ok c¢esitli bilgi kaynaklarina sorgulayarak kolayca erisim saglayabilecegini,

Telli, s.609, (2016) calismasinda kiitiiphanelerin dijital formata donilismesiyle
bilgilere evrensel ve hizli sekilde ulagsmak bu bilgileri kullanarak yeni ufuklar agmak

miimkiin hale geldigini,

Abbasi ve Solmaz, s.610, (2012) calismalarinda Dijital kiitiiphanelerin egitimde
onemli ii¢ rolii bulundugunu bunlarin; bilgi edinebilmek i¢in paylagsma ortami sunmak,
fikirleri siirdiirecek Ozgiir bir ortam yaratmak, farkindalik katarak bireyi 6grenme

amaglartyla bulusturmak oldugunu,

Kurulgan, s.477, (2013) calismasinda sanal formattaki kiiltiirel, entelektiiel ve
sosyal caligmalarin farkli kopyalama, diizenleme stratejilerini kullanmak amaciyla
olusturulmus her tiirlii ve her tlirden bilgi, belge, resim, ses, video kiimelerinin bir
biitiinliik icerisinde uzun siireli ve sanal erisimli elektronik bilgi ve belge merkezleri

oldugunu,

Mc Cusker ve Babington (2018) “Staying relevant in the digital age”
caligmalarinda Dijital kiitiiphanelerde bilgi yelpazesinin ¢ok genis olmasindan, 6grenciler
cok sayida koleksiyonlara rahatlikla ulasabilmekte, bilgi aktarimina ve paylasimina sahip
olabilecegini, belirtmistir.

Dijital kiitiiphaneler bilgi diinyasinda karmasikligi gidermek bilgiyi aramak,
kullanmak zamansal faktorii minimum seviyeye indirmek ¢agin gereksinimlerine uygun

diizeyde arastirmalar yapmaya olanak taniyan kurumlardir. Emsalsiz bir teknolojiyle

gelisen ¢evrim i¢i ortamlar kullanicilarin bilgi arama davranisi oldukga artmaktadir. Cok
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sayida eserin yer aldig1 geleneksel kiitiiphanelerde 6grenciler arastirma yaparken zihin
tasarimlarini istedigi 6l¢iide kullanamazken tiir, igerik ve egitim seviyeleri basta olmak
tizere ¢esitli etmenler goz onilinde bulundurularak kategorize edilen dijital kiitiiphanelerde
zihinlerini sekillendirecek bilgilere daha kolay bir sekilde ulasabilmektedirler. Boylece
evrensel teknolojiyi yakalamaya en uygun 6grenme yonteminin e-0grenme destekli dijital

kiitiiphaneler oldugu gozlemlenmektedir.

Dijital kiitiiphanenin sunmus oldugu imkanla beraber &grencilerin farkli
diizeylerde olmasina ragmen ihtiyaglarin1 saptayabilme oOzelligine sahip olmasi
Ogrencilerde 6grenme ihtiyaclarini karsilamakla beraber bireysel egitim olanagini da
saglamaktadir. Bireysellestirilmis egitim, Ogretmen agisindan hedeflerin ulagilma
durumunu 6grencideki gelismeyi takip etmeyi ve yakindan izleme olanagi sundugunu
ifade etmektedir (Baltaci, 2016, s.40). Covid 19’un ortaya ¢ikisiyla 6grenciyi takip etme
ve yakindan izleme ihtiyac¢ haline doniigsmiis diinya genelinde bu doniisiim hizlanmistir
(Mozie ve Che Din, 2022, s.120). Doniisimiin en bilylk ayagini 6gretmenler
olusturmustur. Ogretim teknolojilerinde &gretmenlerin de bunun farkinda olmasi ve
teknolojiyi benimsemesine yonelik farkindaligin agikliga kavusmasi hem su anki hem de
gelecekteki kariyerlerinde planladiklar1 teknolojinin egitim siirecinde kullaniminin nasil
olmasi gerektiginin belirlenmesi igin Onemlidir (Pribeanu vd., 2017). Elde edilen
bilgilerin ¢agin getirmis oldugu teknolojiyle hizli depolanabilmesi ve bulut sistemiyle
giivence altina alinmasi, bilginin artik parmak uglarimizda olmasi, mekan ve zaman
tanimadan kiiresellesmis bir kdy durumunda olan diinyada dijitallesen kiitliphanelerin
kullanimin1 gerekli hale getirmistir. Lee ve Lee (2014) bu baglamda calismasinda
ogretmenlerin teknolojiyi smiflarina basarili bir sekilde entegre etmeleri, 6§retmen
egitimi alanindaki gii¢lii tartigmalarin merkezinde yer almakta oldugunu ifade etmektedir.
Kiiresellesen diinyada bilgi yelpazesi artik yonetilemez hale geldiginden dolay, bilgilerin
tamamina ulasmamiz geleneksel kiitliphanelerle miimkiin olamayacagindan bu bilgilerin
diizenli hale getirilip hizmete hazir bir sekilde sunulmasi dijital kaynaklarin egitim-
Ogretime olanak sagladig: dijital kiitliphanelerle miimkiin olacaktir. Unesco, (2007)’ya
gore yaymlanmig bildiride giiniimiizde normal egitim miifredati yam1 sira dijital
kiitiiphanelerde bilgiyi yayan ve kullanan 6grencilerin daha once hi¢ goriilmeyen
tekniklerle Ogrenmeyi ve Ogretilmeyi kendi kisisel ozelliklerine, kisisel hiz ve

yeteneklerine gore uygun oldugunu belirlemislerdir. Karadeniz ve Yilmaz, s.60, (2016)
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calismasinda i¢inde bulundugumuz donem “bilgi toplumu”, “kapitalist 6tesi toplum”,
“yeni ekonomi”, “bilgi ekonomisi”, “bilgi ¢agi” gibi farkli adlarla karsimiza ¢iktigini ve
caga ayak uydurmanin bunlar takip etmekle oldugunu ifade etmektedir. Bu durum
bilginin hizin1 artirmakla beraber bilgilerin yiiksek seviyede aktarilmasini ve tiim
diinyaya hizli bir sekilde yayilmasini saglamaktadir. Elimizde bulunan fiziki bilgilerin
aktarilmasi zamani nerdeyse yok etmektedir. Ve bu hiz beraberinde yasam sartlarin1 da
degistirmektedir. Toplumsal yasamin vazgecilmezi olan dijital medya bilgilerin altin

cagini yasatmaya devam etmektedir (Y1lmaz, 2011).

Dijital kiitiiphanelerin 6zellikleri asagidaki gibi verilebilir (Deegan ve Tanner,
2020).

e Dijital kitaplik, yonetilen bir dijital nesneler toplulugudur.

¢ Dijital nesneler, koleksiyon gelistirme ilkelerine gore olusturulur veya toplanir,

e Dijital nesneler, gerekli hizmetler vermek i¢in kullanicilar tarafindan
desteklenen uyumlu bir sekilde sunulur: kullanicilarin kaynaklar1 tipki
yaptiklari gibi almalarina ve kullanmalarina izin vermek ig¢in gerekli hizmetler
baska herhangi bir kiitiiphane materyali olur.

e Dijital nesneler, uzun vadeli istikrarli kaynaklar olarak ele alinir ve uygun

kalitelerini ve bekalarini saglamak i¢in siiregler uygulanir.

Ogrencilerin akademik becerilene katkisini dijital egitimde bilginin boyutu
arttikga farkli bir anlam kazanmakla beraber katlanarak artan bilgi diinyamiz i¢inde
bulundugu enformasyon ile beraber sonsuz bir bilgi birikimine doniismektedir.
Arastirmact Kiitiphaneler Birligi (ARL), Egitimde Dijital Kiitiiphane (DLE) ve
Akademik kiitiiphaneler (DB) artik giiniimiizde Diinya egitim sistemi igin Dijital
Kiitiiphaneye (DLESE) doniisiiyor.

Teknolojinin glinlimiiz diinyasina kazandirdigi kiitiiphane ve bilgi diinyasinin
tarthimizden kalan arsivleri ve Kkiiltiirel degerlerimizi koruma gorevini {istlenmis
durumdadir. Dijital kiitiiphanelerde ve dijital kaynaklarda bilgilerin insanlarla stirekli
etkilesim icerisine girmesi egitimin yani sira toplum icerisindeki etkilesimini de
arttrmistir. Bu bag kapsaminda yerinde sayan (dogmatik) degil de dinamik bir hiz
kazanmis durumdadir. Bu durum bilginin hizin1 arttirmakla beraber bilgilerin yiiksek

seviyede aktarilmasim1 ve tim diinyaya hizli bir sekilde yayilmasini saglamaktadir.
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Elimizde bulunan fiziki bilgilerin aktarilmasi zamani neredeyse yok etmektedir. Ve bu
hiz beraberinde yasam sartlarin1 da degistirmektedir. Toplumsal yasamin vazgecilmezi
olan dijital medya bilgilerin altin ¢agini en parlak donemini yasatmaya devam etmektedir
(Yilmaz, 2011, ss.118-119). Gelastopoulou ve Kourbetis (2017) ¢alismalarinda bilginin
sadece dili zenginlestirerek degil, birden c¢ok yolla iletilmesini gelistirme, bilgi ve
diisiinme ile degil, ayn1 zamanda diger kazanimlarin edinilmesine de izin vererek ¢ok

yonlii biligsel beceriler kazandiracagini ifade etmislerdir.
1.1.1. Dijital Kiitiiphanelerin Tarihcesi

Tarihle beraber insanoglu varolus ve yasayis tarzini, insanin merak duygusunun
sonucu olarak ortaya cikan bilgileri ve yasayis tarzini ¢esitli cografyalarda farkl
kaydetme imkan1 ve geregi duymustur. Hig stiphesiz bu imkanlarin en 6nemlilerinden biri
yazinin icadi ile bazi araglar1 kullanarak duygu ve diistincelerini yazma eylemine
doniistiirmesi olmustur (Ay ve Basibiiyiik, 2022, s.1116,). Tas kayalar iizerine ¢izilen
figtirler, kil tabletlerden kalan sozlesmeler, papiriisler, kagitlar; tahrip olmamis ve iyi
korunabilmigse giiniimiize ulasmistir. Gilinlimiizde ise “dijital kagit” olarak

adlandirdigimiz bilgi depolar1 haline doniismiistiir.

Persepolis Kiitiiphanesi (M.O. 330), Sibilli Abideleri (M.O. 75), Iskenderiye
Kiitiiphanesi (470), Bagdat Kiitiiphanesi (600), Endiiliis Emevi Kiitiiphanesi (15. yy.),
Maya ve Inka Kiitiiphaneleri (16. yy.), Berlin Kiitiiphanesi (1945), Bagdat Kiitiiphanesi
ve Tarih Miizesi (9 Nisan 2003) gibi bilylik kiymet arz eden kiitiiphanelerin tamami ne
yazik ki tarihin tozlu sayfalar1 arasinda yok oldu ve igerilerinde barindirdiklar1 bilgi
birikimini bir sonraki nesle aktaramadilar. On binlerce kagit, kil tablet ve birgok kiymetli
bilgi; mucitleri, kasifleri, 6grencilerin bir stirii kiymetli bilgisi yok olup gitti (El¢i, 2015,
5.321).

Zamanla sadece isimlerinden bahsettigimiz kiitliphaneler toplumsal kosullarla
birlikte degisen dijital cagda, kiiresel bilime ayak uyduracak ve ¢agin getirmis oldugu
sartlara uyum saglayarak mekan ve zaman kavramini pasivize etmis durumdadir. Ayrica
geleneksel kiitiiphaneleri de i¢ine alan ve diledigimiz yerden ulasmamizi saglayan bilgi
kaynaklar1 ile entegre olmus dinamik bir hareket haline getirmistir. Siirekli degisen

diinyamizda 6z benligimizi ve degerlerimizi kaybetmemek i¢in bilgilerimizi koruma ve
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devam ettirme; dijital ¢aga uyum saglayarak egitimimizi ¢agdas modern toplumlarin

zirvesine tasimak hepimizin en biiyiik gorevi olmalidir.

Dijital kiitiiphane iceriklerine siirekli ilgi dijital koleksiyonlarmn kullanimi son
yillarda daha da ¢ok gelistirildi. Tanner ve Deegan (2010) calismalarinda, dijital igerigin
kullanim alanlarini 6grenme, 6gretme arastirmasi, bu konuda yapilmais biiyiik bir ¢aligma

ornegi oldugunu belirtmistir.

Smith, (1999) calismasinda sayisallastirilmis kiitiiphanelerde igerik miktar1 son
yillarda siirekli artmaktadir. Baslangicta iki yonlii etki elde etmenin bir yolu olarak
tasarlanan dijitallesme bellek kurumlarinda depolanan bol igerige erisimi gelistirerek
(kiitiiphaneler, arsivler, miizeler ve sanat galerileri) ve dijital vekilleri koruyarak
par¢alanmas1 muhtemel veya risk altinda olabilecek icerikler i¢in, kademeli olarak en son

teknolojiden rutin bir faaliyete gegtigini,

Mozie, ve Che Din, (2022) ¢alismalarinda doksanli yillarin basinda dijitallesmeye
yonelik 6grenme teorilerinin suanda en ¢ok tartisilani, Peter’in (1993) endiistriyel modeli
gibi goriiniiyor, Holmber’in (1989) uzaktan egitim teorisi, Keegan’in (1993) 6gretim
eylemlerinin yeniden entegrasyonu teorisi, Verduin ve Clark’in (1991) ti¢ boyutlu teorisi
ve Moore’un (1993) islemsel uzakhig1 teorisi, Islemsel uzaklik hipotezi son dénemde
onemli bir ivme kazanmustir digerleri zaman i¢inde Moore (1993), “islemsel uzaklik” ya
da O6gretmen ve Ogrenen arasinda mekénla ayrildiklarinda gelisen yabancilagsma ve

zamana gore degistigini,

Telli, 5.609, (2016) ¢alismasinda Kiitiiphanelerin dijital hale gelmesiyle bir¢cok
bilgiye daha evrensel ve hizli sekilde ulasmak ve elde edilen bilgileri yeni yaraticiliklarla

yeni ufuklarla ulasmanin miimkiin oldugunu belirtmislerdir.

Dijital kiitiiphanelerin bagka bir amaci da kiiltiirel miras1 koruma altina alarak
bilgilerin giivenli bir sekilde bulut sisteminde depolanmasi, diinyanin her yerinden
okuyucularma eksiksiz hizli bir sekilde ulasmasidir. Teknolojik evrim kiitiiphanelerin
dijitallesmesine olanak saglarken bu evrimden etkilenen dijital kiitiiphanenin isimlerinde

de degisimler meydana getirmistir. Bunlar,

e sanal kiitliphane (virtual libraries),

o dijital (sayisal) kiitliphane (digital libraries),
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e clektronik kiitiiphane (electronic libraries),

e duvarsiz kiitiiphane (libraries without walls),
o kagitsiz kiitiiphane (paperless libraries),

e kablolu kiitiiphane (wired-up libraries),

e esnek kiitiiphane (diffuse libraries),

e masaiisti kiitiiphane (desktop libraries),

e cevrimigi kiitiiphane (online libraries),

e Dilgi otoyolu (information superhighway)
gibi kavramlarin ele alindigin1 gérmekteyiz (Bayter, 2018, $5.65-66).

Teknolojinin en ¢ok etkiledigi alanlardan birisi olan egitim, ¢agin getirmis oldugu
yeniliklerle her daim i¢ i¢ce olmak durumundadir. Teknoloji destekli egitimin pedagojik
bir yontem olarak kullanilmasi modern bir fenomen degildir ve faydasmna iligkin

aragtirmalar neredeyse yarim yilizyildir incelenmektedir (Hamilton, vd., 2021, s.1).

Sekil 1.1:  Dijital Kiitiiphanelerin Yaygim Olarak Kullanilan Isimleri

Dijital
Kiitiiphanelerin sanal

o dijital (sayisal)
Yaygin olarak kiitiphane Kitiphane
(virtual

n (digital libraries)
libraries)

kullanilan isimleri

elektronik kagitsiz kablolu

kutiphane kitiphane kutaphane

(electronic (paperless (wired-up
libraries) libraries), libraries)

esnek masadiist cevrimigi

kiitliphane kutuphane kitphane
/ (diffuse (desktop (online

libraries) libraries) libraries )

Kaynak: Bayter, ss.65-66, 2018
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Dijital kiitiiphanelerin egitimde 6nemli {i¢ rolii bulunmakta bilgi edinebilmek i¢in

paylasma ortamu, fikirleri siirdiirecek 6zgiir bir ortam, farkindalik katarak bireyi 6grenme

amaglariyla bulusturmaktir (Abbasi ve Solmaz, 2012, s.810) Saatle sinirli olmayan bir

egitim ortami1 yaratmasi Ogrenme ortamini her an bilgiye ulasacak bir ortamda

hazirlamaktadir.

Dijital kiitliphanelerin 6grenme ortaminin kullanicilara sagladigi 6grenme

ortaminin yani sira yapisal 6zellikleri asagidaki gibi siralanabilir.

Egitim Bilisim Ag kiitiiphanelerin bilgisayarlagsmasidir.

Bilgi kaynaklarinin bilgi islem teknolojileri ile yeni bir formatta kiitiiphane
faaliyetlerini yerine getirmek i¢in kullanilmasidir.

Yenilik ve iicreti arttiric1 birgok yeni uygulamanin olusmasi veya tiyelik tabanl
siralama ve hiperlink sistemleri ve tam metin depolaridir.

Dagitik metin tabanli bilgi sistemidir.

Dagitik bilgi hizmetleri dermesidir.

Birlesik bilgilerin dagitilmis alanidir.

Aga bagli ¢coklu ortam bilgi sistemidir.

Bireylerin bilgi paylasimi ve yeni bilgi yaratma ve is birligini saglayan alandir.

Formel ve in formel egitim-6gretim i¢in destektir. (Yalginkaya, 2016, .611).

Ulusal Bilim Vakfi’na gore dijital kiitiiphane, “bilginin iiretilmesi, arastirilmasi

ve kullanilmas1 amaglarina yonelik bir dizi teknik yetenek ve gii¢ sergileyen elektronik

kaynaklar

grubudur. Bu kaynaklarin toplanmasinda tarayict ve igeriklerinin

diizenlenmesinde baslica izlenilen asamalar:

Dijitallestirme i¢in materyalin se¢imi,

Materyalin meta datasinin hazirlanmasi,

Dijitallestirme islemi i¢in dogru ekipmanin se¢imi ve materyalin taranmast,
Grafik yazilim kullanarak taranmis olan materyalin diizeltilmesi,

Dijital materyalin web sunum versiyonunun hazirlanmasi,

Dijital ana kopyanin emniyete alinmasi,

Materyalin dijital kiitiphanede yaymlanmasi

seklinde verilebilir.
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Ag diinyasiyla bulusup dijital iceriklerin hazirlanmasi tek basina icerik olmaktan
cikarak cagimizin teknolojisinde her 6grenenin kolaylikla ulasabilecegi birgok kaynaga

doniismektedir.
1.1.2. Dijital Cagda Egitim ve Dijital I¢erik

Ag diinyamizda (4.66) milyar internet kullanicisi diinya niifusunun %59’unu, 4,20
milyar sosyal medya kullanici diinya niifusunun %53°1, 5,22 milyar mobil kullanicisi
diinya niifusunun %66’sm1 kullanmaktadir. Istatistiklere gére mobil kullanici sayis1 %1,8
(93 milyon) bir Onceki yila gore artis gostermis, internet kullanicist sayilarina
baktigimizda %7,3 (317 milyon) bir onceki yila gore artis gostermis, sosyal medya
kullanicist sayist %13,2 (490 milyon) artis gostermistir. https://dijilopedi.com/2021-
dunya-internet-sosyal-medya-ve-mobil-kullanim-istatistikleri (24.04.2021). Bilimsel ve
Kiiltiirel Organizasyon), arastirmasina gore devletlerin bilgi dagitiminda olumlu ve
saglikli bir egilim saglamak i¢in lilke biitgesinin %15 ila %25’ini egitime adamasi

gerektigini tavsiye etmektedir (Oye, 2011, s40).

Sekil 1.2:  Diinya Internet Kullanimi Niifus Istatistikleri

Afrika
11.9%

Avrupa
13.7%

Asya

57.5% Latin Amerika

9.9%

Kuzey Amerika
6.4%

Diinya Internet Kullamcilan Istatistikleri ve 2022 Diinya
Niifus Istatistikleri (internetworldstats.com)

Kaynak: internetworldstats.com, 22.10.2022.
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Cok hizli bir sekilde diinyanin ag toplumuna doniismesi egitim-0gretim
faaliyetlerini formal ve in formal siirdiiren okullarin bu dijital doniisiime kars1 bakis agis1
ne derecede olmali, ag toplumuna nasil ayak uydurmali, dijital gelecege yonelik yapilan
faaliyetleri nasil anlamlandirmasi1 gerekmektedir, sorusuna tiim egitimciler olarak cevap
aramak durumundayiz. Buna istinaden Europeana’y1 olusturan egitimciler asagidaki

Onerilerde hemfikirdir.

e Avrupa’nin miizelerinde, galerilerinde ve arsivlerinde tutulan kiiltiirel mirasi
ozellikle 20. ve 21. yiizy1l materyalleri dijitallestirilmelidir.

e Daha fazla kiiltiirel miras kurumu dijital ortamlarini yeniden kullanim i¢in
acmaya tesvik edilmelidir.

o Kiiltiirel miras nesnelerini dijitallestirirken kalite bir 6ncelik olarak goriilmeli;
ayrintili ve agiklayict meta verilerle birlikte yiiksek kaliteli reprodiiksiyonlar
olusturulmalidir.

e Yiiksek kaliteli, haklar1 temizlenmis kiiltiirel miras igerigine erisimi ve
kullanim1 kolay olmalidir.

e Europeana Dijital Kiitiiphanesi araciligiyla saglanan kiiltiirel koleksiyonlarin
varligr ve faydalar1 hakkinda hedef sektorlerde biiyiitiilmeli ve farkindalik
kazandirilmalidir.

e Deneysel Ogrenme Yontemi ile hedef sektdrler ve kiiltiirel miras kurumlari
arasinda gii¢lii baglar ve hedef sektorlerin gelistirilmesi ve beslenmesi
gerekmektedir.

e Haklarindan arindirilmis yiiksek kaliteli kiiltiir kullanmanin yararini gdsteren
vaka calismalar1 hedef sektordeki kurum ve kuruluslar kiiltiirel mirasin
katthmin1 ~ tesvik  etmek  i¢in  miras icerigi  kullanilmalidir

https://pro.europeana.eu/ (22.10.2022).

Kii¢lik Cocuklar ve Fred Rogers Merkezi, teknolojinin bilgi islem teknolojilerinin
gelisimsel ¢erceve icinde erken cocukluk egitimcileri tarafindan bilingli olarak
kullanildiginda etkili 6grenmeyi ve gelismeyi tesvik edebilecegi gibi (68renme
hedeflerini desteklemek i¢in) uygun uygulama sirasinda teknoloji kullanimina rehberlik

edecegini raporlastirdilar (Radich, 2013: Naeyc ve Frc 2012).
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Wu (2015) calismasina gore cocuklarin oOzelliklerine ek olarak, cocuklarin
gerceklestirdikleri gorev tiirleri de onlar etkiledigini problem ¢ozme bilgisine karsi
eglence ile ilgili bilgi arayislarini inceledikten sonra, ¢ocuklarin dijital kullanmayi tercih
ettigini bildirmistir.

Egitimimizin bu vizyonu gelecek nesillerin en iyi sekilde degisen toplumsal
sorunlar ve becerilere kars1 giiclii ve nitelikli insan yetistirmek en temel amaci olacaktir.
Bilimsel becerilere sahip Ogrenciler yetistiren toplumlar, diger toplumlara gére daha
belirgin bir giice sahip olmakla birlikte iilkemizin bdyle bir giicle beraber dijital
becerilerini ve uygulamalarini en iglevsel sekilde yapabilme olanagina baglidir. Degisen
diinyamizda ag toplumunun gerektirdigi becerilere sahip olmak, yapisal ve biitiinliik
icerisinde akademik becerilerin yani sira teknolojiyi dogru ve etkin olarak kullanmaktan
gecmektedir (MEB, 2018, s.75). Hizla gelisen ag toplumumuzda, iletisim ve bilgi
teknolojileri sayesinde egitim uygulamalarinda materyal olarak kullanilan dijital i¢erikler
ve araclar giin gectikge hizin1 artirmaktadir. Egitimde kullanilan 2000°1i yillarin en yaygin
dijital materyali “video projektor’leridir’. Guniimiizde “etkilesimli tahta” da tilkemizin
bir¢cok egitim kurumunda yerlerini almis ve bircok egitim kurumunda uygulamaya

konmustur “http://www.hurriyet.com.tr/egitim/27537187.asp”, (24.04.2021).

Dijital medya egitim kurumlarinin 6nemli bir birleseni haline gelmistir. Web
tabanli teknolojileri igerisinde barindiran dijitalin egitimde kullanilmasi 6grenciler ve
ogretmenler acisindan etkilesimli ve i birligine dayali bir egitim olanagi saglamigtir.
Nihayetinde bu teknolojilerin ¢ok sistemli hale gelmesi 6grenciler agisindan orgiin ve
yaygin egitimi daha sistemli hale getirmistir. Bilimsel becerilere sahip 6grenciler
yetistiren toplumlar, diger toplumlara gore daha belirgin bir giice sahip olmakla birlikte
dijital becerileri ve uygulamalari daha yakindan takip etme olanagmna sahiptir.
Yasadigimiz ¢agda egitim konusunda gelecekte ogrencilerinde giiniimiizdeki gibi
olmayacagi ve egitim olanaklarinin da her gecen giin artacagi apaciktir. Egitim toplumlari
glinlimiizden daha ¢ok gelecege yonelik planlamalar ve degerlendirmeler yapmaktadir.
Gergek sudur ki gelecekte en onemli egitim konusu e-6grenme ortami destekli dijital
becerilere yonelik Ogrencilerin basarisizlik nedenlerinin arastirilmast olacaktir.
Dijitallesme ag toplumunun vazgegilmez bir parcasi haline gelmis bilgiden hizli bir
sekilde beslenen toplum artik eskisi gibi yavas hareket etmemekle cagin gereksinimlerine

gore ayak uydurmak durumunda kalacaktir. Dijital ¢agin gereksinimlerine ayak
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uydurabilmek i¢cin MEB 2023 vizyonunda Tiirk egitim sisteminin farkli birim ve
kurumlarinda katilabilecegi dijital egitim ve 6gretim icerigi gelistirme faaliyetleri tiim
egitimciler i¢in sunulmaktadir. Egitimin ¢agdas boyutlara ulagabilmesi 6grenme
materyallerinin islevli hale getirilmesi konular1 evrensel bir tutum igerisinde miifredatla

uyumlu hale getirilmesi gerekmektedir.

Ogrencilerimizin yasadig1 ¢evrede karsilasmis olduklari sorunlari temel egitimden
itibaren gelistirmek, bunun bilincinde olmak ¢esitli disiplinleri basta sosyal bilgiler olmak
lizere harmanlayarak o6grencilerde akademik beceriyi kazandirmak, c¢agdas egitim
sistemlerinin hedeflerinde oldugu gibi bizim de egitimimizin temel hedefleri olmustur.
Icerik ve nitelik anlaminda 6grencilerimize yonelik bilisim teknolojilerini ¢evrim i¢i ve
cevrim dis1 ortamlarda hayallerini hayata gecirmek amaciyla sorunlarina ¢oziim
gelistirmek amaciyla ve 6grenicilerimizin iiretim yapabilmeleri hedeflenmektedir. Bu
hedef dogrultusunda ¢ocuklarimizin egitimle iligkisi pasif bir dinleyici olmanin yani1 sira
ogrenmeyi kendi meraklar1 dogrultusunda aktif bir sekilde dogrudan 6grenme yontemiyle

gerceklestirmelidir (MEB, 2018, 5.72).

Burada amacglanan dijital igeriklerin {ilkenin en iicra kdsesinde bulunan

ogrencilere kadar ulasmasini saglamaktir.

Lemmetty ve Collin (2021) calismalarinda 6grenciler i¢in 6grenme meraklarini
giderme, deneyim kazanma, aktif katilm saglama, siirekli dinleyici olmak giinlimiiz
sartlarina pek de uyum saglamayan bir siire¢ haline gelmistir. Teknoloji ¢aginda
ogrencilerin kendi 6z diizenleme ve 0z yonetimli O6grenmeye katki sunulmasi
beklenmekte oldugunu ayrica 6z-yonetimli 68renmenin uygulanmasi Ogrencilerde

yaraticilig1 gelistirebilecegini belirtmislerdir.

Sadece Milli Egitimin dagitmis oldugu klasik kitaplar yerine sinif igerisinde ve
disinda 6gretmenlerin, sorgulayici, diisiinmeye yonelik, yaratici, islevsel, kavramsal veya
grupsal calismalar yaparak oOgrencileri aktif hale getirmeleri gerekmektedir. Dijital
icerikler 6zellikle dijital e-destekli 6gretim kiitiiphane bu faktorlerin temelini olusturan
cagin gereksinimlerine uygun en islevsel bilgiye hizli bir sekilde ulasan bir arag

pozisyonundadir.

Dijital icerik anlayis1 ag toplumunu yiiksek etkilesimli materyalleridir, dyle ki

pedagojik yaklasim agisindan kuvvetli 6grencide, kavramsal derinlige ulagsmasini
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saglayan konu biitiinliigline rahat¢a farkina varmasimi saglayan Ogrencilerin
yetistirilmesini saglamanin yani sira bu igerikler; egitimde uygulanmasi zaman alic1 ve
masrafli olan deneyler, Ogrencilerin anlayamadigi soyut kavramlarin somut hale
getirildigi nesneler, simiilasyonlar, bir¢ok derste anlatilmasi gereken derslerin bir araya
getirilmesinde ve oyunlastirilmasinda tiim geri doniislerin dl¢timiiniin istatistiksel olarak

yapildig1 yeni nesil 6lgme materyalleridir (MEB, 2018, s75).
1.1.3. Dijital Medyanin Ogrenmeye EtKisi

Egitim bireylerin hayati boyunca bilgi farkindaligi ve 6z benlik kazanmasi

yolunda atmis oldugu adimlarin tamamidir.

Tyler (2013) calismasinda egitim “bireylerin davranig bicimlerini degistirme
stireci” oldugunu ifade etmistir. Egitim Ogretim faaliyetleri 6grencilerin davranislart ve
6z benligini olusturma siirecini dinamik ydnde en iyi sekilde nasil uygulanabilecegi
bugiin ki egitimin ana sorusu halindedir sinif ortaminda olusturulan egitim programlarina
baktigimiz zaman basarinin dogmasia ve dinamizm kazanmasinin en etkili yolunun
o0grenmeyi 6grenmek oldugunu gérmekteyiz. Toh ve Kirschner, (2020) ¢alismasinda 6z
yonetimli 6grenme diizeyini bilingli ve bagimsiz 6grenciler bilgilerini artirmak igin

stirekli bilginin pesinden kosmas1 gerektigini ifade etmistir.

Bu anlamda Alvin Toffler akt: Ganduxé, (2020) ¢aligmasinda disar1:21. ylizyilin
cahilleri okuma yazma bilmeyenler olmayacak, ama ogrenemeyenler, 6grendiklerini
unuturlar ve yeniden 6greneceklerini ifade etmistir. Bagka bir ifadede John ve Wheeler,
(2015) ¢aligmasinda 6grenmenin gelecegi dijital oldugunu ifade etmistir. Gelecegin ag
kusagi i¢in 6zel bir potansiyeli olusturan dijital kavrami 1990’11 yillardan sonra fakli bir
O0grenme ve Ogretme anlayisi gelistirerek yeni bir 6gretme kiiltiirinii de beraberinde
getirmistir. Oz yonelimli 6grenme, kendi kendine 6grenme, kisisel olarak desteklenen
zihinsel bir siire¢ olarak 6grenme kiiltiirlinli artirmaktadir. Bu baglamda bilgiyi belirleme
ve aramaya dahil olan davranissal faaliyetlerle dijital medyadan gelen bilgileri de buna
dahil edebiliriz (Sugianto ve Lisiswanti, 2016, s.28).

Csorba’ya (2016) calismasinda, giiniimiiz 6grencilerine dogduklar1 andan itibaren

dokunarak teknoloji ile etkilesim kurmalar1 6gretilmekte oldugunu belirtmistir.

Benner ve Tushman (2015) calismasinda gelecekteki calismalarin dijital

ogrenimin bir okuldaki degisim siirecini nasil etkiledigini incelenmesi gerektigini, bu
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nedenle, 6grencilerin yenilik davraniglari tizerindeki etkisini daha fazla incelemenin de

¢ok onemli oldugunu vurgulamaistir.

Bu 6gretme kiltiiriinii gelistirme olanagi ise ag toplumlarinin egitime vermis
oldugu degerle paralel olarak ilerleyis saglayacaktir. Dijitallesme egitimin temel

tastyicilarini giiniimiizde tistlenirken 6grenme ve 6gretimde ana etken olmus durumdadir.

Microsoft temsilcisi John Salden dijital ¢agda diinya bellegi Konferansi’nda
kagidin 2000 y1l 6nce kullanilmaya baslanildigini 1980 yil1 ile birlikte “dijital kagit” veya
“dijital parsomen” ifadesinin kullanilmaya baslandigini bu ifadenin dijital kagit yetki
alanini sinirlandirdigint ve 2005 yili ile beraber teknolojinin gelismesi artik kagit olarak
adlandirilan belgelerin igeriginin eskisi gibi olmayacagini hareketli goriintiilerin tablo
icerik yorumlarinin da olacagi vurgulanmistir (Tonta, 2012, s.786). Bu gelismelerle

beraber 6grenme ortaminda da degisikler meydana gelecektir.

Devlet Okul Yoneticileri Konseyi (CCSSO, 2017) gelecegi insa etmek i¢in yeni
nesil 6grenmenin temel ilkelerini alt1 maddede toplamistir. (NxGL) ozellikleri ve

kosullar:

(1) Kisisellestirilmis 6grenme i¢in planlama,

(2) Hizmet siirekliligini destekleyen kapsamli destek sistemleri tiim d6grenciler igin
biligsel, sosyal ve duygusal firsatlar ve hizmetler,

(3) Kiiresel bir diinyada basarili olmak i¢in basar1 hedefleri gerektiren birinci sinif
bilgi ve beceriler odakli toplum,

(4) Ogrencileri hayatin merkezine koyan performansa dayali dgrenme ¢Okga
belirtilen yiiksek beklentilerin ustaligina dayali 6grenme,

(5) Her zaman, her yerde yapict O0grenme deneyimlerinin cografi olarak
gergeklesebilecegi  firsatlarin  giivenilir ve hizli yanit veren internet
baglantisinin her yerde oldugu,

(6) Ogrencilerin kendilerini yénetme ve sahiplenme konusunda derin katiliminimn
oldugu otantik 6grenci sesi bireysel 6grenme ve egitim deneyiminin dogasini

sekillendirme,
olarak ifade edilmistir.

Web tabanli teknolojileri i¢inde barindiran dijital kiitliphanenin egitimde

kullanilmast 6grenciler ve 6gretmenler agisindan etkilesimli ve is birligine dayali bir
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egitim olanag1 saglayacak Ogrencilerin hayat boyu O6grenmeyi ¢ok sistemli hale
getirecektir. Yenilikei fikirleri bu sekilde doguracak olan dijital kiitiiphane olanaklarini
Ogrenciler ve Ogretmenler sonuna kadar kullanacaklardir. Bilgi toplumunun temel
yapisini olusturan ¢agin ve gelecegin becerilerine ayakta tutan dijital kavrami modern
egitim uygulamalarinin bir nevi diregi durumundadir. Elektronik veya sanal egitimin iki

temel bi¢imi ya da yontemi bulunmaktadir:

1) b 6grenme veya karma 6grenme;

2) e-ogrenme veya elektronik 6grenme.

Kavram b-6grenme (harmanlanmis 6grenme), programlari kapsayan esnek bir
programa sahiptir yiiz ylize ve sanal ortamlarda olusturulan bir egitim yaklasimi olarak
tanimlanmaktadir (Lopez, 2022). Sanal Gergeklik (VR), dgrencilerin daha 6nce hig
ogrendigini degistirme potansiyeline sahiptir (Wu vd., 2021, 5.375).

Manolica, vd., s488, (2022) tarafindan agiklanan egitim yaklagiminda:

1) Ogrenci ders icerigine her zaman erisebilir,
2) Esnek program, giinliik ve rutin ders ¢alisma;
3) Ogrenci, derste calisma hizi; kisisel dzelliklerine gore ilerler.

4) Miifredata ek olarak ekstra icerigi inceleme imkani tanimaktadir.

Ogrencilerin ders igerigine ulasabilmesi, programini, ¢alisma hizini, bireysel

ogrenme davranigini bir biitlinliik i¢erisinde 6grenmesini saglamaktadir.

1.1.4. Dijital icerik ve Becerilerin Gelismesi i¢cin Milli Egitimin 2023 Egitim
Vizyon Ekosistemi

Egitim bir milletin temel dayanagidir, gelecege yonelik ekonomik, sosyo-kiiltiirel,
egitim politikalar1 agisindan atacagi adimlar insani akli bir yatirim olarak ele almak dogru
olacaktir. Hedef belirlenen, yol alinmak istenilen giizergahi Onceden haritasini
hazirlamak dolayisiyla vizyon hazirlamak planli programli sekilde egitimin amacina
yonelik ruhunu olusturmaktir. Bu sebeple 2023 Vizyon belgesi “Cagin ve gelecegin
becerileriyle donanmis ve bu donanimi insanlik hayrina sarf edebilen, bilime sevdali,
kiiltiire merakli ve duyarli, nitelikli, ahlakli bireyler yetistirmek™ Milli egitimin temel

vizyonu haline gelmistir (MEB, 2018, s.7). Dijital 6grenmeye yonelik yenilik¢i
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davraniglar yeni teknolojiler ve dijital materyaller daha yaygin hale geldik¢e, kurumlar
stirekli olarak dijital kiitliphane kullanimlarini tesvik etmek i¢in kurumsal planlarini

yeniden degerlendirip yeniden tasarlayacaklardir (Mozie ve Che Din, 2022, 5.120).

Egitim vizyonunun yayimlanmasiyla Milli Egitim de yeni bir 6grenme yolunun
etkisiyle kapsamli gelismeler yaganmig 6gretmenler ve dgrenciler icin egitim-6gretim de
Dijital Kiitiiphanelerle tanigma firsati sunulmaya baslanmistir. Dijital kiitiiphane
materyallerinin kullanim alani 6gretimde kullanilmasinin yani sira s6z konusu oldugunda,
onlarin zengin materyalleri ile; tarih, sosyal tarih, diller, edebiyat, miizik ve sanat olarak

da kullanim alani olarak goriilmektedir (Dobreva, vd., 2015, s.93).

2023 Egitim Vizyonunun ana gayesi “Tiirkiye’nin her kdsesinde bulunan 6grenci
ve Ogretmenlerin esit 6grenme ve Ggretme imkanlar1 saglamasi ve dgrenmenin sinif
duvarlarin1 asarak dgrencilerin evine kadar gelmesidir.” (MEB, 2018, s.75). Teknolojik
olarak 6gretmenlere her tiirlii destegin verilecegi vizyon ekosisteminde ana iki hedef

olusturulmustur:

e Hedef 1: Dijital igerik ve Becerilerin Gelismesi I¢in Ekosistem Kurulacak,

e Hedef 2: Dijital Becerilerin Gelistirilmesine Yonelik igerikler Uretilecek ve

Ogretmen Egitimleri Yapilacak (MEB, 2018, 5.75).
Dijital ¢agin ag ortamlarinda olusturacag etkiye yonelik dijital gelecegi dinamik
hale getirmek amaciyla egitimde dijitallesmeye yonelik Milli Egitimimizin 6gretmenlere
yonelik Dijital becerilerin gelismesi i¢in igerik gelistirecek vizyon ekosistemi sekilde

verilmistir.
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Sekil 1.3:  Dijital Becerileri Gelistirmeye Yonelik 2023 Egitim Vizyonu, s75.

Ogrencilerimizle birlikte, kendilerine bilisimle iiretim
becerileri kazandirmaya yonelik olarak, kodlama ve 3D
tasarim etkinlikleri yiirtitiilecektir.

Sinif Ggretmenlerinin  bilgisayarsiz ortamda algoritmik
diisiince 6gretimine yonelik, yiiz yiize hizmet igi egitimler
diizenlenecektir.

Ilkokul derslerinin kazanimi haline getirilmis olan giivenli
internet, siber giivenlik, siber zorbalik ve veri giivenligi
gibi kavramlarin izleme ve degerlendirme caligsmalariyla
erisi ve edinimleri takip edilecek, gerekli iyilestirmeler
yapilacaktir.

Ogretmenlerimizin dijital egitim konusunda kendilerini
gelistirmelerine  yonelik  olarak, istedikleri zaman
faydalanabilecekleri igerik videolar1 gelistirilecek ve
cevrimici atolyeler diizenlenecektir.

Matematik, fen bilimleri, fizik, kimya, biyoloji, tiirkge,
sosyal bilgiler, cografya gibi derslerin &gretmenlerine,
disiplinler arasi proje yapimi, 3D tasarim ve akilli cihaz
gibi alanlarda yiiz yiize atolye egitimleri verilecektir.

Y s HY s )y Y s

— — — — —

Hedeflerin  gerceklesmesi amaciyla olusturulan ekosistem kapsaminda
ogretmenlere yonelik dijital materyallerin etkin kullanim1 ve destek materyaller sunma;
cevrimi¢i atdlyeler diizenleme ve yayginlastirma calismalar1 yapilacag: ifade edilmistir

(TED, s13, 2021).
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Sekil 1.4:  Mutlu Cocuklar Giiglii Tiirkiye MEB 2023 Egitim Vizyonu, 74.

(/'7 \‘-
|
Dijital icerik ve Becerilerin Gelismesi i¢in Milli
( Egitimin 2023 Egitim Vizyon Ekosistemi h
N J
1-Igerik normlar1 ve kalite standartlari tiim olasi senaryo kullanimlarini
destekleyecek sekilde ulusal dijital icerik arsivi olusturulacaktir.
\. /

o N

2-Icerik gesitliligini desteklemek igin iilke capinda icerik
gelistirme ekosistemi olusturulacaktir.

"\. /

3- Dijital igerikleri etkin olarak kullanma ve gelistirme kiiltiirii edinmis lider
ogretmenler yetistirilerek, bu kiiltiiriin okullarda yayginlagmas1 saglanacaktir.

4 4- Dijital matreyaller ile basili matreyaller h

iligkilendirilecek, 6gretmenlere bunlarin etkin
—1 kullanimiyla ilgili destek materyaller sunulacak, dijital
matreyallerin ana dgretim matreyalleri olarak kullanilmasi
yayginlastirilacaktir.

J

5- Dijital i¢erikler kullanilarak, kisisellestirilmis 6grenme deneyimlerinin
yasanabildigi platformlar hazirlanacaktir.

| 6- Ogrencilerin PISA gibi uluslararasi sinavlarda arzu
edilen sonuglari alabilmeleri igin iist biligsel becerileri
_‘ destekleyen yeni nesil dijital 6lgme materyalleri
gelistirilecektir.

Dijital igerik ve becerilerin gelismesi i¢in hazirlanan bu vizyon e-6grenme destekli
dijitallesmenin 6grencilerde Ogrenim deneyimlerini st diizeye ¢ikararak etkili
i¢sellestirilmis bir Ogrenme saglayacaktir ayrica Ogretmenlerin teknik yonlerini
gelistirerek dijital kiitliphanenin 6grenmeyi ve egitimi ¢agin gerektirmis oldugu

mertebeye yiikseltecektir.
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1.1.5. Dijital Kiitiiphanelerin Ag Toplumlarinda Olusturacag) Etki

Dijital devrim Ogrencilerin oyun oynama, bilgiye erisme, iletisim kurma ve
ogrenme seklini degistirdi. Dijital devrimle beraber yeni nesil, teknolojiye ve cihazlara
asinadir. Schleicher (2019)’a goére giliniimiizde (8 yasina) kadar ¢ocuklarda internet
kullanim1 her zamankinden daha fazla artmis bulunmaktadir. Elektronik 6grenme
egitiminde bilgisayarlarin kullanilmasi, aktif 6gretme ve 6grenme siirecinde can sikintisi
ortadan kalktig1 i¢in yirmi birinci ylizyil egitim isinde yardimci olacaktir. Okullarda
bilgisayar teknolojisinin kullanimi, teknolojik ilerlemeleri ve dijital 6gretme ve 6grenme
metodolojisini ek olarak etkileyecektir (Shi, vd., 2016, s.640). Dijital gelecegi dinamik
hale getirmek amaciyla egitimde dijitallestirmeye yonelik MEB’in 6gretmenlere yonelik
dijital becerilerini gelistirmesi icin icerik gelistirecek 6gretmen egitimine yonelik vizyonu

asagidaki gibi belirtilmistir (MEB, 2018, s.74-75).

e flkokul derslerinin kazanimi haline getirilmis olan giivenli internet siber
giivenlik siber zorbalikk ve veri glivenligi gibi kavramlarin izleme ve
degerlendirme ¢alismalart ile erisi ve edinimleri takip edilecek gerekli
iyilestirmeler yapilacak.

e Simf ogretmenlerinin bilgisayarsiz ortamda algoritmik diisliince 6gretimine
yonelik yiiz yiize hizmet i¢i egitimler diizenlenecektir.

e Ogrencilerimizle birlikte kendilerine bilisimle iiretim becerileri kazandirmaya
yonelik olarak kodlama ve 3D tasarim etkinlikleri ytirtitiilecektir.

e Ogretmenlerimizin dijital egitim konusunda kendilerini gelistirmelerine
yonelik olarak istedikleri zaman faydalanabilecekleri igerik videolar:
gelistirilecek ve ¢evrimigi atolyeler diizenlenecektir.

e Matematik, fen bilimleri, fizik, kimya, biyoloji, Tirkce, sosyal bilgiler,
cografya gibi derslerin 6gretmenlerine, disiplinler arasi proje yapimi, 3D

tasarim ve akilli cihaz gibi alanlarda yiiz yiize atolye egitimleri verilecektir.

Dijital ig¢erik konusunun MEB 2023 vizyonuna alinmasi yarinlara bilgili ve etkili
bir adim atildigin1 gostermektedir. Konunun bir diger yani hig siiphesiz dijital kavraminin
farkinda olmamiz ve bunu etkili olarak kullanma planlarinin yapilmasidir ¢iinkii; egitim
Ogretim ortamlarinda yapilan bir kiiclik hatanin dahi diizeltilmesi siire¢ olarak maliyetli

olabilmektedir bunun i¢in egitim sisteminde yapilan her 6grenme-0gretme faaliyeti
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ogrencilere yonelik biiyilik bir titizlikle hazirlanmalidir. Bilimsel is birligi yaparak bu

doniigiimii insa etmek hig siiphesiz daha faydali olacaktir.
1.1.6. Egitimde Dijital Doniisiim Ogrenmeye Farkh Bir Bakis

Kiitiiphaneler sayisiz belgenin bulundugu bilgi depolari olarak yiizyillardir
kullanilmaya devam ediyor, diinyanin biriktirmis oldugu bu bilgi birikiminin: bilgiyi
saklamanin yani sira bilgiyi kullanma ve bilgiyi paylagsma faaliyetleri baslamis
bulunmakta. Bilgi ve 6grenme yolunda biiyiik radikal bir doniisiim baslamistir (Chen,
2014). Dijital teknolojilerin yaygin kullanimi ile “Dijital Cag” ile baslayan dijital bilgi
patlamasi, iletisim kurma seklimizi degistirmenin yani sira bilgi ve kiiltlirel miras ile
etkilesime girmesi yeni bir 6gretim siirecini baglatmis oldu. Dijital kiitiiphaneler, dijital
O6grenme ortamlarinin vazgecilmezi olma yolunda varligin1 6gretme -6grenme siireciyle

birlestirme ve degerlendirme gayesiyle her gecen giin fiziksel kapasitelerini artirmaktadir.

Gelecegin 6grenme ortami dijital 6grenmedir. (John ve Wheeler, 2015). Bu
donilisimii  saglayacak oOnemli etmenler bulunmaktadir. (Khannanov, 2007, s.14)
tarafindan yapilan ¢aligmada egitim sisteminde bu doniisiimii saglayacak gerekgeler su

sekilde aciklanmustir:

e Saglik ve niifus arttik¢a 6grenci sayisinin artmast,

e Farkli Ogrenci tiirleri farkli bir egitimi talep etmektedir; farkli Ggrenciler
onlarla farkli deneyimler getirmesi,

o Gittikge artan bir sekilde is ve 6grenim bir araya geliyor ve bu da egitimde daha
esnek 6grenme diizenlemelerine ihtiya¢ duyulmasina yol agiyor, kampiis veya
okul binasinin artik egitim siirecinin merkezinde olmadigi,

e Yasam boyu d6grenmeye yonelik yeni egilimler oldugu,

e Yasam boyu 6grenme, “0grenmeyi 6grenme” vurgusuna yol agmast,

e Ogrenciler arasindaki farkliliklar nedeniyle, farkli dgrenme stillerine uyum
saglanmasi,

e Mevcut egitim sisteminde ¢ok fazla terk olmasi,

e Yiiksekogretim kurumlari egitim saglama konusunda uzun siiredir tekel
konumunda, ancak giderek artan bir sekilde sirketler ve kamu kurumlarinda

hizmet igine yonelmesi,
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o Ogrenciler giderek daha fazla bilingli bir sekilde egitim almak istiyor, bu da
Ogrencilerin artik tek bir kuruma bagl olmadigin1 gosteriyor (Khannanov,

2007, 5.14).

Dijital doniisiim sadece kiiltiirel miras kurumlarinin nasil isledigiyle ilgili degildir.
Bu onlarin nasil diisiindiikleriyle de ilgilidir. Bu sadece teknoloji ve varliklarla da ilgili
degil. Bu insanlar ve becerilerle ilgili (Europeana Strateji, 2020-2025). Ogretmenin ve
egitmenin dijital becerileri ve doniisiimii de bu siirecte ¢ok etkili olacaktir ¢iinkii; dijital
teknolojileri kullanma becerisi yalnizca 6gretim uygulamalarini gelistirmek i¢in degil,
ayn1 zamanda diger temel islevleri yerine getirmek i¢in kullanilmalidir. Ogretmenler artik
bilginin bekgisi olmaktan ¢ikmis 6grenmeyi tesvik eden, 68renciyi giiglendirmek icin her
zaman ve her yerde 6grenmeyi yaratan bireysel 6grenciyi giiclendirmek icin 6grenmeyi
yaratan ve sunan bilgi siirecinin kolaylastiricisi haline gelmistir (Elfaki, vd., 2019, s5.225-
226).

Gilinlimiizlin 6grencileri, tlim hayatlarini teknoloji ile ¢evrili olarak yasamislardir,
son nesil 6grencilerin dnceki nesillere gore teknoloji kullantminda (yani teknoloji
konusunda bilgili) daha fazla kabul edildigi diistiniilmektedir (livari, vd., 2020). Russell
(2016)’a gore 21. ylizy1l egitimi, 6grencilere i¢cinde bulundugumuz ¢agda gelismek icin
ihtiyag duyduklari beceri ve yetkinlikleri sagladigini ifade etmektedir. Ogrencilerin nasil
ogrendigini bilmenin bir sonucu olarak 6gretmenler 6gretim teknikleri tasarlayabilmenin
yani sira 6grenciler de “daha teknoloji odakli, spontane ve ¢ok modlu” 6grenme stillerine

uyan etkili 6grenim gergeklestireceklerdir (Bullen, vd., 2011, s.2).
1.2. Europeana Dijital Kiitiiphanesi Egitim Icerikleri

Avrupa’nin en biiyiik ve kapsamli dijital kiitliphanesi olan europeana yaklasik 54
milyon igerikle (resimler, metinler, ses, film, sergi hikayeleri) hizmet vermektedir
(Meghini vd., 2019). Europeana Dijital Kiitliiphanesi, kiiltiirel miras meraklilarina,
ogretmenlere, profesyonellere ve arastirmacilara Avrupa kiiltiirel miras materyallerine
dijital erisim saglayan ve Avrupa egitim vizyonunu paylasan, birbirine bagli uzman
kuruluslarin is birligi ile olusturulan egitim platformudur “http://www.europeana.eu/”,
(08.02.2022). Europeana Dijital Kiitiiphanesi, kiiltiirii herkesin hayatinin bir pargasi
haline getirmek i¢in teknolojiyi en 1yi sekilde kullanan bir platformdur. Europeana egitim

toplulugu, kiiltiirel miras kurumlarinda, egitim kuruluslarinda, okullarda, STK’larda,
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bakanliklarda, yerel yonetimlerde ve 6zel sektorde dijital kiiltiir ve 6grenme ile ilgilenen
profesyonelleri bir araya getirmektedir “http://www.europeana.eu/en/about-us”,
(22.03.2022).

Sekil 1.5:  Europeana Dijital Kiitiiphanesi Siifi

= Qeuropeana EV KOLEKSIYON HIKAYE PROFESYONELLERIGIN GIRISYAP/KATIL Q

Europeana Sinifi

Yenilikci 6grenmeyle ilgilenen bir egitimci, 6grenci veya ebeveynseniz,
burasi sizin yeriniz! Burada dijital kaltira kullanan cesitli egitim
kaynaklarini bulabilirsiniz.

Vurgular

Altyazi-a-thon, CLIL ornek... Yaygin egitim (YENI!) Uzaktan egitim

@

Kaynak: https://www.europeana.eu/en/europeana-classroom (22.04.2022)

Europeana Dijital Kiitiiphanesi teknoloji, sanat, moda, miizik, fotograf¢ilik, resim
sergileri, glincel konular, diinya tarihi hakkindaki koleksiyonlardan ve bunlarin disinda
kalan yiizlerce konu basliginda bilgi ve ilham vermek amacli galeriler, bloglar ve sergiler

icermektedir (Sel, 2019, s.8).

Birincil kaynak koleksiyonlarina ulagsmaya ek olarak, europeana egitim sinifiyla
sergi hikayeleri, el yazmasi koleksiyonlar1 kaynaklar ve beraberindeki uzaktan egitim
faaliyetleriyle 6grencileri ve egitmenleri beklemektedir. Europeana dijital kiitliphanesi
Ogretmen gelistirici grubunun basarisi iizerine insa edilen Europeana Dijital Kiitiiphanesi
Vakfi, “European Schoolnet” ile is birligi i¢cinde Europeana Dijital Kiitiiphanesi
“Ambassador Agi’ni olusturdu. Bu ag Hirvatistan, Yunanistan, Macaristan, Italya,
Polonya, Portekiz, Romanya, Ispanya ve Tiirkiye’yi temsil eden 14 biiyiikelgiden
olusmaktadir. Biiyiikelgilerin 9’u 6gretmen olarak ¢alisiyor ve {igii yaygin egitimi temsil
eden miize profesyonelleri olarak gorev yapiyor “https://pro.europeana.eu/about-
us/services-and-tools”, (07.02.2022). Biiyiikelgilerin 9’u 6gretmen olarak calisiyor ve
licli yaygin egitimi temsil eden miize profesyonelleri. Her el¢i, dort ila sekiz kullanici

grubu egitimcisinden olusan bir ekiple birlikte ¢alisir ve katkilari, egitimde Europeana
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Dijjital ~ Kiitiiphanesi ~ Girisimi’nin  gelisimi  i¢in  kilit  Oneme  sahiptir
“https://pro.europeana.cu/”, (01.09.2022).

Daley (2015) calismasinda gelecek nesiller i¢in kalici bir miras birakmak bugiin
ki nesillerin kimligini olusturmada yardimc1 olmaktadir bu miras sanatsal edebi eserlerle
beraber bilimsel bilgileri de igermekte oldugunu belirtmistir. Bu baglamda, Europeana
dijital kiitiiphanesi Avrupa’nin dijital kiitiiphanesi, miizesi, galerisi, arsivi ve Avrupa’nin
dort bir yanindan ¢ok sayida kiiltiirel miras materyal koleksiyonu magazasina ¢evrimigi
erisim saglar “http://www.europeana.eu/”, (07.02.2022). Avrupa tlilkeleriyle biiyiik bir
etkilesim igerisinde olan kiitiiphane tistlendigi gorev ve sorumluluklariyla ulusal kiiltiir
politikalarin bir parcast olmus aktif dijitallesmeye verdigi destekle de bilinmektedir.
2020’nin basindan itibaren, Europeana Dijital Kiitliphanesi gelismis arama ve filtreleme
araglar1 ile bir¢cok temal1 koleksiyon, sergi, galeri ve blog ile 58 milyon dijital nesneye
(kitaplar, miizik, sanat eserleri ve daha fazlasi)) erisim saglamaktadir.
“https://pro.europeana.eu/about-us/mission”, (06.02.2022). Hadinugrahaningsih, vd.,
(2017) ¢aligmalarinda 21. yiizy1l becerileri kavrami genellikle, is birligi, elestirel
diisiinme, dijital okuryazarlik ve problem ¢ézme gibi 6grencilerin bilim teknolojilerinde
gelismesine yardimci olan belirli temel yeterliliklere deginmesi tam anlamiyla agiklayict
ifadeye sahiptir. Tiim bu profesyonellerin temel gorevi, dijital kiiltiirel mirasin egitim
uygulamalarina, resmi ve gayri resmi ortamlarda (¢evrimi¢i ve ¢evrimdisi), pedagojik
senaryolar gelistirerek ve bunlar1 6grencileriyle test ederek entegrasyonunu test etmenin
yani sira teknoloji kuruluslariyla olan ortakliklar, kiiltiirel miras sektoriinde inovasyonu
tesvik ediyor ve dijital kiiltiirle ¢calisma, gelisme ve etkilesimde bulunma yeni yollar
bulmalarina yardimci oluyor “https://pro.europeana.eu/about-us/services-and-tools”,
(09.02.2022).

En iyi 6rnekleri, 600’den fazla 6grenme senaryosunu ve 200’den fazla uygulama
hikayesini, Deneysel Ogrenme Yontemi ile dgretim blogunda gorebilirsiniz. Farkli yas
diizeylerini, konular1 ve egitim yontemlerini kapsayan bu egitim kaynaklari, dijitallesmis
bir 6grenme ortamindan yararlanirken orgiin ve yaygin egitimi birbirine baglamay1
amaglamakla; G6grenciler bugiiniin ve gelecegin zorluklarina karsi hazirlanmaktadir
“https://www.europeana.eu/”, (05.02.2022). Ogrenme senaryolar1, dgrenmeye yonelik
motive eden ve ilham veren G6gretim stratejilerini uygulamak Ogrencilerinin giinliik

yasamlarinin bir parcasi olan dijital araclar1 ve materyalleri kullanarak yaraticiliklarini
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giderek daha farkli hale getiriyor, bu farklilig1 genglerin dijital bir ortam da kaliteli egitim
ortamlar1 yaratmak i¢in kullanilmasi gerektigini ve kiiltiirlerin etkilesimi bdylece daha

kolay olabilecektir (Dias ve Ferreira, 2020, s.166).
1.2.1. Dijital Kapasite Gelistirme ve Doniisiim

Europeana Dijital Kiitiiphanesi’nin odak noktast, kiiltiirel miras koleksiyonlarinin
dijital kesfi ile ilgili dijital doniisiimdiir. Buna, kiiltiirel miras kurumlarinin dijital
dontistim i¢in liderliklerini ve kapasitelerini gelistirmelerine, altyapiy1 giiglendirmelerine,
birlikte caligabilirligi artirmalara, verileri zenginlestirmelerine, koleksiyonlari
paylagmalarina ve izleyicilerle etkilesime girmelerine yardimci olan c¢abalar dahildir
(ancak bunlarla smurlt  degildir) “https://pro.europeana.eu/page/building-digital-
capacity”, (05.06.2022).

Europeana Dijital Kiitliphanesi, kiiltiirel miras sektoriinii dijital doniisiimiinde
giiclendirerek dijital degisimi benimsemesine yardimc1 oluyor ve inovasyonu tesvik eden
ortakliklar1 tesvik ederek bunu yapmak i¢in en iyi konumda uzman uzmanlhigimizla
liderlik ediyoruz ve bu uzmanlik diger aglarda oldugunda is birligi yapiyoruz
“https://pro.europeana.eu/page/building-digital-capacity”, (09.09.2022).

1.2.2. Europeana Dijital Kiitiiphanesi Egitim Simifi

21. ylizy1l becerileri kapsaminda kiiltiirel miras1 gelecek nesillere aktarmanin
onemini fark eden her egitimciye, her 6grenciye bu bilgi kaynagini egitim potansiyeli
bakimindan deneyimlemesini isteyen bu kiitliphane ¢esitli egitim partallariyla kargimiza
cikmaktadir. Egitim yagsam boyu siirer kendini siirekli yeniden 6grenmeye teslim etmeyen
ve ortaya ¢ikan sorunlar1 ¢cozmek i¢in bilgi aramay1 bilmeyen bu yeni yiizyilda ‘cehalet’
¢ekmeye mahkiim edilecektir (Villalobos Lopez, 2022, 5.498). Y 6netilen egitim ortamlari
(MLE) siif yonetimlerini egitimcilere gore tasarlayarak Ogrencilerini basarilarini
etkilemeyi hedeflemektedir. Sinifin yonetimi ve egitim 6gretim siirecindeki biitlinliik
ogrencinin her bakimdan basarili bir gelisim gostermesini de etkilemektedir (Unlii, vd.,

2017, 5.652).

Europeana Dijital Kiitiiphanesi Smifi (Yenilik¢i 6grenmeyle ilgilenen bir

Ogretmen ve dgrencilerin sinifl) igerisinde bulunan 6grenci materyalleri:
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e Vurgular: Etkinliklerle, en alakali el yazmalari ve obje koleksiyonlarini bir
araya getirerek dgrencilerin ve egitimcilerin ilgisini ¢ekecek ve orta ¢ag okuma
kiiltiirinlin yorumlanmasina ve anlagilmasina olanak tantyacaktir.

e Altyazi-a-thonlar: Cok dilli gorsel-isitsel kiiltiirel miras1 daha genis kitleler
icin erigilebilir kilmay1 amagclayan sprint benzeri, yerinde veya cevrimici
etkinliklerdir.

e Yaygin egitim: Yaygin egitim i¢in 6grenme senaryolari

e Uzaktan egitim icin 63renme senaryolari: Sinif disinda ilgi ¢ekici ve derin
ogrenme etkinlikleri ylirlitmenize yardimci olabilecek ders planlarimi ve

araclarini burada bulabilirsiniz.

Kiiltlirel mirasin egitimde oynayacagi ¢ok 6nemli bir rol vardir. Europeana Dijital
Kiitiiphanesi’nin dijital koleksiyonlari, Avrupa ve 6tesindeki tarihi, bilimsel ve kiiltiirel
gelismeler hakkinda ¢ok sayida bakis agisi sunmakla beraber bu bilgi kaynagini her
Ogrenciye, egitimciye veya egitim kurulusuna getirmek istiyoruz, boylece dijital kiiltiirel
mirasin pedagojik potansiyelini deneyimleyebilir ve yeni 21. yiizyill becerileri

gelistirebilirler “https://www.europeana.eu/”, (05.02.2022).

Europeana Dijital Kiitiiphanesi “Ogretmenler Tarafindan Hazirlanan Ogrenme

Senaryolar1 ve Ogrenme Aktiviteleri”:

e Ogretime daha 6grenci merkezli bir yaklasim: yenilik¢i pedagojilerle 6grenme
senaryolari,

e Miifredatlar arasi Ogrenme Senaryolari: Vatandaslik hakkinda Ogrenme
senaryolart, Cevre hakkinda O6grenme senaryolar, Matematik hakkinda
o0grenme senaryolari, Go¢ hakkinda 6grenme senaryolari ve Medya Okur
yazarlig1 hakkinda 6grenme senaryolart,

e Avrupa dillerinde 6grenme materyali: Dillere gore 6grenme senaryolart,

e Her egitim seviyesi igin dgretim senaryolart: Okul dncesi, Ilkokul, Ortaokul,

Lise, Mesleki Egitim ve Ogretim.

Binlerce Avrupa arsivini bir araya getiren Europeana Dijital Kiitiiphanesi
kiitliphane igerisinde 60 milyon igerige yakin dijitallestirilmis 6geleri (sanal sergi, galeri,
bloglar, 6zel temalar, sanat, moda, miizik, fotograf¢ilik) materyal olarak 6gretmenlerin

kullanmasi i¢in sunmaktadir https://historiana.eu/, (22.03.2022). 21. yiizyil iklim
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degisikligini cesitli 6grenme senaryolartyla anlatan bu bdliimde Ogrenciler g¢evre
hakkinda olumlu ve olumsuz Ornekleri gorerek daha bilingli olabilecegi orneklerle
karsilasiyorlar.

Sekil 1.6:  Cevre Hakkinda Ogrenme Senaryolari

= £ europeana £V KOLEKSION HIKAYE PROFESYONELLERICIN GIRISYAP/KATIL QU

Gevre hakkinda 6grenme senaryolari

Iklim Deggisikligi - Sadece B... Plastiksiz Bir Dinya mi? Mercan resifi bugun, dun. Strdarulebilr Bir Geleceg...
ingilizce, STEAM AL £ - likairetis

Kaynak: https://www.europeana.eu/en/relevant-topics-in-education (22.05.2022)

Cevre hakkinda 6grenme senaryolarinda 6grenciler iklim degisikliginin insan ve
doga tizerindeki dengesinin farkina varmalari i¢in ¢oziim Onerileri de ele aliniyor ayrica
ogrencilerin doga bilgisini, insanin doga Tlzerindeki etkisini ve olasi ¢oziimleri

anlamalarina yardimci oluyor.

Europeana Dijital Kiitliphanesi dijital kiitiiphanesinde, metodoloji, miifredatlar
arast konulari, egitim diizey1 (ilkokul, ortaokul, ortadgretim sonrasi mesleki egitim ve
yetigkin egitimi) yiizy1l miize koleksiyonlar1 milyonlarca 6geden olusan koleksiyonunda
gliclii arama Ozelligine sahip bir egitim platformudur. Burada, Diinya tarihinin her
doneminden fotograflar, el yazmasi belgeler, haritalar, 6grenme aktiviteleri, sergi
hikayeleri, konusmalar ve metinler kesfedebilirsiniz “https://www.europeana.eu/ *,
(05.02.2022).

Avrupa’nin dijital kiiltiirel mirasinin egitimde 6nemli bir rol oynadigina inanan ve
Europeana Dijital Kiitliphanesi’ni egitime yerlestirmek i¢in tiim egitimcilerin bir araya

geldikleri topluluk.
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Sekil 1.7:  Europeana Dijital Kiitiiphanesi Ogrenme Senaryolari

= 9 europeana EV KOLEKSIYON HIKAYE PROFESYONELLERIGIN GIRISYAP/KATIL Q

Serialyular, uyuial ve... uygulayatagiizi vgi e ugleninne senalyviar

Tarafindan dizenlenen 6grenme senaryolari

Metodoloji | Egilim Mufredatlar arasi... Diger Avrupa dilleri Egitim dizeyi
BUHAR, PBL, IBSE, CLIL, Cevre, vatandaslk, goc ve Ispanyolca, Portekizce, likokul, Ortaokul,
Edutainment daha fazlas Fransizca, Italyanca, Ortadgretim Sonrasi,
Yunanca, Lehce Mesleki Egitim ve Yetiskin
Egitimi

Kaynak: https://www.europeana.eu/en/relevant-topics-in-education (22.05.2022)

Ogrenme senaryolarmi bir ders planlama stratejisi olarak kullanmak, ilk 6gretmen
egitiminde giiclli bir ara¢ haline gelmenin yan1 sira 6gretimle ilgili bilimsel kavramlari
harekete gegirirken, diger yandan, yenilik¢i Ogretmenler i¢in gerekli stratejileri ve
kapasiteleri igeren yenilik¢i pedagojik yaklasimlar tlizerinde diisiinme firsatlar1 sunar

(Pedro, vd., 2019, s.266)

Sel, vd., (2019) “Adum adim Europeana” tamtim dijital kitabinda, 6grenme
senaryosu, Scientix ve FCL (Future Classroom Lab) felsefesi ile hazirlanmis, 21. yiizy1l
kazanimlarint igeren, Ogrencinin Ogrendigi ile disiplinler arast baglanti kurmasini
saglayan, kiiltlirel miras temal1 ve/veya kazanimla ders planlarini igbirlik¢i 6grenmeye ve
sorgulamaya dogru yonlendirme saglayan ayni zamanda europeana.eu platformundan

haberdar olmalarini da saglayacagini ifade etmistir.
1.2.3. Europeana Dijital Kiitiiphanesi Egitim Elcileri Ag1

Europeana Dijital Kiitiiphanesi Egitim Elgileri ag1, dijital kiiltlire] mirasin egitim
uygulamalarina entegrasyonunu tesvik eden, destekleyen Avrupa c¢apindaki

egitimcilerden olusmaktadir.
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Sekil 1.8:  Europeana Dijital Kiitiiphanesi Medya Okuryazarligi Ogrenme
Senaryosu

= geuropeana EV KOLEKSIYON HIKAYE PROFESYONELLERIGIN GIRISYAP/KATL Q

Medya Okuryazarhg: hakkinda 6grenme senaryolari

Gazete ve Raporlar Reklamlarin Giicd Geligimi ve Basin Tarleri Reklam Uzmanlan o

Kaynak: https://www.europeana.eu/en/relevant-topics-in-education (22.05.2022)

Avrupa’nin farkli ilkelerinden is birligi ile katki saglayan ogretmenler

yaraticiliklarini bu platformda sergilemektedir.
1.2.4. Europeana Dijital Kiitiiphanesi Tarih Smifi

Orta okullar iginde biiyiik bir proje hazirlayip sunan Historiana dgrenciler i¢in
elestirel diistinmeyi sevk etmenin yani sira ¢oklu bakis acisi kazandirmaya yonelik dijital
kaynak koleksiyonlari, modiiller, 6grenme etkinlikleri, 6grenme senaryolar1 ve analiz
etkinlik sayfalar1 sunmaktadir. Historiana, EuroClio, Avrupa Tarih Egitimcileri Birligi ve
Europeana Dijital Kiitiiphanesi tarafindan gelistirilen ¢evrimigi bir 6grenme platformudur

“https://historiana.eu/”, (09.09.2022).

Dimoulas vd., (2014) ¢alismalarinda bu dijitallesme sadece fiziksel medya ve
World Wide Web'in kullanimima degil, aym1 zamanda Web 3.0 platformlarinin ve
semantik Web'in kullanimina da odaklandigini ifade etmislerdir. Ge¢mise agilan bir
portal olan historiana dgrencilere multimedya araci olarak sunulan ¢evrimici bir egitim
aract olmanin yaninda oOgrencileri desteklemek icin ¢ok perspektifli, sinir Otesi ve
karsilastirmali tarihsel kaynaklar, ulusal tarih ders kitaplar1 gibi materyallerle egitimciler
igin 6grenme etkinlikleri ve araglari kullanilmistir “https://historiana.eu/”, (22.03.2022).
Sanat ve Kkiiltiirel miras ile ilgili materyallerin dijitallestirilmesini ve bir araya
getirilmesini daha da kolaylastirmak i¢in Europeana Dijital Kiitiiphanesi veri modeli

(EDM) olarak bilinen 6zel bir veri modeli bu kiitiiphane i¢in gelistirilmis; dublin Core
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modelinin bir uzantisi olan bu model, 6zellikle kiiltiirel miras nesneleriyle ilgili meta
verileri daha kapsamli bir sekilde kaydetmeyi amaglamaktadir (Giannakoulopoulos vd,
2021).

Kiiltiirel miras koleksiyonlarini dijital olarak sergileyen ve 6grencilerle etkilesime
girmelerine yardimci olan bu kaynak kullanima hazir 6grenme aktiviteleri, 6grenme
etkinlikleri ile egitimciler ve Ogrenciler icin dijital teknolojileri bulusturan bir
platformdur. Okullardaki egitimi desteklemek icin ¢ok sayida ara¢ ve boliimii hizmete

sunmaktadir.

Sekil 1.9:  Europeana Dijital Kiitiiphanesi Historiana’da Tarihsel igerik Olusturma

i .°e g
T e~ r 4 -

TARIHSEL OGRETMEVE | E-AKTIVITE BENIM
IGERIK OGRENME OLUSTURUCU | TARIHGEM

Avrupa Deneyimi: Bilim ve Teknolojik Degisim

Baglamak Okumak

Erken Modern Tarihte Bilim ve Teknolojik Degdisim (yaklasik
1500-1800)

Avrupa'da, erken modern dénem, gelenekselden moderne dogru toplumsal bir gecis
zamaniydi. Avrupa yerlesiminin kiresel genislemesi, kitadaki buyiik giicler arasindaki
rekabetin ve yurticinde ve yurtdisinda yeni topraklar ve kaynaklar kesfetme ve
kontrol etme ¢abalarinin yonlendirdigi donem, Avrupa'nin kademeli olarak
olusumuna tanik oldu. On dokuzuncu yiizyillda Avrupa'nin kiresel egemenligi icin
kavramsal ve maddi temel sagladi. Bilimsel ve teknolojik degisim, genellikle
kapitalizmin genislemesi ve kurumlarin ve inovasyon kalturlerinin ilgili gelisimi olarak
tanimlanan bu strecte genellikle goz ardi edilen merkezi bir rol oynadi. On besinci
yuzyildan itibaren matbaanin icadisi, gelisimi ve yayilmasinin yani sira diger erken
modern teknolojiler, bilim ve teknolojik degisimin nasil el ele gittigini ve bilginin
(matematik, optik, astronomi, kimya ve tip hakkinda) ve onu iletmek icin kullanilan
medyanin nasil birlikte gelistigini ortaya kaymaktadir. Muhtemelen, yeni bilgi
kultarleri ve ilgili teknolojiler, aydinlanmis on sekizinci ylzyil seckinlerinin buytk bir
kisminin, ilerlemeyi ve moderniteyi somutlastiran kendi anlayislanini tarettigi bir
basariydi.

Kaynak: https://historiana.eu/ (22.05.2022)
Diinyanin her yerinden gelen tarihgileri ¢evrimigi olarak bir araya toplayan bu
kaynakta ticretsiz tarihsel icerikler yenilik¢i 6grenme etkinlikleri, 6gretme ve 6grenme
boliimiinde alaniniza yonelik igerik hazirlayabiliyor ayrica hazir kaynaklar1 da

kullanabiliyorsunuz.

Historiana’da E-Ogrenme Etkinliginizi diizenleme ve olusturma secenekleri

asagidaki gibi verilmistir.

1. Etkinlik fotografi veya resmi 6grencilerin dikkatini ¢ekmek i¢in yiiklenir.
2. Konuyla ilgili soru igerigi ve zaman siiresi bloga eklenir.

3. Konuyla ilgili metin hazirlanir ve 6grencilere sunulur.
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4. Ogrencilere yonlendirmek istenilen siralama yapalir.

5. Ogrenciler bilgilere ulastiktan sonra analiz yapabilmesi icin analiz segenegi
eklenir.

6. Bir veya birden fazla kaynak eklenirse vurgulama bloga eklenir.

7. Ogrencileri yonlendirmek istenilen kaynaklar ve adresler eklenir.

8. Ogrencilerin buldugu kaynaklarm dogrulugunu tespit etmek amaciyla
karsilastirma bloga eklenir.

9. Ogrenciler bulduklar1 bilgileri karsilastirabilmesi ve haritalarini olusturmalar

icin kesfetme bloga eklenir.

Ozellikle meslege yeni baslayan Ogretmenlere yonelik de hizmeti olan
ogretmenlerin kendi tecriibe ve se¢mis oldugu konular1 planl bir sekilde yonlendirme
saglayarak olusturmasina imkan tanimaktadir. Igerik tasarimi bakimindan 6zgiin ders
aktiviteleri saglamaniza yardimci olan Ogrenme etkinliklerinde Ogrencilerin ve
ogretmenlerin ¢evrimici katilimi kolaylikla saglantyor. Boylece 6gretmen ve 6grenci geri

doniisleri ivedilikle saglaniyor.

Sekil 1.10: Historiana E-Ogrenme Aktvite Olusturucu

z = [El: 5 ®

TARIHSEL OGRETME VE E-AKTIVITE BENIM
IGERIK BERENME LITE TR TR TARIHGEM HAKKINDA
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ANALIZ VURGULAMA | KARSILASTIRMA KESFETMEK

Y——

Kil Tabletlerden Akilli a
Tabletlere @ R’L‘- Q
KATISTIR SIRALAMA ANALIZ

ders saati 4 saat

Kaynak: https://historiana.eu/builder (22.05.2022)

Dijitallesme ile birlikte, birincil kaynak yelpazesini genisletmis ve 6grencilere ve
yeni bir tarihsel kanit gévdesine ve hatta analiz i¢in kritik bir malzeme kiitlesine sahip

bilim adamlar1 veya karsilastirma imkani1 sunmustur (Matusiak ve Johnston, 2014, 5.248).
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Tarih Egitimi tema uygulamasi, kiiltiirel mirasin yeniden kullanimini tesvik diyor kaynak
taramasi kolay ve kullanimi {icretsiz olan platform tarih egitimi i¢in kaynaklar sunuyor
(kaynaklar, 6grenme etkinlikleri ve araglar) ve 6grencilerin tarihsel diisiinme, ¢ok yonlii
diisiinme ve aktif 6grenmelerini sagliyor (Daley, 2015, s19). Ogretmenlerin etkinliklerini
kendilerinin olusturduklar1 bu platform da ogrencilerin analiz etme, karsilastirma,
kesfetme, 6grenmeyi 6grenme imkani sunmaktadir. Artirilmis gergeklik (AR) ve sanal
gergeklik (VR), 6grencilerin daha 6nce hi¢ deneyimlemedikleri 6§renme olasiligini agar
ve Ogrencilerin daha dnce nasil egitildiklerini ve 6grendiklerini degistirme potansiyeli
sunar (Wu vd., 2021, s.374). Bu baglamda e-6grenme etkinlikleri 6grencilere birgok sanal
O0grenme imkani sunmaktadir.

Sekil 1.11: Europeana Dijital Kiitiiphanesi Koleksiyon Blogu

= geuropeana EV KOLEKSIYON HIKAYE PROFESYONELLERICIN GIRISYAP/KATIL Q

Koleksiyon

Koleksiyonumuzu temaya, konuya, ylzyila ve organizasyona goére
kesfedin.

Temalar

Kaynak: https://www.europeana.eu/en/collections

1.2.4.1. Ogretme ve Ogrenme Béliimii

Ogretme ve 6grenme boliimii, tarihsel diisiinmeyi, dgretim ydntemlerini ve (e)
ogrenme etkinlikleriyle ilgili 6gretim zorluklarini agiklar ve Orneklendirir. Dijital
teknolojileri kullanmak egitim kalitesini mutlaka hemen diizeltmez veya iyilestirmez
fakat dogru kullanildig1 zaman egitime biiyiik katki saglayacagina inanilan kosullardan

bazilar1 sunlardir:

e Ogrencilerin 6grenmesi i¢in kullanilacak egitim kaynaklarmin segimi, sadece

ogrencilerin egitimi i¢in katma deger esas alinmali, dijital olup olmamasi degil.
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e Dijital egitim kaynaklarmin kullanimi sadece “eglence ve oyun”dan ibaret
olmamalidir. Ancak 6grencilerin motive etme yoluyla ilgi ¢ekici ve anlamli
tarih egitimi 6grenme ¢iktilarina ulagsmalarina yardimet olmalidir,

e Hicbir 6grenci dijital ortam kullanimi nedeniyle 6grenimden diglanmamali
kaynaklara tim ogrenciler dahil edilmeli ve tam olarak 6grenme ortamina
katilabilmelidir.

e Yeni egitim kaynaklarinin ve egitim programlarmin gelistirilmesi arastirma
bulgulari ile bilgilendirilmelidir (Historiana Historical Education Team, 2021,
s7).

Sekil 1.12: Europeana Dijital Kiitiiphanesi Ogretmen ve Ogrenci Materyali

2 Gosterge yasi
Sanayi Devrimi ve cevre
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Sanayi Devrimi, diinyadaki yasam standartlarini degistirdi. Bu 6grenme
etkinligi, 6grencilerin Sanayi Devrimi'nin gevre tzerindeki etkisini gintimuze % Tegekkiir
kadar anlamalarina odaklanmaktadir.

Indirme
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Kaynak: https://historiana.eu/teaching-learning (23.05.2022)

Binlerce tarihi kaynagi 40°tan fazla iilkeden katilan uzman 250 kisinin is birligi
ile olusturmuslardir (Tribukait ve Stegers, 2022). Ogrenme ve &gretme etkinliklerini
cevrimi¢i ortamda olusturmalarini ve paylagmalarina imkan saglayan bu is birligi
ogrencilerin  bulduklar1 bilgileri analiz etmeye, kaynaklar1 karsilagtirmalarim
saglamalarina ve kaynaklari baglamsallastirmalarina imkan tanimaktadir. Bu baglamda
21. yilizyill ulus Otesi egitime bakis agilart yenilik¢i Ogrenmelerin Oniinii agmis

bulunmaktadir.

E-aktivite olusturucu, herkesin kendi ¢evrimici 6grenme etkinligini (e-Ogrenme
etkinligi) olusturmasina olanak tanir. Tarihsel diisiinceyi tesvik etmek icin tasarlanmis ve

kullanim kilavuzu oOgrenciler ve egitimciler i¢in sunulmustur. Egitimcilerin sorular
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gelistirmelerine, tarih Ogretmenleri tarafindan tasarlanan dijital araglari kullanarak
O0grenmeyi ayarlamalarina ve 6grencilerin egitimcilerin degerlendirebilecegi sekilde yanit
vermelerini  saglamalarina olanak tanir https://pro.europeana.eu/page/historiana,
(22.05.2022).

“E-6grenme siireclerinde, 6grenme etkinlikleri diizenlenirken daha fazla esneklik
saglanmas1 bakimindan; dgrencilerin, icerigin kapsami, derinligi, erisilen medya tiirii ve
ders caligmak i¢in harcadiklar1 zaman acgisindan kendi 6grenme etkinlikleri {izerinde

kontrol saglamalari ve karar vermeleri gerekmektedir” (Korkmaz, vd., 2015).

Bu bakimdan 6gretmen ve 0grenci materyal paneli bu goriisii tamamen destekler
boyuttadir. E-6grenme ortamlari, 6gretmen ve 0grencilerin ¢evrim i¢i ortamda iletisimi

kolaylastirmaya yonelik firsatlar sunmaktadir.

Sekil 1.13: Europeana Dijital Kiitiiphanesi Pro Anasayfa

= Qeuropeana EV KOLEKSIYON HIKAYE PROFESYONELLERIGIN GIRISYAP/KATIL Q

Avrupa’'nin dijital kiiltiuirel mirasini kesfedin

Binlerce kiiltiir kurumundan sanat eserlerini,
kitaplari, filmleri ve muzikleri arayin, kaydedin ve

paylasin

- | Funded by
LI the European Union

Kaynak: https://www.europeana.eu/en (22.06.2022).

21. ytizyilda hizli bilgiye erisim ve bilgiyi hizli ulagsma ihtiyaci, beceri talepleri
gecmisten farkli olarak bilgiye dayali egitimin 6nem kazanmasi ve egitim de cesaretli
reformlar iyi bir egitimin habercisidir 6zellikle 6grencilere gelecekteki zorluklarla
yiizlesmek i¢in yeterli bilgi ve becerileri saglamak koklii degisikliklerle beraber bagariy1
saglayacaktir (Wrahatnolo, 2018, s.2).

Europeana Dijital Kiitiiphanesi dijital Kiitiiphane projesi miizelerin, arsivlerin
kiiltiirel ve bilimsel koleksiyonlarini, Avrupa kiitiiphaneleri ve benzeri kurumlar birlikte

aranabilir hale getirmis bir projedir. Icerik olarak ¢ok sayida nesne tiirii, 5rnegin Kitaplar,
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mektuplar, arsiv materyalleri, tezler, siirler, gazete makaleleri, fakslar, el yazmalari,
miizik notalari, resimler, c¢izimler, baskilar, fotograflar, miize projeleri, haritalar,
grafikler, planlar, filmler, haber ve radyo programlari ve nesnelerin, mimari mekanlarina
portalden ulasilabilir “http://www.europeana.eu/portal/usingeuropeana_results.html”,
(13.10.2022).

Egitimde sanal gercekligin uygulanmasi geng 6grencilere bir firsat saglar ve daha
iyi erisilebilir platformlarla gelecek nesillere katki saglar (Phoon, vd., 2021, $5.105-106).

Eureopeana dijital igeriklerinin 6grenciler i¢in sunmus olduklari imkanlar:

e Altyazi-a-thon ile derslerinize CLIL Yaklagimi
e Yaygm Egitim Igerikleri

e Uzaktan Egitim

e Ogrenci Merkezli Ogrenme Senaryolari

e Ogrenci Merkezli Ogrenme Yontemleri

e Miifredatlar Aras1 Konular

e Uzaktan Egitimle Avrupa Dilleri

e Kisisel Dijital Egitim Tasarimi1

e Dijital Ogrenme El Kitab1

e Europeana Dijital Kiitliphanesi Mooc’lar1 Cevrimic¢i Kurslar
e Gelecek I¢in Sanal Alanlar Tasarlamak

e (Cevrimici Kurslar ve Calistaylar.

e Historiana

e Ogrenci Aktiviteleri

e Ogretme ve Ogrenme Etkinlikleri

e Sergi Hikayeleri

e Mesleki Egitim

1.2.5. Europeana Dijital Kiitiiphanesi Mooc’lar1 ve Sergi Hikayeleri

21. yiizyi1l becerileri Ogrencilerin ¢evrimi¢i ortamda egitim potansiyelini
kesfedecek, ogretmenlerin ve egitimcilerin anlayisini gelistirerek ogrettikleri konuya
bakilmaksizin derslerine ve uygulamalarma verimli bir sekilde entegre edebilmelerini

cesitli faaliyetlerle saglayacaktir.
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Europeana Dijital Kiitiiphanesi MOOC’lar1 ¢evrimigi kurslar: 2020-2021
akademik yili boyunca, kiiresel salgin, Europeana Dijital Kiitliphanesi egitimciler
topluluguna, dijital kiiltiirii 6grenme uygulamalarina entegre etme c¢aligmalarinda daha
alakali olma ve daha da biiylime firsat1 verdi. Europeana Dijital Kiitiiphanesi egitim
yarismalar1 2021 ve yeni MOOC Kiiltiirel Miras ile Dijital Egitim gibi etkinlikleri,
mesleki gelisim i¢in ek ¢evrimigi firsatlar yaratarak, Europeana Dijital Kiitiiphanesi'ni
dijital teknolojileri ve kaliteli icerige sahip yeni pedagojileri kullanmakla ilgilenen daha
fazla egitimciye agti “https://www.europeana.eu/en/europeana-classroom/moocs”,
(05.07.2022).

Mooclarin temel gayesi kiiltiirel varliklara dayali kurumlari, miizeleri,
kiitliphaneleri yenilik¢i pedagojik bakimdan egitimini planlayarak zaman sinirlamasi

olmadan cesitli dillerde ¢cevrimici ortamda egitim sunabilmektir.

Sekil 1.14: Europeana Dijital Kiitiiphanesi Ogrenme Senaryolari

= Qeuropeana EV KOLEKSIYON HIKAYE PROFESYONELLERIGIN GIRISYAP/KATIL Q

Her yas grubu icin yuzlerce kaynagi kesfedin

Egitim diizeyine gore 6grenme senaryolari

Birincil Ikincil Uguncil Mesleki Egitim ve Ofretim

Kaynak: https://www.europeana.eu/en/discover-hundreds-of-resources-for-any-age-group
(25.05.2022).

Egitim diizeyine gore 6grenme senaryolari, birincil, ikincil, tiglinciil mesleki
egitim ve dgretim boliimlerinden olugsmaktadir. Boliimler sinif diizeylerine gore ayrilmisg
ogrencilere eglenceli senaryo ve egitim tekniklerini barindiriyor. Oxford S6zligii 'ne
gore, Oykii anlatma, 6ykii ve anlatim olmak {iizere iki bilesenden olusan en eski iletisim
ve 0grenme yontemlerinden biri olarak biliniyor. Bratitsis, (2017) ¢alismasinda dogru ya
da dogru oldugu varsayilan, gergekle ilgili bir anlati” olarak ifade edilen 6nemli olaylari

ya da tarihi degere sahip iinlii kisileri tarihsel bir iligki veya anekdot olarak ele alma,
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olarak birincisini; ikincisi ise “bilgiyi, ger¢ekleri iletme, sozlii veya yazili olarak birisine
haber verme eylemi oldugunu; bazi 6grenme teorisyenleri, egitsel bir teknik olarak hikaye
anlatimiin hemen hemen her konuya etkili bir sekilde uygulanabilecegini onu etkili bir
sekilde iletmek, anlatilan konunun ve o6grencilerin bakis acis1 hakkinda kazanimlar
saglayacagini ifade etmislerdir.

Sekil 1.15: Europeana Sergi Hikayeleri

= Leuropeana © KOLEXSIYON HIKAYE PROFESYONELLERKIN GIRISYAP/KATR Q

Somut olmayan kaltarel mirasen bakimi Somut olmayan koltGrel mirasin beg tads Gok karanlik oimayan Orta Cag °

Kaynak: https://www.Europeana Dijital Kiitiiphanesi.Eu/En/Participate-And-Cocreate
(03.06.2022).

Gegmise yonelik ilging materyalleri, hikayeleri, meslekleri, yasamdan kesitleri

kesfettikge zaman daha eglenceli bir hale geliyor.
1.3. EBA Egitim Icerikleri

Son yillarda bakildigi zaman diinyada bilisim teknolojileri ile egitimin biitiin
ortaklarinin e-6grenme platformlariyla yonetiminin saglandig1 diinya trendini ve egitim
vizyonunu takip eden Tiirkiye de EBA’y1 uygulamaya alarak egitim sistemine biiyiik
katki saglamay1 planlamis ve buna biiyiik bir yatirim yapmistir (Arkan ve Kaya, 2018,
5.2).

Bilisim teknolojileri diinyada e 6grenme platformlarini tiim paydaslara yonetme
imkan1 sunmakla beraber Tiirkiye’de egitim imkanlarimi esit bir sekilde uygulamaya
koymak amaciyla biiyiik bir yatirim yapmis Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi Iyilestirme
Hareketi (Fatih) projesini 2012 yilinda hayata geg¢irmistir (Kapidere, vd., 2018, s.3). EBA

igerikleri,
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Listeler
Caligsmalar
Raporlar

Miize Deneyimleri
Mesleki Geligim
Akademik Destek
Gruplar
Portfolyolar
Dosyalar

Takvim

Icerik Uretimi

Soru ve sinav sistemi

biciminde ifade edilebilir.

EBA zengin egitici igerikleri bilgisayar iletisim teknolojilerinin egitime yonelik

Ogrenci ve dgretmen ihtiyaglarina yenilik¢i egitim anlayisiyla cevap vermek, 6grenmeyi

ogretmek, 0gretirken 6grenme imkan1 sunan farkli 6grenme imkanlarini bir araya getiren

ogrencilere destek saglayan teknolojiyi amag degil ara¢ olarak kullanma imkani saglayan

bir egitim agidir (Tiystiz ve Cimen, 2016, s.283; MEB, 2018).

1.3.1. EBA Akademik Destek

Akademik destek EBA’ya bagh biiyiik bir dgretmen ve ogrenci destek

programidir. Programin igerisinde ders plani, takvim, yardimci kaynaklar, testler, test

raporlari, 6grenci izleme karneleri, etiitler ve 6devleri kapsayan bir platformdur.
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Sekil 1.16: EBA Akademik Destek

= Leuropeana €/ KOLIKSITON HIKAYE PROFESYONELLERKIN GIRSYAP/KATR @

Somut olmayan koltarel mirasen bakimi Somut oimayan kiltGrel mirasin beg tads Gok karanlik oimayan Orta Cag o

Kaynak:
https://akademikdestek.EBA.gov.tr/adestek/proxy/RNPlayer_v1.0.135/index.html#mainogret
men (08.15.2022).

Jeno, vd., s.1, (2021) ¢alismalarinda akademik destegin Ogrenciler arasinda
motivasyonu ve algilanan yeterliligi olumlu bir sekilde 6ngordiigiinii gosteren bir caligsma
ornegi sunmuslardir. Bu baglamda akademik destek &grencilere yenilik¢i bir egitim

anlayis1 sunmaktadir.
1.3.2. EBA Mesleki Gelisim

http://ders.EBA.gov.tr/yardim-sss/, (23.10.2022) adresinde meslek gelisim alani

su sekilde ele alinmistir:

Mesleki Gelisim alani, EBA’ya erigimi olan tiim ogretmen ve okul
yoneticilerine yonelik, ozgiin icerikli bir mesleki gelisim ve paylasim
platformudur. Kendisini siirekli gelistirme ihtiyaci hisseden, egitim
teknolojilerine  ve  yenilik¢i  egitim  yontemlerine ilgi  duyan,
meslektaslariyla paylasimin degerine inanan ve egitimde kalitenin
viikselmesinde  sorumluluk hisseden tiim ogretmenlerin  bulusma
noktasidir. Bu alan sadece 6gretmen ve okul ydneticilerinin erisimine

aciktir.
Mesleki Gelisim Ana Sayfasinda;

a) Programlarim (Size atanmis aktif programlar)
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b) Kurslarim (Size atanmis aktif kurslar)
¢) Gruplarim (Herkese agik, liye olunabilecek ilgi gruplari)
d) Kurs Gruplarim (Size atanmig aktif kurslarin gruplari)

e) Ozel Gruplarim (Dahil edildiginiz kapal1 gruplar)

alanlarma erisebileceginiz kisa yollar listelenir “http://ders.EBA.gov.tr/yardim-sss/”,
(23.10.2022).

Sekil 1.17: EBA Mesleki Gelisim

Ne aramistiniz?

EBA Mesleki Gelisim

ks Gruplarim (6) Tum Grupla
Ridvan Kalkan

sehit Asim Bey Ortaok

< GeriDon

Ty
T

21. YOzyil Egitim DUnyas! Egitim Teknolojileri Sosyal ve Kalturel Gelisim Sinif Yonetimi ve Rehberlik

™ Mesleki Gelisim -

Gruplar ve Icerikler

Kurslarim/Derslerim
Programlarim 25726 Oye 160909 Oye 11541 Oye

Canli Egitimler

SEBIT
Kaynak:
https://ders.EBA.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.938/index.html#/main/proDevDashb
oard (23.09.2022).

MEB 2023 Egitim vizyonunda birinci hedef olan 6gretmenlerin dijital icerikleri

gelistirme ve olusturma firsat1 saglayan yenilik¢i bir egitim platformudur.
1.3.3. EBA Sanal Miize

Sanal miizelere verilen artan 6nem, onlar1 hem pratikte hem de teoride 6nemli bir
arastirma nesnesine donistiirmiistiir (Biedermenn, 2021, s.1). Sanal miizeler, ziyaret
edilen miizenin dijital diinyadaki deneyimini uzaktan egitim olarak vermek ayrica
ogrencilere firsat esitligi sunan bir bdliimdiir. Bu uygulama, sanal miizeleri kesfederken
etkilesim yoluyla 6grencilerde miize deneyimi sunmaktadir (Soraya, Martyastiadi, 2021,

5.25).
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Sekil 1.18: EBA Mesleki Gelisim

Ne aramigtinz? = D ﬂ Ridvan Kalkan

EBAM

s Miiize Deneyimleri
3 e — g e

vasavabilirsiniz Muze Deneyimini Sinifta  Sinifla Beraber Mlzeyi Gezinin Ardindan
Ridvan Kalkan R Baslatin Gezin Deneyimi Pekistirin
e ilgili

ozel hazirlanmis  Artik sinifiniz

8
Bey Ortaokul Wi dersles i etkinliklerle mazeyi gezm

iyt o deneyimine  deneyir
& Sayfam t mak igin KURSLARA BASVURUN hazirlayabilirsiniz. ver
ay

© Dersler

B¢ Canl Dersler
# Sinaviar
I Kitaphane

= Listeler

SEBIT
Kaynak:
https://ders.EBA.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.938/index.html#/main/proDevDashb
oard (23.09.2022).

Son yillarda, miize egitimi baglamlarinda yenilik¢i 6grenme Stratejilerinin
kullanimi, &zellikle elestirel diisiinmenin gelistirilmesi agisindan dijital teknolojilerin
kullanimi ile 6nemli 6lglide desteklenmistir (Poce, 2021, 5.67). Bu baglamda EBA miize
deneyimleri bolimii O6gretmenlerin ve Ogrencilerin ders igerisinde kullanabilecegi

yenilikgi bir egitim anlayigini ¢evrimigi bir ortamda sunmaktadir.
1.3.4. EBA Kiitiiphane

Kiitiiphane sayfasinda, farkli kategorilerde binlerce egitim igerigi bulunmaktadir.
Hem egitim hem de genel kiiltiir i¢eriklerinin bulundugu bu béliimde ses dosyast, video,

dergi, etkilesimli kitap ve uygulama gibi farkl icerik uygulamalarina ulagabilmektedir.
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Sekil 1.19: EBA Kiitiiphane

Ne aramistiniz?

EBA Kituphane

liginizi cekeBilecek farkiykategoriler ¥@bzenle S&ilmis cok sayida igerik

Ridvan Kalkan

\it Asim Bey Ortaokul

@ Sayfam

© Dersler Eglence ve Oyun

Bilim ve Teknoloji
W« Canl Dersler

#  Sinaviar

= Listeler

| Galigmalar

SEBIT Saglik ve Spor Turk Dili ve Yabanci
Jastalik Diller
Kaynak:
https://ders.EBA.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.938/index.html#/main/EBAL.ibrary/
(03.09.2022).

1.3.5. EBA Canl Dersler

Canli dersler sayfas1t EBA’da ders igeriklerinin bulundugu bolimdiir boliim
icerisinde miifredata uygun ders igerikleri, ders iiniteleri, ders kitaplari, kiitiiphane
icerikleri ve {inite sonu testleri icerisinde bulunmaktadir. Ayrica “harici canli dersler”

diigmesiyle farkli okul kademeleri ve okul tiirlerine ait derslere de buradan ulasilabilir.
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Sekil 1.20: EBA Canli Dersler

Ne aramistiniz? () D ﬁ Ridvan Kalkan

o Canli Dersler

&
’»' Harici Canli Dersler Canli Dersler Katilimci Oldugum Dersler

Ridvan Kalkan

Sehit Asim Bey Ortaokulu

@ Sayfam

© Dersler
3 1sturdugum Canli Derse Nasil Kauliim? videosunu izleyir
[ 0
Canli Dersler o Daha fazia bilgi icin EBA Yardim Merkezi sayfasimi ziyaret edebilirsint
#  Sinaviar
® Katdphane © Canli Ders Ekle
= Listeler
| Caligmalar ~ ancel Canli Dersle v
»
SEBiT

Kaynak:
https://ders.EBA.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.938/index.html#/main/livesessionvie
w?tab=externalLiveLessons&pageNumber=1&pageSize=25 (09.10.2022).

EBA ders igeriklerinden istenilen smifa ya da Ogrenciye calisma olarak
ogrencilere gondermek istediginiz nesnenin iizerinde bulunan “génder” diigmesine
tiklayarak o0dev veya c¢alisma gonderebiliyorsunuz. Bdylelikle bireysellestirilmis
ogrenme imkanina firsat sunmaktadir. Ogrencilere yeni igerik iiretmek istediginiz zaman
yeni igerik ekle sekmesiyle ekleyebilir bu bdliimdeki video, dokiiman, gorsel, ses

iceriklerini 6grencilerle ve tiim egitimcilerle paylasma imkéani sunmaktadir.

1.4. Dijital Kiitiiphanelerin Egitim Ortammnda Icsellestirilmesi ve

Etkinlestirilmesi

Dijital kiitiiphanelerde bilgi yelpazesinin ¢ok genis olmasindan dolay1, 6grenciler
cok sayida koleksiyonlara rahatlikla ulasabilmekte, bilgi aktarimina ve paylasimina sahip
olabilmektedir. Cok sayida eserin yer aldigi geleneksel kiitiiphanelerde 6grenciler
aragtirma yaparken zihin tasarimlarini istedigi 6l¢lide kullanamazken tiir, igerik ve egitim
seviyeleri basta olmak iizere c¢esitli etmenler géz Oniinde bulundurularak kategorize
edilen dijital kiitliphanelerde zihinlerini sekillendirecek bilgilere daha kolay bir sekilde
ulasabilmektedirler. Boylece gerek ¢agimizin diizenine gerek hizina en uygun 6grenme
yonteminin e-6grenme destekli dijital kiitiiphaneler oldugu gozlemlenmektedir. Dijital
kiitiiphanelerin egitimde 6nemli ii¢ rolii bulunmaktadir. Bunlar; bilgi edinebilmek i¢in

paylagsma ortami sunmak, fikirleri siirdiirecek 6zgilir bir ortam yaratmak, farkindalik
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katarak bireyi 6grenme amaglariyla bulusturmaktir (Abbasi ve Solmaz, 2012, s.810).
Egitimciler, elde etmis oldugu bilgileri klasik siniflandirmalar yapmak yerine, ag
toplumunun sunmus oldugu imkanlar sayesinde bilgi parcaciklarini kendi biitiinliigiinde
siniflandirmakta ve diledikleri vakit kolaylikla bu zihinsel kiitiiphanelerine
basvurabilmektedirler (Toffler, 2008). E-Ogrenme, bireysellestirilmis egitim, ¢oklu
O0grenme ortamlar1 ders iceriklerinin web ortaminda hazirlanmasi ve sunulmasi gibi
faydalar saglayarak ogrencilerin dersi tekrar edebilmesini saglamaktadir (Altiparmak,
Kurt ve Kapidere, 2011). Egitimin asil amacinin nasil 6gretilecegi ve nasil 6grenilecegi
sorusunun cevabint ¢ok iyi veren bu yaklagim, 6grenme ortamlarindaki teknolojik
gelismeler, ¢agdas 6gretim yaklasimlari, 6grencilere hayat boyu 6grenmede, 6grenmeyi
o0grenme farkindaligi ve yetkinligi kazandirmaya calismasi okuryazarlik kavraminin
onemini bizlere tekrar hatirlatmistir. Ogrenme ortamlarinin teknolojik gelismelerden
etkilenmesi ve modern egitim 0gretim sistemlerinin de dgrencilere 6grenmeyi 6grenme
ve yasam boyu 6grenme yeterliliklerini kazandirmay1 amaglamasi, bilgi okuryazarlik

seviyelerinin belirlenmesini giindeme getirmistir (Ozel,2016).

Ogrenciler zihinsel olarak tiim yeteneklerini kullanmak amaciyla girisimde
bulunduklar1 zaman 6z diizenlemelerini saglayacak programlara ihtiya¢ duymaktadirlar.
Ayrica Ogrencilerin zamansal kontrollerini ve ders g¢aligma planlarin1 yapamamalari
ogrencide basarisizlik duygusunu ¢agristiracaktir. Ozellikle iistiin yetenekli dgrencilerde
bu durum daha fazla goriilmektedir (RIMM, 2003, s.424-443). Dijital kiitiiphanelerin
ogrencilerin farkli diizeylerde olmasina ragmen ihtiyaglarini saptayabilme o6zelligine
sahip olmasi, 6grencilerin 6grenme ihtiyaglarini karsilamakla beraber egitim karmasasi
yasanmasinin da Oniine ge¢mektedir. Ogrenciler, e-dgrenme diinyasin1 kesfetme

Ozgiirliigiine sahiptir, bu da daha iyi ¢6ziimlere yol agabilir (Phoon, vd., 2021, 5.106).

Bireysellestirilmis egitim, 6gretmen acisindan hedeflerin ulasilma durumunu,
ogrencideki gelismeyi yakindan izlemeyi saglamaktadir (Baltac1,2016). Avrupa
Komisyonu bireysellesmis egitim olanaklarii etkili kullanmak ve e-6grenme
iceriklerinin daha etkili Ogretilmesi icin Avrupa genelinde egitimcilere yonelik
(DigCompEdu) yeterlilik gercevesi olusturdu. Ogretmen egitimcilerine destek olmak ve
ogrencilerinde dijital yetenekler olusturma cabalarinda rehberlik etmek i¢in yillar
boyunca, cesitli ¢erceveler, modeller ve dijital okuryazarliklar gelistirildi, bu cercevede

dijital yeterlilik 6gretmenlerin gelecekteki siniflarinda yeni ve gelisen teknolojileri
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kullanmalarin1 destekleyecektir (Falloon, 2020). Dijital Yeterlilik (DigCompEdu)

Cergevesi simdiye kadar yapilanlarin en kapsamlisi ve en sonuncusu olmustur.
14.1. Egitim Ortaminda Dijital Yetkinlige Egitimci Olarak Sahip Olmak

Egitim sektorii ve 6grenme yontemleri siirekli degisti; bu degisimle beraber dijital
teknoloji sinif igerisinde son yillarda etkili kullanilmaya baglandi. Gelisen teknolojinin
cepegevre sardigi bu toplumda yetisen nesil; teknoloji ile biiyiiyen nesil, “net nesli ya da
“dijital doganlar” nesil olarak tanimlanmaktadir (Unlii, 2017, 5.216). Bugiin gergek ve
sanalin her zaman oldugundan daha fazla i¢ ice oldugu bir ¢agda yasiyoruz dijital
teknolojilerin entegrasyonu séz konusu oldugunda egitim ortamlarinda genis bir
kapasiteyle calisabilmesi i¢in uzun bir yol oldugu goézlenmektedir. (D’Angelo, 2018)
calismasinda teknolojinin sinifta kullanilmasi, 6grenmeyi daha 6grenci merkezli ve ilgi
cekici hale getirerek 6grenmeyi iyilestirebilecegini ifade etmistir. Dias-Trindade, ve
Ferreira, (2020) c¢alismalarinda, dijital olarak etkili olmanin ne anlama geldigini
anlamanin ve her seyden evvel, bunun farkina varmanin gerekli oldugunu tartismaktadir.
Ogrenciler, dijital cagda daha iyi 6grenmeyi saglamak igin teknolojiyi kullanma firsatina
sahiptir. Phoon, vd., (2021)’a gore ne yazik ki, 6grenciler ge¢miste oldugu gibi aym
sekilde egitim almaya devam ediyor, standartlastirilmis ve herkese uyan tek bir hiz
ogretiliyor. Caena ve Redecker, (2019)’a gore dijital devrim, okul dncesi ¢ocuklar dahil
olmak tizere tiim ¢ocuklarin ve insanlarin oyun oynama, bilgiye erisme, iletisim kurma
ve dgrenme seklini degistirdi. Ogrencilerle giiven iliskileri kuran rehberlik eden; bireysel
ve grup Ogrenmenin diizenleyicileri, Ggrencilerin yaraticithigimi tesvik etmek igin
stratejileri, teknikleri ve kaynaklari birlestiren simyacilar; bilgi ve faaliyetlerin parcalarini
ve parcalarini anlamli bir biitiine baglayan kaynakg¢ilar; takim oyunculari, kendilerinin ve
baskalarinin potansiyelini tam olarak anlayip dagitirlar 6gretmenlerin de tiim bu rolleri
kapsamasi gerekir (Caena, 2017, 5.179-200). Ogretmenler ve egitmenler, egitim alaninda
faydal1 ve etkili bir materyal araci olan ¢ok cesitli dijital egitim kaynaklarina sahiptir bu
nedenle, herkesin sahip oldugu temel becerilerden biri de dijital kaynaklarin nasil
belirlenecegini bilmektir. Bu baglamda o6gretmen/egitmenin tanimladii &grenme
hedeflerini, birlikte ¢alistig1 6grencilerin 6zel ihtiyaglarina ve kendi tarzina gore segmesi

ve bu ¢ergevede hazirlamasi gerekmektedir (Redecker, 2017, 8.7).
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Sekil 1.21: Digcompedu Cergevesi
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Egitimciler teknolojiyi bazi alanlarda
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Dijital teknolojileri belli bir sekilde
organizeetmeye baslamislardir.

@ C1LIDER; C2 ONCU

Yenilikgi egitsel teknolojilerle
deneyler yapar ve yeni &dretim
stratejileri gelistirir.

Bireyin yaratict zihni tamamen ¢alisma ortamina, bilgisine ve problem ¢dzme
becerisine baghdir. Ogretmenin dgrenme ortamini olustururken sormasi gereken en
onemli soru 6grenmeyi nasil tasarlamam gerektigi ve 6grencilere uygulayacag en etkili
strateji nedir sorusu ile ilgilidir (Wrahatnolo, 2018, s.2). Bu baglamda 6gretmenler dijital
yeterlilik ¢ergevesinde kendi denetimini yapmali ve siirekli kendini gelistirmeli materyal

secimini kendi sinif ortamina uygun olarak se¢ebilmelidir.
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Sekil 1.22: Digcompedu Cercevesinin 22 Yeterlilik Alani
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Kaynak: TED, 2021

Yukarida DigCompEdu ¢ergevesinin 22 yeterlilik alan1 gosterilmistir, her alan
icin dijital becerilerin 6 ustalik seviyesini gostermektedir. Olusturulan dijital yeterlilik

seviyeleri ile birlikte 6gretmenlerin kendi 6z yeterlik seviyelerinin farkinda olmasi
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basarilar1 hususunda farkindaliklarinin artmasi ve yeterliklerini iist asamaya tagimaya ve

tesvik etmeyi amaglanmistir (TED, 2021, s.3).
1.4.2. Digcompedu Cercevesine Genel Bakis

Modern egitim sisteminde yirmi birinci yiizyil etkinlikleri ¢agdas yasamda gerekli
goriilmeye baslanmis 6gretme ve Ogrenme siireglerinde giiclii degisimlere ihtiyag
duyulmustur. Bu baglamda elestirel diistinme, iletisim, yaraticihik ve is birligi,
yasam/kariyer becerileri, teknoloji ve medya becerilerini 6grencilere yansitmak ve
O0grenmeyi bir biitiin haline getirmek amaglanmistir. 21. ylizy1l beceri kavrami, giderek
artan ve gecerlilik kazanan bir kavramdir hem degisen isyeri ihtiyaglarinin hem de
egitimin degisen roliiniin yansimasidir (Economist Unit, 2015). Ogretme &grenme
stireglerinde ve 6grenmenin degerlendirilmesinde giiclii degisimlere ihtiya¢ duyulmus ve
egitimde teknolojiyi daha aktif kullanabilmek i¢in, Dijital Yeterlilik (DigCompEdu)
cercevesini olusturmuslardir. Ogretmen yeterliliklerinin gerceveleri, kaliteli 6gretimi
neyin sekillendirdigi konusunda paydaslarin mutabakatina dayanmakla beraber hangi
yeterliliklere ihtiya¢ duyduklarini ve tanimini yapilmasi gerekir (Avrupa Komisyonu,

2013).

TED (2021), tarafindan Tiirkiye’de ogretmen dijital yeterlikleri su sekilde ele

alinmistir:

Tiirkiye'de  o6gretmen  dijital  yeterlikleri ile ilgili mevcut kaynaklar
incelendiginde, bu yeterlikleri gelistirmeye yonelik kilavuz kitap, bilimsel ¢alisma
ve ek kaynaklar bulunmasina ragmen merkezi diizeyde ulusal ihtiyaglara gore
belirlenmis bir Ogretmen Dijital Yeterlik Cercevesi olmadigi goriilmektedir.
Ulusal bir cer¢evenin olmayusi, 6gretmenlerin dijital yeterlikleri ile ilgili mevcut
durum ve ihtiyaglarin belirlenmesi hususunda engel teskil etmekte; uzaktan
egitim ortamlarimin verimliligi konusunda ise soru isaretleri dogurmaktadir.
Dolayisiyla, uygulanan uzaktan egitimin niteligini arttirmak ve yasanilan ¢agin
gerektirdigi becerilere sahip olan dgretmenler yetistirmek i¢in, oncelikle ulusal

bir kavramsal ¢er¢evenin olusturulmasi elzemdir. (3.2).

Egitimcilere 6zgii dijital yeterliliklerin gelistirilmesini destekleyen bilimsel olarak
saglam bir ¢erceve olan DigCompEdu Avrupa Komisyonu'nun bilim ve bilgi servisi
tarafindan gelistirilmis 22 yetkinligi detaylandiriyor. Odak noktasi teknik beceriler

olmayan bu model daha ziyade dijital teknolojilerin egitim ve 6gretimi gelistirmek ve
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yenilemek i¢in nasil kullanilabilecegini detaylandirmay1 amaglamaktadir. Ogretmenler
dijital teknolojinin nasil kullanilacagindan emin olmamakla beraber kiiciiklerin egitimi
konusunda potansiyel olarak tehlike olarak gordiikleri siber zorbaligi da potansiyel
tehlike olarak gérmektedirler (Caena ve Redecker, 2019). Degisen yillarda 6gretmenlerin
dijital yeterlilik kapsaminda farkli tanimlamalar kavramsal planlar hazirland1 (Falloon,

5.2020, 2449-2472).

Conrads vd., (2017) yaptiklar1 calismada son zamanlarda giderek daha fazla kanat,
dijital egitim politikalarinin ancak Ogretmenlerin katilimini, ve nihayetinde siirecin
sahipligini elde etmenin miimkiin oldugu durumlarda ve yerlerde basarili oldugunu
hazirlanan bu gercevede dijital yeterlik kavrami; “bilgi edinmek, iletisim kurmak ve
yasamin tiim ydnlerine iliskin temel problemleri ¢6zmek amaciyla dijital teknolojileri
genis bir kapsamda, kendinden emin ve elestirel bir bakis agis1 ile kullanma” seklinde

ifade edilmistir.

Bu nedenle, Cabe ro-Almenara ve Palacios-Rodriguez (2020) ¢alismasinda, dijital
okuryazar ve yetkin bir toplum elde etmenin gerekli oldugunu vurgulamaktadir.
Ogrencilerin gerekli yetkinlikler kazandirmanm modern ¢agda kagmilmaz oldugunun
farkina varan Avrupa Komisyonu’nu dgretmenlerin dijital teknolojileri anlamli bir
sekilde biitiinlestirmek i¢in gelistirmeleri gereken dijital yeterlilikleri daha iyi anlamak

icin Avrupa Cercevesini (DigCompEdu) yayinladi (Redecker, 2017).

Ortak Arastirma Merkezi, Egitimcilerin Dijital Yeterliligi i¢in yaymlamis oldugu

Dijital yeterlilik ¢ercevesi (Cabero-Almenara ve Palacios-Rodriguez 2020):

Okul egitimi baglamina uygulanan Alan 1, (Profesyonel Katilim), 6gretmenlerin
meslektaslari, ogrencileri, ebeveynleri ve digerleriyle iletisim ve i birligi icin
teknolojilerin ve dijital o6grenme firsatlarimn verimli, uygun kullanimini
tammlar. Buna ek olarak, ogretmenlerin ogretim uygulamalarina bireysel ve
toplu olarak yansitmalarmmin, dijital ogretim stratejilerinin  etkinligini ve
uygunlugunu elestirel olarak degerlendirmelerinin ve bunlart aktif olarak daha
da gelistirmelerinin onemini vurgulamaktadir. DigCompEdu ¢ergevesinin
cekirdegi, teknolojilerin pedagojik olarak anlamli bir sekilde ogretime entegre

edildigi 2 ila 5 numarali alanlarla temsil edilmektedir.

Alan 2, (Dijital Kaynaklar), dijital egitim kaynaklarimin se¢imi, olusturulmasi,

degistirilmesi ve yonetimine odaklanmaktadir. Bu, kisisel verilerin veri koruma
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diizenlemelerine uygun olarak korunmasini ve dijital kaynaklari degistirirken ve

yaywlarken telif hakk: yasalarina uyulmasini icerir.

Alan 3, (Ogretme ve Ogrenme), ogretim uygulamasinda dijital teknolojilerin
kullanimimin planlanmast, tasarlanmast ve diizenlenmesi ile ilgilidir. Isbirlikgi ve
kendi kendini diizenleyen d&grenme siireglerini tesvik etmek icin dijital
kaynaklarin ve ydntemlerin entegrasyonuna ve bu ogrenci liderligindeki
siireclere etkili rehberlik ve destek oJnlemleriyle eslik etme ihtiyacina

odaklanmaktadr.

Alan 4, (Degerlendirme), performans verilerini kapsamli bir sekilde analiz etmek
ve ogrencilere hedefli, zamanminda geri bildirim saglamak igin Ogrenci
performansini ve 6grenme ihtiyaglarini degerlendirmek icin dijital teknolojilerin

somut kullaninini ele almaktadr.

Alan 5, Ogsrencileri Giiclendirmek, &grencilerin ihtiyaclarim karsilayan ve
ogrenme yolculuklarimi aktif olarak gelistirmelerine izin veren Ogrenme
etkinlikleri ve deneyimleri yaratmanin énemini vurgulamaktadir. Ogretmenler,
farkli seviyelere ve hizlara, bireysel 6grenme yollarina ve hedeflerine izin vererek
farklilasmayr ve kisisellestirmeyi tesvik etmek icin dijital teknolojileri
kullanabilirler. Ogrencilerin dijital etkinliklere aktif katilmini tegvik ederek

teknolojilere esit erisim saglarlar.

Alan 6, (Ogrencilerin Dijital Yeterliliklerini Kolaylastirmak), dijital olarak
yetkin ogretmenlerin ogrencilerinin dijital yeterliliklerini kolaylastirmalari,
riskleri yonetmelerini ve dijital teknolojileri giivenli ve sorumlu bir sekilde
kullanmalarint saglamalart gerektigini savunur. Ogretmenler bilgi ve medya
okuryazarligini tesvik edebilmeli ve dijital problem ¢ozme, dijital icerik
olusturma ve iletisim ve is birligi icin dijital teknoloji kullanimint saglamak igin

etkinlikleri entegre edebilmelidir.

DigCompEdu c¢ergevesinin her bir yeterliligi, Avrupa Dilleri Ortak Referans
Cergevesi’'ne (CEFR) benzer sekilde, alti yeterlilik seviyesi (Al1’den C2’ye) boyunca

tanimlanmaistir.
Caena ve Redecker (2019), yeterlilik seviyelerini su sekilde ifade etmislerdir:

Ik iki seviyedeki 6gretmenler (A1-A2) teknolojiyi bazi alanlarda kullanmaya
baslamis ve dijital teknolojilerin pedagojik ve mesleki uygulamalar: gelistirme

potansiyelinin farkindadir. Orta seviyedekiler (B1-B2) zaten dijital teknolojileri
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cesitli sekillerde ve baglamlarda entegre ediyorlar. En iist diizeylerde (C1-C2),
uzmanliklarini akranlariyla paylagsir, yenilik¢i karmagik teknolojilerle deneyler
yapar ve yeni pedagojik yaklagimlar ve degerlendirme stratejileri gelistirirler.
Her yeterlilik icin seviyelerin tamimi, 6gretmenlerin kisisel giiclii ve zayif

yonlerini yansitmalarina ve anlamalarina yardimci olmayr amaglamaktadir.

(5.358).

Avrupa llkelerinde kullanilan yaklagimlara iligkin karsilagtirmali bir goriis,
basarili bir sekilde uygulanabilmesi icin asagidaki oOzellikleri igermesi gerektigini

gostermektedir (Avrupa Komisyonu, 2013):

e Ogretmenlerin mesleki calismalarinin tiim boyutlarini barindirmak

e Egitimin ve dgretimin bir 6z degerlendirme ve iyilestirme dongiisii oldugunu
kabul etmek

e Istenilen 6grenci ¢iktilartyla tutarli olmak (ancak bunlarla smirli olmamak
iizere)

o Istikrar, dayaniklilik ve esnekligin temel 6zelliklerini igerisinde barindirmak

Dijital devrim Ogrencilerin oyun oynama, bilgiye erigme, iletisim kurma ve
ogrenme seklini degistirdi. Bu nedenle, egitimcileri DigCompEdu ¢ercevesi hakkinda
bilgilendirmek ve kavramlarini dijital 6gretim yeterliligi ile ilgili kendi pratik teorilerine
entegre etmek icin, ¢esitli dillerde serbestce erisilebilen ¢evrimigci bir 6z degerlendirme
arac1 gelistirilmistir “https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu/self-assessment”, (23.07.2022).
Aracin gelistirilmesi ve uygulanmasina, uzmanlarin, uygulayicilarin aracin kavramsal
tasarimina katkida bulunduklar1 c¢ergeveyi ve araci, farkli baglamlarda dagitma
konusundaki deneyimlerini paylagmaya davet edildikleri bir paydas toplulugunun

kurulmasi eslik etti (Caena ve Redecker, 2019, s.359).
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Sekil 1.23: Ogretmen Dijital Yeterlilik Cergevesi Ogretmen Raporu

MENU

Kaynak: https://digital-competence.eu/digcompedu/front (13.05.2022).

Dijital yeterliliklerini tespit etmek isteyen egitimcilere hangi kademede oldugunu

detayli bir sekilde gosteriyor.

1.4.3. Digcompedu Ogretmenlerin ve Egitmenlerin Dijital Becerilerine

Iliskin Avrupa Referans Cercevesi

1. Katilm ve Profesyonel degerlendirme

1.1. Orgiitsel iletisim: Dijital teknolojileri kullanarak aileler ve dgrencilerle
egitim adina iletisim kurma ig birligi gelistirmenizi saglyor.

1.2. Mesleki is birligi: Dijital teknolojileri kullanarak meslektaslarmizla is
birligi yapmanizi (6gretmenler, egitmenler), bilgi ve deneyimlerinizi
paylasmanizi ve is birligini gii¢glendirme firsati sunuyor.

1.3. Dijital Doniisiim: Dijital uygulamalara yansitici, elestirel ve aktif olarak
katkida bulunma firsat1 sunuyor.

2. Dijital kaynaklar

2.1. Dijital varhklari segme: Tanimlama, degerlendirme 6gretim i¢in faydali
dijital kaynaklar1 belirleme, planlamaya yonelik 6zel 6grenme hedefleri
belirleme, pedagojik yaklasimlar: dikkate alarak planlama ve 6grencilerin
ihtiyaglarina gore 6zel 6grenme hedefleri belirleniyor.

2.2. Dijital kaynaklari olusturma ve degistirme: Dijital kaynaklar1 yeniden
diizenlemeye izin verir, bagimsiz olarak ¢aligsma ve diger meslektaslarla is

birligi imkan1 sunar.
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2.3. Dijital Kaynaklar1 Korumak, Yoénetmek ve Paylasmak: Dijital
kaynaklar1 olustururken telif haklarina dikkat edilmeli, gizliligi konusunda
tiim paydaslarin paylasimlarina dikkat etme ve gizlilik firsati sunuyor.

3. Ogretim uygulamalar:

3.1. Dijital kaynaklar1 tasarlama: Egitime entegre etme, yeni Ogrenci
icerikleri olusturma.

3.2. Ogrenci rehberligi ve destegi: Dijital araglar1 kullanmada 6gretmen ve
ogrenci is birligini gelistirmek. Ogrencilere bireysellestirilmis egitim
olanagi sunarak onlara rehberlik etmek.

3.3. Is birlik¢i 6grenme: Ogrenciler arasinda Dijital kaynaklar olusturmasi
igin is birligi organize etmek. Ogrencilere rehberlik ederek yaraticiliklarini
gelistirmek amaciyla firsatlar sunmak.

3.4. Oz-diizenlemeli 6grenme: Dijital teknolojilerin kullanilmas1 igin
ogrenme siireclerini destekleme 6grencilerin planlarin1 kendi diizenleyen,

kendi 6grenmelerini saglayan fikir ve yansimalar1 paylasmak.

Hem politika yapicilar hem de Ogretmenler, egitim sistemlerimizin dijital
devrimin getirdigi degisikliklere ayak uyduramadiginin veya bunlarla basa ¢ikmadiginin
farkindalar (Caena ve Redecter, 2019, s.360). Konuyla ilgili teknik ve bilgi becerilerine
dar bir bakis acisi, ogrencileri istenilen seviyeye c¢ikarmaz ve egitime hazirlamaz,
giiniimiiz siniflarinda ihtiya¢ duyulan bilgi ve yetenek genisligi ile yeterli diizeyde ve
Otesinde egitim dgretim teknolojilerini etkin kullanimla gerceklesir. Teknolojileri etkin
kullanmanm ana cercevesi, Ogretmenlerin mesleki c¢alismalarinin tiim boyutlarmi

barindirmak,

e Egitim felsefesinin altinda yatan acik ifadelere glivenmek,
e Ogretimin bir 6z degerlendirme dongiisii igerdigini kabul etmek,
e Istenilen dgrenci ciktilartyla tutarl olmak,

o Istikrar dayaniklilik ve esnekligin temel &zelliklerini barindirmak
bi¢iminde ifade edilmistir asagidaki gibi ifade edilmistir (Falloon, 2020, s.2450).
1.4.4. Egitimde Teknoloji Entegrasyonu

Cagdas egitim yaklasimlar, tiim 6grenciler 6zel 6grenciler basta olmak tizere esit

ogrenmeyi, esit katilimi ve firsatlar tesvik eden kapsayici egitim ilkelerinden yararlanir
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(Balucanag, vd., s276-298, 2017). Temelde 21. ylizyil egitimi, 6grencilere 6grenme,
okuryazarlik ve yasam becerilerini gelistiren beceriler ve dijital entegrasyon
kazandirmakla ilgilidir. Ogrenme uygulamali ve deneyimsel siire¢li 6grenme siireci bir
baglam i¢inde ayarlanabildiginden, 6grencilerin ilgi ve motivasyon kazanmalarina

yardimci olurken bilgi transferini etkili bir sekilde kolaylastirabilir (Phoon vd., 2021).

Bailey, (2020) calismasinda gliniimiizde bilgisayar gelistirme, cep telefonlari,
kisisel bilgisayarlar (PC’ler), kisisel dijital yardim (PDA’ar) gibi modern bilgi islem
cihazlarinin kullanilabilirligini artirmaya odaklanan yenilik¢i modernizm egitimde hizla
ilerlemeler sagladig1 i¢in arastirma ve inovasyonda lider durumda oldugunu ifade

etmistir.

Ogrenme-6gretme siirecinde teknoloji entegrasyonunun bilgi toplumunda énemli
bir gereklilik oldugunu; iletisim becerisine sahip, elestirel diisiinme yapabilen is birligi
ve yaraticilik oOzelliklerine sahip donanimli Ogrenciler yetistirdigi bilinmektedir

(Tasdemir, 2018).

Dijital teknolojileri egitim ortamina entegre etmeye calisirken 6gretirken, boyle
bir entegrasyonu mevcut degerlendirme stratejilerini  gdzden gecirip nasil
uyarlayacagimizi diisiinmeliyiz. Ogretmenler gelismis dijital becerilere sahip olmanin
yaninda (dijital kiitiiphanelerde degerlendirme, organize etme, 0grenme) ortamlarini
saglamakla beraber her Ogrencinin 6grenme moduna yonelik bireysel calismalari

sunabilmelidir “https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu”, (07.04.2022).

Ogretmen icin biiyiik bir olanak saglayan bu gercevede geri bildirim ve 6z
diizenleme ile 6gretmenler 6grencilerinin adim adim basarilarini ve 6grenmelerini takip
edebiliyor.Aikina ve Zubkova (2015) ¢alismalarinda “Diinya genelinde her giin
ogrenciler, teknolojinin sagladig: firsatlara ulagmakta oldugunu hangi alanda olursa olsun
O0grenme, sosyal yasam ve iletisimde gorsel egitim ortamlar1 ve bilgi ortamlarindan

desteklenmesi gerektigini ifade etmistir.

(Koyunkaya ve Tasdan 2019) calismalarinda teknolojideki hizli degisimin egitim

alanimi etkiledigi gibi hayatin her alaninda etkiledigini ifade etmistir.

Bu yiizden etkin bir 6grenme ortaminin olugsmasinin en biiylik yolu 6gretmenlerin
ve oOgrencilerin bilgi islem teknolojilerine iliskin olumlu bir tutum sergilemeleri,

teknolojiye sahip ¢ikmalari, yenilige agik olmalar1 ve uygun teknolojiyi belirlemeleri
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gerekmekle beraber 6gretmenlerin teknolojiyi 6grenme ortamlariyla bulusturmalart bir

ihtiyag olarak goriilmektedir (Saracaloglu vd., 2017).
1.4.5. Bilgisayar Destekli Egitim

Giliniimilizde egitimin vazgecilmez bir parcasi haline gelmis alt boyutlarinda
birgok boliime ayrilan bilgisayar destekli egitim farkli adlar almis olsa da temelde

kullanim bigimleri benzerlik gostermektedir (Dinger, 2016, S.3).

Engin, vd., s.70, (2010) ¢alismalarinda bilgisayar destekli egitimi, (Computer
Based Instruction) kisa adiyla BDE, ¢oklu ortam yaziliminin tek veya ¢oklu 6grenme
ortamlarinda egitim amaciyla kullanilmasini Ongdren oOgretim yoOntemi olarak
tanimlamiglardir. Bilgisayarli destekli 6grenme son yillarda diinyadaki bircok iilkede

temel diizeyde ve yiiksek dgretim kurslarinda miifredatin bir parcasi haline gelmistir

(Konur, 2007, s.207).

Bilgisayar destekli egitim en kapsamli anlami ile normal 6grenme siireciyle
beraber Ogrencilere farkli materyaller sunarak laboratuvar, gorsel ve ses efektleriyle
desteklenmesini; verilen bilgileri kavrama imkaninin yani sira 6grenen siirecini etkileyen
bilis diizeyi, zaman, ilgi ve becerilerine gore bireysellesme imkani tanimaktadir (Uslu,

2008, 5.13)

Ipek (2001) galismasinda bilgisayar destekli 6gretimin faydalarini su sekilde
belirtmistir (ipek,2001; Uslu, 2008, s.16):

e Ogrenciye kontrollii hareket imkan1 saglar.

o Aktif 6grenme olanagi sunar.

e Ogrenciye ¢alismalarda degisiklik firsat1 sunar,

e Belge ve verileri rahat¢a kaydetme imkani saglar,
e Kullanimda esneklik ve degisik se¢enekler sunar,

e Kullanilan siireyi planlar.
1.4.5.1. E-6grenme

Bilgisayar teknolojileri, nesnelerin interneti (IoT) hesaplamasinda yirmi birinci
ylzyilin elektronik 6grenme ortaminda kaliteyi ve 6§renme sonuglarini iyilestirmek i¢in
egitimde konuslandirilmistir. Egitimde yeni bir doneme gecis geleneksel egitim anlayisini

geri planda birakarak dijitallesmenin getirdigi yenilikler ile egitimde yeni bir formatif
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doniisiim kazandirmis boylece egitim anlayisinda egitimcilere yiiklenen gorev ve

sorumluluklarda degismistir (Stirer, 2020, s.31).

E-6grenme, internet ag1 veya internet araciligiyla elektronik ortamda egitim igin
yonetim sisteminin kullanim siire¢ egitimidir (Chourishi, vd., 2011, s.35). Bireyin
O0grenme ortamin1 ve siirecini diizenleme becerisinin akademik basar1 ve doyum
tizerindeki etkisi arastirmalarla kanitlanmistir (Lynch ve Dembo, 2004; Barnard, Paton
ve Lan, 2008; llgaz, ve Giilbahar, 2015). E-6grenmenin ilk amaci 6grencilere 6grenme
siireclerini tanima imkani sunan: 6grenci merkezli, kisisellestirilmis, eglenceli ve
paylasimli bir 0grenme ortami yaratmak olan dijital teknolojilere ve diger egitim
materyallerine dayanan yenilik¢i bir web tabanli sistem olarak tanimlamaktadir

(Garrisson, 2016, s.95).

Son yillarda egitim teknolojisinin hizli gelisimiyle birlikte, 6grenme modelleri
elektronik 6grenmeden, (e-6grenme) mobil 6grenmeye, (m-6grenme) ve ayni zamanda
her yerde bulunan 6grenmeye (u-6grenme) hizla evrilmektedir (Liu ve Hwang, 2010;
Virtanen, Kéadridinen, Liikanen ve Haavisto, 2017; Yang, Okamoto ve Tseng, 2008; Ma
ve Yu 2019). E-6grenme kavraminin, 6grenme siirecini daha etkin hale getirmek ve
kolaylagtirmak icin bilgisayarli sistemlerin kullanimini kullanilacak ilk terim olmadigin
iddia ederek bilgisayarlarin 6grenme amagh kullanimina ait 23 kavram belirlemislerdir.
Bunlar; ¢evrimigi 6grenme, sanal O0grenme, uzaktan egitim, m-6grenme, MOOC,

ogrenme yonetim sistemleridir (Aparicio, vd., 2016).

Egitimciler (profesorler, ogretim gorevlileri, egitmenler ve ogretmenler)
bilgisayar araciligiyla ses, video, grafik yardimcilart ve metin kaynaklarini kullanarak
ders hazirlayabilir ve fiziksel siif katilimi olmadan dijital bir platformda etkilesimli
dersler verebilirler (Matthew, vd., 2021, s.5). Etkilesimli egitim pedagojisi kapsaminda,
multimedya sunumlari Ogretmenler ve {iniversite Ogretim gorevlileri tarafindan
etkilesimli bir katilime1 ve her yerde bulunan senkronize dijital ortamda yapilabilir
(Bailey, 2020, s.27). Siiriikleyici ortamlar, 6grencilerin yaratici, teknik ve problem ¢6zme
yeteneklerini gelistirmelerine yardimeir olurken, dgrencilere zengin ve karmasik icerik
tabanli 6grenme saglar (Velev ve Zlateva, 2017). Basitce, e-6grenme, internet tizerinden
0zel olarak baska bir yere verilen kurslar olarak 6grenmeyi gelistirmek veya desteklemek

icin e-0grenmenin ag teknolojilerinin kullanimi oldugu anlamina gelir (Elfaki, vd., 2019,
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S5.227). E-6grenme, Ogrencilere yiiz yiize zaman sinirlamast olmadan smifta 6grenme

etkinlikleri yaptirabilir. Moodle’a dayali 6grenme siirecine baglamak icin uygulama

yazilimi LMS'yi dahil ederek ilerler. Ogrenme Yonetim Sistemi (LMS), dgrenme

siirecine yardimci olmak i¢in kullanilan bir uygulama yazilimidir (Simanullang, ve

Rajagukguk, 2020, s.1).

Sangra ve ark. e-6grenmenin dort genel tanim kategorisini bulmuslardir:

Teknoloji odakli: Ogrenme ve egitim programlar1 sunmak igin teknolojinin
kullanimu;

Dagitim sistemi odakli: Bir 6grenme, egitim veya Ogretim programinin
elektronik yollarla sunulmast;

Iletisim odakli: Ogrenen ile dgretmeni veya akranlari arasindaki ¢evrimigi
etkilesimi igerebilecek bir tiir etkilesimi iceren dijital araclarin ve igerigin
kullanilmastyla kolaylastirilan 6grenme

Egitim-paradigma odakli: Ogrencilerin  6grenmelerini  gelistirmelerini

desteklemek i¢in kullanilan bilgi ve iletisim teknolojileri (Rodrigues, vd., 2019,
5.98).

Njenga ve Fourie (2010) ¢alismalarinda, ortaya ¢ikan egitim uygulamalarindan,

teknoloji saglayicilar tarafindan saglanan bilgilerden ve akademik literatiirden ¢ikarilan

ogrenimde e-6grenme hakkinda 10 mit tanimlamstir. Bunlar:

1.

© o N o

E-6grenme cok gilicli bir aragtir ve tiim egitim kurumlar1 bunu
benimsemelidir;

E-6grenme insan etkilesiminin yerini alabilir;

E-6grenme, egitimin ekonomik maliyetlerini azaltir;

Akademik teklifin artirilmasi ve biiyiik miktarda bilginin 6grenme i¢in faydali
olmasi;

Dijital teknolojiler, yiiksekogretimde ana Ogrenme araci veya kaynagi
olmalidir;

Bos zaman (oyunlar ve eglence dahil) ve 6grenme ayr etkinliklerdir;
E-6grenmenin tiniversite kurumlarini daha rekabetci hale getirecegi;
E-6grenmede altyapiy1 (donanim ve yazilim) tanimlamak en zor gorevdir;

E-6grenme egitim bilisim ag1 kampiislerin sonu olacaktir;
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10. E-6grenme, iiniversite ogrencileri arasinda devamsizligi ve okulu birakma

oranlarini azaltabilir.
seklinde ifade edilmistir.

E-6grenme kurslarindaki Ogrenciler arasinda Ogrenim seviyeleri Ogrenciler
arasinda iletisim sorunlari yaratabilecegini bireysel psikolojik bir bosluga neden
olabilecegini, 6gretmen ve 6Zrencilerin karsilikli olarak istenilen diizeye ulasma yetenegi
bu bosluk nedeniyle olumsuz etkilenecegini ifade etmistir (Mbwesa ve Joyce Kanini,
2014). Firsat esitligi olarak zayif internet baglantisi ile miicadele eden 6grenciler, diger
aile yiiklimliiliikleri ve ¢cevrimi¢i 6grenmenin Oniindeki engeller olarak evde ¢aligma alani
eksikligi yasayacagini belirtmistir (Roman ve Plopeanu, 2021). Ho ve Dzeng, (2010)
calismalarinda birgcok arastirmaciya gore teknoloji cografi engelleri asarak erisim
esnekligi saglayarak her zaman ve her yerde 6grenmeyi kolaylastirmak i¢in kullanilan bir
arag haline geldigini bir¢ok avantaji barindiran, erisim esnekligini ve diger kaynaklardan

erisimi saglayan materyallerle giiclii bir egitim olanagi haline geldigini ifade etmistir.

Stepanyan, vd., (2013) calismalarinda siirdiiriilebilir e-6grenmenin ii¢ ayagini

asagidaki gibi ifade etmistir.

1. Kaynak Yonetimi (e-0grenmenin maliyeti),
2. Egitim Kazanimi (6grenci basarisi, elde tutma oranlari, beceri kazanimi ve
kisisel gelisim Olgtimleri) ve

3. Mesleki Gelisim ve Inovasyon (degisime uyum saglama stratejileri

Egitim Bilisim A1 egitim anlayis1 siiphesiz teknolojik gelismelerin etkisiyle
gecmisteki popiilaritesini kaybetmis durumdadir. Internetin insa ettigi bu bilgi deposu
dijital platformlarda mekan algis1 giitmeden parmak uglarimiza kadar ulagsmis ve yeni bir

tarihi rol iistlenmis durumdadir.

Tichavsky, vd., (2015) calismalarinda ogrencilere kendi kendini yoneten
ogrenciler olmay1 6gretmek, egitimciler i¢in devam eden bir hedef oldugunu, ancak tiim
Ogrenciler ¢cevrimigi egitim i¢in gerekli olan kendi kendini diizenleme becerilerine sahip

olmadigini ifade etmistir.
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1.4.5.2. Dijital Devrim

Dijital devrim egitimde bilginin boyutu arttik¢a farkli bir anlam kazanmaktadir,
katlanarak artan bilgi diinyamiz i¢inde bulundugu enformasyon ile beraber sonsuz bir
bilgi birikimine doniismektedir matbaanin icadi ile baslayan bilginin dagilis hizi
giliniimiizde Oylesine hizli bir hal almigtir ki her giin matbaa devrinde basilan kitaplarin
kadar igerik olusturulmaktadir. Biinyesinde yiizlerce kiitiiphane barindiran dijital arsive

bagl li¢ 6nemli dijital kiitliphanenin igerik sayisina asagidaki grafik de yer verilmistir.
Sekil 1.24: Dijital Kiitiiphaneler

Kuttiphanelerin Dijital icerik sayisi (milyon)
300
250
200
150
100

50

Kaliforniya dijital Boston halk kiitiphanesi  Boston Kitliphane
kituphanesi Konsorsiyumu

Kaynak: Internet Archive, (13.06.2021).

Dijital diinyamizda yasanan gelismeler artik cografi siirlart hizli bir sekilde
asmakta ve bilginin dagilisin1 hizlandirmaktadir. Dijital diinyada ayni igerikte toplanan
bu bilgileri bir araya getirenlerin de oniine gegebilmektedir. (Yalginkaya, 2016, s.602).
Ag toplumunda bilgiyi toplayanlar her zaman topladig: bilgilerin 6niine ge¢mektedir
(Martin, 1997). Bilgilerin farkli ortamlarda toplanmasi, arsivlenmesi ve goriintiilenecek
formata getirilmesi hig siiphesiz insanogluna sunulacak en biiyiik hizmettir. Organizmalar
olarak “Bizler olaganiistii iki bilgi deposuna sahibiz; genlerimiz tarafindan aktarilan bilgi

ve beyinlerimiz de depolanan bilgi” https://archive.org/, (13.06.2021).

Daha agik bir deyisle her insan dijitallesmenin ilk 6rnegidir fiziksel ortamlarda
bulunan bilgi karmasasini tasnifleri elektronik ortamda diizenli hale getirilmek

amaclanmustir.

Egitim sisteminin doniisimii okul sistemlerinin teknolojinin etki alanindan ve

etkisinden istifade etmesi gerekmektedir bilgi ¢alismalarinin her oldugundan daha 6nemli
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hale gelmesi UNESCO’nun yayimlamis oldugu toplumu her zaman oldugu gibi daha

fazla bilgi toplumuna ¢evirmenin kaginilmaz olusunun sebepleri arasinda;

e Niifusun artmasi ile birlikte 6grenci sayilarinin artmasi

e Ogrenci sayisinin artmasiyla farkli deneyimler sunulmasi gerekliligi

e (Calisma alanlariin genislemesi ve esnek 6grenmeye ihtiya¢ duyulmasi daha
aciklayici bir sekilde hayat boyu 6grenmenin olmasi

e Hayat Boyu Ogrenme de &grenmeyi 6grenmeye bilgi ¢alisanlarmn siirekli
bilgisini tazelemesi

e Ogrenci farkliliklar1 sebebiyle farkli 6grenme stilleri olmas1 gerekliligi

e  Ogrenci portfolyolarmin daha sistemli hale getirilmesi gerekliligi

e Egitimin biitce baskisindan ¢ikarilmasi dolayisiyla daha verimli ve etkili bir
egitime ihtiyacin olmast

e Ogrencilerin gelecege yonelik segimlerinde bilingli olarak meslek se¢gmesi ve
gerekliligi

e Ogrencilerin kendi 6grenim yollarin belirlemelerine olanak tanimasi

e Opgrencilerin interaktif ve dinamik olmasini saglamak

e Ogrencilerin aktif &grenerek sorunlar1 ¢dzebilme ve yetkinliklerini

artirabilmek.
verilmistir.

Insanlar, elde etmis oldugu bilgileri klasik smiflandirmalar yapmak yerine, ag
toplumunun bize sunmus oldugu imkanlardan bilgi parcaciklarin1 kendi biitlinliigiinde
smiflandirmakta ve bu bilgilerle zihinsel kiitiiphanelerine bagvurmaktadir (Toffler, 2008,
s5.212).

Dijitallestirme ile birlikte i¢eriklerin zenginlestirme, arastirma analiz boyutlar1 her
gecen glin bilgilerin artmasi ile birlikte daha da gelistirilmektedir. Dijitallestirme
calismalar1 yenilik¢i ve verimli olma ¢aligsmalarinin yan sira farkli sektorlerde projeler
devam ediyor 1990’larin sonunda baslayan bu projeler Avrupa fonlarmin ve 6zel kamu
ortakliklar1 seklinde desteklenen dijital kiitiiphaneler kitlesel kiitiiphaneciligin giderek
daha fazla hizmet haline gelmesini saglamaktadir (Neudecker ve Rehm, 2016, s.109).

Kamu erisimli kataloglama ag tarama dijital yaymcilik gibi olanaklarla ayirt edici bilgi
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hizmetleri vermek, bilgi ve arastirmacilarini ayni ortamda toplamay1 basarmistir (Ustiin,

2016, s.219). Dijital kaynagin sagladigi faydalar asagidaki gibi belirtilmistir.

e Egitim ve 6grenme

o Ilgi gekici ve artan bilgi

e Ekonomik materyal

e Saglik ve esenlik

e Sosyal ve topluluk uyumu
e (Cevresel ve siirdiiriilebilir
e Esitlikei

e Demokratik

e Teknolojik ve yenilik¢i

e Eglence ve katilim.

Diinyada dijitallesme olanaklar1 artarken ve kiyasiya teknoloji rekabetin arttig1 bu
donemde milletleri ayakta tutan ve hafizasini olusturan dijitallesme olmustur nitekim
gerek diinyada gerekse Tiirkiye’de bilginin tiretim hizi ve kullanim alan1 her gegen giin
katlanarak devam etmektedir, verilen bilgilere gére diinyada dijitallesme olanaklarini ve
bilgi toplumunun ne kadar hizli ilerleyebildigini gorebiliyoruz. “Bilgi toplumu, bilginin
temel gii¢ ve baslica sermaye kaynagi oldugu toplumdur. Bilgi toplumunda, bilgi amag
degil, aractir ve toplumsal yasamin her agamasini aydinlatan, yonlendiren baslica glictiir.
Bilgi toplumunda, bilgi bir hayat bi¢imi, diisiinme ve yasam tarzidir” (Findikg1, 1998,
5.83).

1.4.6. Dijital Kiitiiphanelerin Ogrenmeye Yonelik Olarak Egitim-Ogretime

Aktarilmasinin Nedenleri

Mozie, vd., s.20, (2022) “Exploring Digital Learning Orientation, E-Learning
Self-Efficacy and Support System on Student’s Innovative Behaviour” adli galismalarinda
dijital 6grenme, Ogrencilerin motivasyonu, entelektiiel agikligi, c¢aligmasi iizerinde
olumlu bir etkiye sahip oldugunu ;etik, vicdanlilik, olumlu 6z degerlendirme, bilissel
stirecler, yontemler, bilgi ve yaraticiliklar1 kadar popiiler inanisa aykirt gibi goriinse de,
dijital asinalik, lojistik ve diger digsal hedeflere ulagsmakla daha yakindan baglantili

oldugunu ifade etmektedirler. Dijital kiitliphaneler diinya egitim kaynaklarini bir arada
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toplamay1 “bilgi ve 6grenme” endiistrisine doniigtiirmeyi amacgladig1 vizyon maddeleri su

sekildedir (Khannanov, 2007, s.15):

e Hem bireysel hem de isbirlik¢i ortamlarda 6grencilerin ihtiyaglarini karsilamak
icin tasarlanmstir;

e Oncelikle dijital formatlarda, 6grenme icin ¢ok ¢esitli materyallerin dinamik
kullanimini1 saglamak igin insa edilmistir;

e Her ikisi de mevcut olan kaliteli koleksiyonlara ve hizmetlere her zaman, her
yerden giivenilir erisimi tesvik etmek i¢in aktif olarak hem ag i¢i hem ag dis,

katilimi1 yonetilir

Dijital kiitiiphane, yalnizca bilgi nesnelerinin sayisallagtirilmis bir koleksiyonu ve
ilgili yonetim araglar1 olarak goriilmemeli, koleksiyonlari, hizmetleri ve insanlar1 bir
araya getiren bir ortam (olusturma, yayma, tartisma, is birligi, kullanim, yeni yazma ve
veri, bilgi ve bilgi) olarak goriilmelidir (Khannanov, 2007, s.15). Dijital 6grenme
yonelimi ve yenilik¢i davranis, yeni teknolojiler ve dijital materyaller daha yaygin hale
geldikge, kurumlar siirekli olarak kullanimlarini tesvik etmek igin orgiitsel stratejilerini
yeniden degerlendirmek ve yeniden tasarlamak isteyeceklerdir (Mozie, ve Che Din, 2022,
s.20).

Dijital malzeme olarak bilgi yelpazesi ¢ok genis oldugundan dolay1 6grenciler
genis koleksiyonlara rahatlikla ulasabiliyor 6grenciler dijital kiitiiphanelerde olagantistii
bilgi aktarimina ve paylasimina sahip olabiliyor, geleneksel kiitiiphanelerde cilt kitaplar
bulunmakta 6grenciler bu kiitiiphanelerde arastirma yaparken zihin tasarimlarini istedigi
6l¢iide kullanmaya bilirler fakat dijital kitapliklarda igerik egitimleri seviyelerine gore
olusturulmakta ayrica zihinlerini sekillendirecek en degerli bilgilerle karsilasabiliyorlar
boylece gerek cagimizin diizenine gerek hizina en uygun 6grenme yonteminin e-6grenme
destekli dijital kiitliphaneler oldugunu gérmekteyiz. Bilginin pesinde kosan 6grenciler,
Ogretmenler, 0gretim elemanlar1 bilginin ardindan kosanlar 6grenmek i¢in baglanti

kuracaklar ama hep 6grenecekler (Khannanov, 2007, s.19).
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1.4.7. Dijital Kiitiiphanenin Ogrenciler Icin Sunmus Oldugu Egitim
Olanaklar

1.4.7.1. Ogrenci icin Bireysellestirme

Ogrenci icin bireysellestirme egitim 6gretim yil1 plan1 dahilinde &grenci igin
hazirlanan tim egitim faaliyetlerinin nasil ve ne sekilde gosterildigi izleme ve
degerlendirme programidir. Ogrenen merkezli yaklasim modeline 2000°li yillardan sonra
gecilmesiyle birlikte tasarim ortamlar1 esnek bir yapiya doniigsmiis bdylelikle 6grenen
Ozellikleri ve ihtiyaglar1 ortaya ¢ikmaya baglayarak kisisellestirmenin 6nemi artmistir
(Tuna ve Oztiirk, 2015, 5.466,). Genellikle su sekilde tanimlanan 0z-yonelimli 6grenme
(bagimsiz 6grenme), esnek ama yine de planlamaya yonelik 6grencinin dgrenmeyi
yonetme becerisine bagl olarak, izleme ve kendisini degerlendirmesidir (Riswanti Rini,
vd., 2022, s.330-331). Kemp, vd., (2019)’a gore bireysellestirilmis 6grenmeyi genel
okullar ile beraber planlamak ve Milli egitim vizyonuna uyarlama yapmay1 saglamali,
liderlik, dijital cagda 6grenme kiiltiirli, profesyonel uygulamada mitkemmellik, sistematik

tyilestirme ve dijital vatandaslik konularini ele almak gerekir.

Ogrenciler ¢ok cesitli bilgileri iiretirken, sentezlerken ve degerlendirirken icerige
hakim olurlar (Malik, 2018). Dijital kiitiiphanelerde 6grenme yonelimi bolgelerin farkls
ithtiyaglaria ve ozelliklerine gore uyarlanmali bu nedenle 6gretim i¢in farkli tasarimlar

yapilarak kisisellestirilmelidir (Vovides, vd., 2007, s.67).

Bir Cin atasozii soyle der: “Kisi senin anlattigin sekilde 6grenemiyorsa, sen onun
anladig1 sekilde 6gret” bu atasdziinde ifade edilmek istenen, 6grencilerin birbirinden
farklt oldugunu her bireyin farkli 6grenme yetisi tasidig1 gliniimiizdeki dijital 6grenme

ortamlarinin temelini olusturdugu gézlenmektedir (Diizel, 2020, s.1).
Ogrenci 6grenmeyi severek yaparsa mutlu olur (Tam, vd., 2012, 5.593).

“Bireysellestirilmis Ogrenme” her bireyin ozelliklerine ve tercihlerine gore
hazirlanan 6grenme tecriibelerine olanak saglayan tekdiize modelin herkes i¢in uygun
oldugu olmadig1 bireysellestirilmis egitim, olanaklarindan faydalanmasi gerektigini ifade

etmistir (Ozarslan, 2010).

Dijital teknolojilerin egitimdeki gii¢lii yonlerinden biri, stratejileri gelistirme

potansiyelleri ve 6grencilerin potansiyelini arttirmak bu amagla dijital kiitiiphaneler
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Ogretme, Ogrenenlere odaklanir, o6grencilerin kendilerine uygun olma firsatlarini
giiclendirir. Ayrica iizerinde durulmasi gereken konuyu derinlestirme, farkli olasiliklar
yaratma, Ogrencileri motive etme, konular ve dersler arasi baglantilar1 kesfederek
ogrencileri aktif hale getirir ve konunun anlasilmasinda etkin bir rol oynar (Redecker, s.5,
2017). Ogrenci kendisini gelistirecek ve destekleyecek bilgi kaynaklarina sahip olduguna
inaniyorsa bu uygulama 6grenciyi olumlu yonde etkileyecektir (Alghamdi, Karpinski,
Lepp, ve Barkley, 2020; Yakubu ve Dasuki, 2019). Ogrenci igin kisisellestirilmis bir
egitim olanagi sunmak da Ogrenci yeterliliklerini ilgi alanlarimi bireysel etkinliklere
katilimini tesvik eder. Ogrenciler zihinsel olarak tiim yeteneklerini kullanmak amaciyla
girisimde bulundugu zaman 6z diizenlemelerini saglayacak programlara ihtiyaglar
vardir. Ozellikle &grencilerin zamansal kontrollerini ve ders calisma planlarimni
yapamamalar1 6grencide basarisizlik duygusunu ¢agristiracaktir 6zellikle iistiin yetenekli
ogrencilerde bu durum daha fazla goriilmektedir (Rimm, 2003, ss.424-425). Kemp vd.,
(2019) calismalarinda ogrencilerin  d6grenmeye yoOnelik igsel ifadelerini gdsteren
motivasyon ayrica bir memnuniyeti ve bir hedefe ulagma niyetini icerdigini, 6grenci
motivasyonu, davranissal niyeti etkileyen bir aktivitenin algilanan alaka diizeyini ifade
eder bdylece motive olan Ogrenciler, hedeflerine ulasmalarina yardimei olan 06z-
diizenleyici faaliyetlerde bulunacaklarin1 vurgulamistir. Bireysellestirilmis egitim plani
ogrencinin birgok ihtiyacini karsiladigi gibi 6grencinin gii¢lii yonlerini ele alarak saglikli
bir egitim ortami yaratmanin yani sira Ogretmen agisindan da zaman ve Ogrenme

hedeflerini belirlemede 6grenciyi yakinen takip etme olanaklart sunar (Papa, 2011, 5.34).
1.4.7.2. Ogretmen Icin Esneklik

Hi¢ beklenmedik bir anda karsilasilan duruma uyum saglayarak sorun ¢ézme

stratejisi biligsel esnekliktir (Cuhadaroglu, 2013, $.88).

Gelinen son noktada bilissel esnekligin dijital nesnelere aktarilmasini teknolojik
destekli esnek Ogrenme modelinde gorebiliyoruz. Ogretmenler, bilgileri, iiniteleri
O0grenmenin yapisina gore konu belirleme dahil olmak iizere kolayca uyarlama
yapabilmesi ve giincellestirmelere sahip olma yoniinde, bilgi kaynaklarinin kullaniminda
Ogrencilerin aragtirmalarinda esneklik ve geribildirim olmas1 egitim i¢in biiyiik bir

firsattir.
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1.4.7.3. Evrensel Erisilebilirlik

Erisilebilirlik uygarlik tarihimizi boyunca hi¢ bu kadar kolay olmamaisti belirtmek
gerekir ki entelektiiel teknolojilerin bilgiyi bu denli verimli hale getirmesi 6grencinin

bilgiye evrensel erisilebilirligini muazzam bir seviyeye ¢ikarmistir.

Bilginin bu kadar hizl1 ulagilabilmesinin yani sira farkli 6grenim tarzlarin, uyumlu
olabilmesi, okul i¢inde ve diginda kaynaklara ulasim imkan1 saglanmasi 6grenci agisindan

bliyiik bir bilgi potansiyeli saglamaktadir.
Sekil 1.25: Dijital Kiitiiphaneler Icerik Sayisi

Dijital Arsive bagl bazi kiitiiphaneler ve Dijital icerik sayilar
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20
18
16
14
12
10
8
6
4
2
0
O & & & T N N P SN
X & X @ & D & L S g \gb L L
N 2 NP SISV I ST A NN
> Q\\ (_)((\ é(\ & \)Q R é\ -QQ R o~ 0 R R \}Q
RN LIPT I FTFIFIFTFTITEF L
\(\’b 9 Q,v \g\) (_)’b .\‘F 0 \g} \‘l~ 4\% .\‘L‘ 2 Q/r,\‘ -\‘L‘ &% \{_‘L‘
SN N N O WN AN A R N
& F Lo T ESSE EEE S e
& & o & . .\\%Q’ SO 2 AN -'0\),'\ L L
SO & é,\@ IR R &L)V & o W 3 & (@Q
& "bo ) (\0 _,b\5 &Y (_),b"o N SO R
W& O & S & &% - G
e RS X0 < (,)'b N O3 Q) @ Q)
0((\ N .(\% .s\O O W Q,'z’ Q:b
R O N e RS SN
\ [N g o & RS
® o > &S F
L
W

Kaynak: Internet Archive

Dijital kiitiiphanelerde bilgiye erisim ¢agdas bir kavramsal ¢o6ziim yolu
sunmaktadir (Pavlov ve Desislava, 2007, s.52). Dijital kiitiiphaneler birbiriyle egitim
entegrasyonu baglantisinin yaninda kokli sayilabilecek degisiklerin yani sira; dogru
icerigi ulastirabilecek en hizli ve etkin bir 6grenme icerigini de getirdi. (Rachna, 2017,
5.56).
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1.5. Dijital Kiitiiphane Destekli E-Ogrenmenin Diinyadaki Ornekleri
1.5.1. Ulusal Bilim Dijital Kiitiiphanesi (ABD)

Biiyiik ve kapsamli olarak hizmet veren dijital kiitiiphane de ogrencilerin
ilkogretimden mezuniyetine kadar yagsam boyu 6grenmeyi de i¢ine alan bir 6grenme alani
sunuyor, amaclanan egitimi her yonden gelistiren kitaplig1 biiyiik ¢apli projeleri ve
diinyanin saygin lniversitelerinden, egitim ortamlarindan alinan kaynaklar ve bunlara
ulasilacak giivenli ag kaynaklar1 sinirsiz diyebilecegimiz kadar veriyi kapsamaktadir

(Rajashekar, vd., 2008, s.32).

Ulusal Bilim Dijital Kiitiiphanesi kesif yapabilen erisimi kolay, 6gretmenlerin ve
Ogrencilerin uyarlama yapabildigi, sosyal etkilesimin oldugu bazen bir konu hakkinda
topluluk séyleminin yapildig1 essiz bir ortama sahiptir ;essiz dijital kaynaklari, birincil
kaynaklari, veriler ve analizleri, web sayfalari, bilimsel dergiler, 6gretmen kilavuzlari,
monografiler, elyazmalari, tarayicilar, resimler, uzamsal goriintiiler, bilgisayar
simiilasyonlar1, ders kitaplari, laboratuvar malzemeleri analiz ve sentez uygulamalari,
cografi bilgi sistemlerinin icerisinde bulunduran toplam 118 projeyi igerisinde
barindirmaktadir (Rajashekar, vd., 2008, s.32). Ilk biiyiik dijital kiitiiphaneler, birgok
kurulusun kiitiiphane projelerini is birligi yapmasiyla baglamistir; tek bir kurum bunu tek
basina yapamaz. HathiTrust, Smithsonian Enstitiisii, Ulusal Arsivler ve Kayitlar Idaresi,
New York Halk Kiitiiphanesi, vb. Amerika Dijital Halk Kiitiiphanesi’nin (DPLA) is
birligi icerisinde olan kiitiphanelerdir. Katilmaya ag¢ik Amerika Dijital Halk
Kiitliphane’sinin  biiyiik katilimer toplulugunu olusturmasina olanak sagladigini

belirtmekte fayda var (Vandegrift, 2013, s.69).
1.5.2. iInternet Arsivi

1996 Yilinda San Francisco’da herhangi bir kar amaci giitmeden kurulan dijital
formattaki yaymlarini diinyanin her yerinden katilan basta tarihgiler, akademisyenler,
ogretmenler, engelliler ve tiim insanligin hizmetine sundugu ses, metin, grafik, fotograf,
kitap, belge, video, yazilim programi gibi dijital icerikleri barindiran ayrica g¢ocuk
kitaplarindan olusan 6zel bir koleksiyona sahip bir arsivi olan (University of California,
University of Florida, New York Public Library) gibi s6z sahibi tiniversitelerle is birligine
giren etiket bulutu ve yildiz degerlendirmesi uygulamalariyla sosyal etkilesimi artiran

essiz bir dijital kiitiiphanedir (Salihoglu, 2014, 5.698).
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Sekil 1.26: Dijital Kiitiiphaneler

DIJITAL KOTOPHANELER (INTERNET ARCHIVE)

* 1996 VILINDA KULLANILMAYA BASLANILDI

o 475 MILVAR WEB SAYFASI

» 28 MILYON KITAP VE BELGE

» |4 MILYON SES KAYDI

« 6 MILYON VIDED (2 MILYON TELEVIZYOR. PROGRAMI
« 3,5 MILYON GORUNTU

« 580 BIN YAZILIM PROGRAMI

Internet Archive'nin baglantih oldugu Dijital Kiitiiphaneler

Grafik 1.https:/farchive org/about/

Kaynak: Internet Archive, https://archive.org/ (22.03.2021)
1.5.3. Avrupa Dijital Eserler Platformu (Europeana)

Abid, (2009) Diinya Dijital Kiitiiphanesi (WDL) ve Bilgiye Evrensel Erigsim
calismasinda bir ¢ok biiyiik dlcekli dijital kiitiiphanenin 6zelligi, ¢cok dilli destege duyu
lan ihtiya¢ oldugunu Europeana Dijital Kiitiiphanesi bu ihtiyact en iyi karsilayan dijital
kiitiiphanelerden biri oldugunu; ayrica dijital kiitiiphanelerin fiziksel kiitiiphanelerden ¢ok
daha biiyiik bir degere sahip olma ve ayrica depolari birbirine baglayarak cografi olarak

dagitilmis koleksiyonlara erisim saglama avantajina sahip oldugunu vurgulamistir.

21. yiizy1l dijital cagda en biiyiikk gereksinimlerinden biri de siirekli degisen
stratejilere ayak uydurmak gelismeleri giincel olarak takip etmek 6gretmenlerin teknoloji
yetkinligini, artirmas1 olacaktir. Avrupa c¢ercevesinde olusturulan Europeana
ogretmenlerin dijital yeterliligini, materyallerini olusturan bir degerler dizisi 6rnegini
temsil etmektedir. Europeana Dijital Kiitiiphanesi 9 Milyondan fazla dijitallestirmeyi bir
araya getiren Amerika Halk Kiitliphanesi (DPLA) kiiltiirel miras alanindan nesneleri bir
araya getirmektedir “http://dp.1a”, (23.02.2021).

Purday, (2009) calismasinda Europeana Dijital Kiitiiphanesi, Avrupa
Komisyonu’nun her iiyesinden alinan 4,5 milyon dijital 6geyle Avrupa'nin dijital

kiitiiphanesi olarak kendini tanitmistir.
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Avrupaliy1 diistinme anlamina gelen Europeana Dijital Kiitiiphanesinin kurulma
amaci Fransa, Almanya, italya, Macaristan, Ispanya gibi Avrupa devletlerinin kiiltiirel
mirasinin, tarihinin toplamda 370 adet kiitliphanenin katilimiyla 37 dilde tiim diinya iilke
niifusuna iicretsiz ve sinirsiz zengin arsivini sunan kiitiiphane 2005 yilinda kurulmustur.
Icerik olarak e-kitap, sanal miize, video, ses kayitlari, 3D gorseller ve Rénesans
doneminin essiz tablolarini sunan kiitiiphaneye tilkemiz milli kiitiphanesinin de katkilari
bulunmaktadir. Hem dijital Avrupa mirasina ortak ¢ok dilli erisim noktas1 hem de hikaye
anlatim1 i¢in giiclii bir platform olan Europeana Dijital Kiitiiphanesi, kiiltiirel miras
kurumlarinin kiiltiirel ve ulusal sinirlar1 agmalarini ve koleksiyonlarini Avrupa baglamina
yerlestirmelerini  saglayacak ~ Avrupa’min  hikayesinin  bir  pargast  olacak
“https://pro.europeana.eu/page/strategy-2020-2025-summary#digital-transformation”,
(22.08.2022).

Temel amaci kullanicilarin ve kiiltiirel kurumlarin bir uygulama programi
olusturan sistemi ile genis bir dijital koleksiyona erisimi ve bunlar1 yonetimi kolay hale

getiren bir platform olusturmaktir (Concordia, vd., 2010, s.63).

Sekil 1.27: Avrupa Dijital Eserler Platformu (Europeana Dijital Kiitiiphanesi
Collections)

DIJITAL KOTUPHANELER ( AVRUPA DIJITAL ESERLER PLATFORMU: EUROPEANA COLLECTIONS )

« 370 KOTOPHANENIN BIRLESIMI . _

« FRANSA, ALMANYA, ITALYA, MACARISTAN, ISPANYA ILE [TALYA'NIN EKLENMESIVLE BERABER 2005
VILINDA KURULMUSTUR R

« VAZILI METINLER,3D GORSELLER,E MOZE ARSIVLERI E-KITAPLAR, VIDED VE SES KAYITLARI

« 50 MILYONDAN FAZLA GERIK

« 43 OVE OLKENIN DIJITAL ARSIVI

Avrupa Dijital Eserler Platformu: Europeana Collectios
sundugu imkanlar

Kaynak: https://www.europeana.eu/en/europeana-classroom (22.06.2022).

1.5.4. Hathi Trust

Michigan tiniversitesinin 2006 yilinda teklifi iizerine Ekim 2008 yilinda 25 kisilik
bir arastirmaci grup tarafindan ABD de kurulan Hathi Trust, 17 milyondan fazla

dijitallestirilmis 68eyi koruyan akademik ve arastirma kiitliphanelerinin kar amaci
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giitmeyen 150 iiniversitenin ortak katildigt ABD erisim yasasinin en ¢ok bilgi ulasimina
acmis oldugu diinyanin en biiyiik tiniversite dijital kiitiphanesidir ayrica Tiirk tarihi ile
bircok  belgeye @ ve  ¢ocuklara  6zel  koleksiyonlara  da  ulasabiliriz

“https://www.hathitrust.org/”, (22.03.2022).

Biiyiik dlgekli bir ¢aligma havuzu olan dijital kiitiiphaneler i¢cinde basarili ortak
aga sahip ornek bir kiitiiphanedir. Hathi ad1 dijital kiitliphanenin kurulusunu temsil eder;
Hintge kokenli olan Hathi hafizasi olan bilgelik ve giicii temsil eden bir fil adidir

(Christenson, 2011, s.93-102).

Icerik kisminda gruplandirilmis koleksiyonlar: iceren bu dijital kiitiiphane biiyiik
bir ag yapisina sahip olmakla beraber essiz koleksiyonlara, bilimsel makalelere erisim

aciktir.

Sekil 1.28: Hathi Trus Dijital Kiitiiphanesi

DIJITAL KOTOPHANELER (HUTHITRUST)

= 2008 VILINDA KURULAN HUTHITRUST DONYA DZERINDE EN BOYOK ONIVERSITE KOTOPHANESI
- 17.480.636 DIJITALLESTIRILMIS IGERIK

« 8.415.127 KITAP BASLIGI

- 469.235 SERI BASLIK

- 6.118.222.600 SAVFA DIJITAL BELGE

« 150 ONIVERSITE KOTOPHANESINE KATILIM IMKANI

HuthiTrust'un sundugu imkanlar

Grafik 3.hitps://mww_hathitrust.org/

Kaynak: https:/Amww.hathitrust.org/

1.5.5. Amerika Dijital Halk Kiitiiphanesi (DPLA)

2013 yilinda hizmete giren Amerika Dijital Halk Kiitiiphanesi, kiitiiphanelerin ve
kiiltiirel organizasyonlarin Amerikalilarin en giivenilir paylasilan bilgi kaynaklar1 olarak
degerini artirmaya devam ediyor. Amerika Birlesik Devletleri’nin dort bir yanindan
46.709.301 goriintli, metin, video ve ses iceriklerinin oldugu kapsamli bir dijital

kiitiiphane olarak bizleri karsilamaktadir “https://dp.la/”, (11.10.2022).
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1.5.5.1. Birincil Kaynak Kiimeleri

Egitim Danmigma Komitesiyle beraber hazirlanan tarih, edebiyat ve kiiltiir
konularini igeren birincil kaynak setleri ¢calismacilar i¢in sunulmaktadir. Birincil kaynak
kiimelerinde, birincil kaynaklar, ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerini
gelistirmelerine  yardimer  olan  6gretim  kilavuzlari  ile  desteklenmektedir

“https://dp.la/guides/the-education-guide-to-dpla”, (11.10.2022).
1.5.5.2. Aile Arastirma Icerikleri

Kiiltiirel olarak bag kurma amaciyla olusturulmus tarihi gorsellerden olusan
bolimde tarihi glinlik yasami fotograflarla giin yiiziine ¢ikariyor. Kiitiiphane’nin
kullanim1 tamamen ticretsiz olup her yastan gruba agiktir kiitiiphane karti, abonelik veya

kayit gerekmez “https://dp.la/guides/the-family-research-guide-to-dpla”, (11.10.2022).
1.5.5.3. Yasam Boyu Ogrenme

Amerika dijital halk kiitiiphanesinde milyonlarca 0geye erisim saglayarak, en
sevdiginiz konuyu kesfetmek icin kullanabileceginiz zengin bir bilgi birikimi
icermektedir, Sergilerden kiitliphanelerden, arsivlerden ve miizelerden gelen kaynaklari
kullanarak ~ Amerikan  tarihi ve  kiltirii  hakkinda  hikayeler  anlatiyor
“https://dp.la/guides/the-guide-to-lifelong-learning-with-dpla”, (11.10.2022).

1.5.5.4. Bilimsel Arastirma

Hem genis hem de dar odakli g¢esitli arastirma konularinda kiiratorlii projeler
sunan kiitiiphane egitim ve bilim konusunda aragtirmacilart agirliyor. Sergiler,
kiitliphaneciler ve tarihgiler tarafindan yaratilan kaynaklar ve anlatilar araciligiyla ulusal
oneme sahip hikayeler anlatiyor ‘“https://dp.la/guides/the-scholarly-research-guide-to-
dpla”, (11.10.2022).

Kiitiiphane zengin igeriklere sahip olmakla beraber temel felsefe Amerikan
ulusunu 6n plana ¢ikaran c¢aligmalar i¢ermektedir. Ayrica kiitliphanenin alt yapisi

Europeana ile beraber ¢aligmaktadir.
1.5.6. Deutsche Digitale Bibliothek (Alman Dijital Kiitiiphanesi)

Kiiltiirel miras1 egitim, aragtirma veya sadece eglence i¢in erisilebilir kilmay1

amacglayan Deutsche Digitale Bibliothek’in hedeflerinden ilkidir. Diger bir hedef ise,
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Alman kiiltiir ve bilgi kurumlarinin dijital tekliflerini birbirleriyle birlestirmek ve boylece

kiiltiirel miras i¢in merkezi bir dijital yer yaratmaktir.

Kiiltiir ve Bilim basta olmak tizere 43.001.106 icerikten olusan kitaplar, miizikler,
sanat eserleri, filmler, fotograflar, dosyalar, el yazmalar1 ve ¢ok daha fazlasi: Alman
Dijital Kiitliphanesi (DDB)’nde bulunmaktadir. Tiim kullanicilara Almanya’nin
dijitallestirilmis kiiltiirel ve bilimsel mirasina erisim saglayan kiitiiphanede Alman dijital
kiitiiphanesi’nin varliklarini ve koleksiyonlarini ¢gevrimigi olarak goriiniir kildig: yiizlerce
kiltir ve bilgi kurumu (arsivler, kiitiiphaneler, miizeler, anit koruma ve arastirma
kurumlar) ile ig birligi yapmaktadir. Bu arada, tiim kiiltiirel sektorlerden ve tiim tiirlerden
milyonlarca nesne, Alman dijital kiitiiphanesi’nin arama islevi araciligiyla icretsiz olarak
aranabilir “https://www.deutsche-digitale-bibliothek.de/”, (10.10.2022).

Meta verilerini Avrupa birligi tilkelere acik hale getiren kiitiiphane Europeana

Dijital Kiitiiphanesi kiitiiphanesiyle veri ortaklig1 yapmaktadir.
1.6. Tlgili Arastirmalar

Bu béliimde Dijital Kiitiiphane uygulamalar: tizerine yapilan yurtici ve yurtdisi

arastirmalara yer verilmistir.
1.6.1. Yurt icinde Yapilan Arastirmalar

Nevzat OZEL (2007) calismasinda bilginin dijital olarak yeni ortam, arac ve
uygulamalar yardimiyla sunulmasi, bireylerin bilgiye kolayca ulasmasi, buna ragmen bu
siirecte karmasik bir basili veya elektronik olarak var olan bilgiyi aramasi, erigmesi,
eristikleri bilgiyi kullanmasi, degerlendirmesi ve yeniden bi¢imlendirerek iletmesi gibi
konularda cagdas Ogretim yaklagimlarinin gerekli oldugunu vurgulamakla beraber
bireylere 6grenmeyi ve yasam boyu 6grenme yeterliliklerini kazandirmay1 amaglamasi,

okuryazarlik kavraminin tekrar sorgulanmasini giindeme getirmektedir .

Dijital Kiitiiphaneler alaninda arastirma yapan Yasar TONTA “Dijital Yerliler,
Sosyal Aglar ve Kiitiiphanelerin Gelecegi” calismasinda kiitiiphanelerin gelecegi dijital
kullanicilarin bilgi gereksinimlerini bagarili bir sekilde saglamalariyla yakindan ilgili
oldugunu ifade ederek, dijital kiitiiphanelere 6nem verilmedigi taktirde Web, Google ve
Facebook ile yetisen “ag kusag1” ya da “dijital yerliler” kiitliphaneleri modas1 ge¢mis

kuruluslar olarak gorecek ve bilgi gereksinimlerini karsilamak i¢in baska kuruluglara ya
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da ortamlara yoneleceklerini ifade edilmektedir. Ayrica calismada Web 2.0 gibi baz1 yeni
teknolojilerin ve teknolojik yakinsamanin dijital kiitiiphaneleri daha cazip hale getirdigi

ifade edilmistir (Tonta, 2009, s.602).

Remzi Salihoglu, E-destekli 6grenmenin diinyadaki 6rneklerine baktigimizda
1996 yilinda San Francisco’da herhangi bir kar amaci giitmeden dijital formattaki
yayinlarini diinyanin her yerinden katilan basta tarihgiler, akademisyenler, 6gretmenler,
engelliler ve tim insanligin hizmetine sundugu ses, metin, grafik, fotograf, kitap, belge,
video, yazilim programi gibi dijital igerikleri barindiran ayrica ¢ocuk kitaplarindan olusan
0zel bir koleksiyona sahip bir arsivi olan (University of California, University of Florida,
New York Public Library) gibi s6z sahibi tiniversitelerle is birligine giren etiket bulutu
ve yildiz degerlendirmesi uygulamalariyla sosyal etkilesimi artiran bir dijital

kiitiiphanedir (Salihoglu, 2014, 5.698).
1.6.2. Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Saracevic (2004) c¢aligmasinda kapsamli bir dijital degerlendirme amaciyla
kiitiiphane modelini ¢alismistir ¢alistigt model dijital kiitiiphanenin ¢esitli ydnlerini
(icerik, teknoloji, ara yiiz, slire¢ gibi degerlendirme ve hizmet, kullanici ve baglam)

kapsamaktadir.

Qureshi, vd., (2021) “Digital Technologies in Education 4.0. Does it Enhance the
Effectiveness of Learning?” ¢alismalarinda Dijital teknolojileri, yenilik¢i teknolojileri,
geleneksel tekniklerle karsilastirilmis ¢ikan bulgular egitimsel biiylimenin ve yiiksek

teknolojinin gelisiminin degerini gii¢lendirdigi ifade edilmistir.

Inal (2018) “Universite dgrencilerinin Tiirkiye Milli Kiitiiphanesi web sitesinin
sezgisel kullanilabilirlik denetimi” ¢calismasinda milli kiitliphanenin secilen web sitesinde
kullanilabilirlik  sorunlarmmin belirlenmesi ve analizini likert oOlgekle yapmay1
amaclamigtir. Calisma sonucunda ¢ikan bulgularda katilimcilarin, degerlendirilen web
sitesi ile ilgili bircok kullanilabilirlik sorunu tespit etmis ve diisiik kullanilabilirlik
ozelliklerine sahip oldugunu diisiinmiislerdir. En ¢ok ihlal edilen sezgisel 6ge “tutarlilik
ve standartlar” olarak bulunurken, en az ihlal edilen sezgisel 6ge “sistem ile gercek diinya

arasindaki eslesme” oldugunu vurgulamaistir.
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Albertson (2015), ¢alismasinda gorsel dijital kiitliphaneler i¢in kullanict merkezli
cergeve olusturmus bu cercevede ii¢ temel bileseni (kullanici sistemi, etkilesim, alan ve

konular) arastirmistir.

Anastasiades ve Zaranis (2017) calismalarinda bilgi islem teknolojilerine ait
calismalari bir kitapta derlemislerdir 6zellikle cagdas egitim yaklasimlari, tim 6grenciler
icin esit 6grenmeyi, katilimi ve firsatlar1 tesvik eden kapsayici egitim ilkelerinden
bahsederken Ogretmenlerin bilgi islem teknolojilerinden yararlanmasi gerekliligini

vurgulamiglardir.

Villalobos Lopez (2022) calismasinda “E-Learning and Modern Digital
Professional Skills for Mexico” ¢alismasinda ¢gevrim i¢i 6grenmenin bireysel basarilar

elde etmenin sonuglarini ve kendi kendine 6grenmenin kaliciligini vurguluyor.

Adakawa, (2022) “Meta Veri Teknolojisi Kiitiiphanelerde Entegrasyon: 21.
Yiizyilda Etkili Ogrenme Meta Veri Teknolojisi Entegrasyonu” isimli calismasinda
Murtala Ismail Adakawa, kiitiiphanelerdeki hizli akisi, kullanicilarin erisimini, bilgilerin
korunmasini, tanimlanmasini ve web tabanli acik egitimin etkileyicileri dongilisiine
kiitliphanecilerin dogrudan katilimini ve erisimini incelemektedir. UNESCO’nun 2007
yilinda agik egitim kaynaklar1 hakkindaki ilani, kiiresel bilgi projesi egitimde kapsayici

erisim kiitliiphanelerini dahil etmenin ¢esitli yollar1 vurgulanmaktadir.

Farenn, s.2, (2022)’in ¢alismasinda Covid 19 siiresince liniversitelerin e-0grenme
kurslarina katilan gdzlemciler, Bilgi ve Iletisim Teknolojisi (BIT) araglari, medya ve e-
pedagoji, disipline yonelik bilgi, bilgi edinmek ve sanal 6gretim uygulamasi konularinda
yapilan calismada egitimin online yapilmasinin liniversitelerin dijitallesmesini ve bilgi

aktarimini hizlandirdig1 goriilmektedir.

Almanya Federal Egitim ve Arastirma Bakanhig (BMBF) tarafindan
kullanilmakta olan dijital iyilestirme teknolojilerini sunmakta olan bu c¢alismada,
o0grenmenin daha i1yi gergeklesebilmesini i¢in 6§renme alanlarinin gelistirilmesi, dijital
igerik iireticilerinin bu gayeye hizmet i¢in takip edebilecekleri 21. yiizyilda ¢alisma ve
dijital kiitliphane verilerinin bilimde ve yaratic1 endiistrilerde yeniden kullanimi, ¢esitli
olasiliklar ve potansiyelleri sunulmaktadir. Kiirasyon teknolojilerinin kullanimi ile

birlikte veri hazirlama, zenginlestirilerek sunmak; dijital kiitiiphaneleri ¢ekici kilmak yeni
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metotlar gelistirmek amaclanmaktadir. Calisma da Berlin Devlet Universitesi Dijital

Kiitiiphanesi 6rnek alinmistir (Neudecker ve Clemens und Rehm, 2016, s.106).

AccessIT Projesi, “Miizelerde Dijitallestirme ve Europeana Dijital Kiitiiphanesi
(Avrupa Dijital Kiitiiphanesi Projesi)” ¢alismasinda dijital kiitiiphanelere ilk gecisin ve
eserlerin dijital kiitliphaneye Tiirkiye’den kayit aktarimi ve dijitallestirme igin egitim
altyapis1 olusturmay1 hedefleyen AccessIT Projesi, Tiirkiye’deki dijital kiitiiphane alt
yapisinin olusturulmasina ve Avrupa kiitliphaneleriyle is birligine 6rnek verilebilecek ilk

calismadir (Ozen ve Demirdelen, s.132, 2011).

Phoon, vd., s.105-110 (2021) galismasinda dijital ¢agda daha iyi 6grenmeyi
saglamak icin teknolojiyi kullanma firsatlarinin sunulmasi gerektigini 0grenme,
okuryazarlik ve yasam becerilerini 6grenme ortaminda uygulamali olarak deneyimlemesi
gerektigini ifade ediyor. Deneyimsel bir baglamda sanal gergeklik (VR), 6grencilerin ilgi
ve motivasyon kazanmalarina yardimci olurken ayni zamanda bilgi aktarimin

kolaylagtirdigini ve VR nin egitimdeki potansiyelini arastirmaktadir.

Chen ve Lin (2014) “Assessing effects of information architecture of digital
libraries on supporting E-learning: A case study on the digital library of” adl
caligmalarinda dijital bir kitiiphanenin bilgi mimarisinin tasariminin §grenme
performansini etkileyip etkilemedigini ve farkli 6§renme stillerine sahip 6grencilerin e-
ogrenmeyi desteklemek i¢in dijital kiitiiphaneyi kullandiklarinda farkli bilgi kullanim
davraniglarina ve O0grenme performansina sahip olup olmadiklarini arastirmak icin
Tayvan’daki Ulusal Doga Bilimleri Miizesi tarafindan kurulan Dijital Doga ve Kiiltiir
Kiitiiphanesi’ni arastirma yeri se¢mistir. Bu ¢alismanin hipotezi, dijital bir kiitiiphane
tarafindan desteklenen e-6grenmenin milkemmel 6grenme performansiyla sonuglandigini
ileri siirdii. Bilgi mimarisinin 6grenme performansi tizerindeki etkisi ile ilgili olarak, bu
calisma organizasyon sisteminin O0grenme performanst i¢in ¢ok Onemli oldugunu
bulmustur. Ayrica, farkli 6grenme performansina sahip 6grenciler, dijital kiitiiphanenin
bilgi mimarisini kullandiklarinda farkli davranislar sergiledigini kanitlamistir. Diger bir
bulgu ise, kiiresel 6grenenlerin 6grenme performansinin sirali 6grenenlerinkinden daha
iyl olduguydu. Kiiresel dgrenciler ve iistlin 6grenme performansina sahip 6grenciler

organizasyon sistemine daha fazla giivenirken, sirali 6grenenler ve diisiik 6grenme
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performansina sahip 6grenciler arama sistemine daha fazla giiven duydugu calismada

gbzlemlenmistir.

Rezaei Sharifabadi, (2006) “How digital libraries can support e-learning.
Electronic Library” ¢alismasinda “e-dgrenme”, kiitiiphane ortami, dijital kiitiiphanenin
islevselligi gibi hususlar ele alinmakta ve tartisilmaktadir; ayrica e-6grenme
kaynaklariin dijital kiitiiphaneye nasil dahil edildigi ve organize edildigi konularini
arastirmistir. Calismanin hipotezi dijital kiitiiphanelerin e-6grenme icin avantajlarin1 ve
dijital kiitiiphaneler tarafindan desteklenebilecek 0grenme tiirlerini arastirmistir ¢ikan
bulgularda arastirma ve 6gretim i¢in ¢evrimigi bilgi kaynaklarini kullanma konusunda bir
isteklilik oldugunu ancak bu kaynaklarin e-0grenme ortamina en iyi nasil entegre

edilecegine dair farkindalik eksikligi gbzlenmistir.

He, vd., (2010) c¢alismalarinda e-6grenmede semantik acidan zengin bilgi
erisiminin (IA) saglanmasinda dijital kiitiiphane (DL) teknolojilerinin ontoloji tabanli
bilgi temsili ile entegrasyonunu incelemistir. Bu calismada, entegrasyonun giiclii ve
anlaml bir e-0grenme ortami sagladiginm gostermekle beraber
tasarim/metodoloji/yaklasim DiLight, DL ve ontoloji teknolojilerini entegre eden
etkilesimli bir e-6grenme sistemi olarak tasarlanmistir. DiLight’1 6grencilerin gergek
O0grenme siirecine dahil eden karsilastirmali deneyler yaparak, yazarlar DiLight’in e-
o0grenmedeki avantajlarini ve sinirlamalarini incelemislerdir. Calisma sonucunda ¢ikan
bulgularda tiim 6grenme durumlar igin tek bir en iyi erisim ydntemi olmadigint bu
nedenle, e-6grenme sistemlerine birden fazla IA yontemi yerlestirilmesi gerektigi ifade

edilmistir.

Dobreva, vd., (2015) “Bridging the gap between digital libraries and e-learning.
Cybernetics and Information Technologies” adli ¢aligmalarinda Dijital Kiitiiphanelerin
(DL), insan bilgisinin hemen hemen tiim alanlariyla ilgili ¢ok miktarda dijital igerige
erisim sundugunu ve bu da onu 6gretme ve 6grenmeyi gelistirmeye uygun kildigini ifade
etmistir. Sistematik bir literatiir taramasina dayanan bu makale, DL’lerin egitimsel

kullanimina genel bir bakis ve bosluk analizi sunmaktadir.

Tsekea ve Chigwada, (2021) “COVID-19: Strategies for positioning the university
library in support of e-learning” adli ¢alismalarinda COVID-19’un bir sonucu olarak

tiniversitelerde 6grenme ve hizmet sunumunun dogasindaki degisiklikle Zimbabve’deki

83



tiniversitelerde e-6grenmeyi desteklemede dijital kiitiiphane hizmetlerinin roliinii ortaya
cikarmak icin nicel bir ¢alisma yapilmistir. Calismanin sonucunda akademik
kiitiiphanelerin arastirma, 6grenme ve 6gretimde anahtar olan elektronik bilgi kaynaklari
saglayarak yiliksekogretim kurumlarinda e-0grenmeyi desteklemede Onemli bir rol

oynadigini ortaya koymustur.

Majidi, (2012) “The role of digital libraries to support of E-learning” adli
caligmasinda e-6grenme ve dijital kiitliphanelerin tanimlarinin iderlemesi ve e-6grenmeyi

desteklemek i¢in dijital kiitliphanelerin kaynaklar1 ve hizmetleri sunulmustur.

Rauber, vd., (2005) “Research and advanced technology for digital libraries: 9th
european conference” adli kitap Eylil 2005’te Avusturya’nin Viyana kentinde
diizenlenen 9. Avrupa Dijital Kiitiiphaneler Arastirma ve Ileri Teknoloji Konferanst,
ECDL 2005’in hakemli bildirilerini olusturmaktadir. 2 panel bildirisi ve 30 revize poster
bildiri ile birlikte sunulan 41 revize edilmis tam bildiri dikkatle incelenmis ve toplam 162
bildiri arasindan se¢ilmis bu kitapta makaleler, dijital kiitiphane modelleri ve mimarileri,
multimedya ve hipermedya dijital kiitiiphaneleri, XML, dijital kiitiiphaneler olusturma,
kullanict ¢aligmalari, dijital koruma, meta veriler, dijital kiitiiphaneler ve e-6grenme,
dijital kiitiphanelerde metin siniflandirmasi, arama ve metin dijital kiitliphaneleri iizerine

boliimler halinde diizenlenmistir.

Fuchs,vd., (2004) “Digital libraries in knowledge management: An e-learning
case study” adli galismasinda e-Yeterlilik projesi, dijital kiitiiphane, e-6grenme ve yazma
destegini, yeterlilik yonetimi siirecine dahil olan ¢esitli paydaslar i¢in entegre destek ve
arabuluculuk  saglayan uyarlanabilir bir yeterlilik yOnetimi ¢ergevesinde

birlestirmektedir.

Anaraki ve Heidari, (2011) “Knowledge management process in digital age:
Proposing a model for implementing e-learning through digital libraries” adli
calismasinda e-6grenmenin anlamini, dijital kiitiiphanenin islevselligini ele almaktadir ve
son olarak e-6grenme kaynaklarinin dijital kiitliphaneye nasil dahil edildigi ve organize
edildigi belirtilmektedir. Caligmada ayn1 zamanda kiitiiphanelerin e-6grenmede oynadigi
onemli rolleri incelemeyi ve tartismayr amaclamaktadir; e-O6grenme programinin
karsilastig1 zorluklar ve firsatlar ve kiitiiphanenin katilimi gibi konular1 ele almistir.

Calisma sonucunda yazarlar, bilgi yoOnetimi siirecine goére DL’ler aracilifiyla e-
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o6grenmeyi uygulamak i¢in bir model 6nermekte, onerilen model hem DL hem de E-
O0grenme alanlarinda akademik tartigmalarin ilerlemesine katkida bulunacagi ifade

edilmistir.

Vrana, (2017) “Perspective on the use of digital libraries in the age of e-learning”
adli calismasinda amaclanan, dijital kiitiiphanelerin e-6grenmeyi desteklemedeki roliinii
gozden gecirmektir. E-0grenme igin son derece alakali olmasina ragmen, dijital
kiitiiphanelerin diinya ¢apinda esitsiz gelismeleri, yasal ve teknik engelleri ve sanayi
sektoriiniin (ticari yayincilar) hala egitimde kullanilan dijital icerige erisimi ticari olarak
yonetmesi (iicret 6demeden genis kitlelere erisilemez hale getirmesi) nedeniyle egitimde
tam yetenekleriyle kullanilmadigini ifade eden ¢alismada dijital kiitiiphanelerin
arastirilmasindan ve egitime dahil edilme yeteneklerinden elde edilen sonuglar1 da

sunmaktadir.

Papadakis, vd., (2022) “ARION: A digital eLearning educational tool library for
synchronization composition & orchestration of learning session data” adh
calismalarinda 6grenme verilerini, 6gretmenin 6grencilerin giiclii ve zayif yonlerini,
dersini, egitim siirecini ve kendisinin daha iyi anlamasini saglayacak basit ve anlasilir
bilgi bigimlerinde birlestirir ve 6grenme yolunun tiim bilesenlerinin 6nemli Slclide

iyilestirilmesini amaglayan mevcut verilere elestirel bir bakis saglar.

Tursunalievich ve Rahmat, (2021) “Challenges in developing A digital
educational environment” adli ¢alismalarinda dijital 6grenme ortamini etkili bir sekilde
sekillendiren faktorleri tartigmaktadir. Ayrica makale, egitim sisteminin dijital 6grenme
ortaminin egitim iligkilerindeki tiim katilimcilar icin tek bir iletisim alani, egitim
programlarinin kalitesini, 6§retmen performansini yonetmek i¢in etkili bir ara¢ olmasi

ithtiyacini detaylandirmaktadir.

Tan, vd., (2009) “TILES: classifying contextual information for mobile tourism
applications” c¢alismalarinda Gelecekteki egilimlerin tahminleri, tekniklerin ve
teknolojilerin incelenmesi ve kullanicilara, etkilesimlere ve deneyimlere odaklanan bu
derinlemesine koleksiyon, gelistiricilere ve akademisyenlere genisleyen dijital

kiitliphaneler alanindan kapsamli bir aragtirma makaleleri koleksiyonu sunmaktadir.
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IKINCi BOLUM
YONTEM

Aragtirma modeli, arastirma evreni, 6rneklem veya ¢alisma grubu, veri toplama
araclar1, materyal, uygulama, verilerin toplanmasi ve verilerin analizi bu bdliimde alt

baslik altinda agiklanmaktadir.
2.1. Arastirma Modeli (Deseni)

Bu arastirma, MEB’e bagli iki ortaokulun, karsilastirmali olarak dijital 6grenmeye
yonelik “e-6grenme hazir bulunusluluk diizeylerini, e-6grenme memnuniyetlerini ve
akademik basarilarin1” Olgmek amaciyla tasarlandigindan yar1 deneysel desen
kullanilmistir. Calismada yar1 deneysel desenlerden 6n test / son test esitlenmemis kontrol
gruplu arastirma modeli kullanilmistir. Esitlenmemis kontrol gruplu modellerde deney ve
kontrol gruplan tarafsiz bir sekilde olusturulur. Her iki 6grenme grubuna on test
yapildiktan sonra deney grubuna miidahalede bulunurken kontrol grubuna herhangi bir
miidahalede bulunulmaz normal egitim modeliyle egitim goriir. Deneysel islem
tamamlandiktan sonra her iki 6rneklem grubuna son test uygulanir. Deneysel model
arastirmacilarin miidahale ettigi, degiskenler arasindaki neden-sonug iliskilerinden
¢ikarim yapmak amactyla gézlem altinda tutulan aragtirma alanidir (Karasar, 2008, s.87).
Egitim ortamlarinda 6grencilerin arastirmact tarafindan rastgele se¢im yapmasi veya

atamasi zor oldugundan dolay1 yar1 deneysel bir modeli segmesi daha dogru olacaktir.

Yar1 deneysel ¢alismada siireg 6ncesinde gruplarin uygulanacak konu hakkinda
on bilgilerinin ve hazir bulunusluk seviyelerinin ne diizeyde oldugunu belirlemek
amaciyla on test uygulanir. Bu test sonucunda anlamli bir farklilik bulunmuyorsa
etkisinin Olg¢lilmesi beklenen egitim modeli uygulanir ve uygulama bittikten sonra son
test yapilir. Daha sonra deney ve kontrol gurubu karsilastirilir egitim modelinin etkinligi

belirlenir.
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Yapilan ¢aligmada o6grencilerin dijital 6grenmeye yonelik hazirbulunusluluk,
beklenti, memnuniyet diizeyi ve akademik basar iliskisi farkli degiskenler bakimindan
belirlenmesi ve siire¢ tamamlandiginda ¢ikan bulgularin degerlendirmesi, yar1 deneysel
desen modeline gore yapilmistir. 7. Simf 6grencilerine uygulanan bu modelde deney
grubuna “Europeana Dijital Kiitiiphanesi” egitim igeriklerinden kontrol grubuna “Egitim

Bilisim Ag1” igeriklerinden faydalanilarak calisma yiiriitiilmiistiir.
2.2. Evren ve Orneklem/Calisma Grubu

Calismanin  katilmecilarini, 2021-2022 egitim Ogretim yilinda Ardahan il
merkezinde yer alan MEB’e bagli ayn1 mahallede bulunan iki resmi orta okulun 7. sinif
da 6grenim goren 34 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada secilen iki orta okulun ayni
mahalleden segilmesi sosyo-ekonomik ve basari agisindan benzer o6zelliklere sahip
olmasi, kolay ulasilabilir olmasi ve evrenin genel 6zellikler tasiyan devlet okullar1 olmasi
belirleyicisi olmustur. Deney grubunda “Europeana Dijital Kiitiiphanesi” igerikleri ile
egitim goren 7. siif 6grenci sayist 18 iken, Kontrol Grubunda “Egitim Bilisim Ag1” ile

Ogrenim goren dgrenci sayist 16°dir.

Deney ve Kontrol grubu ile egitim goren 6grencilere basari sinavi uygulanmis 2.
donem 2. yazili notlar1 Ogrenci bilgi sisteminden alinarak akademik basarilari
belirlenmistir. Daha sonra gerekli istatistiksel analizler yapilarak, arastirma problemlerine

ait sonugclar elde edilmistir.
2.3. Uygulama (Verilerin Toplanmasi) / Veri Toplama Araclari

Aragtirma siiresince bagli bulunulan iiniversitenin etik kurulundan ve MEB’den
gerekli izinler alinmustir. Uygulama 2021-2022 Egitim Ogretim Yil1 II. Dénem iki devlet
ortaokulunun 7. smif diizeyinde 6grenim goren 6grencilerine 4 hafta boyunca program
dahilinde uygulanmistir. Ayn1 mahallede bulunan iki devlet ortaokulunun 7. Simf
diizeyinde iki subesinin yer alacagi kontrol ve deney grubu se¢iminde, okul miidiirleri ile

gorisiiliip calisma hakkinda bilgiler verilmistir.

Bu arastirmada calisma grubunu, 2021-2022 egitim Ogretim yilinda Ardahan il
merkezinde bulunan iki devlet ortaokulunun 7.sinifina devam eden deney (18), kontrol
(16), toplam 34 6grenci olusturmaktadir. Ayni mahallede yer alan iki devlet ortaokulunun

7. smif subeleri secilmistir. Okullardan deneysel yontemle ders goren dijital kiitiiphane
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destekli 6grenim “Europeana” ile egitim alirken geleneksel yontemle egitim alan okulda

bulunan 6grenciler “Egitim Bilisim Ag1” ile egitim almigtir.

Tablo 2.1: Kullanilan Olcekler ve Siire¢

3 Ogrenci jir ; jir
ek G;guplac:t Bai;il:;ta DEEmE A1z Sf)l:]ueccu
e | T sy
SurecI:Ine Iliskin Kiitiiphanesi ) Dijital Kij"‘[iivpha'ne Destekli fliskin
Bulumughulukve | (Deney | o Cerem Memnuniyet
Eieklenti Grubu) Iliskin Hazir Olgegi
Olgegi” Bulunusluluk }
“e-Ogrenme Egitim ve Beklenti “e-Ogrenme
Siirecine Iliskin | Bilisim Ag Olgegi” Egitim Bilisim A1 Siirecine
Memnuniyet (Kontrol Destekli Ogretim M Hliskin ¢
Olgegi” Grubu) %Tnuvn.!ye
cegl

“Egitim Bilisim Ag1 ve Europeana Dijital Kiitiiphanesi” deney ve kontrol grubu
ogrencilerine tanitilmistir. Dijital Kiitiiphane “Europena” deney grubu ile egitim goren
ogrencilere, kiitiiphane kullanim kilavuzu ¢ercevesinde dijital kiitiiphane etkinlikleri ile
ilgili aciklamalar yapilip uygulama siirecinin nasil yiiriitillecegi ve zaman cizelgesi
hakkinda bilgi sunulmustur. Calisma siire¢ baslangicinda tek boyutlu 6lgegin birinci
béliimii olan “e-Ogrenme Siirecine Iliskin Hazir Bulunusluluk ve Beklenti Olgegi” her
iki okulda bulunan deney ve kontrol grubu 6grencilerine uygulanmistir. Siire¢ baslangig
verilerinin toplanilmasindan sonra 6rneklem gruplarindaki 6grenciler ile 2. haftadan
itibaren Europeana Dijital Kiitiiphanesi ve Egitim Bilisim Agi ile egitim siirecine
gecilmistir. Deneysel 0grenme yontemi ile egitim alan Ogrencilerin dersin dijital
kiitliphane (Europeana) igeriklerine uygun olarak uygulama siireci gerceklestirilerek,
geleneksel 6grenme yontemi ile egitim alan 6grenciler, EBA etkinlikleriyle uygulamay1
sirdiirmiislerdir. Uygulama tamamlandiktan sonra her iki 6rneklem grubuna 6lgegin
ikinci boliimii olan “e-Ogrenme Siirecine Iliskin Memnuniyet Olgegi” anketi

uygulanmustir.

Giilbahar, (2012) tarafindan gelistirilen 6lgek iki boliim tek boyut biitiinligii
saglayan birinci boliimiinde 26 alt boyut maddeden olusan, ikinci boliimiinde ise 29

maddeden olusan toplam 55 alt madde boyutuna sahip likert tipi bir 6l¢ek kullanilmistir.
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Gelistirilen 6lgek iki boliimden olusan tek boyut biitinligii saglayan likert tipi bir
Olgektir, dlgegin birinci boliimiinde e-6grenme etkinliklerine yonelik 6grencilerin hazir
bulunusluk seviyesini dlgen sorularm yer aldig1 “Kisisel Ozellikler, Teknolojiye Erisim,
Teknik Beceriler, Motivasyon ve Tutum, Basar1y1 Etkileyen Faktorler” baslikli maddeler,
ikinci béliimiinde “letisim ve Kullamslilik, Ogretim Siireci, Ogretim Igerigi, Etkilesim
ve Degerlendirme” baglikli maddeler 6grenme memnuniyetlerini kapsayici bir sekilde yer
almaktadir. Prof. Dr. Yasemin GULBAHAR (2012) tarafindan gelistirilip, gecerliligi ve
giivenirligi kanitlanmis bu dlgegin tezde kullanimi icin kendisinden izin alinmustir. Olgek
puanlar1 igin hesaplanan giivenilirlik kat sayilarinin genel olarak “e-Ogrenme Siirecine

~ 199

Mliskin Hazir Bulunusluk ve Beklenti Olcegi” igin 77-80 arasinda, “e-Ogrenme Siirecine

Iliskin Memnuniyet Olgegi” icin ise 91-96 arasinda olmast, dlgeklerin giivenirligi icin bir

kanit olarak goriilmektedir (Giilbahar, 2012).

Calismanin alt boyutlar1 ve verileri, ¢evrimigi ortamda anket uygulamasi yoluyla
elde edilmistir. Deneysel 6grenme yontemi ve Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim
asamasinin 4 hafta boyunca 12 ders saati siiresince devam etmesi planlanmis ve siire¢ bu
plan dahilinde yiritilmistir. Bu zaman zarfinda, Deneysel 6grenme yoOntemi
“Europeana Dijital Kiitliphanesi” ve Geleneksel 6grenme yontemi “Egitim Bilisim Ag1”
ile 6grenim goren dgrencilere sosyal bilgiler dersi kazanimlari ve EBA ders etkinliklerine
gore konular islenmistir. Her iki dijital kiitiiphanede de sosyal bilgiler dersinde “Bilim ve
Teknoloji Ogrenme” alaninda bulunan “Kil Tabletlerden Akilli Tabletlere” konusunun
yazinin bulunusu ve kil tabletler alanlardaki yeniliklere ait gorsel sanat hikayeleri,
o0grenme aktiviteleri ve dijital eserlerin konuya yonelik etkinlikleri ile dersler islenmistir.
Akademik basarilarin1 6lgmek amaciyla 6grencilere sinav uygulanmis sinav notlar

Ogrenci bilgi siteminden alinarak ¢aligmaya dahil edilmistir.

(Calisma sonucunda arastirmadan elde edilen veriler SPSS (Statistical Package for
Social Sciences) 26.0 paket programi ile analiz edilmistir. Arastirma verilerinin normal
dagilima uyup uymadigi Shapiro-Wilk testi ile incelenmistir. Normal dagilim gosteren
veriler bagimsiz 6rneklemler t-testi, normal dagilim gostermeyen veriler Mann-Whitney
U testi ile analiz edilmistir. Korelasyon analizinde ise normal dagilim gdsteren verilerde

Pearson korelasyon katsayisi, normal dagilim gostermeyen verilerde de Spearman
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korelasyon katsayist kullanilmistir. Elde edilen veriler istatistiksel analizlerle

yorumlanmis ve sonuglar raporlastiriimistir.

2.4. Calhismada Kullanilan Veri Toplama Araclari

2.4.1. Siirec Oncesinde Uygulanan E-Ogrenme Siirecine Iliskin Hazir

Bulunusluluk Olgegi

Olgegin birinci boliimii olan hazir bulunusluk bireylerin, kurumlarin veya
toplumlarin e-Ogrenme siirecine yonelik bilgi islem teknolojilerinin kullanim1 ve
teknolojiden yararlanma bakimindan ne durumda oldugu, isteklilik ve donanimlik
diizeyinin 6l¢iilmesi ile elde edilen bilgidir (Dada, 2006; Giilbahar, 2012, 5.123). Program
oncesinde her iki okul 6grencilerine uygulamis oldugum” e 6grenme siirecine yonelik

isteklerini gormek ve beklentilerini 6l¢gmek “amaciyla uygulamasi yapilmstir.

e-Ogrenme Siirecine Iliskin Hazir Bulunusluk ve Beklenti Olceginde toplamda

bes alt baglikta 26 soru yer almakta ve 6l¢ek EK-1’de sunulmustur.

2.4.2. Siirec Sonucunda Uygulanan E-Ogrenme Siirecine iliskin

Memnuniyet Olgegi

Program sonrasinda her iki okul 6grencilerine uygulamis oldugum 6l¢egin ikinci
boliimii “e-Ogrenme siirecine yonelik dgrenci memnuniyeti” anket uygulamasi yapilmis
siire¢ sonucunda dlgiilmiistiir. “E -Ogrenme siirecine ydnelik dgrenci memnuniyeti”

anketi toplamda 29 alt bagliktan olusmakta ve dlgek EK-2’de sunulmustur.

2.4.2.1. Ornek Ders Igerigi Kil Tabletlerden Akilh Tabletlere, Icatlar ve

Tarihsel Yorum

Birinci Basamak: Asagidaki ii¢ soruyu cevaplamadan once bu icatlarin her

birinin goreceli 6nemini ve / veya bir parcasi oldugu diisiinelim.

1. Yazmin bulunmasi insanlig1 nasil etkilemis olabilir?
2. Kagit bulunmadan 6nce bilgiler nerede saklanird1?

3. Civi yazisi i¢in daha iyi bir 6neriniz var mi1?
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Sekil 2.1:  Ogrencilere Yonlendirme Saglayan Dis Baglant1
Penceresi

Kil Tabletlerden Akilli Tabletlere Pg

Gomme kodu

hitps/youtu. be/NpQrECSMAVK

Dis baglanty

Kaynak: https://historiana.eu/builder/110cdce9-8e24-461f-afel-
6128a2ce3f74/edit/embed/bb_1

Ikinci Basamak: Historiana da sorulara yonelik ip uglar1 verilir ve 6grencinin
kavramlar1 bulmasi istenir. Siimerlerden kalma bir kil tablet veya Babillerden kalma bir

nesne bloga eklenir.
E-6grenme aktivitesi agma agsamalari asagidaki gibidir.

e Europeana Dijital Kiitiiphanesi platformu agilir.

e Sol sekme kutucugundan Ogretmen boliimii segilir

e Diger egitim kaynaklar1 penceresi agilir.

e Tarihge sanal 6grenme penceresi agilir.

e Acilan pencereden E-aktivite segilir.

e E-aktivite acildiktan sonra o6grenme etkinliginde kullanilmak istenen

sekmeler siiriiklenerek aktivite planlanir.

Ogrenciler nesnelere ulasarak fotograf ve resimleri inceledikten sonra goriislerini
blok sayfasina 6grendikleri bilgileri yazarlar. Bir sonraki pencere etkinligine gecildigi
zaman iliskili fotograflarin sayisi artar ve 6grencilerin konuyla ilgili biitiinliik saglamas1
amaglanir. Ogrenciler kavrama basamagimna gecmeden dnce analiz sayfasina ulasirlar
buradaki fotograf, video, resimler analiz edilir ulasilmak istenen kavrama becerisi

biitiinciil olarak sunulmus olur.
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https://historiana.eu/builder/110cdce9-8e24-461f-afe1-6128a2ce3f74/edit/embed/bb_1
https://historiana.eu/builder/110cdce9-8e24-461f-afe1-6128a2ce3f74/edit/embed/bb_1

Sekil 2.2:  Ogrencileri Konuyu Arastirmasimi Saglayan Soru Penceresi

2!4567!5-)

? Soru blogu

if Yaziy hangi medeniyet kulland:?

¢ BIruyU w»

Kaynak: https://historiana.eu/builder/110cdce9-8e24-461f-afel-
6128a2ce3f74/edit/question/bb_0

Uciincii Basamak: Elde edilen bilgiler diger buluslarla iliskilendirilir ve ikinci
sorunun cevabi nedensel olarak istenir ve 6grencilerin blok sayfasina e-6grenme aktivitesi

olusturmasi istenir.
E-6grenme aktivitesi olusturma asamalar1 asagidaki gibidir.

e Fotograf yiiklemesi yapilir.

e Faaliyet ad1 ve igerigi yazilir.

e E-6grenme etkinligi agiklamasi yapilir.

e Ders planinda yapilmasi gereken yapi taslar siirtiklenerek eklenir.
e Plan dahilinde ders plani hazirlanir.

e Ogrencilerle veya genel platform iiyeleriyle paylasilir.
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Sekil 2.3:  Cevrim I¢i Aga Bagl Analiz Sayfasi

m Olusturucu‘da Diizenle
Kil Tabletlerden Akilli Tabletlere

¢« 1 2EHB4 5 6 7 8 9 - @» Ogrenci olarak goriintille

o TALIMAT -LARI

Kaynak: (https://historiana.eu/builder/110cdce9-8e24-461f-
afel-6128a2ce3f74/edit/analysing/bb_2)

Dordiincii Basamak: Elde edilen bilgiler analiz edilerek bu asamada 6neriler

ogrenciler tarafindan yazilmasi beklenir ve 6gretmen sayfasina gonderilir.
Besinci Basamak: Ogretmen gelen bilgileri inceler ve bireysel olarak eksik olan

ogrencilere geri doniis yapilarak yonlendirme saglanir.

Historiana e-Ogrenme Etkinligi Olusturma

Sekil 2.4:
Sayfasi
= 20 2 i 5 @

TARIHSEL OGRETME VE E-AKTIVITE
OERENME oLusturucy [JRETIIEIN

2 @ Q| B | e

KATISTIR ANALIZ METIN SIRALAMA

SORU

Q ¢ ) ¥

A | KARGILASTIRMA | KESFETMEK

&L Kargiya yikleme

Kil Tabletlerden Akilli B ?

Tabletlere
METIN 'SORU KATISTIR

ders saati 4 saat

Kaynak: https://historiana.eu/builder/110cdce9-8e24-461f-afel-
6128a2ce3f74
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E-6grenme etkinlikleri Ogrencilere yonelik diizenlenir ve smif ortaminda

paylasilir. E-6grenme aktivesinde yonlendirme islemleri asagidaki gibidir.

e Anlati olusturma

e Europeana’dan sanal sinifa veri aktarma
e Cevrim i¢i veri aktarma

e Bilgisayardan kaynak yiikleme

e Paylasma, simif olusturma

e Etiket olusturma

e Filtreleme Islemleri

Ogrencilerin nasil 6grendiginin farkina varmasi basarili olmanin biiyilk bir
yardimcist niteligindedir. E-68renme aktiviteleri Ogrencilerde yaraticilik becerisini

gelistirmesine de yardimci olacak bir uygulamadir.

2.5. Verilerin Analizi

Arastirmadan elde edilen veriler SPSS (Statistical Package for Social Sciences)
26.0 paket programi ile analiz edilmistir. Betimleyici istatistiksel analizlerde ortalama,
standart sapma, minimum ve maksimum degerler kullanilmistir. Arastirma verilerinin
normal dagilima uyup uymadig1r Shapiro-Wilk testi ile incelenmistir. Normal dagilim
gosteren veriler bagimsiz orneklemler t-testi, normal dagilim gdstermeyen veriler Mann-
Whitney U testi ile analiz edilmistir. Korelasyon analizinde ise normal dagilim gdsteren
verilerde Pearson korelasyon katsayisi, normal dagilim gostermeyen verilerde de

Spearman korelasyon katsayisi kullanilmistir.

Ogrencilere “e-Ogrenme Siirecine Iliskin Hazir Bulunusluluk ve Beklenti Olgegi”
ve “e-Ogrenme Siirecine Iliskin Memnuniyet Olgegi” uygulanmistir. Her iki 6lgekte de
“Hemen Hemen Her Zaman (5)”, “Sik Sik (4)”, “Zaman Zaman (3)”, “Nadiren (2)”,
“Hemen Hemen Hicbir Zaman (1)” olmak tizere 5’11 likert tipi derecelendirme
kullanilmistir. Verilerin analizinde, bes aralikli likert tipi Olgege verilen yanitlar
toplanarak ham puanlar hesaplanmistir. Her bir alt boyuttaki soru sayisi farkli
oldugundan, her bir ham puan ilgili alt boyuttaki soru sayisina boliiniip 20 ile carpilarak

standartlastirilmistir. Boylece, her bir alt boyuttaki en diislik puan 20, en yiiksek puan ise

100 olarak belirlenmistir. Ham puanlar standart puana,
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X hampuan

X 20
AltBoyutSoruSay:ist

Xstandartpuan =

seklinde donitistiirilmiistiir.

Ogrencilerin her alt boyuttan aldig1 standart puan 20-46 araliginda ise diisiik,

47-73 araliginda ise orta, 74 ve lizeri ise yliksek puanli grup olarak degerlendirilmistir.
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UCUNCU BOLUM

BULGULAR

Calismanin bu boliimiinde aragtirmanin amaglarina uygun olarak deney ve kontrol

gruplarindan elde edilen nicel bulgulara yer verilmistir.

3.1. Geleneksel ve Deneysel Ogrenme Yontemiyle Egitim Alan Ogrencilerin

E-Ogrenme Siirecine iliskin Hazir Bulunusluluk ve Beklenti Diizeyleri

Geleneksel 6grenme yontemi ile egitim goren 0grencilerin e-6grenme siirecine

iliskin hazir bulunusluluk ve beklenti diizeyi 6lgeginden elde edilen standart puanlarinin

ortalama, standart sapma, minimum, maksimum degerleri ile diisiik, orta ve yliksek puanli

Olcek diizeyine sahip 6grenci sayilari ve yiizdeleri Tabloda verilmistir.

Tablo 3.1:  Geleneksel Ogrenme Yontemi ile Egitim Goren Ogrencilerin e-Ogrenme
Siirecine Iliskin Hazir Bulunusluluk ve Beklenti Diizeyleri

Diisik  Orta  Yiiksek

Alt Boyut N X S.S Min. Maks. n (%) n (%) n (%)

Kisisel

o er 6594 19,60 2500 90,00 3(188) 4(250) 9 (562)

Ee@o'o“ye 59,06 2311 20,00 100,00 6(374) 5(313) 5(3L3)
risim

Teknik 16 6859 1533 3250 8750 2(124) 7(438) 7(438)

Beceriler

Motivasyon 70,31 16,17 40,00 100,00 1(62) 8(50,0) 7 (43.8)

ve Tutum

E;ia“y‘ Et. 7333 1955 3333 96,67 3(188) 3(188) 10 (62.4)

Toplam 16 6808 1198 3923 8615 1(62) 11(688) 4 (250)

Geleneksel Ogrenme Yontemi ile egitim goren dgrencilerin, e-6grenme siirecine

iliskin hazir bulunusluluk ve beklenti alt boyut puanlarina iligkin ortalamalar
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incelendiginde, kisisel oOzellikler alt boyutu igin ortalamamin X = 65,94 oldugu
goriilmiistiir. Bu alt boyuta ait diizeyler incelendiginde ise 6grencilerin 3 (%28,8) iiniin
diisiik, 4 (%25,0) liniin orta ve 9 (%56,2) unun ise yiiksek kisisel 6zellik diizeyine sahip
oldugu soylenebilir. Teknolojiye erisim alt boyutu igin ortalama X = 59,06 olarak
hesaplanmistir. Bu alt boyutta 6grencilerin 6 (%37,4) sinin diisiik, 5 (%31,3)’inin orta
ve 5 (%31,3)’inin yiiksek teknolojik erisim diizeyine sahip oldugu gozlenmistir. Teknik
beceriler alt boyutu i¢in ortalama X = 68,59 olarak bulunmustur. Teknik beceriler alt
boyutuna iliskin diizeyler incelendiginde, Ogrencilerin 7 (%43,8)’sinin orta,
7 (%43,8)’sinin yiiksek ve sadece 2 (%12,4)’sinin diisiik diizeyde teknik becerilere
sahip oldugu gozlenmistir. Motivasyon ve tutum alt boyutu igin ortalama X = 70,31
olarak hesaplanmistir. Bu alt boyutta 6grencilerin 1 (%6,2)’inin diisiik, 8 (%50,0)’inin
orta ve 7 (%43,8)’sinin yiiksek motivasyon ve tutum diizeyine sahip oldugu
gbzlenmistir. Basariy1 etkileyen faktdrler alt boyutuna ait ortalama X = 73,3 olarak
bulunmustur. Bu alt boyutta dgrencilerin 3 (%18,8)’iiniin diisiik, 3 (%18,8)’iiniin orta
ve 10 (%62,4) unun yiiksek alt boyut puanina sahip oldugu goézlenmistir. Ogrencilerin
O0grenme siirecine iliskin hazir bulunusluluk ve beklenti 6lgeginden aldiklari toplam
puanlar g6z 6niine alindi§inda, dlgegin ortalama puan1 X = 70,31 olarak hesaplanmistir.
Toplam puan diizeyleri karsilagtirlldiginda 6grencilerin 1 (%6,2)’inin  diistik,
11 (%68,8)’inin orta ve 4 (%25,0)’lniin yliksek diizeyde puana sahip oldugu

goriilmiistiir.

Deneysel Ogrenme Yontemi ile egitim goren dgrencilerin e-dgrenme siirecine
iliskin hazir bulunusluluk ve beklenti diizeyi 6l¢eginden elde edilen standart puanlarinin
ortalama, standart sapma, minimum, maksimum degerleri ile diisiik, orta ve yiiksek puanli

Ol¢ek diizeyine sahip 6grenci sayilari ve yiizdeleri Tabloda verilmistir.
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Tablo 3.2: Deneysel Ogrenme Yontemi ile Egitim Géren Ogrencilerin e-Ogrenme
Siirecine Iliskin Hazir Bulunusluluk ve Beklenti Diizeyleri

Diisiik Orta Yiiksek

Alt Boyut N X S.S Min. Maks. n(%) n (%) n (%)

Kisisel

Ozellikler 68,89 1844 3500 9500 4(222) 5(27,8) 9(50,0)
Teknolojiye 6500 2572 20,00 100,00 6(333) 5(27.8) 7(389)
Erisim

Teknik 18 7486 1603 4500 9750 1(56) 7(39,8) 10 (55,6)
Beceriler

Motivasyon 7444 1599 4500 9500 1(56) 7(39.8) 10 (556)
ve Tutum

P 7759 1624 40,00 10000 2(111) 3(167) 13(72,2)
Toplam 18 72,99 1483 4538 9385 1(56) 9(50,0) 8 (44.4)

Deneysel 6grenme yontemi ile egitim goren Ogrencilerin, e-0grenme siirecine
iligkin hazir bulunusluluk ve beklenti alt boyut puanlarina iligkin ortalamalar
incelendiginde, kisisel ozellikler alt boyutu icin ortalamanin X = 68,89 oldugu
goriilmiistiir. Bu alt boyuta ait diizeyler incelendiginde 6grencilerin 4 (%22,2)’ linlin
diisiik, 5 (%27,8)’inin orta ve 9 (%50,0) unun ise yiiksek kisisel 6zellik diizeyine sahip
oldugu goriilmiistiir. Teknolojiye erisim alt boyutu i¢in ortalama X = 65,00 olarak
hesaplanmistir. Bu alt boyutta 6grencilerin 6 (%33,3)’sinin diistik, 5 (%27,8)’inin orta
ve 7 (%38,9) sinin yiiksek teknolojik erisim diizeyine sahip oldugu gézlenmistir. Teknik
beceriler alt boyutu igin ortalama X = 74,86 olarak bulunmustur. Teknik beceriler alt
boyutuna iligkin diizeyler incelendiginde 7 (%39,8)’sinin orta, 10 (%55,6) unun yiiksek
ve sadece 1 (%5,6)’inin diisiik diizeyde teknik becerilere sahip oldugu gozlenmistir.
Motivasyon ve tutum alt boyutu i¢in ortalama X = 74,44 olarak hesaplanmstir. Bu alt
boyutta Ogrencilerin 7 (%39,8)’sinin orta, 10 (%55,6)’unun yiiksek ve sadece
1 (%5,6)’inin diisiik diizeyde motivasyon ve tutum diizeyine sahip oldugu gézlenmistir.
Basary1 etkileyen faktorler alt boyutuna ait ortalama X = 77,59 olarak hesaplanmistir.
Bu alt boyutta ogrencilerin 2 (%11,1)’sinin disiik, 3 (%16,7)’linlin orta ve
13 (%72,2)’iniin yiiksek alt boyut puanina sahip oldugu goézlenmistir. Deneysel

O0grenme yontemi ile Ogrenim goren Ogrencilerin 6grenme siirecine iliskin hazir
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bulunusluluk ve beklenti dlgeginden aldiklari toplam puanlar géz Oniine alindiginda
olgegin ortalama puam1 X = 72,99 olarak hesaplanmistir. Toplam puan diizeyleri
karsilastirildiginda  6grencilerin 1 (%5,6)’inin  diisiik, 9 (%50,0)’unun orta ve
8 (%44,4)’inin yiiksek diizeyde puana sahip oldugu goriilmiistiir.

3.2. Geleneksel ve Deneysel Ogrenme Yontemiyle Egitim Alan Ogrencilerin

E-Ogrenme Siirecine Iliskin Memnuniyet Diizeyleri

Geleneksel 6grenme yontemi ile egitim goren 6grencilerin e-6grenme siirecine
iliskin memnuniyet diizeyi dl¢ceginden elde edilen standart puanlarinin ortalama, standart
sapma, minimum, maksimum degerleri ile diisiik, orta ve yiiksek puanl 6l¢ek diizeyine
sahip O6grenci sayilari ve yiizdeleri Tabloda verilmistir.

Tablo 3.3: Egitim Bilisim Agi Yontem ile Egitim Goren Ogrencilerinin e-Ogrenme
Siirecine Iliskin Memnuniyet Diizeyleri
Diisiik Orta Yiiksek

Alt Boyut N X S.S Min. Maks. n (%) n (%) n (%)

lletisim  ve 60,36 13,60 2857 8857 3(188) 11(687) 2(125)

Kullamshhk

Ogretim 60,63 17,76 27,50 97,50 3(188) 9(562) 4 (25,0)
Siireci 16

?grf‘ffm 58,75 20,86 2500 9500 6(37,5) 7(438) 3(187)
cerigi

Etkilesim ve
Deg.

Toplam 16 59,96 1533 2621 9379 3(188) 12(750) 1(6.2)

50,63 1599 24,00 9400 3(18,8) 11(687) 2(125)

Egitim Bilisim Ag1 yontemi ile egitim goren Ogrencilerin, e-6grenme siirecine
iliskin memnuniyet diizeyleri alt boyut puanlarina iliskin ortalamalar incelendiginde,
iletisim ve kullanishilik alt boyutu i¢in ortalamanin X = 60,36 oldugu gériilmiistiir. Bu
alt boyuta ait diizeyler incelendiginde Ogrencilerin 3 (%18,8)’linlin  disiik,
11 (%68,7)’inin orta ve 2 (%12,5) sinin ise yliksek memnuniyet diizeyine sahip oldugu
gozlenmistir. Ogretim siireci alt boyutu i¢in ortalama X = 60,63 olarak hesaplanmustir.
Bu alt boyutta Ogrencilerin 3 (%18,8)’linlin diisiik, 9 (%56,2)’unun orta ve
4 (%25,0)’linlin yiiksek memnuniyet diizeyine sahip oldugu gozlenmistir. Ogretim
igerigi alt boyutu icin ortalama X = 58,75 olarak bulunmustur. Bu alt boyuta iliskin

diizeyler incelendiginde 6grencilerin 6 (%37,5) sinin diisiik, 7 (%43,8)’sinin orta ve
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sadece 3 (%18,7)’liniin yiikksek memnuniyet diizeyine sahip oldugu goriilmektedir.
Etkilesim ve degerlendirme alt boyutu igin ortalama X = 59,63 olarak hesaplanmustir.
Bu alt boyutta oOgrencilerin 3 (%18,8)’liniin diisiikk, 11 (%68,7)’inin orta ve
2 (%12,5)’sinin yiiksek memnuniyet diizeyine sahip oldugu gozlenmistir. Geleneksel
O0grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin e-6grenme siirecine iliskin memnuniyet
diizeyleri Ol¢eginden aldiklar1 toplam puanlar gz oniine alindiginda, 6lgegin ortalama
puant X = 59,96 olarak hesaplanmistir. Toplam puan diizeyleri karsilastirildiginda
ogrencilerin 3 (%18,8)’tlinilin diisiik, 12 (%75,0)’sinin orta ve 1 (%6,2)’inin yliksek

diizeyde puana sahip oldugu goriilmiistir.

Deneysel 6grenme yontemi ile egitim gbéren O6grencilerin e-6grenme siirecine
iliskin memnuniyet diizeyi 6l¢eginden elde edilen standart puanlarinin ortalama, standart
sapma, minimum, maksimum degerleri ile diisiik, orta ve yiliksek puanl 6lgek diizeyine
sahip O6grenci sayilar1 ve yiizdeleri Tabloda verilmistir.

Tablo 3.4: Deneysel Ogrenme Yontemi ile Egitim Géren Ogrencilerin e-Ogrenme
Siirecine Iliskin Memnuniyet Diizeyleri

Diisiik Orta Yiiksek
Alt Boyut N X S.S Min. Maks. n (%) n (%) n (%)

Iletisim _ ve 84,13 1005 6571 10000 0(00  3(167) 15(83.3)

Kullamishhk

Ogretim 82,22 988 6250 100,00 0(00) 4(222) 14(77.8)
Siireci 18

Ogretim 84,17 14,58 50,00 10000 0(0,0) 4(22,2) 14(77.8)
Icerigi

Etkilesim ve

De 80,78 14,54 5200 10000 0(0,0) 4(22,2) 14(77.,8)
Toplam 18 8245 10,99 6276 97,93 0(0,0) 3(16,7) 15(833)

Deneysel 0grenme yontemi ile egitim goren Ogrencilerin, e-0grenme siirecine
iliskin memnuniyet diizeyleri alt boyut puanlarina iligkin ortalamalar incelendiginde,
iletisim ve kullamglilik alt boyutu igin ortalamanmn X = 84,13 oldugu goriilmiistiir. Bu
alt boyuta ait diizeyler incelendiginde ogrencilerin 3 (%16,7)’linlin  orta,
15 (%83,3)inin ise yiiksek diizeyde puana sahip oldugu gézlenmistir. Ogretim siireci alt
boyutu igin ortalama X = 82,22 olarak hesaplanmistir. Bu alt boyutta 6grencilerin
4 (%22,2)’lnilin orta, 14 (%25,0)’liniin yliksek memnuniyet diizeyine sahip oldugu

gdzlenmistir. Ogretim icerigi alt boyutu i¢in ortalama X = 84,17 olarak bulunmustur. Bu
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alt boyuta iligkin diizeyler incelendiginde ogrencilerin 4(%?22,2)’linlin orta ve
14 (%77,8)’uniin ise yliksek diizeyde puana sahip oldugu goriilmektedir. Etkilesim ve
degerlendirme alt boyutu igin ortalama X = 80,78 olarak hesaplanmistir. Bu alt boyutta
ogrencilerin 4 (%22,2)’tiniin orta ve 14 (%77,8) liniin ise yliksek memnuniyet diizeyine
sahip oldugu gozlenmistir. Deneysel 6grenme yontemi ile egitim goren ogrencilerin e-
ogrenme siirecine ilisgkin memnuniyet diizeyleri dl¢geginden aldiklari toplam puanlar goz
oniine alindiginda 6lgegin ortalama puan1 X = 82,45 olarak hesaplanmistir. Toplam puan
diizeyleri karsilastirildiginda diisiik memnuniyet puanina sahip 6grenci bulunmazken,
ogrencilerden 3 (%16,7)’iiniin orta ve 15 (%83,3)’inin yiiksek diizeyde memnuniyet

puana sahip oldugu goriilmiistiir.

3.3. Cinsiyete gore Geleneksel ve Deneysel Ogrenme Yontemiyle Egitim
Alan Ogrencilerin E-Ogrenme Siirecine iliskin Hazir Bulunusluluk ve

Beklenti Diizeyleri

Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin e-6grenme siirecine
iliskin hazir bulunusluluk ve beklenti diizeylerinin cinsiyete gére anlaml bir farkliliga
sahip olup olmadig1 incelenmistir. Olgek degiskenlerinin normal dagilim gdsterip
gostermedigi Shapiro-Wilk testi ile test edilmistir ve Tabloda normallik testi sonucu elde

edilen sonuclar verilmektedir.
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Tablo 3.5:  Geleneksel Ogrenme Yontemi ile (")gr_.enim Goren Ogrencilerin e-Ogrenme
Siirecine Iliskin Hazir Bulunusluluk ve Beklenti Olgegi Degiskenlerine ait Normallik

Analizi
. Test o
Degiskenler istatistigi p-degeri
. Erkek 0,980 0,088

Kisisel Ozellikler

Kiz 0,971 0,805

Erkek 0,980 0,232
Teknolojiye Erisim

Kiz 0,941 0,808

Erkek 0,937 0,272
Teknik Beceriler

Kiz 0,893 0,138

Erkek 0,953 0,946
Motivasyon ve Tutum

Kiz 0,946 0,571

Erkek 0,959 0,100
Basariy: Et. Fak

Kiz 0,959 0,293

Erkek 0,980 0,539
Toplam Puan

Kiz 0,971 0,044

Tablo incelendiginde, kisisel Ozellikler, teknolojiye erisim, teknik beceriler,
motivasyon ve tutum, basariy1 etkileyen faktorler alt boyutlarinin erkek ve kiz gruplarinda
tim p-degerleri>0,05 oldugundan bu degiskenlere ait puanlar normal dagilmaktadir.
Toplam puan agisindan ise erkeklere ait toplam puan normal dagilima sahipken (p>0,05),

kizlara ait toplam puan normal dagilima sahip degildir (p<0,05).

Cinsiyete gore Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren Ogrencilerin e-
o0grenme siirecine iligkin hazir bulunusluluk ve beklenti diizeylerine ait bulgular Tabloda

sunulmustur.

102



_ Tablo3.6: Cinsiyete gore Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim Goren
Ogrencilerin e-Ogrenme Stirecine Iliskin Hazir Bulunusluluk ve Beklenti Diizeyleri
X AR

N veya veya Test p-degeri
Degiskenler ; . exs -
818 Medyan  Min-Maks Istatistigt
. Erkek 8 72,50 17,93
Kisisel Ozellikler 1,379 **p=0,189
Kiz 8 59,37 20,08
. Erkek 8 65,00 26,05
Ee!‘r.‘o'o“ye 1,030  **p=0,321
ristm Kiz 8 53,12 19,63
Erkek 8 70,00 7,91
Teknik Beceriler 0,356 **p=0,727
Kiz 8 67,19 20,89
Motivasyon ve Erkek 8 7188 19,45 , 071
Tutum 028 p=0,713
Kiz 8 68,75 13,30
Erkek 8 76,67 15,53
Basariy1 Et. Fak 0,669 **p=0,514
Kiz 8 70,00 23,50
Erkek 8 M=70,00 ‘;96'213;'
Toplam Puan ) ’23_ 23,00 *p=0,382
Kiz 8 M=68,08 7538
*Mann Whitney U Testi **Bagimsiz Orneklemler t-Testi

Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin e-6grenme siirecine
iliskin hazir bulunusluluk ve beklenti diizeyleri incelendiginde, tiim p-degerleri>0,05
oldugundan cinsiyetin, alt boyutlar ve toplam puan a¢isindan istatistiksel olarak anlamli

bir farklilasmaya neden olmadig1 gériilmektedir.

Deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren Ogrencilerin e-0grenme siirecine
iliskin hazir bulunusluluk ve beklenti diizeylerinin cinsiyete gére anlamli bir farkliliga
sahip olup olmadigi incelenmistir. Olgek degiskenlerinin normal dagilim gdsterip
gostermedigi Shapiro-Wilk testi ile test edilmisti ve Tabloda normallik testi sonucu elde

edilen sonuclar verilmektedir.
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Tablo 3.7:  Deneysel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Géren Ogrencilerin e-Ogrenme
Siirecine Iliskin Hazir Bulunusluluk ve Beklenti Olgegi Degiskenlerine ait Normallik

Analizi
. Test o
Degiskenler istatistigi p-degeri
. Erkek 0,859 0,056

Kisisel Ozellikler

Kiz 0,928 0,533

Erkek 0,906 0,218
Teknolojiye Erisim

Kiz 0,934 0,588

Erkek 0,932 0,430
Teknik Beceriler

Kiz 0,860 0,152

Erkek 0,923 0,348
Motivasyon ve Tutum

Kiz 0,795 0,036

Erkek 0,966 0,849
Basariy: Et. Fak

Kiz 0,893 0,291

Erkek 0,951 0,654
Toplam Puan

Kiz 0,929 0,542

Tablo incelendiginde, kisisel Ozellikler, teknolojiye erisim, teknik beceriler,
basarty1 etkileyen faktorler alt boyutlarinin ve toplam puanin erkek ve kiz gruplarinda
tim p-degerleri>0,05 oldugundan bu degiskenlere ait puanlar normal dagilmaktadir.
Motivasyon ve tutum alt boyutu agisindan ise erkeklere ait toplam puan normal dagilima

sahipken (p>0,05), kizlara ait toplam puan normal dagilima sahip degildir (p<0,05).

Cinsiyete gore deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goéren Ogrencilerin e-
o0grenme siirecine iligkin hazir bulunusluluk ve beklenti diizeylerine ait bulgular Tabloda

sunulmustur.
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_ Tablo 3.8: Cinsiyete gore Deneysel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Géren
Ogrencilerin e-Ogrenme Stirecine Iliskin Hazir Bulunusluluk ve Beklenti Diizeyleri

X

SS

N veya veya Test p-degeri
Degiskenler P -
818 Medyan  Min-Maks Istatistigt
. Erkek 11 70,00 20,49
Kisisel Ozellikler 0,312 **p=0,759
Kiz 7 67,14 16,04
i Erkek 11 64,09 24,48
Ee!‘r.‘o'o“ye 0,183  **p=0,857
risim Kiz 7 66,43 29,54
Erkek 11 75,45 15,80
Teknik Beceriler 0,191 **p=0,851
Kiz 7 73,93 17,61
_ 50,00-
Motivasyon ve Erkek 11 27000 95,00 _
Tutum oo >0 TPROSl
Kiz 7 M=85,00 95,00
Erkek 11 8091 10,45
Basariy1 Et. Fak 1,092 **p=0,291
Kiz 7 72,38 22,67
Erkek 11 73,64 13,94
Toplam Puan 0,225 **p=0,825
Kiz 7 71,98 17,24

*Mann Whitney U Testi

**Bagimsiz Orneklemler t-Testi

Deneysel Ogrenme yontemi ile 6grenim goren 0grencilerin e-0grenme siirecine

iliskin hazir bulunusluluk ve beklenti diizeyleri incelendiginde, tiim p-degerleri>0,05

oldugundan cinsiyetin, alt boyutlar ve toplam puan a¢isindan istatistiksel olarak anlamli

bir farklilagmaya neden olmadig1 goriilmektedir.

3.4. Cinsiyete gore Geleneksel ve Deneysel Ogrenme Yontemiyle Egitim

Alan Ogrencilerin E-Ogrenme Siirecine Iliskin Memnuniyet Diizeyleri

Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin e-6grenme siirecine

iliskin memnuniyet diizeylerinin cinsiyete gore anlaml bir farkliliga sahip olup olmadig1

incelenmistir. Olgek degiskenlerinin normal dagilim gosterip gostermedigi Shapiro-Wilk

testi ile test edilmistir ve Tabloda normallik testi sonucu elde edilen sonuglar

verilmektedir.
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Tablo 3.9:  Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim Goren Ogrencilerin e-Ogrenme
Stirecine Iliskin Memnuniyet Olcegi Degiskenlerine ait Normallik Analizi

<. Test o .
Degiskenler istatistigi p-degeri
. Erkek 0,978 0,955
Hletisim ve Kullamishhk

Kiz 0,879 0,184
. Erkek 0,933 0,542
Ogretim Siireci

Kiz 0,980 0,965
. . Erkek 0,893 0,249
Ogretim Icerigi

Kiz 0,922 0,450

Erkek 0,878 0,179
Etkilesim ve Deg.

Kiz 0,945 0,664

Erkek 0,901 0,295
Toplam Puan

Kiz 0,924 0,461

Tablo incelendiginde, tiim degiskenlere ait p-degerleri>0,05 oldugundan, erkek

ve kiz gruplarinda tiim alt boyut puanlar1 ve toplam puan normal dagilmaktadir.

Cinsiyete gore Geleneksel 0grenme yontemi ile 0grenim goéren Ogrencilerin

e-ogrenme siirecine iligkin memnuniyet diizeylerine ait bulgular Tabloda sunulmustur.
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Tablo 3.10: Cinsiyete gore Egitim Bilisim Ag1 Yontemle Ogrenim Goren Ogrencilerin
e-Ogrenme Siirecine Iliskin Memnuniyet Diizeyleri

= SS
X
5i N veya veya _ Test p-degeri
Degiskenler Modvan Min- istatistigi
y Maks
. Erkek
Iletisim ve 8 65,36 13,00 _
Kull LWLk 1,536 **n=0,147
ullanmishh Kiz 8 55,36 13,04
) Erkek 8 6281 17,39
Ogretim Siireci 0,480 **n=0,639
Kiz 8 58,44 19,04
) , Erkek 8 6313 16,89
Ogretim Icerigi iz 5 e o256 0,830 **n=0,420
Erkek 8 63,25 15,42
Etkilesim ve Deg. 0,901 **p=0,383
& ki 8 56,00 16,73
Erkek 8 63,62 14,81
Toplam Puan 0,953 **n=0,357
Kiz 8 56,29 15,92
*Mann Whitney U Testi **Bagimsiz Orneklemler t-Testi

Geleneksel egitim yontemi ile 6grenim goren Ogrencilerin e-6grenme siirecine
iligkin memnuniyet diizeyleri incelendiginde, tiim p-degerleri>0,05 oldugundan
cinsiyetin, alt boyutlar ve toplam puan agisindan istatistiksel olarak anlamli bir

farklilagmaya neden olmadig1 goriilmektedir.

Deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goéren dgrencilerin e-6grenme siirecine
iliskin memnuniyet diizeylerinin cinsiyete gore anlamli bir farkliliga sahip olup olmadig1
incelenmistir. Olgek degiskenlerinin normal dagilim gosterip gostermedigi Shapiro-Wilk
testi ile test edilmistir ve Tabloda normallik testi sonucu elde edilen sonuglar

verilmektedir.
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Tablo 3.11: Deneysel Ogrenme Y&ntemi ile Ogrenim Géren Ogrencilerin e-Ogrenme
Siirecine Iliskin Memnuniyet Ol¢egi Degiskenlerine ait Normallik Analizi

o Test . .
Degiskenler istatistigi p-degeri
. Erkek 0,966 0,840
Hletisim ve Kullamishhk

Kiz 0,935 0,597
. Erkek 0,984 0,983
Ogretim Siireci

Kiz 0,959 0,813
. . Erkek 0,910 0,246
Ogretim Icerigi

Kiz 0,819 0,063

Erkek 0,933 0,447
Etkilesim ve Deg.

Kiz 0,794 0,036

Erkek 0,941 0,533
Toplam Puan

Kiz 0,910 0,395

Tablo incelendiginde, iletisim ve kullanislilik, 6gretim siireci, 6gretim igerigi alt
boyutlarinin ve toplam puanin erkek ve kiz gruplarinda tiim p degerleri>0,05 oldugundan
bu degiskenlere ait puanlar normal dagilmaktadir. Etkilesim ve degerlendirme alt boyutu
acisindan ise erkeklere ait toplam puan normal dagilima sahipken (p>0,05), kizlara ait

toplam puan normal dagilima sahip degildir (p<0,05).

Cinsiyete gore deneysel ogrenme yontemi ile Ogrenim goéren Ogrencilerin

e-0grenme siirecine iliskin memnuniyet diizeylerine ait bulgular Tabloda sunulmustur.
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Tab|0.3.12: Cinsiyete gore Deneysel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Goren

Ogrencilerin e-Ogrenme Siirecine Iliskin Memnuniyet Diizeyleri

X 5$ Test
Degiskenler N veya veya istatistisi p-degeri
Medyan  Min-Maks &
letisi Erkek 11 83,90 10,32
etisim ve ) sk

Kullamislihk 0,119 p=0.907
Kiz 7 84,49 10,41
Erkek 11 79,55 9,86

Ogretim Siireci -1,491 **p=0,155
Kiz 7 86,43 9,00
Erkek 11 83,18 13,28

(")gretim igerigi -0,350 **p=0,731
Kiz 7 85,71 17,42

_ 54,00-

Erkek 11 M=80,00 100,00

Etkilesim ve Deg. 40,50 *p=0,856
Kiz 7 M=88,00 52,00-96,00
Erkek 11 81,44 10,99

Toplam Puan -0,478 **p=0,639
Kiz 7 84,04 11,67

*Mann Whitney U Testi

**Bagimsiz Orneklemler t-Testi

Deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goéren dgrencilerin e-6grenme siirecine

iliskin memnuniyet diizeyleri incelendiginde, tiim p-degerleri>0,05 oldugundan

cinsiyetin, alt boyutlar ve toplam puan acisindan istatistiksel olarak anlamli bir

farklilagmaya neden olmadig1 goriilmektedir.

3.5. Ogrenme Yontemine gore Ogrencilerin E-Ogrenme Siirecine fliskin

Hazir Bulunusluluk ve Beklenti Diizeyleri

Ogrencilerin e-6grenme siirecine iliskin hazir bulunusluluk ve beklenti

diizeylerinin 6grenme yontemine gore anlamli bir farklilik gdsterip gostermedigi test

edilmistir. Olgek degiskenlerinin normal dagilim gosterip gostermedigi Shapiro-Wilk

testi ile test edilmistir ve Tabloda normallik testi sonucu elde edilen sonuglar

verilmektedir.
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Tablo 3.13: Ogrenme Yéntemine gore Ogrencilerin e-Ogrenme Siirecine Iliskin Hazir
Bulunusluluk ve Beklenti Olgegi Degiskenlerine ait Normallik Analizi

Degiskenler Test Istatistigi p-degeri
i Geleneksel 0,910 0,115

Kisisel Ozellikler

Deneysel 0,894 0,045

Geleneksel 0,953 0,540
Teknolojiye Erisim

Deneysel 0,925 0,158

Geleneksel 0,896 0,068
Teknik Beceriler

Deneysel 0,927 0,173

Geleneksel 0,964 0,729
Motivasyon ve Tutum

Deneysel 0,899 0,055

Geleneksel 0,876 0,033
Basariy1 Et. Fak

Deneysel 0,895 0,047

Geleneksel 0,935 0,295
Toplam Puan

Deneysel 0,953 0,471

Tablo incelendiginde, geleneksel Ogrenme yontemi Ve deneysel 6grenme
yontemlerine ait teknolojiye erisim, teknik beceriler, motivasyon ve tutum alt boyut
puanlar1 ve toplam puan normal dagilmaktadir (p>0,05). Kisisel 6zellikler alt boyutu
agisindan geleneksel 6grenme yontemine ait toplam puan normal dagilima sahipken
(p>0,05), deneysel 6grenme yontemine ait toplam puan normal dagilima sahip degildir
(p<0,05). Basar1y1 etkileyen faktorler agisindan ise hem geleneksel 6grenme yontemi hem
de deneysel 6grenme yontemine ait toplam puanlar normal dagilim gostermemektedir

(p<0,05).

Ogrenme yontemine gdre ogrencilerin e-6grenme siirecine iliskin hazir

bulunusluluk ve beklenti diizeylerine ait bulgular Tabloda verilmistir.
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Tablo 3.14: Ogrenme Yoéntemine gore Ogrencilerin e-Ogrenme Siirecine Iliskin Hazir
Bulunusluluk ve Beklenti Diizeyleri

- SS
X
5i N veya veya _ Test p-degeri
Degiskenler Medvan Min- Istatistigi
y Maks
25,00-

Geleneksel 16 M=75,00 90.00
Kisisel Ozellikler - 132,00 *p=0,676

_ 35,00-

Deneysel 18 M=72,50 95,00

Teknoloii Geleneksel 16 59,06 23,11
e. rjO ojiye -0,704 **p=0,486

Erisim

Deneysel 18 65,00 25,72

Geleneksel 16 68,59 15,33
Teknik Beceriler -1,161 **n=0,254

Deneysel 18 74,86 16,03

Mot Geleneksel 16 70,31 16,17
fotivasyon ve 0,748 **p=0,460

Deneysel 18 74,44 15,99

_ 33,33-

Geleneksel 16 M=81,67 96.67

Basariy1 Et. Fak 20.00 138,50 *p=0,849
Deneysel 18 M=80,00 A

100,00
Geleneksel 16 68,08 11,98
Toplam Puan -1,068 **p=0,300
Deneysel 18 72,99 14,83
*Mann Whitney U Testi **Bagimsiz Orneklemler t-Testi

Ogrenme yonteminin dgrencilerin e-dgrenme siirecine iliskin hazir bulunusluluk
ve beklenti diizeylerine etkisi incelendiginde, tiim p-degerleri>0,05 oldugundan 6grenme
yonteminin, alt boyutlar ve toplam puan acgisindan istatistiksel olarak anlamli bir

farklilagmaya neden olmadig1 goriilmektedir.

3.6. Ogrenme Yontemine gore Ogrencilerin E-Ogrenme Siirecine iliskin

Memnuniyet Diizeyleri

Ogrencilerin e-6grenme siirecine iliskin memnuniyet diizeylerinin 6grenme

yontemine gore anlamli bir farklilik gosterip gdstermedigi incelenmistir. Olgek
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degiskenlerinin normal dagilim gosterip gostermedigi Shapiro-Wilk testi ile test

edilmistir ve Tabloda normallik testi sonucu elde edilen sonuglar verilmektedir.

Tablo 3.15: Ogrenme Yontemine gore Ogrencilerin e-Ogrenme Siirecine Iliskin
Memnuniyet Olcegi Degiskenlerine ait Normallik Analizi

Degiskenler Test Istatistigi p-degeri
) Geleneksel 0,957 0,611
Iletisim ve Kullamshhk

Deneysel 0,970 0,789
) Geleneksel 0,990 0,999
Ogretim Siireci

Deneysel 0,978 0,933
) . Geleneksel 0,946 0,425
Ogretim Icerigi

Deneysel 0,909 0,082

Geleneksel 0,941 0,366
Etkilesim ve Deg.

Deneysel 0,910 0,086

Geleneksel 0,973 0,884
Toplam Puan

Deneysel 0,940 0,295

Tablo incelendiginde, tiim p-degerleri>0,05 oldugundan geleneksel 6grenme
yontemi Ve deneysel 6grenme yontemlerine ait tiim alt boyut puanlari ve toplam puan

normal dagilmaktadir.

Ogrenme ydntemine gore dgrencilerin e-dgrenme siirecine iliskin memnuniyet

diizeylerine ait bulgular Tabloda verilmistir.
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Tablo 3.16: Ogrenme Yéntemine gore Ogrencilerin e-Ogrenme Siirecine Iliskin
Memnuniyet Diizeyleri

- SS
X
5i N veya veya _ Test p-degeri
Degiskenler Medvan ~ Min- Istatistigi
y Maks
. Geleneksel 16 60,36 13,60
Iletisim ve 5839 *%0=0,000
Kullamshhk ' '
Deneysel 18 84,13 10,05
. Geleneksel 16 60,63 17,76
Ogretim Siireci -4,447 **p=0,000
Deneysel 18 82,22 9,88
) ) Geleneksel 16 58,75 20,86
Ogretim Icerigi -4,156 **p=0,000
Deneysel 18 84,17 14,58
o Geleneksel 16 59,63 15,99
Etlflleslm ve 4041 *%0=0,000
Deg. Deneysel 18 80,78 14,54
Geleneksel 16 59,96 15,33
Toplam Puan -4,959 **p=0,000
Deneysel 18 82,45 10,99
*Mann Whitney U Testi **Bagimsiz Orneklemler t-Testi

Ogrenme ydntemine gore dgrencilerin e-dgrenme siirecine iliskin memnuniyet
diizeyleri incelendiginde, Tletisim ve Kullaniglilik alt boyutunda
(t = —5,839; p < 0,05), Deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren 6grenciler lehine
farklilasma oldugu goriilmektedir. Buna gore, deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim
goren oOgrencilerin Iletisim ve kullamslilik alt boyutundaki memnuniyet puanlari
geleneksel dgrenme yontemi uygulanan ogrencilere gore daha yiiksektir. Ogrenme
yontemine gére memnuniyet puanlari karsilastirildiginda Ogretim Siireci alt boyutunda
(t = —4,447; p < 0,05), deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim géren dgrenciler lehine
farklilasma oldugu goriilmektedir. Buna gore, deneysel grenme yontemi ile 6grenim
goren dgrencilerin Ogretim Siireci alt boyutu memnuniyet puanlar1 Geleneksel 6grenme
yontemi ile egitim goren Ogrencilere gore daha yiiksektir. Yani, deneysel 6grenme
yontemi ile 6grenim goéren 6grencilerin kullandiklar1 e-6grenme ortamindaki 6grenme
siireglerinden Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren Ogrencilere gore daha
memnun olduklar1 sdylenebilir. Ogrenme ydntemine gdére memnuniyet puanlari

karsilastinildiginda Ogretim Igerigi alt boyutunda (t = —4,156;p < 0,05), Deneysel

113



O0grenme yontemi ile 6grenim goren ogrenciler lehine farklilagma oldugu goriilmektedir.
Buna gore, deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin Ogretim Igerigi alt
boyutu memnuniyet puanlari, Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren 6grencilere
gore daha yiiksektir. Yani, deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim géren dgrencilerin
geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilere gore kullandiklart e-6grenme
ortamindaki e-iceriklerden 6nemli 6l¢ciide daha memnun olduklar1 sdylenebilir. Ogrenme
yonteminin &grencilerin e-6grenme  siirecine iliskin memnuniyet diizeylerine etkisi
incelendiginde, Etkilesim ve Degerlendirme alt boyutunda (t = —4,041;p < 0,05),
deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren Ogrenciler lehine farklilasma oldugu
goriilmektedir. Buna gore, deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin
Etkilesim ve Degerlendirme alt boyutundaki memnuniyet puanlari Geleneksel 6grenme
yontemi ile 6grenim uygulanan 6grencilere gore daha yiiksektir. Yani, deneysel 6grenme
yontemi ile 6grenim goéren 6grenciler Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren
Ogrencilere gore e-6grenme ortamindaki etkilesim ve degerlendirmeden 6nemli 6l¢iide
daha memnun olduklar1 gdzlenmistir. Ogrenme yonteminin Ogrencilerin e-dgrenme
stirecine iliskin memnuniyet diizeylerine etkisi incelendiginde, uygulanan Olcekteki
toplam puanlara gore (t = —4,959;p < 0,05), deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim
goren Ogrenciler lehine farklilagma oldugu goriilmektedir. Buna gore, deneysel 6grenme
yontemi ile 6grenim géren grencilerin e-6grenme siirecine iligkin memnuniyet diizeyleri

Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilere gore daha ytiksektir.

3.7. Geleneksel Ogrenme Yontemi ve Deneysel Ogrenme Yontemi ile

Ogrenim Goren Ogrencilerin Akademik Basarilar

Ogrencilerin akademik basarilarinin $3renme ydntemine gére anlamli bir farklilik
gosterip gostermedigi test edilmistir. Olgek degiskenlerinin normal dagilim gdsterip
gostermedigi Shapiro-Wilk testi ile test edilmistir ve Tabloda normallik testi sonucu elde

edilen sonuclar verilmektedir.

Tablo 3.17: Ogrenme Yoéntemine gore Ogrencilerin Akademik Basarilarina ait
Normallik Analizi

Degiskenler Test Istatistigi p-degeri
Geleneksel 0,912 0,127
Akademik Basari
Deneysel 0,790 0,001
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Tablo incelendiginde, Geleneksel Ogrenme Yontemi ile ogrenim goren
ogrencilere akademik basari puanlart normal dagilirken (p>0,05), Deneysel Ogrenme
Yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin akademik basar1 puanlart normal dagilima sahip

degildir (p<0,05).

Tablo 3.18: Ogrenme Yontemine gore Ogrencilerin Akademik Basarilar:

3 SS
53 N veya veya . Test -degeri
Degiskenler Mo dy " Min- istatistigi p-deg
y Maks
Akademik Geleneksel 16 75 25-95 . =0,008
Basari Deneysel 18 90  40-100
*Mann Whitney U Testi **Bagimsiz Orneklemler t-Testi

Tabloya gore, Ogrencilerin akademik basarilari 6grenme yoOntemine gore
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gostermektedir (p<0,05). Bu farkliligin, deneysel
O6grenme yontemi ile 6grenim goren Ogrencilerin akademik basarilart lehine oldugu
goriilmektedir. Yani, deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goéren 6grencilerin akademik
basarilari, Geleneksel O0grenme yontemi ile 6grenim goren Ogrencilere gore daha
yiiksektir.

3.8. Geleneksel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Géren Ogrencilerin
Akademik Basarilann ile Hazir Bulunusluk ve Beklenti Olgegi
Arasindaki iliski

Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin e-6grenme siirecine
iliskin hazir bulunusluklar1 ve beklentileri ile akademik basarilar1 arasindaki iliski

belirlenmeye calisilmistir.

Tablo 3.19: Geleneksel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Géren Ogrencilerin Akademik
Basarilari ile Hazir Bulunusluklari ve Beklentileri Arasindaki Iliski

Kisisel  Teknolojiye  Teknik  Motivasyon Basartyr Toplam
Ozellikler Erisim Beceriler ve Tutum Et.Fak Puan

Akademik 7 9171 0,146 0,821** -0,003 0325  0,555*
Basan D 0,527 0,588 0,000 0,991 0,219 0,026
*p<0,05 **p<0,01
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Tablo incelendiginde, geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goéren 6grencilerin
e-6grenme siirecine iliskin hazir bulunusluklar1 ve beklentileri ile akademik basarilari
arasinda pozitif yonli orta diizeyde bir iliski oldugu gorilmistir (r=0,555; p<0,05).
Kisisel ozellikler, teknolojiye erisim, motivasyon ve tutum, basariy1 etkileyen faktorler
alt boyutlar ile akademik basar1 arasinda anlamli bir iligki yoktur (p>0,05). Bununla
birlikte, teknik beceriler alt boyutu ile akademik basar1 arasinda pozitif yonli yiiksek
diizeyde anlamli bir iliski oldugu gézlenmistir (r=0,821; p<0,01).

3.9. Deneysel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Goren Ogrencilerin
Akademik Basarilan ile Hazir Bulunusluluk ve Beklenti Olgegi
Arasindaki Tliski

Deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren 6grencilerin e-6grenme siirecine
iliskin hazir bulunusluklar1 ve beklentileri ile akademik basarilar1 arasindaki iliski
belirlenmeye calisilmigtir.

Tablo 3.20: Deneysel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Géren Ogrencilerin Akademik
Basarilari ile Hazir Bulunusluklari ve Beklentileri Arasindaki {liski

_Kisisel ~ Teknolojiye ~ Teknik  Motivasyon Basariy1 Toplam
Ozellikler Erisim Beceriler  ve Tutum Et. Fak Puan

Akademik 7 0117 0,335 0,350 0,123 0211 0,354

Basan p 0,645 0,175 0,155 0,627 0,401 0,149

Tablo incelendiginde, deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goéren dgrencilerin
e-0grenme siirecine iliskin hazir bulunusluklar1 ve beklentileri ile akademik basarilari
arasinda anlaml bir iligki olmadig1 goriilmiistiir (p>0,05). Bunun yani sira, dlgek alt
boyutlar1 ile akademik basari arasinda da anlamli bir iliski olmadigi belirlenmistir

(p>0,05).

3.10. Geleneksel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Géren Ogrencilerin

Akademik Basarilari ile Memnuniyet Olgegi Arasindaki Tliski

Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin e-6grenme siirecine

iliskin memnuniyetleri ile akademik basarilar1 arasindaki iligki belirlenmeye caligilmistir.
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Tablo 3.21: Geleneksel Ogrenme Yéntemi ile Ogrenim Géren Ogrencilerin Akademik
Basarilar1 ile Memnuniyetleri Arasindaki iliski

Tletisim ve Ogretim Ogretim Etkilesim  Toplam

Kullamshhk Siireci Icerigi ve Deg. Puan
Bagan p 0,519 0,513 0,659 0,937 0,689

Tablo incelendiginde, geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim géren 6grencilerin
e-6grenme siirecine iliskin memnuniyetleri ile akademik basarilar1 arasinda anlamli bir
iliski olmadigi goriilmistiir (p>0,05). Bununla birlikte, 6l¢ek alt boyutlari ile akademik

basar1 arasinda da anlaml bir iligski olmadigi belirlenmistir (p>0,05).

3.11. Deneysel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Goéren Ogrencilerin

Akademik Basarilari ile Memnuniyet Olcegi Arasindaki Iliski

Deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren 6grencilerin e-6grenme siirecine

iliskin memnuniyetleri ile akademik basarilar1 arasindaki iliski belirlenmeye ¢aligilmastir.

Tablo 3.22: Deneysel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Géren Ogrencilerin Akademik
Basarilar1 ile Memnuniyetleri Arasindaki iliski

Tletisim ve Ogretim Ogretim Etkilesim  Toplam

Kullamshhk Siireci Icerigi ve Deg. Puan
Akademik r 0,010 0,015 -0,019 0,173 0,026
Bagan p 0,970 0,953 0,942 0,493 0,919

Tablo incelendiginde, deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim géren dgrencilerin
e-0grenme siirecine iliskin memnuniyetleri ile akademik basarilar1 arasinda anlamli bir
iligki olmadig1 goriilmiistiir (p>0,05). Bunun yani sira, 6lgek alt boyutlar ile akademik

basar1 arasinda da anlamli bir iligki olmadig: tespit edilmistir (p>0,05).

3.12. Geleneksel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Géren Ogrencilerin Hazir

Bulunusluklar: ve Beklentileri ile Memnuniyetleri Arasindaki Tiski

Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren 6grencilerin ¢evrim igi ortamda
o0grenmeye hazir bulunusluklart beklentileri ile memnuniyetleri arasindaki iligki

arastirilmastir.
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Tablo 3.23: Geleneksel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Géren Ogrencilerin Hazir
Bulunusluklari ve Beklentileri ile Memnuniyetleri Arasindaki iliski

Hazir Bul. ve Mem. Genel Memnuniyet Genel
Hazir Bul. Mem. r 1,000 0,376
Genel » . 0152
r 0,376 1,000
Memnuniyet Genel
p 0,152

Tabloya gore, geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren Ogrencilerin e-
Ogrenme siirecine iliskin hazir bulunusluklari ve beklentileri ile memnuniyetleri arasinda
anlamli bir iliski olmadig1 goériilmiistiir (p>0,05).

3.13. Deneysel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Goren Ogrencilerin Hazir

Bulunusluklar1 ve Beklentileri ile Memnuniyetleri Arasindaki liski

Deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin ¢evrim igi ortamda
o6grenmeye hazir bulunusluklar1 ve beklentileri ile memnuniyetleri arasindaki iliski
arastirilmistir.

Tablo 3.24: Deneysel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Géren Ogrencilerin Hazir
Bulunusluklari ve Beklentileri ile Memnuniyetleri Arasindaki liski

Hazir Bul. ve Mem. Genel Memnuniyet Genel
Hazir Bul. Mem. r 1,000 0,327
Genel » . 0,186
r 0,327 1,000
Memnuniyet Genel
p 0,186

Tablo incelendiginde, deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goéren dgrencilerin
e-0grenme siirecine iligkin hazir bulunusluklar1 ve beklentileri ile memnuniyetleri

arasinda anlamli bir iligki olmadig1 goriilmiistiir (p>0,05).
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DORDUNCU BOLUM

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde, arastirmadan elde edilen bulgularin yorumlanmasiyla tespit edilen
sonuclara ve alan yazinla desteklenerek calisma sonuglarinin karsilastirmasinin yapildigi
tartigma boliimiine yer verilmistir. Son olarak, uygulamacilara ve arastirmacilara yonelik

Oneriler sunulmustur.

4.1. Ogrencilerin E-Ogrenme Siirecine Iliskin Hazir Bulunusluluk ve

Beklenti Diizeyleri Hakkinda Sonug¢lar

4.1.1. Geleneksel Ogrenme Yontemi ve Deneysel Ogrenme Yontemi ile
Egitim Goren Ogrencilerin e-Ogrenme Siirecine Iliskin Hazir

Bulunusluluk ve Beklenti Diizeyleri Hakkinda Tartisma ve Sonuclar

Geleneksel 6grenme yontemi ile egitim goren Ogrencilerin e-6grenmeye hazir
bulunusluluk ve beklenti diizeylerinden kisisel 6zellikler alt boyutu, teknoloji alt boyutu,
teknik alt boyutu, motivasyon ve tutum alt boyutu incelendigi zaman dgrencilerin e-
ogrenme slirecine iliskin hazir bulunusluluk diizeyleri ortalamanin {izerinde oldugu
sonucuna ulasilmistir. Basariy1r etkileyen normal egitim boyutuna bakildigi zaman
ogrencilerin biiylik cogunlugunun yiiksek alt boyut oranina sahip oldugu goriilmiistiir.
Yapilan diger caligmalarda bu ¢alismanin bulgularini destekler niteliktedir. Mutambik ve
Foley (2018) tarafindan yapilan arastirmada e-dgrenme ortamiyla Ingilizce 6grenmeyi
amaclayan calisma Ogrencilerin hazir bulunuslulugunu 6l¢miis bulgular sonucunda
Ogrencilerin  e-0grenmeye  hazir  bulunusluluk  seviyelerinin  yiiksek  ¢iktig
gozlemlenmistir. Boylece calismanin bulgulariyla benzer 6zellikler gostermektedir.
Normal egitim goren 6grencilerin hazir bulunusluluk ve beklenti 6lgeginden aldiklari
toplam puanlar goz 6niinde bulunduruldugu zaman sinifin biiylik kisminin ortalamanin

istiinde oldugu ve orta diizeyde oldugu gozlenmistir. Bir baska ifadeyle sinifin tiim alt
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boyutlara iliskin puanlari hazir bulunusluluk ve beklenti diizeyleri bakimindan egitim
alabilecek kisisel ozelliklere sahip oldugunu gostermektedir. Ibili, (2020) tarafindan
yapilan arastirmada saglik bilimleri alaninda 6grenim goéren iiniversite 6grencilerinin e-
hazir bulunusluk diizeyleri farkli degiskenler acisindan incelenmistir. Bu kapsamda e-
hazir bulunusluk diizeyinin cinsiyete, boliime, sinif diizeyine, egitim tiirline, cihaz
sahipligine, ¢alisma durumuna ve ekonomik diizeye gore farklilik gdsterip gostermedigi
incelenmistir. Ayrica e-hazirlik diizeyi ile akademik basar1 arasindaki iliski aragtirilmistir.
Aragtirma sonuglari, cinsiyet, 6grenme tiirii, cihaz tiirii ve gelir diizeyinin e-hazirlik
diizeyinde 6nemli faktorler oldugunu gostermektedir. Benzer sekilde Aslani, vd., (2016)
tarafindan ¢aligmada e-6grenmeye hazir olma durumu, Allameh Tabataba’i Universitesi
Ogretim iiyelerinin yan1 sira 6grencilerin bakis acilarindan degerlendirmeyi amacladigi
caligmada; bulgular sonucunda, 6grencilerin bakis agisindan ¢ok hazir olma ve toplam
hazir bulunusluk derecesinin arzu edilen diizeyde, yumusak hazir bulunusluk derecesinin
orta diizeyde oldugu, yumusak, izleme, koordine etme ve destekleme ve toplam hazir
bulunma diizeylerinin (sirasiyla 2.36, 1.98, 2.81 ortalama) profesorler acisindan
istenmeyen olarak degerlendirildigi, ancak zor hazirlik konusundaki degerlendirmeleri
(4.1 ortalama), tiniversitenin bu hazirliktaki durumunu onayladiklarini ve bunun arzu
edildigini ¢aligmada gostermistir. Bagka bir aragtirmada, COVID-19 salgini sirasinda
ogrencilerin e-6grenmeye hazir olup olmadiklarini arastiran bir calismada 6grencilerin
cinsiyeti, yasi, etnik kokeni, egitim diizeyi, ¢alisma alani ve bir e-6grenme ortamina hazir
olmalar1 arasindaki 6nemli farkliliklar1 6zel olarak degerlendirmekte oldugunu bulgular
sonucunda ¢cogu 6grencinin bir e-6grenme 6gretim sekli i¢in hazir oldugunu belirlemistir

(Adams,vd., 2022).

Deneysel 6grenme yontemi ile egitim goren ogrencilerin kisisel 6zellikler alt
boyutu ortalamasinin orta diizeyde oldugu goriilmiistiir bu alt boyuta ait diizeylerin
incelemesinde 6grencilerin diislik diizey orta diizey ve biiylik cogunlugunun iist diizey
kisisel ozelliklere sahip oldugu goriilmiistiir. Teknolojiye erisim alt boyutu incelendigi
zaman Ogrencilerin yarisindan fazlasinin orta ve yiiksek diizeyde oldugu gézlemlenmistir.
Teknik beceriler alt boyutu incelendigi zaman sinifin genel olarak {ist diizey ortalamaya
sahip oldugu tespit edilmistir. Motivasyon ve tutum alt boyutu incelendigi zaman sadece
bir 6grencinin diisiik seviyede oldugu belirlenmis biiyiik bir cogunlugun orta ve iist diizey

ortalamaya sahip oldugu gozlenmistir. Basariya ait alt boyut incelendigi zaman iki
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Ogrencinin diisiik seviyede oldugu biiylik ¢ogunlugun orta ve iist diizeyde oldugu
gbzlemlenmistir. Buna benzer ¢alisma sonucu olan Ngampornchai ve Adams, (2016)
“Students’ acceptance and readiness for E-learning in Northeastern Thailand”
calismalarinda Tayland’in kuzey dogusunda yapilmis, ¢alismada e-6grenmeye yonelik
ogrencilerin hazir bulunuslugunu, 6grencilerin 6z diizenlemelerini, bilgi islem cihazlar
sahipligini ve egitimle ilgili teknolojilere asinalik diizeylerini arastirmislardir ¢ikan
bulgularda e-6grenmeye karsi 6grencilerin hazir bulunusluluga karsi olumlu algilari
oldugu goézlemlenmistir. Bu baglamda g¢alismanin bulgularint destekler niteliktedir.
Deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren 6grencilerin 6grenme siirecine iliskin hazir
bulunusluluk ve beklenti dl¢ceginden aldiklari toplam puanlar géz Oniine alindiginda
6lcegin ortalama puani olarak {ist diizey olarak oldugu gézlenmektedir. Bagka bir ifadeyle
simifin genel olarak e-6grenme siirecine iliskin hazir bulunusluluk ve beklenti
diizeylerinin orta ve lst diizey seviyede oldugu belirlenmistir. Dehghan, vd.,(2022)
“Evaluating students’ readiness for E-Learning during the Covid-19 pandemic: A case
study” adli ¢alismalarinda, Covid-19 pandemisi sirasinda Isfahan Tip Bilimleri
Universitesi Saglik Fakiiltesi dgrencileri arasinda e-6grenmeye hazir olma durumlarini
incelemis, c¢alisma 165 Ogrenci ilizerinde tanimlayici-analitik bir c¢alisma olarak
gerceklestirilmis ve ¢alismanin sonucunda elde edilen sonuglar, Covid-19 pandemisi
sirasinda 6grencilerin %70’inin yliksek derecede e-6grenmeye hazir bulunusluluklarinin
oldugunu gostermistir. Bu verinin ¢alismada elde edilen hazir bulunusluluk ve beklenti
diizeylerinin bulgularini destekledigi goriilmektedir. Benzer bir ¢alismada Martha, vd.,
(2021) tarafindan yapilmis ¢esitli tiniversite ¢evrimi¢i 6grenme kiiltiirlerine sahip, gesitli
fakiiltelerde e-6grenmeye hazir olma durumunun daha genis bir resmini elde etmek i¢in
Endonezya’daki cesitli devlet ve Ozel tiniversitelerden 6rnekler edinmistir. Calisma
sonucunda &grencilerin e-6grenmeye hazir olma durumlarinda tiniversitedeki akademik
yila, ¢alisma alanina, iiniversitenin orgiitsel e-6grenme kiiltiirii diizeyine, cinsiyete ve

bolgeye bagl olarak 6nemli farkliliklar gosterdigi gozlemlenmistir.
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4.2. Ogrencilerin E-Ogrenme Siirecine iliskin Memnuniyet Diizeyleri

4.2.1. Geleneksel Ogrenme Yontemi ve Deneysel Ogrenme Yontemi ile
Egitim Goren Ogrencilerinin  e-Ogrenme  Siirecine iliskin

Memnuniyet Diizeyleri Hakkinda Tartisma ve Sonuclar

Geleneksel 0grenme yontemi ile egitim goren 0grencilerin e-6grenme slirecine
yonelik memnuniyet diizeyleri alt boyutu puanlari incelendigi zaman iletisim ve
kullanislilik alt boyutu, 6gretim siireci alt boyutu, 6gretim igerigi alt boyutu, etkilesim ve
degerlendirme alt boyutu ortalama iizerinde olduklar1 gozlenmektedir. Geleneksel
O6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin e-6grenme siirecine iligkin memnuniyet
diizeyleri Olgeginden aldiklar1 toplam puanlar géz Oniine alindiginda, 6lgegin ortalama
puant X = 59,96 olarak hesaplanmistir. Geleneksel dgrenme ydntemi ve deneysel
O0grenme yontemi ile egitim goren 6grencilerin istatistiksel olarak bulgular kisminda tiim
alt boyutlarin ortalama iizerinde oldugu tespit edilmistir. Bagka bir ¢calismada Adnan ve
Boz-Yaman, (2017) tarafindan yapilan calismada Mugla Sitki Kogman Universitesi
Miihendislik Fakiiltesi insaat Miihendisligi ve Bilgisayar Miihendisligi Boliimlerine
kayith lisans 6grencilerinin karma bir kalkiiliis dersi i¢in beklentilerini, hazir bulunusluk
ve memnuniyet diizeylerini incelenmis ¢ikan bulgularda miihendislik 6grencilerinin
cinsiyet, boliim ve ¢evrimigi 6grenmeye daha 6nce maruz kalma agisindan beklenti, hazir
bulunusluk ve memnuniyet diizeyleri agisindan anlamli bir istatistiksel fark olmadigini
gostermekte oldugu belirlemistir. Bu baglamda calisma sonucuyla benzerlik

gostermektedir.

Deneysel 6grenme yontemi ile egitim goren Ogrencilerin, e-0grenme siirecine
iliskin memnuniyet diizeyleri alt boyut puanlarina iliskin ortalamalar incelendiginde,
iletisim ve kullanighlik alt boyutu, 6gretim siireci alt boyutu, dgretim igerigi alt boyutu,
etkilesim ve degerlendirme alt boyutuna iliskin diizeyler incelendiginde tiim alt
boyutlarin ortalama {izerinde oldugu goriilmektedir. Deneysel 6grenme yontemi ile
egitim goren Ogrencilerin e-0grenme siirecine iliskin memnuniyet diizeyleri 6lgeginden
aldiklar1 toplam puanlar goz éniine alindiginda dlgegin ortalama puani1 X = 82,45 olarak
hesaplanmistir. Toplam puan diizeyleri karsilastirildiginda diisiik memnuniyet puanina
sahip 0grenci bulunmazken, O0grencilerden 3’{iniin orta ve 15’inin yiiksek diizeyde

memnuniyet puanina sahip oldugu goriilmiistiir. Cofini, vd., (2022) tarafindan yapilan bir
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tiniversite Ogrencisi Orneginde yasam kalitesini, stres sosyalligini ve basa c¢ikmayi
degerlendirerek e-6grenme memnuniyetini arastiran ¢alismanin bulgularinda 6grenciler
karantinanin sona ermesine ragmen e-0grenmeyi kullanma konusunda olumlu bir egilim
ortaya koyduklar1 gorilmiistir bu acidan c¢aligmanin bulgulariyla benzerlik
gostermektedir. Yilmaz, (2017) tarafindan yapilan ¢alismada 6grencilerin e-6grenmeye
hazir olmalarinin ters ¢evrilmis 6gretim modelinde 6grenci memnuniyeti ve motivasyonu
tizerindeki etkisini arastirilmis calisma sonucunda ters cevrilmis 6gretim modelinde
akademik gorevler iistlenirken memnuniyetleri ve motivasyonlar1 ile ilgili oldugunu
dogrulamistir. Caligmanin sonuglari, 6grencilerin e-6grenmeye hazir olmalarinin, ters
cevrilmig O6gretim modelindeki memnuniyetlerinin ve motivasyonlarinin énemli bir

gostergesi oldugunu gostermistir.

Tossy, (2017) tarafindan yapilan ¢alismada e-6grenmenin 0grencinin basarilari,
gostergeleri lizerindeki etkisinin Ol¢lilmesi Ogrenci katilimi, 6grenci bilisselligi,
performans beklentisi, 6grenci kontrolii, 6grenci memnuniyeti, siirekli kullanim, 6grenci
motivasyonu, Ogrenci benlik saygisi, e-0grenme sistemine Ogrenci giliveni gibi alt
boyutlar incelenmis ¢ikan bulgular 6grencilerin basarilari ile olumlu anlam iligkisi oldugu
tespit edilmistir. Europeana Dijital Kiitiiphanesi Collections dijital kiitiiphanelerdeki
cesitli degerlendirme kriterlerini aragtirdi degerlendirme alismalarinin farkli yaklasimlari
benimsedigini calisma sonucunu bulmuslardir. Kisisel yeterlik algisinin e-Ogrenme
yontemini kabul etme ve memnuniyet iizerine etkilerini inceleyen Jung-Wan, vd., (2011)
calismasinda iki 6nemli bulguya ulasmuslardir: (1) Kisisel yeterlik algis1 e-Ogrenme
sistemlerine karsi olan tutumu etkilemektedir ve (2) e-Ogrenme sistemlerinin
kullanigliligt memnuniyeti olumlu yonde etkiledigini vurgulamislardir (Jung-Wan ve

Mendlinger 2011; Giilbahar, s123, 2012).
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4.3. Cinsiyete gore Ogrencilerin E-Ogrenme Siirecine iliskin Hazr

Bulunusluluk ve Beklenti Diizeyleri Hakkinda Sonuclar

4.3.1. Cinsiyete gore Geleneksel Egitim Yontemi ve Deneysel Ogrenme
Yontemi ile Ogrenim Goren Ogrencilerin e-Ogrenme Siirecine iliskin
Hazir Bulunusluluk ve Beklenti Diizeyleri Hakkinda Tartisma ve

Sonuclar

Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin e-6grenme siirecine
iliskin hazir bulunusluluk ve beklenti diizeyleri incelendiginde, tiim p-degerleri>0,05
oldugundan cinsiyetin, alt boyutlar ve toplam puan agisindan istatistiksel olarak anlamli
bir farklilasmaya neden olmadigi goriilmektedir. Uyar ve Karakuyu (2020) tarafindan
yapilan arastirmada, e-6grenmeye yonelik hazir bulunuslugun cinsiyet degiskenine gore
fark gostermedigi tespit edilmistir. Bu arastirma sonuglarinin cinsiyete gore hazir
bulunusluluk ve beklenti 6l¢egi sonuglartyla oOrtiistiigli goriilmedir. Ayni sekilde,
deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren 6grencilerin e-6grenme siirecine iligkin
hazir bulunusluluk ve beklenti diizeyleri incelendiginde, tiim p-degerleri>0,05
oldugundan cinsiyetin, alt boyutlar ve toplam puan agisindan istatistiksel olarak anlamli
bir farklilasmaya neden olmadigi goriilmektedir. Farkli olarak Bagci, (2018) yapmis
oldugu caligmada ogretmen adaylarinin e-6grenme kurslarina yonelik memnuniyet
diizeylerinin belirlenmesi adli ¢alisma sonucunda Ogretmen adaylarinin e-kurslara
yonelik memnuniyet diizeylerinin orta diizeyde oldugu, 6gretmen adaylarinin cinsiyetine
ders igerisinde kullanilan materyaller ve iletisim araglar1 tutumlarina gore degisiklik
gosterdigi tespit edilmistir. Bir baska sonu¢ ise 6gretmen adaylarinin memnuniyet
diizeyleri kisisel kullanimlarma gore degisiklik gostermesidir. Deneysel 6grenme
yontemi ile egitim alan dgrencilerin e-0grenme siirecine iliskin hazir bulunusluluk ve
beklenti dlgegi normallik analizine ait alt boyutlar incelendiginde, kisisel ozellikler,
teknolojiye erigim, teknik beceriler, basariy1 etkileyen faktorler alt boyutlarinin ve toplam
puanin erkek ve kiz gruplarinda tiim p-degerleri>0,05 oldugundan bu degiskenlere ait
puanlar normal dagilmaktadir. Motivasyon ve tutum alt boyutu agisindan ise erkeklere ait
toplam puan normal dagilima sahipken (p>0,05), kizlara ait toplam puan normal dagilima
sahip degildir. Xie, vd., (2021) calismasinda 6ne stiriilen hipotez, anlaml1 her bir 6nlemin
uygunlugunu derecelendirmedeki fark dijital kiitliphane degerlendirme kriteri ile iliskili

iki grup arasindaki farki bulmak olmus ¢aligmada Mann-Whitney test uygulanmis ve
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sonuglar1 tiim Ol¢limler igin sifir hipotezini “koleksiyonlar”, “bilgi organizasyonu”
boyutlar1 “hizmetler” ve “koruma” ve diger boyutlar bir veya iki Olgiilen olarak
hazirlanmis bulgular kisminda ¢alisma i¢in fikir birligi eksikligi bulunmustur. Jou, vd.,
(2022) tarafindan yapilan ¢alismada, K-12 6grencilerinin akademik basarilarini etkileyen
olast biligsel kapasiteyi ve bu yeni fenomen sirasinda modiiler uzaktan egitimden
memnuniyetlerini degerlendirmeyi ve tanimlamayir amaglamistir. Bu arastirmada
kullanilan model, 6grencilerin akademik basarilarina ve memnuniyetlerine dayali
modiiler uzaktan egitimin benimsenmesiyle iliskili biligsel faktorleri gostermektedir.
Calisma sonucunda, 6grencilerin gegmis, deneyim, davranis ve egitmen etkilesiminin
memnuniyetlerini olumlu yonde etkiledigini ortaya koymustur. Ogrencilerin performans,
anlayis ve algilanan etkinliginin etkileri tamamen akademik basarilariyla uyumlu oldugu

tespit edilmistir.

4.4. Cinsiyete gore Ogrencilerin E-Ogrenme Siirecine iliskin Memnuniyet

Diizeyleri Hakkinda Sonuclar

4.4.1. Cinsiyete gore Geleneksel Ogrenme Yontemi ve Deneysel Ogrenme
Yontemi ile Ogrenim Goren Ogrencilerin e-Ogrenme Siirecine Iliskin

Memnuniyet Diizeyleri Hakkinda Tartisma ve Sonuclar

Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin e-6grenme siirecine
iliskin memnuniyet diizeyleri incelendiginde, tiim p-degerleri>0,05 oldugundan
cinsiyetin, alt boyutlar ve toplam puan acisindan istatistiksel olarak anlamli bir
farklilasmaya neden olmadigi goriilmektedir. Lu ve Chiou (2010) tarafindan yapilan
calismada varyans analizi, yapisal esitlik modelleme analizlerinin sonuglari, cinsiyet ve
1$ durumu olmak tizere iki kosullu degiskenin, tahmincilerin algilarin1 ve 6grencilerin e-
O0grenme sisteminden memnuniyetlerini énemli 6l¢iide etkiledigini gdstermistir. Bu
calisma ayni zamanda iki kosullu degiskenin, 6grenci is durumu, 6grenme stillerinin,
ongoriicliler ve e-0grenme sistemi memnuniyeti arasindaki iliski iizerinde istatistiksel
olarak anlamli bir etkisini bulmus ve sonuglar bakimindan, e-6grenme sistemi
memnuniyetini artirmak i¢in kosullu degiskenlerin ciddi bir sekilde dikkate alinmasinin

cok dnemli oldugunu gostermektedir.

Deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren 6grencilerin e-6grenme siirecine

iliskin memnuniyet diizeyleri incelendiginde, tiim p-degerleri>0,05 oldugundan
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cinsiyetin, alt boyutlar ve toplam puan agisindan istatistiksel olarak anlamli bir
farklilagmaya neden olmadigi goriilmektedir. Turhangil Erenler, (2020) tarafindan
yapilan c¢alismada etkilesim, egitmen davraniglari, avantajlar/esneklik ve algilanan
ogrenme/ders kalitesi 6grencilerin memnuniyetinde etkili olmus, e-6grenmede basari, bu
bulgularin yardimiyla e-6grenme stratejilerinin gelistirilmesi yoluyla elde edilebilecegini
ayni Olgekleri kullanarak diger ¢evrimigi kurslara katilirken dgrencilerin 6grenme ve
memnuniyeti {lizerine daha ileri calismalar yapilabilecegi belirtilmistir. Benzer bir
calismada Dikmen, (2020) tarafindan yapilmis olup cinsiyetin e-6grenme stilleri ve
uzaktan egitime yoOnelik tutumlar {izerinde anlamli bir degisken olmadig1 belirlenmistir.
Gilinliik internet kullanim siireleri daha yiiksek olan 6grencilerin uzaktan egitime karsi
tutumlarinin daha yiiksek oldugu goézlenmistir. Arastirmada, uzaktan egitime yonelik
tutumun e-6grenme tarzi ile akademik basari arasindaki iligkiye aracilik ettigi tespit
edilmistir. Benzer bir sekilde Basith vd., (2020) tarafindan yapilmis olan arastirmanin
amaci; COVID 19 sirasinda 6grenciler arasinda cevrimi¢i Ogrenme memnuniyeti
diizeyini arastirmak; COVID 19 sirasinda Ogrenciler arasinda cevrimigi Ogrenme
memnuniyetini belirlemede 6nemli olan cinsiyet, ¢alisma yillarindaki farkliliklarin
etkisini analiz etmek; COVID 19 sirasinda ¢evrimigi 6grenme doyumu ile 6grencinin
akademik basaris1 arasindaki iliskiyi analiz etmeyi amaglamistir. Calismanin sonucunda
cevrimi¢ci 6grenme memnuniyetinin yiiksek diizeyde oldugunu, yani O6grencilerin

uygulanan ¢evrimic¢i 6grenmeden memnun olduklarini gostermistir.

4.4.2. Ogrenme Yontemine gore Ogrencilerin e-Ogrenme Siirecine iliskin
Hazir Bulunusluluk ve Beklenti Diizeyleri Hakkinda Tartisma ve

Sonuglar

Ogrenme yénteminin dgrencilerin e-d6grenme siirecine iliskin hazir bulunusluluk
ve beklenti diizeylerine etkisi incelendiginde, tiim p-degerleri>0,05 oldugundan 6grenme
yonteminin, alt boyutlar ve toplam puan acgisindan istatistiksel olarak anlamli bir
farklilasmaya neden olmadigir goriilmektedir. Al-Qahtani, (2013) tarafindan yapilan
calisma, e-6grenme, harmanlanmis 6grenme ve sinif i¢i 6grenmenin dgrencilerin basarisi
tizerindeki etkisini arastiran c¢alisma Suudi  Arabistan’daki  Umm  Al-Qura
Universitesi’nden bir kontrol grubuyla birlikte iki deney grubu rastgele karsilastirmustir.
Ogrencilerin farkli gruplardaki basarilarim degerlendirmek icin basari dncesi ve sonrasi

testler kullanilmis g¢alismanin sonuglari, E-6grenme (n=43) ile geleneksel 6grenme

126



gruplart (n=50) arasinda Ogrencilerin basarisi agisindan ve 0,02 ihmal edilebilir etki
biiytlikliigii ile anlamli bir fark bulunmamuistir. Benzer bir calismada Adnan ve Bozyaman
(2017) tarafindan yapilmis hazir bulunusluk ve memnuniyetleri cinsiyet, boliim ve
gecmiste e-0grenme deneyimine sahip olup olmama durumlarina gore incelenmis ¢calisma
sonucunda miithendislik fakiiltesi 6grencilerinin e-6grenmeden beklenti, hazir bulunusgluk
ve memnuniyet diizeyleri ile devam ettikleri boliim, cinsiyet ve daha 6nceden e-6grenme
deneyimine sahip olma durumlarina gore istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunamadig1 tespit edilmistir. Hashim, vd., (2020) tarafindan yapilan e-6grenme
araglariin ogretme ve Ogrenme siirecindeki etkinligini etkileyen faktorlere gore e-
O0grenme {lizerine yapilan arastirma sonucuna dayanarak verilerin normalligi ve bu
calismadaki oOl¢iim cihazlarinin gilivenilirligi kanitlanmistir. Bu baglamda verilerin

normallik degeriyle benzerlik gostermektedir.

4.4.3. Ogrenme Yontemine gore Ogrencilerin e-Ogrenme Siirecine Iligkin

Memnuniyet Diizeyleri Hakkinda Tartisma ve Sonuclar

Ogrenme ydntemine gore dgrencilerin e-dgrenme siirecine iliskin memnuniyet
diizeyleri incelendiginde, Iletisim ve kullamslilik alt boyutunda (t = —5,839; p < 0,05),
deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goéren Ogrenciler lehine farklilasma oldugu
goriilmektedir. Buna gore, deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin
Iletisim ve kullamshilik alt boyutundaki memnuniyet puanlari Geleneksel dgrenme
yontemi ile 6grenim gdren 6grencilere gdre daha yiiksektir. Ogrenme ydntemine gore
memnuniyet  puanlart  karsilastirildiginda  Ogretim  Siireci  alt  boyutunda
(t = —4,447;p < 0,05), deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim géren 6grenciler lehine
farklilagsma oldugu goriilmektedir. Buna gore, deneysel 6grenme yontemi ile grenim
goren dgrencilerin Ogretim Siireci alt boyutu memnuniyet puanlar1 geleneksel 6grenme
yontemi ile egitim goren Ogrencilere gore daha yiiksektir. Yani, deneysel 6grenme
yontemi ile 6grenim goéren 6grencilerin kullandiklari e-6grenme ortamindaki 6grenme
stireclerinden geleneksel 6grenme yontemi ile egitim géren 6grenim goren dgrencilere
gore daha memnun olduklari sdylenebilir. Ogrenme ydntemine gére memnuniyet puanlari
karsilastirnldiginda Ogretim Igerigi alt boyutunda (t = —4,156;p < 0,05), deneysel
O0grenme yontemi ile 6grenim goren 6grenciler lehine farklilasma oldugu goriilmektedir.
Buna gore, deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin Ogretim Igerigi alt

boyutu memnuniyet puanlari, Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren 6grencilere
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gore daha yiiksektir. Yani, deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin
Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilere gore kullandiklari e-6grenme
ortamindaki e-iceriklerden 6nemli 6l¢iide daha memnun olduklar1 sdylenebilir. Ogrenme
yonteminin &grencilerin e-6grenme  siirecine iliskin memnuniyet diizeylerine etkisi
incelendiginde, Etkilesim ve Degerlendirme alt boyutunda (t = —4,041;p < 0,05),
deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren Ogrenciler lehine farklilasma oldugu
goriilmektedir. Buna gore, deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren Ggrencilerin
Etkilesim ve Degerlendirme alt boyutundaki memnuniyet puanlar1 Geleneksel 6grenme
yontemi ile 6grenim goren 6grencilere gore daha yiiksektir. Yani, deneysel 6grenme
yontemi ile 6grenim goren Ogrenciler Geleneksel 6grenme yontemi ile dgrenim goren
Ogrencilere gore 6grenme ortamindaki etkilesim ve degerlendirmeden 6nemli 6l¢iide
daha memnun olduklar1 gdzlenmistir. Ogrenme yonteminin dgrencilerin e-dgrenme
siirecine iliskin memnuniyet diizeylerine etkisi incelendiginde, uygulanan Olgekteki
toplam puanlara gore (t = —4,959; p < 0,05), deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim
goren Ogrenciler lehine farklilagsma oldugu goriilmektedir. Buna gore, deneysel 6grenme
yontemi ile 6grenim goren 6grencilerin e-6grenme siirecine iliskin memnuniyet diizeyleri
Geleneksel 6grenme yontemi ile Ogrenim goren Ogrencilere gore daha yiiksektir.
Mohammadjani ve Tonkaboni (2015) tarafindan yapilan ¢alismada isbirlik¢i 6grenme
Ogretme yontemi ile ders 0gretim yonteminin Ogrencilerin 6grenme ve memnuniyet
diizeyleri lzerindeki etkisinin karsilastirilmasini saglayan arastirmada, Ogrencilerin
ogrenmesi iizerinde ders 6gretim yonteminden daha yiiksek bir etkiye sahip oldugunu
gostermistir. Ayrica sonuglar, isbirlik¢i 6grenme yonteminin, 6grencilerde ders dgretim
yonteminden daha yiiksek memnuniyet sagladigini gdstermistir. Benzer bir ¢alisma
Imani, vd., (2019) tarafindan yapilan ¢alismanin bulgular kisminda eslestirilmis t-testine
gore 6grencilerin geleneksel ve ¢oklu ortam yontemlerindeki puanlarinin karsilastirilmasi
anlaml istatistiksel farklilik gostermistir (p=0.001). Ayrica eslestirilmis t-testine gore
ogrencilerin memnuniyet diizeylerinin geleneksel ve ¢oklu ortam yoOntemleriyle
karsilastirilmasinda anlamli istatistiksel farklilik gosterilmistir (p=0.004). Baska bir
calismada Sichani vd., (2018) tarafindan yapilmis olup bulgular sonucunda Memnuniyet
degerlendirmesi katilimcilarin %78,72°sinin memnun olmadigin1 gostermistir. Eric
Almoeather, (2020) tarafindan yapilan ¢alisma, Blackboard LMS ve Edmodo SLN’nin

Princess Nourah Bint Abdulrahman Universitesi’ndeki (PNU) Kurucu Y1l 6grencileri
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arasinda kendi kendini diizenleyen 6grenme ve egitim memnuniyeti tizerindeki etkisini
amaglamig arastirma sonucunda 6z diizenleme becerileri 6lgeginin son testinde deney
grubunun (Blackboard kullanilarak 6gretilen) ve ikinci deney grubunun (Edmodo
kullanilarak Ogretilen) ortalama puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
olmadig1 normal dagilim sagladigi; egitim memnuniyeti dlgeginin son testinde deney
grubunun (Blackboard kullanilarak 6gretilen) ve ikinci deney grubunun (Edmodo
kullanilarak Ogretilen) ortalama puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
olmadigr ve normal dagildig1 belirtilmistir. Bu baglamda yapilan arastirma sonucu
calisma bulgulariyla benzerlik gostermektedir. Yalman,vd., (2017) tarafindan yapilan
benzer bir ¢aligmada O0gretmen adaylarimin e-6grenmeden memnuniyet diizeylerinde
cinsiyetleri, egitim programlar1 ve boliimleri agisindan anlamli bir fark ortaya
koymamustir. Togaibayeva, (2022) tarafindan yapilan c¢alismada, e-6grenmenin
ogrencilerin memnuniyetini etkileyen c¢esitli yonlerini, yabanci dil 6grenmede mobil
teknolojileri  kullanmanin  varsayillan yararliligim1 ve Ogrencilerin  akademik
performanslarini incelemeyi amaglamis calisma sonucunda e-6grenmenin kullanma
motivasyonu, e-6grenmenin sagladigi i¢erigin 6grenci ihtiyaglartyla ilgisi, e-6grenmenin
yayginhigi ve Oz-yeterlik gibi e-6grenmenin farkli yonleri (bireysel faktorler),
ogrencilerin yabanci bir dil 6grenmede algilanan memnuniyetleri ve e-6grenmenin

yararlilig1 algilar1 ve akademik performans iizerinde etkili oldugu ortaya koyulmustur.

45. Geleneksel Ogrenme Yontemi ve Deneysel Ogrenme Yontemi ile

(")grenim Goren (")grencilerin Akademik Basarilar1i Hakkinda Sonuclar

Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren Ogrencilere akademik basari
puanlar1 normal dagilirken, deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren 6grencilerin
akademik basar1 puanlart normal dagilima sahip degildir. Bu durumda &grencilerin
akademik basarilar1 6grenme yontemine gore istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
gostermektedir. Bu farkliligin, deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren d6grencilerin
akademik basarilari lehine oldugu goriilmektedir. Yani, deneysel 6grenme yontemi ile
ogrenim goren 6grencilerin akademik basarilari, geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim
goren Ogrencilere gore daha yiiksektir. Benzer bir ¢alisma 6rnegi sunan Nantha vd.,
(2022) Dijital medya ve 6grenme inovasyonu adli ¢alismada FC modeli bir deney
grubunda (S2) (n=30) kullanilirken, ayni1 anda geleneksel sinif yontemlerini (n=31)
kullanan kontrol (S1) grubuyla ve probleme dayali 6grenmeyi (PBL) kullanan baska bir
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grupla (S3) karsilastirmis (n=29), fc’nin model gelistirmesi dokuz akademik uzman
tarafindan gozden gecirilmis olup yar1 deneysel desen olarak tasarlanan arastirma, mart
ve nisan 2021°de dort hafta boyunca yapilmistir. Calismanin sonucunda Flipped
PARSER grubunun (S2) AA sonuglarinin hem geleneksel hem de PBL gruplarindan
anlamli derecede daha yiiksek oldugunu gostermistir ayrica, S2°nin PSS ile ilgili
sonuglari da S1 ve S3’ten 6nemli 6lclide daha yiliksekken, 6grenci 6gretmen memnuniyeti
de en st seviyede oldugu tespit edilmistir. Boylece sonuglar, calismanin 6grencilerin
motivasyonunu ve akademik basarisinin ve PSS’nin gelisimini tesvik etmede {istiin
oldugunu gostermistir. Tasoglu ve Baka¢ (2010) calismalarinda probleme dayali
ogrenmenin (PBL) ve geleneksel 6gretim yontemlerinin (TTM) 6grencilerin akademik
basarilari, kavramsal gelismeleri ve bilimsel siire¢ becerileri iizerindeki etkilerini lise
mezunu Ogrencilere yonelik bir arastirma yapmislardir. Bu arastirmada on/son test
kontrol grubu tasarimi uygulanmis ve arastirma, Tiirkiye’de Dokuz Eyliil Universitesi
Fizik Ogretmenligi Béliimii 1. smifinda 6grenim goren 46 6grenci ile gerceklestirilmistir.
Calisma sonucunda PBL yonteminin &grencilerin kavramsal gelisimleri iizerinde
TTM’den daha etkili oldugu ortaya c¢ikmustir. Saeid ve Mohammadabadi (2022)
tarafindan yapilan ¢alismada e-6grenmenin memnuniyet ve akademik basari tizerindeki
etkisi adli ¢alismanin sonucunda Ogrenmenin Ogrencilerin 6grenme, konsantrasyon
becerileri ve akademik memnuniyeti lizerinde etkili oldugu tespit edilmistir. Farkli bir
calismada Alyami ve Alagab, (2013) tarafindan yapilan calismada sanal 6grenme
ortaminda (VLE) farkli 6grenme stratejilerinin 6grencilerin akademik basarilar1 ve
ogrenmeden duyduklari memnuniyet ilizerindeki etkilerini belirlemeyi amacglamistir
calismanin sonucunda Karma Ogrenme Stratejisi ve Isbirlikgi Ogrenme Stratejisini
kullanan her iki grup arasinda tiim memnuniyet boyutlarinda ikincisi lehine dnemli
farkliliklar oldugunu ortaya koymaktadir. Ayrica hem Uzaktan Egitim hem de Karma
Ogrenme gruplan (icerik ve oOgretim yodntemleri) arasinda birincisi lehine 6nemli
farkliliklar oldugunu, oysa ders 6gretmeni boyutunda her iki grup arasinda da fark anlaml
bir sonug¢ ¢ikmamistir. Sonuglar kisminda ayrica akademik basari da tiim gruplar arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadigini gostermektedir. Benzer bir ¢alismada
Chiu, (2002) tarafindan 6grencinin akademik basarisi, 6grenci memnuniyeti, 6grenci
demografik 6zellikleri ve ders kalitesi faktorleri arasindaki iligkileri anlamay1 amaglamis

calisma sonucunda genel olarak, katilimcilarin ¢gogu ¢evrimigi kurslarindan ¢ok memnun
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kald1 ayrica, tiim dersleri ¢evrimigi olarak almayi tercih edeceklerini ve aldiklar1 kursu
baskalarma tavsiye edeceklerini belirttiler. Calismaya katilanlarin yaklasik %60°’1,
¢evrimigi kurslarin yiiz yiize bir teklifte ayn1 kurs kadar iyi veya daha iyi oldugunu kabul
etti. Bu calisma, cevrimi¢i kurslarla daha once daha fazla deneyime sahip olan
ogrencilerin, 0grencilerle etkilesime deger verme olasiliginin daha yiiksek oldugunu
gostermistir. Baska bir ¢calismada Mead, (2011) tarafindan yapilmis 6grencilerin kendi
kendine yonlendirilmis 6grenmeye hazir olma diizeylerinin ve ¢evrimici derslerin kalite
derecelendirmelerinin, lisans e-6greniminde lisans Ogrencisi ders memnuniyeti ve
akademik performans derecelendirmeleri ile iligkili olup olmayacagi sorusunu ele alan
calisma sonucunda &grencilerin genel ders memnuniyeti derecelendirmelerinin, kendi
kendine yonlendirilmis 6grenmeye hazir olma Olgiisiindeki puanlariyla orta derecede
anlamli olarak iligkili oldugunu (p <0,01) tespit etmistir. Baska bir ¢alismada Alyami ve
Alagab (2013) tarafindan yapilmis olup ¢aligmada sanal 6grenme ortaminda (VLE) farkl
O0grenme stratejilerinin 6grencilerin akademik basarilart ve 6grenmeden duyduklari
memnuniyet tizerindeki etkilerini inceleyen arastirmada geleneksel ve deneysel 6grenme
yontemi ile yontem karsilagtirmasinda tim memnuniyet boyutlarinda ikincisi lehine

onemli farkliliklar oldugunu ortaya koymaktadir.

4.6. Geleneksel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Géren Ogrencilerin
Akademik Basarillar1 ile Hazir Bulunusluk ve Beklenti Olgegi
Arasindaki Tliski

Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin e-6grenme siirecine
iliskin hazir bulunusluklar1 ve beklentileri ile akademik basarilar1 arasinda pozitif yonlii
orta diizeyde bir iliski oldugu gorilmiistiir. Kisisel ozellikler, teknolojiye erisim,
motivasyon ve tutum, basarty1 etkileyen faktorler alt boyutlar1 ile akademik basari
arasinda anlaml bir iliski yoktur. Bununla birlikte, teknik beceriler alt boyutu ile
akademik basar1 arasinda pozitif yonli yiiksek diizeyde anlamli bir iliski oldugu
gozlenmistir. Yavuzalp ve Bahcivan (2021) tarafindan yapilan ¢alismada uzaktan egitim
yoluyla kampiis tabanli dersler alan tiniversite 6grencilerinde e-6grenmeye hazir olmanin,
0z diizenleme becerileri, memnuniyeti ve akademik basari ile iliskilerini incelemis
calisma sonucunda iiniversite Ogrencilerinin e-0grenmeye hazir olmalarinin 6z-
diizenleme becerileri, memnuniyetleri ve akademik basarilar1 iizerinde etkili oldugunu

ortaya koymaktadir. Banit vd., (2022), tarafindan yapilan ¢alismada dgrencilerin Ingilizce
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Ogrenirken uzaktan egitim araclarini uygulamaya hazir olup olmadiklarini belirlemek ve
analiz etmeyi amaclayan ¢alismanin sonucunda ¢alismaya katilanlarin %83, daha 6nce

kullanmadiklar1 yeni uzaktan egitim araglarina hakim olduklar1 tespit edilmistir.

Kim, (2021) tarafindan yapilan benzer bir ¢alismada Ogrencilerin akademik
basarilar1 ve memnuniyetleri, sanal 6grenme ortaminda isbirlik¢i 6grenmenin etkisini
incelemis ¢alisma sonucunda isbirlik¢i gruplara katilimin akademik basar1 ve
memnuniyet lizerinde bireysel gruplardan daha 6nemli bir olumlu etkiye sahip oldugunu
gostermistir. Al-Fraihat, (2020) tarafindan yapilan ¢alismada e-6grenme sistemlerinin
basarist arastirtlmis ¢ikan bulgular sonucunda e-6grenme kullaniminin belirleyicileri
oldugu algilanan kullanishilik, algilanan memnuniyet ve kullanim ile dogru orantida

oldugu sonucu ortaya ¢ikmaistir.

4.7. Deneysel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Géren Ogrencilerin
Akademik Basarillar1 ile Hazir Bulunusluk ve Beklenti Olgegi
Arasindaki Tliski

Deneysel Ogrenme Yontemi ile grenim goren dgrencilerin e-6grenme siirecine
iliskin hazir bulunusluklar1 ve beklentileri ile akademik basarilar1 arasinda anlamli bir
iliski olmadig1 goriilmiistir. Bunun yani sira, dlgek alt boyutlart ile akademik basari
arasinda da anlamli bir iliski olmadig1 belirlenmistir. Benzer bir ¢alismada Karabatak ve
Karabatak (2020) tarafindan 6dev destekli uzaktan egitimin Ogrencilerin akademik
basarisi, akademik doyumu ve uzaktan egitime ydnelik tutumlar {lizerindeki etkilerini
ortaya koymayr amaclamis calisma sonucunda uygulanan uzaktan egitim siireci
ogrencilerin akademik basarisin1 6nemli 6l¢iide artirmis, ancak uzaktan egitim siirecinin
Odevlerle desteklenmesi akademik basariy1 daha da artirmistir. Uzaktan egitim siireci,
ogrencilerin uzaktan egitime yonelik tutumlarini ve akademik tatminlerini degistirmemis,
ancak ddev destekli uzaktan egitim siireci olumlu yonde degistigi tespit edilmistir. Benzer
sekilde Balct ve Caligkan, (2022) tarafindan yapilmis ¢aligmanin amaci kronotip,
ogrenme stili ve akademik basar1 arasindaki iligkiyi tespit etmeyi amaclamistir.
Arastirmanin 6rneklemini Tirkiye genelinde 58 farkli iiniversiteden 1884 goniillii lisans
ogrencisi olusturmus veriler, Covid-19 pandemisi nedeniyle uzaktan egitim sirasinda
cevrimi¢i olarak toplanmistir. Calisma sonucunda Kronotip ile akademik basar1 arasinda

bir iliski bulunamadigi kinestetik 6grenme stiline sahip katilimcilarin genel not ortalamasi
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puanlari, isitsel ve gorsel 6grenme stiline sahip katilimcilara gore daha diisiik oldugu
tespit edilmistir. Gopal vd., (2021) tarafindan yapilan COVID-19 pandemi doneminde
ogrencilerin ¢evrimigi derslerle ilgili memnuniyetlerini ve performanslarimi etkileyen
faktorleri belirlemek ve bu degiskenler arasindaki iligskiyi kurmay1 amaclayan ¢alisma
sonucunda dort bagimsiz faktoriin, yani 6gretim elemaninin kalitesi, ders tasarimi, hizli
geri bildirim ve 6grencilerin beklentilerinin 6grencilerin memnuniyetini olumlu yonde
etkiledigini ve daha fazla 6grencinin memnuniyetinin 6grencilerin performansini olumlu
yonde etkiledigi tespit edilmistir. Duvall, (2020) tarafindan yapilan ¢alismada ¢evrimigi
Ogrencilerin kalitesini, akademik basaris1 ve memnuniyet iligkisini arastiran bu ¢alisma
sonucunda belli baslt 6grenci isleri boliimlerinin kullaniminin, ¢evrimi¢i 6grencilerin
akranlari, 6gretim {yeleri ve lniversite personeli ile etkilesimlerinin kalitesini ve

tiniversite deneyimlerinden genel memnuniyetlerini destekleyebilecegi sonucu ¢ikmaistir.

Ogrencilerin e-6grenme ve akademik performanslar1 arasindaki iliskiyi inceleyen
Rasheed, vd., (2022;2020;) calisma sonucunda tiim hizmet kalitesi boyutlarinin
(somutluk, duyarlilik, gilivence, giivenilirlik, empati ve e-6grenme) Ogrencinin
motivasyonu ve 6grenci memnuniyeti yoluyla 6grencinin akademik performansi ile

pozitif iliskili oldugunu ortaya koydugu belirtilmistir.

4.8. Geleneksel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Géren Ogrencilerin

Akademik Basarilar ile Memnuniyet Olcegi Arasindaki Iliski

Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin e-6grenme siirecine
iliskin memnuniyetleri ile akademik basarilar1 arasinda anlamli bir iliski olmadig
goriilmiistiir. Bununla birlikte, 6l¢ek alt boyutlar1 ile akademik basar1 arasinda da anlaml
bir iligski olmadig1 belirlenmistir. De la Fuente vd., (2020) tarafindan yapilan ¢aligmada
lisans Ogrencilerinin 6grenme yaklagimi, akademik basari ve memnuniyetlerinin ne
derece belirlendigini, kisileraras1 bir faktér (6z-diizenleme) ve bir kisileraras1 faktor
(baglamsal veya diizenleyici 6gretim) kombinasyonu ile belirlemek amaciyla yapilan
caligmanin sonucunda 6z diizenleme ve dis diizenlemenin kombinasyonunun, bes noktal
bir 6lgek veya sezgisel bir dlgcek boyunca seviyeler olarak siralanabilecegini gostermistir.
Universitedeki 6gretme ve dgrenme siirecinin kalitesi ve iyilestirilmesi i¢in ¢ikarimlar
olusturulmustur. Benzer bir ¢aligmada Vardar, (2022) tarafindan yapilmis olup ¢alismada

Z kitabin 8.smif 6grencilerine yonelik akademik basarilarina derse yonelik tutumuna ve
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motivasyonlarinin etkileri aragtirllmig ¢alisma sonucundaki veriler normal dagilim
gostermistir verilerin analizi sonucunda Z kitap uygulamasimin 6grenci basarisini
arttirdig1 fakat fen dersine yonelik tutum ve motivasyonlari etkilemedigi goriilmiistiir.
Farkli bir ¢alisma Marlina, vd., (2021) tarafindan yapilan ¢alismada birlesik kabul ve
kullanim teknolojisi teorisine (UTAUT) dayanan e-6grenme yoluyla 6gretme ve 6grenme
stirecini kullanarak 6grenci performansini etkileyen faktorleri belirlemeyi amaglamis
olup ¢alisma sonucunda 6gretim elemani 6zellikleri, motivasyon ve ¢evre gibi davranis

dengesinin ve orgiitsel yapiin 6grenci performansini artirdigi tespit edilmistir.

Mathis, vd., (2017) tarafindan yapilan ¢alismada akademik ana dal memnuniyeti
ve akademik biiyiik basar1 arasindaki iligkinin 6nemli bir moderatorii olup olmadigini
arastiran g¢alisma sonucunda calisma hipotezi desteklenmemistir, ancak regresyon
analizleri bilissel etkilerin akademik major memnuniyeti ve akademik major basari
tizerinde Onemli bir etkisi oldugu tespit edilmistir. Dou ve Shek (2021) tarafindan
Cin’deki lise 0grencilerinin akademik basar1 ve memnuniyet iliskisini arastiran ¢alisma
sonucunda engelli 6grencilerin i¢sel degeri, fayda degeri ve akademik performanstan
algilanan memnuniyeti; akademik degerlerin iki yonii, akademik performanstan
memnuniyet tizerinde farkli etkiler gosterdigi ortaya ¢ikmigtir. Malkawi, vd., (2020;2021)
tarafindan yapilan e-6grenme ve sanal siniflara yonelik memnuniyet diizeylerini ve
tutumlarini, bes demografik bagimsiz degisken 1s18inda arastirma yapilmis 6grencilerin
cinsiyeti, egitim diizeyi, ikamet yeri, kolej ve not ortalamasi incelenmis bununla birlikte,
sonuglar, 6grencilerin memnuniyet diizeylerinde ve egitim diizeyinin bagimsiz degiskeni
i¢cin e-68renme ve sanal siniflara yonelik tutumlarinda istatistiksel olarak anlamli bir fark

oldugu belirlenmis sonuglar bakimindan ¢alismayla benzerlik gostermektedir.

4.9. Deneysel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Géren Ogrencilerin

Akademik Basarilari ile Memnuniyet Olgegi Arasindaki Tliski

Deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren 6grencilerin e-6grenme siirecine
iliskin memnuniyetleri ile akademik basarilar1 arasinda anlamli bir iligki olmadigi
goriilmiistiir. Bunun yani sira, 6lgek alt boyutlari ile akademik basari arasinda da anlamli
bir iliski olmadigi tespit edilmistir. Farkli olarak Yavuzalp ve Bahcivan (2021) tarafindan
yapilan arastirmada uzaktan egitim yoluyla kampiis tabanli dersler alan iiniversite

ogrencilerinde e-6grenmeye hazir olmanin, 6z diizenleme becerileri, memnuniyeti ve
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akademik Dbasar1 ile iliskilerini incelemisler c¢alisma sonuglarinda, {iniversite
Ogrencilerinin e-6grenmeye hazir olmalarinin 6z-diizenleme becerileri, memnuniyetleri
ve akademik basarilar1 tizerinde etkili oldugunu ortaya koymaktadir. Benzer sekilde
Saeler, (2015) yapmuis oldugu c¢alismada bir belediye polis akademisi egitim merkezinde
cevrimigi ve geleneksel kurs tekliflerinde 6grenci memnuniyeti ile akademik basari
arasindaki korelasyonlar1 6l¢gmeyi amaclamistir. Ogrenci akademik basar1 verileri, egitim
akademisinden almman akademik not defteri kullanilarak toplanmistir. Calismanin
bulgularinda ¢evrimi¢i 6grenme forumundaki 6grenci katilimcilar arasinda geleneksel
egitime kiyasla artan bir memnuniyet diizeyi oldugu ayrica, g¢evrimigi Ogrenme
forumundaki 6grenci katilimcilar arasinda geleneksel egitime kiyasla artan bir akademik
basar1 diizeyinin ¢alismada mevcut oldugu anlasilmistir. Benzer sekilde Cheong, ve Ong,
(2016) tarafindan yapilan ¢alismada Ogrencilerin katilimi, akademik basar1 ve
memnuniyet iligkilerini tespit etmeyi amaglamis c¢alisma sonucunda kuliip ve
organizasyonlara katilimm hem 06grencilerin kiimilatif not ortalamalari hem de
memnuniyetleri ile pozitif iliskili oldugu bulunmustur. E-6grenme hizmet kalitesinin ve
akademik katilimin 6grenci memnuniyeti tizerinden akademik basari tizerindeki etkisini
araya giren bir degisken olarak analiz etmeyi amaglamistir. Satuti, vd., (2020) tarafindan
yapilan calismada e-0grenme hizmet kalitesinin ve akademik katilimin &grenci
memnuniyeti lizerinden akademik basar1 lizerindeki etkisini araya giren bir degisken
olarak analiz etmeyi amaglamis ¢alisma verilerinde e-6grenme hizmet Kkalitesinin,
akademik katilimin ve 6grenci memnuniyetinin 6grencilerin akademik basarisi tizerinde
etkili oldugunu gostermistir. Pham, vd., (2019) tarafindan yapilan ¢alismada, e-6grenme
O0grenci memnuniyeti ve e-6grenme Ogrenci sadakati arasindaki iligkileri inceleyen
calisma sonucunda e-6grenme hizmet kalitesinin, e-6grenme sistemi kalitesi, e-0grenme
egitmen ve ders materyali kalitesi ve e-0grenme idari ve destek hizmeti kalitesi olmak
tizere li¢ faktorden olusan ikinci dereceden bir yapr oldugu sonucu ¢ikmistir. Marlena
(2022) tarafindan yapilan c¢alismada hizmet kalitesini artirmak amaciyla Ogrenci
memnuniyetini incelemis c¢alisma sonucunda c¢evrimi¢i dgrenme hizmet kalitesinin
Ogrenci memnuniyetini etkiledigini, moderator degiskeni olarak altyapinin moderator
modeli olarak kanitlanmadigini, ancak altyapinin c¢evrimi¢i O6grenmede Ogrenci

memnuniyeti izerinde dogrudan bir etkiye sahip oldugunu kanitlamistir.
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4.10. Geleneksel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Géren Ogrencilerin Hazir

Bulunusluklar1 ve Beklentileri ile Memnuniyetleri Arasindaki fliski

Geleneksel 6grenme yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin e-0grenme siirecine
iliskin hazir bulunusluklar1 ve beklentileri ile memnuniyetleri arasinda anlamli bir iliski
olmadig1 gorilmiistiir. Kirmizi, (2015) tarafindan yapilan c¢alismada uzaktan egitim
Ogrencilerine yonelik hazir bulunuslugu, benlik algilarii 6lgmek, uzaktan egitimde
memnuniyet ve basarinin belirleyicilerini belirleyen aragtirmanin sonucunda 6grenci
hazir bulunuslugunun tiim alt boyutlarinin 6grenci memnuniyeti ve 0grenci basarisi
kavrami ile anlamli derecede iligkili oldugunu ortaya koymustur. Ayrica, dgrenci hazir
bulunuslugunun her bir alt boyutunun memnuniyet tizerindeki etkisini gérmek amactyla
regresyon analizi yapilmistir. Regresyon analizi sonucunda ¢evrimi¢i 6grenmede dgrenci
memnuniyetini etkileyen en 6nemli boyutun “motivasyon” oldugu tespit edilmistir. Bir
sonraki adim olarak, 6grenci hazirbulunuslugunun alt boyutlarinin 6grenci basarist
tizerindeki etkisini belirlemek amaciyla bagka bir regresyon analizi yapilmistir. Bulgular
sonucunda, “kendi kendini ydneten O6grenmenin” basarinin en onemli belirleyicisi
oldugunu gostermistir boylece uzaktan egitimde basarinin bir sonraki en onemli iki
belirleyicisinin “6grenci kontroli” ve “motivasyon” oldugu bulunmustur. Forbus, vd.,
(2011) tarafindan yapilan birinci nesil ve devam eden nesil Ogrenciler arasindaki
motivasyon, akademik basar1 ve memnuniyet diizeylerindeki c¢esitliligin yani sira dort
yillik bir {niversite ile alan topluluk kolejleri arasinda kurulan iligkilerin etkisini
inceleyen arastirmanin sonucunda iiniversite grencilerinin ge¢mislerini belirlemenin ve
tiniversite ile 6grencilerin daha once kayitli olduklar1 kurumlar arasinda resmi iligkiler
gelistirmenin  faydalarimi = gostererek Onceki arastirmalart  gelistirmesi gerektigi
belirtilmistir. Benzer sekilde, Rafsanjani, vd., (2021; 2022;) tarafindan yapilan ¢alismada
Covid-19 pandemisi sirasinda Endonezyali ogrencilerin  hazir bulunuslugu ile
Ogrencilerin ¢evrimici 6grenmeden memnuniyeti arasindaki iligkiyi inceleyen ¢alisma
sonucunda Ogrencilerin hazir olma agisindan c¢evrimi¢i 0grenme memnuniyetinin

durumunun anlagilmasini sagladigi tespit edilmistir.
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4.11. Deneysel Ogrenme Yontemi ile Ogrenim Goren Ogrencilerin Hazir

Bulunusluklar1 ve Beklentileri ile Memnuniyetleri Arasindaki fliski

Deneysel 6grenme yontemi ile 6grenim goren Ogrencilerin e-6grenme siirecine
iliskin hazir bulunusluklar1 ve beklentileri ile memnuniyetleri arasinda anlamli bir iliski
olmadig1 goriilmistiir. Benzer bir ¢alisma 6rnegi iiniversite d6grencilerinin teknolojiye
hazirlik diizeyleri ile kisilik tipleri arasindaki iliskiyi inceleyen S6nmez ve Akgiil, (2015)
calismasinda modelleme sonucunda diger kisilik tipleriyle anlamli bir sekilde iliskili
olmadigi, ancak hazir olma ile ilgili diger ogelerin kisilikle 1ilgili olanlarla
aciklanabilecegi sonucuna varilmistir. Farkli bir ¢alisma Bayrak, vd., (2022) tarafindan
birinci sinif 6grencilerinin ¢evrimigi dersler aldiktan sonra tercihleri, hazir bulunusluklari
ve memnuniyetleri arasindaki iliskileri incelenmis ¢alisma sonucunda yiiz yiize egitimi
tercih eden Ogrenciler, 6grenci kontrolii, motivasyonu ve memnuniyeti diisiik olan
bireyler olarak tespit edilmis, ¢evrimi¢i formati tercih eden Ogrenciler yiiksek
memnuniyet seviyelerine sahip oldugu sonucu ¢ikmistir. Lim, (2022) tarafindan yapilan
cevrimici 6gretime hazirlik faktorlerinin egitmenlerin acil durum g¢evrimigi Ogretim
baglamindaki memnuniyeti ve giiveni iizerindeki dngoriicii etkileri arastirma sonucunda
pedagojik ve ¢evrimigi iletisim hazirligi igin belirli stratejilerin ve becerilerin, ¢evrimici
Ogretim icin mesleki gelisim programlarinda vurgulanmasi gerektigi sonucuna
varilmistir. Farkli olarak, Bovermann vd., (2018) tarafindan yapilan c¢alismada
ogrencilerin teknik yeterlilikler boyutundaki ¢evrimigi 6grenmeye hazir olmalari ile her
iki tiir 6zerk motivasyon (tanimlanmis ve igsel motivasyon) arasinda anlamli pozitif
korelasyonlar bulunmustur. Benzer sekilde, Cramolini vd., (2022) tarafindan yapilan
katilimcilarin asenkron ve sanal egitimin etkinligini ve algilarin1 ve akran destekgisi
roliinde ders sonras1 hazir bulunusluklarini degerlendirmeye yonelik ¢aligma sonucunda

akran destek¢isi olmalart i¢in etkili bir yontem sagladigi sonucuna varmistir.
4.12. Oneriler

Dijital kiitiiphaneler egitimciler ve Ogrenciler i¢in olanak saglayan teknoloji
odakli, gelecekte etkisi biiylik son derece kullanigh uygulamalar olarak karsimiza
cikmaktadir. Ogrenciyi arastirmaya sevk eden yaratict ve etkili 6grenmeyi saglayan
Ogrencileri iist diizey diisiinmeyi sevk eden ¢agdas bir 6grenme destekleyicisidir. Tiim

zamanlarin en derin kiiresel bazli dogal felaketleri ve diinyadaki tiim insanlig1 derinden
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etkileyen (kovid-19) pandemi siireci saglik sisteminin islevselligini azalttig1 gibi egitim
faaliyetlerini de diinya iilkelerinde yiiz ylize egitim faaliyetinden uzaktan egitim
faaliyetine gegmesine neden olmustur. Yiiksek diizeyde bilgi belge toplama ve dagitim
depolart olan e-destekli dijital kiitliphaneler egitimde pandemi siirecinde hem alternatif
hem de yeni bir inovasyon siirecinin baslangici olmus durumdadir. Orta vade de egitimin
kalitesini devam ettiren e destekli dijital kiitliphaneler islevselliginin ve yontemlerinin
ilkemizde gelistirilmesi ve iyilestirilmesi Avrupa ve ABD oOrneklerindeki gibi
standartlar1 yakalamasi saglanmalidir. Bu ¢alisma dijital kiitiiphanelerde bulunan e-
ogrenme iceriklerinin ve e-6grenme aktivitelerinin ortaokul 6grencilerinde memnuniyet,
hazir bulunusluluk seviyelerini ve akademik basari iligkisini ortaokulda ortaya koyan

calisma 6rnegini sunmakla beraber caligsmacilara 6rnekler baglaminda:

Bu arastirmada dijital kiitliphanelerde uygulanan e-6grenme aktiviteleri
uygulanarak hazir bulunugluluk ve memnuniyet dereceleri Ol¢lilmiis yeni egitim
teknolojisi tirtinleriyle kullanilabildigi gortilmistiir. Dolayisiyla dijital kiitiiphane, egitim

ortamlarinin tamaminda uygulanabilir,

EBA gibi e-ogrenme destekli dijital kiitliphaneleri ve Europeana Dijital
kiitiiphaneleri 6grencilere yonelik yontemler gelistirilerek ve uygulanma agisindan dijital
depolarini uluslararasi okullarla bilgi koordinesine yonelik tesvik etmenin yani sira temel

derslere uygun dijital etkinliklerde kullanilabilir.

E-6grenme ortaminda hazir bulunusluklari, memnuniyetleri ve akademik
basarilar iliskisi ilgili alanda tutarli sonug alabilmeleri i¢in degerlendirme ¢aligmalarini

tiim miifredat derslerinde uygulama yaparak dijital degerlendirme alanlarini iletebilirler.

Diyjital Kiitliphane c¢alismalar1 ¢ogaltilmali ve degerlendirme kriterleri

gelistirilmeli farkli konular tizerinde ¢alismalar yapilabilir.

Daha cok aragtirmanin yapilmasi ve ayni kriterleri olusturan arastirma sonuglari

¢ikarmamak icin spesifik degerlendirme kriterleriyle arastirma yapilmalidir.
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EKLER

EK-1: e-Ogrenme Siirecine Iliskin Hazir Bulunusluk ve Beklenti Ol¢egi

Sevgili Ogrenciler,

Bu 6l¢ek sizi bekleyen e-6grenme stirecine ne diizeyde hazir oldugunuzu ve neler
beklediginizi ortaya ¢ikarmak amaciyla hazirlanmistir. Liitfen, 6lgekte yer alan sorulari
asagidaki yonergeyi dikkate alarak size en uygun gelen secenegi belirleyecek bicimde
yanitlayiniz.

5 Hemen hemen her zaman

4 Sik sik

3 Zaman zaman

2 Nadiren

1 Hemen hemen hicbir zaman Katkilariiz icin

cok tesekkiir ederiz.

Kisisel Ozellikler

1. e-Ogrenme siirecinde derslere uzaktan
katilabilirim.

2. e-Ogrenme siirecinde daha ¢ok es-zamanli (sanal
sinif, sohbet vb.) etkinlikleri tercih ederim.

3. e-Ogrenme siirecinde daha ¢ok farkli-zamanli (video
kayuitlari, forum vb.) etkinlikleri tercih ederim.

4. Haftada en az 3-4 saat her bir derse sanal ortamda
katilmak i¢in zaman ayirabilirim.

Teknolojiye Erisim

5. e-Ogrenme siirecinde derslere evden katilabilirim.
6. Internet baglantisi bulunan bir bilgisayara erisimim
var.

7. Erisim sagladigim bilgisayar oldukca yeni bir

teknolojiye sahiptir (kulaklik, mikrofon, kamera vb.).
8. Erisim sagladigim bilgisayarda gerekli tiim yazilimlar
rahatlikla calisir (Ofis, Acrobat Reader, Flash vb.).

Teknik Beceriler

9. e-Ogrenme yontemi ile 63renebilecek diizeyde bilgi
ve iletisim teknolojilerini kullanmay1 biliyorum.

10. Bilgisayar ve Internet kullanimi konusunda kendime
glivenirim.
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11. Bilgisayara iligskin temel islemler (dosya olusturma,
kaydetme, kopyalama, dizin olusturma vb.) i¢in
gerekli becerilere sahibim.

12. Igerik iletimi ve sunumu icin ofis programlarini
rahatlikla kullanabilirim.

13. Internet kullanimina iliskin (arama yapma, siteye
kayit olma vb.) temel becerilere sahibim.

14. Internet iizerindeki iletisim araclarim (e-posta, sohbet,
forum vb.) rahatlikla kullanabilirim.

15. Sosyal paylasim ortamlarini (Facebook, Twitter, Blog,
Wiki vb.) rahatlikla kullanabilirim.

16. Internet servislerini bilgiye erisim icin rahatlikla
kullanabilirim.

Motivasyon ve Tutum

17. Egitmenle es-zamanl etkilesim kuramasam bile tek
basima rahatlikla ¢alisabilecegimi diistiniiyorum.

18. Internet ortaminda gok fazla dikkat dagitici olmasina
ragmen c¢alismalarimi zamaninda tamamlayacagimi
diistiniiyorum.

19. Ders calistigim ortamda cok fazla dikkat dagitici
olmasina ragmen ¢alismalarimi zamaninda
tamamlayacagimi diisiiniiyorum.

20. e-Ogrenme yontemi ile ¢ok iyi 6grenebilecegimi
diistiniiyorum.

Basany1 Etkileyen Faktorler

21. Egitmenle stirekli etkilesim icinde olmak basarim
acisindan 6nemlidir.

22. Teknik ve idari konularda hizli destek alabilmek
basarim acisindan ¢ok onemlidir.

23. e-Ogrenme siirecine sik katilim basarili olmam
acisindan onemlidir.

24. e-Ogrenme siirecinde Internet teknolojilerine iliskin
deneyimin basarimi etkileyecegini diistintiyorum.

25. Gorsel-isitsel materyalleri kullanarak 6grenmem
gereken bilgi ve becerileri kazanacagimi
diistiniiyorum.

26. Internet ortaminda diger bireylerle rahatlikla
tartigabilecegimi diisiintiyorum.
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EK-2: e-Ogrenme Siirecine Iliskin Memnuniyet Olcegi

Sevgili Ogrenciler,

Asagidaki 6lgek sizin yasadigimz e-6grenme siirecine iliskin goriislerinizi almak
amactyla hazirlanmustir. Liitfen, 6lgekte yer alan sorulari size en uygun gelen
secenegi asagidaki yonergeye uygun bicimde yanitlaymiz.

5 Hemen hemen her Zaman

4 Sik Sik

3 Zaman Zaman

2 Nadiren

1 Hemen hemen hicbir zaman

Katkilariniz icin ¢ok tesekkiir ederiz.

Iletim & Kullanishhk

1. Dersin yonetimi i¢in kullanilan “Ogretim Ynetim
Sistemi” (europeana) 6grenci ihtiyaglarini
karsilamaktaydi.

2. Ders islemek icin kullanilan sanal sinif ortamui kolayca

kullanilabilmekteydi.

3. Dyjital Kiitiiphane icerisindeki baglantilar, site ici

gezintiyi kolaylastiracak bicimde tasarlanmusti.

4. Dijital Kiittiphane kolay kullanilabilir bir araytize sahipti.

5. Ders igerigi kapsaminda aradigim tiim bilgilere hizlica
ulasabildim.

6. Ogretim icerigi haftalik veya modiiler sekilde
organize edilmisti.

7. Ders etkinlikleri ve 6devleri desteklemek icin farkli
bilgi ve iletisim teknolojileri (sohbet, forum, blog,
wiki vb.) kullanildi.

Ogretim Siireci

8. Derse nasil ¢alisilmasi gerektigine dair agiklayici ve
detayli bilgiler bir “Calisma Rehberi” olarak
sunulmustu.

9. Asirmacilik, yanlis referans, ddevlerin ge¢ teslimi gibi
konularin sonuglarina iligkin bilgiler verildi.

10. Es-zamanl: etkinliklere katilamayanlar icin farkli-
zamanh etkinlik firsatlar sunulmustu.

11. Dersin basinda dersle ilgili genel bilgiler iceren ve
dersin izlencesine yonlendiren bir karsilama
mesaji/duyuru/video ilettiler.
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12. Olumlu bir ¢cevrimici 6grenme atmosferi olusturmak
amaciyla ogrencilere kapsamli bir giris ve tanisma
etkinlikleri planlamislardi.

13. Odev ve etkinlikler hakkinda zamaninda ve agiklayici
doniitler verdiler.

14. Ogretim siirecini yonlendirme ve rehberlik etme
konusunda basariliydilar.

15. e-Ogrenme konusunda deneyimli ve yeterliydiler.

Ogretim Icerigi

16. I¢erik mantikli ve etkili bir sekilde organize
edilmistir.

17. Ders igerigi 6grenmeyi kolaylastiracak sekilde
yapilandirilmisti.

18. Ders igerigi anlasilir ve acik bir sekilde sunuldu.

19. Ogretim materyalleri yeterli, giincel ve bilgi diizeyi
acgisindan uygundu.

Etkilesim ve Degerlendirme

20. Etkilesim amaciyla farkli araglar (sohbet, forum, blog,
wiki, eposta vb.) kullanildi.

21. Sosyal 6grenme ve etkilesimi arttirmak amaciyla
isbirligine dayali grup etkinlikleri gerceklestirildi.

22. Ogrenciler arasindaki etkilesimi giiclendirmek
amactyla farkl etkinlikler ve firsatlar sunuldu.

23. Ogrenci-6gretim elemani arasindaki etkilesimi
gliclendirmek amaciyla farkli etkinlikler ve firsatlar
sunuldu.

24. Es-zamanli ve farkli-zamanl yiirtitiilmesi gereken
etkinlikler ayr1 ayr1 belirtilmisti.

25. Derste ¢esitli klasik ve alternatif degerlendirme
yontemleri bir arada kullanildi.

26. Kullanilan degerlendirme yontemleri 6grenci
basarisini belirleme agisindan yeterliydi.

27. Etkinlikler i¢in kullanilacak degerlendirme ol¢iitleri
her farkli etkinlik icin agikca belirtildi.

28. Verilen etkinliklerin ve 6devlerin tamamlanmasi icin
ongoriilen stireler yeterliydi.

29. Farkli etkinlikler icin degerlendirme yiizdeleri,
degerlendirme ol¢iitleri ve notlandirmaya ilisin
bilgiler sunulmustu.
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EK-3: Europeana Dijital Kiitiiphanesi Ogrenme Program Tasarimi

Bashk

Dijital vatandaglik

Yazarlar

Dog. Dr. thsan UNLU ve Ridvan KALKAN

Ozet

Konu “Kil Tabletlerden Akilli Tabletlere”

Konu Alam “Bilim Teknoloji ve Toplum”

Ogrencilerin yas1  12-1/3

Hazirhk siiresi 4 saat

Ogretim zamam 12 saat

Cevrimigi EUR-Lex (europa.eu)https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp

ogretim https://europass.cedefop.europa.eu

materyali http://www.digscuola.eu/classroom/
http://creativecommons.org
http://mapmaker.nationalgeographic.org/
https://www.mindmup.com

Cevrimdis1 Yazici, kagit

o0gretim

materyali

Kullanilan https://www.europeana.eu/portal/it/explore/galleries/european-

Europeana landscapes-and-landmarks

Dijital

Kiitiiphanesi

kaynaklar:

Miifredata entegrasyonu

Bilim, Teknoloji, Toplum 06grenme alani Dijital egitimi, Ardahan ilinin
miifredatina uygun bir unsur olarak eklenmistir. Millet Kiitiiphanesi (mk.gov.tr).
Ayrica bu program Milli Egitimin 2023 Egitim Vizyon Ekosistemi ne uygun olarak
hazirlanmstir.

Dersin amaci

Europeana Dijital Kiitiiphanesi Dijital ortamlar1 ve uygulamalarindan faydalanarak
kullanilmasii gerektiren bir gerceklik gorevinin atanmasi yoluyla, 6grencilerin
ogrenmeyi 6grenme becerilerini gelistirmeyi dijital yeterliliklerini pekistirmeye,
test etmeye ve kendi kendilerini degerlendirmeye yonlendirilir.
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Egilim

Proje Tabanli Ogrenme, Isbirlikgi Ogrenme, Mobil Ogrenme, KCG,
Degerlendirme, Bulut Tabanli Ogrenme.

21. yiizy1l becerileri

Ogrenme senaryosu, dzellikle asagidaki konularla ilgili olarak 21. yiizy1l becerileri
ile uyumludur:

ANAHTAR KONULAR & 21. YUZYIL TEMALARI (Dijital Kiitiiphane, Mobil
Ogrenme): Ogrenciler gercege dayali gorevler, ¢dziilmesi gereken problemler
alirlar ve gruplar halinde ¢aligirlar; grup ¢alismasina giiclii bir odaklanma.

OGRENME VE INOVASYON BECERILERI (Yaraticilik ve Inovasyon, Elestirel
Diisiinme ve Problem Cozme, Iletisim, Is birligi): Grup calismasmna giiclii bir
odaklanma.

BILGI, MEDYA VE TEKNOLOJI BECERILERI (Bilgi Okuryazarhigi, Medya
Okuryazarligi, BIT Okuryazarhg): veri, tools, yazilim gevrimici, akilli telefonlar
ve tabletler araciligiyla bilgiye erisiyoruz; her zaman, her yerde 6greniyor; kendi
mobil cihazlarini sinifa getirin.

YASAM VE KARIYER BECERILERI (Esneklik ve Uyarlanabilirlik, Inisiyatif ve
Oz Yonlendirme,Sosyal ve Kiiltiirleraras1 Beceriler, Verimlilik ve Hesap
Verebilirlik, Liderlik ve Sorumluluk): DigComp ve Europass modelini kullanarak,
ogrenciler dijital yeterliliklerinin ilk tanimimi ve 6z degerlendirmesini yapmay1
Ogrenirler; degerlendirmelerin odak noktasi “bildikleriniz”’den
“yapabileceklerinize” kaymaktir.

Faaliyetleri
Etkinligin ad1 Prosediir Saat
Dijital yetkinligi Ogretmen DigComp model Ogretmen yeterlilik 60 dakika
anlama cercevesi https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp
Araglari ve Ogretmen, kesif ve kullanimini sunar ve ydnlendirir. 120 dakika
ortamlari kesfedin = Europeana  Dijital  Kiitiiphanesi  platformu
https://www.europeana.eu
Mindmup uygulama http://mindmup.com
MapMaker uygulama
http://mapmaker.nationalgeographic.org
Kullanim lisanslar1 ~ Ogretmen, Creative Commons kullanici lisanslarini 60 dakika
ve kullanimlarini anlamak igin bir kilavuz sunar.
http://www.creativecommons.it
Gorev Ogretmen gorevi sunar ve aktiviteye rehberlik eder. 30 dakika
Tasarim sayfasimn  Ogrenciler dijital 6grenme ortamindan elde ettigi 60 dakika
tanim bilgileri gercek hayata aktarabilmesi amaciyla bir
egitim anlayisini ne kadar katki saglayabilecegini
olusturmus olduklar1 kavram haritasi, zihin
haritasiyla gosterecekler.
Prototip olusturma  Tasarlanan ve aragtirilan 6devler hazirlanir. 60 dakika
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Tekrarlanabilirligi ~ Faaliyetler metin haline gevrilir, planlama yapilir. 60 dakika
saglamak icin

operasyonel

gostergelerin

hazirlanmasi

Uriin Osrenciler yaptiklar: iiriinleri analiz eder ve 60 dakika

degerlendirmesi ve  gerekirse degisiklik ve iyilestirmeler onerirler.

iyilestirme

hipotezlerinin

gelistirilmesi

Degerlendirme Ogrencilerden  geri  bildirim  toplanilir  ve 90 dakika
degerlendirme yapilir.

Degerlendirme
Degerlendirme su sekilde gergeklestirilir:

Ogrencilerin gorevleri ¢dzme yeteneklerinin, gosterilen 6zerklik seviyesinin,
eyleme gegirilen biligsel alanin gézlemlenmesi

DUZEY Gorevierin Ozerklik Biligsel etki alant
karmagiklig
Rehberlikle/Ozerklik
Vakaf Basit gorevler ve gerektiginde Hatirlama Diizeyi
rehberlik ile
Iyi tammlanmus ve
rutin gorevler ve basit Kendi basima /
problemler / Gorevler N .
Ara . Bagimsiz ve Kavrama Diizeyi
ve iyl tanimlanmig ve ‘htivaclarima edre
rutin olmayan yag &
problemler
Baskalarina rehberlik Uvaulamak /
Farkli gorevler ve etmek / Uyum ,y g .
A N . Degerlendirme /
Hleri problemler / En saglayabilmek .
. . Olusturmak /Analiz
uygun gorevler karmasik bir etme
baglamda bagkalarina

Kaynak: http://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/bitstream/JRC106281/web-
digcomp2. Ipdf (cevrimici).pdf
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Yapilandirilmig bir anketin uygulanmasi https://forms.gle/td5GSBV4ybpBicTHA

Europeana Dijital Kiitiiphanesi’da ... *
1. tlim kaynaklar yeniden kullanilabilir
2. yalmzca bazi kaynaklar yeniden kullanilabilir
3. kullanici lisanslariyla ilgili herhangi bir belirti yok

Europass, dijital yetkinliginizi kendi kendinize degerlendirmenizi saglar... *
1. 3 yetkinlik seviyesi arasindan se¢cim yapma
2. 5yetkinlik seviyesi arasindan se¢im yapmak
3. 8 beceri seviyesi arasindan se¢cim yapma

DigComp tanimlamak i¢in bir sablondur ... *
1. vatandaslarin dijital yetkinligi
2. vatandaslik yeterliligi
3. vatandaglarin girisimcilik yetkinligi

MindMap i¢in bir uygulamadir ... *
1. konsept haritalari olusturmak
2. cografi haritalar olusturma
3. gOriintl olusturma

MapMaker i¢in bir uygulamadir ... *
1. konsept haritalar1 olugturmak
2. cografi haritalar olusturma
3. goriintl olusturma

CCO0 sunu gosterir:
1. Bir kaynagin kamu mah
2. kaynagn kullanilamamasi
3. kaynagn yazari olmadigi

Creative Commons liseleri ... *
1. sadece sirketler tarafindan 6diillendirilebilir
2. herkes tarafindan atfedilebilir
3. sadece kitap yayincilari tarafindan atfedilebilir

BYOD’un anlami nedir *
1. kitabiniz1 yaninizda getirin
2. dijital cihazimiz1 yanimizda getirin
3. Dijital enstriimaniniz1 sinifta kullanmaniz yasaktir
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1. TEMEL | 2. OTONOM 3. ILERI
SEVIYE SEVIYE DUZEY

BILGI ISLEME dijital yeterlilik seviyenizi kendi
kendinize degerlendirin (Europass
https://europass.cedefop.europa.eu/sites/default/files/dc-
en.pdf kullanarak)

ILETISIM dijital yeterlilik seviyenizi kendi kendinize
degerlendirin (Europass
https://europass.cedefop.europa.eu/sites/default/files/dc-
en.pdf kullanarak)

Dijital ICERIK OLUSTURMA yetkinlik seviyenizi
kendiniz degerlendirin (Europass
https://europass.cedefop.europa.eu/sites/default/files/dc-
en.pdf kullanarak)

Dijital giivenlik yeterlilik seviyenizi kendi kendinize
degerlendirin (Europass
https://europass.cedefop.europa.eu/sites/default/files/dc-
en.pdf kullanarak)

TROUBLESHOOTING’in dijital yeterlilik seviyenizi
kendiniz degerlendirin (Europass
https://europass.cedefop.europa.eu/sites/default/files/dc-
en.pdf kullanarak)

UYGULAMADAN SONRA******
Ogrenci Geri Bildirimi
Ogrenciler, kritik konular1 vurgulamaya ve iyilestirmeler énermeye davet edildikleri etkinligi takdir
etmek i¢in gevrimigi bir anket doldururlar.

Anketin sonucu (dijital yeterliligin, kullanilan araglarin ve ortamlarin azalmasina gére) sinifa sunulur ve
ogrenciler tarafindan yorumlanir.

https://forms.gle/td5GSBV4ybpBicTHA

Sizce, dijital dels/ortamlar/beceriler gezegendeki egitim seviyelerinin dahil edilmesini ve
iyilestirilmesini tesvik etmeye yardime1 olabilir mi? Evet/Hay1r

Dijital araglarin / ortamlarin / becerilerin neden gezegeni etkileyen egitim seviyelerinin dahil edilmesini
ve gelistirilmesini tesvik etmeye yardimci olabilecegini (veya olamayacagini) diisiindiigiintizi agiklaym.

Size gore EUROPEANA platformu kiiltiirel mirasi tanitmak i¢in yararli mi1? Evet/Hay1r

Size gore EUROPEANA platformunun kiiltiirel miras1 tanitmanin neden yararl (veya yararli olmadigini)
aciklayin.

Dijital araglarin ve ortamlarin kullanimmin cografi becerileri pekistirmek igin yararli oldugunu
diisiiniiyor musunuz? Evet /Hayir

Size gore dijital araglarin ve ortamlarin kullaniminin cografi becerileri pekistirmek i¢in neden yararh
(veya yararli olmadigini) aciklayin.

Gergeklestirilen 6grenme aktivitesinden memnuniyet diizeyinizi ifade edin.
(daha az memnun) 1 2 3 4 5 (cok memnun)

Gergeklestirilen 6grenme etkinligine olan ilgi diizeyinizi ifade edin.
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(daha az ilgilenen) 1 2 3 4 5 (cok ilgili)

Gergeklesen egitim faaliyetinin giiglii yonleri oldugunu diisiindiigiiniiz seyleri gosterir.
Gergeklestirilen 6grenme etkinliginin zay1f yonleri oldugunu diisiindiigiiniiz seyleri gosterir.

Herhangi bir 6neriniz var m1?
Ogretmenin Goriisleri

Benim diisiinceme gore, 0grencilerin becerilerini pekistirmek i¢in otantik kaynaklari kullanmalari i¢in
yonlendirilmeleri ¢ok onemlidir. Kaynaklar, araglar ve dijital ortamlar 6grenme deneyimine &nemli
olgiide entegre edilmelidir. Ogrenciler ve aileleri, egitim faaliyetinin yontemleri ve hedefleri hakkinda
bilgilendirilmelidir. Teknolojiyi biitiinlestiren bir didaktik eylem Onerisi zorunlu olarak geleneksel
didaktik miidahalelerden uzaklasir. Dijital 6gretim mutlaka radikal bir degisimin &zelliklerini
istlenmelidir, artiml1 bir degisim olamaz.

Europeana Dijital Kiitiiphanesi DSI-4 projesi hakkinda

Europeana Dijital Kiitiiphanesi, Avrupa’nin miizeleri, arsivleri, kiitiiphaneleri ve galerilerinden alinan
53 milyondan fazla dijitallestirilmis 6geye licretsiz ¢gevrimigi erisim saglayan, Avrupa’nin kiiltiirel miras
i¢in dijital platformudur. Europeana Dijital Kiitiiphanesi DSI-4 projesi, dnceki ii¢ Europeana Dijital
Kiitiiphanesi Dijital Hizmet Altyapisinin (DSI) ¢alismalarina devam ediyor. Avrupa kiiltiirel mirasinin
erisim, birlikte ¢alisabilirlik, gorliniirlik ve kullaniminda bes hedef pazarda kanitlanmis bir basari
kaydina sahip dordiincii yinelemedir: Avrupa Vatandaslari, Egitim, Arastirma, Yaratic1 Endistriler ve
Kiiltiirel Miras Kurumlari.

European Schoolnet (EUN), Briiksel merkezli 34 AvrupaEgitim Bakanligi’nin agidir. Kar amact
giitmeyen bir kurulus olarak EUN, kilit paydaslarina 6gretim ve Ogrenmede yenilik getirmeyi
amaglamaktadir: Egitim Bakanliklari, okullar, 6gretmenler, aragtirmacilar ve endiistri ortaklari.
European Schoolnet’in Europeana Dijital Kiitiiphanesi DSI-4 projesindeki gorevi, Europeana Dijital
Kiitiiphanesi Egitim Toplulugu’nu siirdiirmek ve genisletmektir.

165




EK-4: Europeana Ornek Ders isleme Plam

Ogrencilerin gorevi:

Okulunuz, egitim platformlarinda {icretsiz ¢evrimi¢i olarak paylagmak {izere kavram haritalarinin
olusturulmasi igin bir Avrupa projesine katiliyor. Uretilecek haritalar, yiiksek yoksulluk diizeyine sahip
devletlerin vatandaslari olduklar1 veya catigmalara karistiklar i¢in egitim hizmetlerine erisemeyen 11/13
yasindaki erkek cocuklarin Avrupa iilkeleriyle ilgili cografya ve resimsel iiretim bilgilerini
kolaylastirmay1 amaglamaktadir. Sinifinizin projede aktif bir rolii var: Bir Avrupa iilkesinin haritasinin
basit bir prototipini Onermelidir. Prototip, diger Ogrencilerin online’ye erisilebilen tim Avrupa
devletlerinin haritalarindan olusan sanal bir kiitliphane uygulamalarina izin vermelidir.”

Proje grubu tarafindan iiretilen sunum sayfasi sunlari icermelidir:

*  formun yapisinn igbirlik¢i bir tanim eylemi ile tanimlanan 6geler - prototip;
®  cografi harita;
*  kavramsal harita;

e Ulke https://www.europeana.eu/portal/it/explore/galleries/european-landscapes ve _simge
yapilarina ve simge yapilarina atifta bulunan resimsel iiretime (manzaralar) referanslar

Sinif grubu itiretmelidir
e harita prototipi

haritanin tekrarlanabilirligini saglamak i¢in operasyonel gostergeler
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EK-5: Etik Kurul Karan

Evrak Tarih ve Sayisi: 06.04.2022-160389

S— TC
)  ERZINCAN BINALI YILDIRIM UNIVERSITESI REKTORLUGU
U Egitim Bilimler: Etik Kurulu
ZZase’
Sayt -E-88012460-050.0104-160389 06.04.2022

Konu :Etik Kurul Karari (Radvan KATLKAN)

DAGITIM YERLERINE
Universitemiz Insan Aragtirmalan Egitim Bilimleri Etik Kurulunun 31 Mart 2022 tarihli ve

03 sayili oturumunda alinan 03/02 sayili karan yazimiz ekinde géndenlmistir.
Bilgilerini nica ederim.

Prof Dr. Hiiseyin Hiisnii BAHAR
Egitim Bilimler: Etik Kurulu Bagkans

Ek-Karar 02 (1 sayfa)

Dagitim:
Geregi: Bilgi:
Radvan KATLKAN Dr.Ogr.Uyesi Sena COSGUN KANDAL
Bu belge, givenli elektronik imza ile imzalanmgnr.
Belze Dogrulama Kodu :BS446MY6I3 Belge Takip Adres :
Adres Erzincan Binali Yildinm Universitesi Reltortizi Valmzbag yerleskesi Erzincan Sivas Bilgi igin: Sehriban AKEUS
karayolu 12. km 24002 Erzincan Unvany: Birim Evrak Sorumiasa

Telefon 444 8 024 — ((446) 226 66 66 Faks:(044a) 226 66 63
e-Posta-rekiorluk@erzincan edu tr Webchiips:/ebyn edu /'
Eep Adresi-erzincanumvihs02 kep o

Tel Ho: (0446) 226 6664 - 10053
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T.C

ERZINCAN BINALI YILDIRIM UNIVERSITESI

INSAN ARASTIRMALARI EGITIM BiLIMLERI
ETIK KURULU KARARI

Etik Kurul Toplanti Tarihi 31/03/2022
Protokol No 03/02
Arastuma Bashar f_iosyal . Bi.lgiler D_ersmde Dijitql. Kiitiiphane Ogrenme
o Ieeriklerinin Akademik Basariva Etkisi
Arastuma Tiirii Nicel- Yan denevysel arastirma
\rastrmacilar R_ldw,_'_an K_ALKAN (Soru.m}u Aragtirmaci)
T Dr. Ogr. Uyesi Sena COSGUN KANDAL (Danigman)
Basvuru dosyamza ait aragtirmaniz etik agidan uygun
Karar
bulunmustur.
Aciklama:

1. Etik Kwrul Onayi, uygulama ve/veya veri toplama icin aragtirmacmn ilgili kurwm veya
kurnluglardan izin alma sorumiulugunu ortadan kaldirmaz.
2. Kurul iivelerine ait aragtirma énerileri gériisiiliivken, ilgili vénerge geregince, oneri sahibi

iive gériigmelere katlmamis ve ov kullanmamgtir.

Prof. Dr. Hiiseyin Hiisnii BAHAR
insan Arastirmalar: Egitim Bilimleri
Etik Kurul Baskam
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EK-6: Sinav Sorulari

OGRENCININ )
ADI: ﬁ
SOYADI: ME B 7.SINIF
SINIFI: NO: lL—I_.M
ARDAHAN/MERKEZ
2021-2022 SOSYAL BILGILER 2.DONEM 2. YAZILI SINAVI PUAN:

Asagidaki ¢oktan se¢meli sorular: cevaplayimz. Her sorunun degeri 10 puandir.

1. Bilginin depolanmasi ve tasinmasinda meydana
gelen degisimleri dijital kiitiiphaneye dayanarak
asagidakilerden hangisi bilgiye ulasilamaz?

A) Giiniimiizde bilgi teknolojileri alaninda gesitli
araglar ve materyaller kullanilmaktadur.

B) E- 6grenme ortamu yerini zamanla basili kaynaklara
birakmustir.

C) Teknolojideki degisimler egitim ortamim da
degistirmistir.

D) Teknolojinin gelilimi egitimi de etkilemistir.

Harezmi Matematik, astronomi ve cografya bilginidir.
Matematik alaninda yaptig1 ¢aligmalarla “cebir”
bili mini gelistirip sistemlestirmis, matematigin ayribir
bilim dal1 olarak var olmasini saglamustir.
Ali KUSCU Kiigiik yastan itibaren matematik ve
astronomiye ilgi duyan Ali Kuscu, Ulug Bey’in rasathane
sinde caligmistir. Istanbul un enlem veboylam derecesini
belirlemistir.
Ibn-i Sina Unlii tip bilimeisi ve filozoftur. Kiigiik
yastan itibaren tip ve eczacilik konusunda iyi bir
egitim
almigtir. Daha on alti yasinda iken dénemindeki birgok
doktor onun bilgisinden faydalanmustir.
3.Yukarida verilen bilim insanlarimin ortak ézelligiile
ilgili;
I. Yaptiklar1 ¢alismalarla kendilerinden s6z ettirdikleri,
Il. Bilimsel gelisme siirecine katki sagladiklari,
I1l. Birgok alanda ¢aligtiklart
ifadelerinden hangilerine ulagilabilir?

A) 1 B) 11- 111

C) I - D) I -11- 111

I. Madeni para

1. Kemikten siis esyalart

I11. Parlatilmis toprak kaplar

IV. Kil tabletler

2-Yukarida verilen buluntulardan hangilerinin

Tarih Oncesi Caglara ait olmasi beklenemez?
A)lvelll B)ylvelV C)llvelll D)1, 1lvelV

Stimerler ektikleri tarim iriinlerinin kayit altina almakigin
kil tabletler {izerine baz1 semboller ¢izmislerdir. Zamanla
bu semboller degisime ugrayarak ¢ivi yazisi ortaya
¢ikmugtir. Stimerlerle komsu olan baska devletler de ¢ivi
yazisini alip kendi dillerine

uyarlamiglardir.

4.Buna gore;
|- Yazinin ihtiyaglar sonucunda ortaya ¢iktigi,

I1- Civi yazis1 kullaniminin Siimerler déneminde tiim
diinyaya yayildigi,

I11- Yazinin belirli bir gelisim siirecine sonucunda
gelistirildigi,
¢ikarimlarindan hangilerine ulasilabilir?

A) 1 B)Il-11 C)M D) 1-1I- 1l
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El-Cezeri ¢agimizda birgok alanda kullanilmaya baglanan
robotlarin ve otomatik makinelerin ilk 6rneklerini
yapmugtir. Mekanik Araglar Kitabi’'nda kendi icadi olan su
saatleri, otomatik kontrol diizenlerive fiskiyeler gibi
aletlerin ¢aligma prensiplerini
aciklamistir. Cezeri’nin insanlik birikimine yaptigi
gorkemli katkidan ilham almarak 2018 yilinda Istanbul
Cezeri Miizesi agilmustir.
5.Buna gore El-Cezeri ile ilgili asagidakilerden
hangisine ulagilamaz?

A) Calismalarinin giiniimiiz teknolojisine katki
sagladigina

B) Tiim eserlerinin Istanbul Cezeri Miizesi'nde
sergilendigine

C) Calismalarinda uygulamaya dnem verdigine
D) Bilimsel galismalarini kayit altina aldigina

Muisirhilar, papiriisii bulduktan sonra hiyerogliflerdeki
sekilleri kalemle ya da firgayla yazabilecek sekilde
degistirdi. Metinler,

papirlis rulolar1 tizerine ince firgalar kullanilarak ozel
boyalarla yazilip korunuyordu. Bilginin kaliciliginda
Snemli yeri olan

miirekkep ise Cin’de icat edildi. Miirekkep, bilginin
depolandiktan sonra uzun siire korunmasini sagladi.

7.Verilen bilgilere gore asagidakilerden hangisine
ulasilamaz?

A) Papiriisiin giiniimiizde yaygin bir sekilde
kullanildigina

B) Bilim ve teknolojinin farkli uygarliklarin katkistyla
gelistigine

C) Miirekkebin kullanilmastyla bilginin daha kalicihale
geldigine

D) Bilginin depolanmasi ve korunmast igin ¢esitli
buluslar yapildigina

9.Tarih sonrasi devirleri sirasiyla yasayan bir
yerde asagidakilerden hangisinin bulunmasi
beklenir?

A) Toprak kaplar

B) Tastan yapilmis silahlar

C) Tungtan yapilmis heykelcikler

D) Kil tabletler

Paris’te tiniversite egitimini tamamlayan Marie Curie
(1867-1934), Polonya’daki Krakow Universitesinde doktora
yapmak istemis ancak kadin oldugu i¢in reddedilmisti.
Fakat o yilmayarak ¢aligsmalarina devametmis ve radyoloji
bilimini kurarak iki kez Nobel BilimOdiilii’nii alma
basarisini gostermistir. Bu odiilii kazanan ilk ve tek kadin
bilim insamidir. Marie Curie
tiim zorluklar1 asarak kendisini basarilartyla bilim
diinyasina kabul ettirmistir.
6.Verilen bilgiler incelendiginde Marie Curie’nin
basarili bir bilim insam olmasinda;
l. Kararli ve azimli olusu
1. Cinsiyet ayrimciligina ugramast
11 Toplumsal baski ve zorluklarla kargilagmasi
faktorlerinden hangilerinin etkili oldugu
sOylenebilir?
A) YalnizL. B) Ivell.C) Il ve lIl. D) I, Il ve Il

Matematik, astronomi ve cografya bilginidir.

P Harezmi Hint say1 sisteminden faydalanarak ilk kez“0”
(s1fir) rakamindan bahsetmistir.

iki bilinmeyenli denklemlere ¢ziim yolu bulmus ve
bilinmeyen isareti “x” simgesini matema tik bilimine
kazandirmustir.

» ilk kez sadece cebir matematigini ele aldig1 eseri600
yil boyunca Avrupa’da bu alanda

temel eser olarak kullanilmugtir.

P Alaninda ilk olan bir astronomi kitabi hazirlamigtir.
Kitapta Giines’in, Ay’in ve o devirde

bilinen bes gezegenin hareketleri ile ilgili bilgiler
vermistir.

8.Buna gore Harezmi ile ilgili agagidakilerden
hangisi soylenemez?

A) Matematikte "x" simgesini ilk kez kullanmigtir.
B) Astronomi ile ilgilenen ilk bilim insani olmustur.
C) Yazdigi eserlerden Avrupalilar faydalanmistir.
D) Farkli bilim dallartyla ugragmistir

10.Asagidakilerden hangisi tarihte kullanilan
bilgiyi depolama ve aktarma araglarindan birisi

degildir?

A) Kil Tablet
B) Kagit

C) Civi

D) Parsomen

NOT: Bakanlig Sorular Milli Egitim Odgm-den segilmistir.
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EK-7: EBA Calisma Fotograflari
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EK-8: Europeana Calisma Fotograflari
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0Z GECMIS

Ad Soyad: Ridvan KALKAN

Egitim Bilgileri

Lisans
Universite Atatiirk Universitesi
Fakiilte Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi
Boliimii Sosyal Bilgiler

Yiiksek Lisans

Universite
Enstitii Adi
Ana Bilim Dal
Programi

Makale ve Bildiriler (Varsa)
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