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OZET

Doktora Tezi

CANLILARDA UREME, BUYUME VE GELiSME UNITESININ
ISLENMESINDE DIJITAL REACT UYGULAMALARININ ETKISi

Mehmet Ali PINAR

Erzincan Binali Yildirim Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisi
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dali

Danisman: Prof. Dr. Giildem DONEL AKGUL

Bu ¢aligma, ortaokul 7. sinif fen bilimleri dersinde "Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme"
iinitesinin dijital REACT uygulamalariyla islenmesinin 6grencilerin akademik basarilari, fen
dersine ve dijital teknolojiye yonelik tutumlari, fen 6grenmeye yonelik motivasyonlari ve bilgi
kaliciliklart iizerindeki etkisini arastirmayr amaglamistir. Arastirma hem nicel hem de nitel
verilerin eg zamanli olarak toplandig1 yakinsayan paralel desen kullanilarak yiiriitilmistiir.
Aragtirmanin nicel boyutunda, 2022-2023 egitim-6gretim yilinda Mersin ilinin Akdeniz
ilcesine bagh bir kdy ortaokulunda 7. smifta grenim goéren 66 Sgrenci calisma grubunu
olusturmustur. Calisma grubu iki deney ve bir kontrol grubundan olusmus, birinci deney
grubunda dijital REACT etkinlikleri, ikinci deney grubunda sadece REACT stratejisi
uygulanmig, kontrol grubuna ise mevcut miifredat devam ettirilmistir. Nicel veriler "Canlilarda
Ureme, Biiyiime ve Gelisme Akademik Basari Testi", "Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi",
"Dijital Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi" ve "Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi"
kullanilarak toplanmis ve parametrik ve parametrik olmayan testlerle analiz edilmistir. Nitel
veriler ise yar1 yapilandirilmig goriisme formu, 6grenci giinliikleri ve arastirmaci giinliikleri
araciligiyla elde edilmis ve icerik analiziyle ¢oziimlenmistir. Arastirma bulgularindan elde
edilen sonuglar, deney gruplariin kontrol grubuna kiyasla akademik bagarilarinda anlamli bir
artis gosterdigini ve dijital REACT etkinliklerinin &grenilen bilgilerin kaliciligim
giiclendirdigini gostermistir. Ancak, tutum ve motivasyon sonuglarinda istatistiksel olarak
anlamli bir farklilik saptanmamustir. Nitel veri analizi sonuglari, dijital REACT etkinliklerinin
ogrencilerin derse katilimini artirdigini, smif igi etkilesimi giliglendirdigini ve dgrencilerde
olumlu duygular1 - mutluluk, eglence, 6zgiiven ve basari hissi - artirdigin1 ortaya koymustur.
Ogrenciler, pratige doniik etkinliklerle edindikleri deneyimlerin giinliik yasamda
kullanilabilirligini vurgulamiglardir.

2023, 380 Sayfa

Anahtar Kelimeler: Akademik basari, Dijital REACT, Dijital teknoloji, Fen egitimi,
Motivasyon, Ortaokul, REACT, Tutum, Yapilandirmaci 6grenme
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ABSTRACT

PhD Thesis

THE EFFECT OF DIGITAL REACT APPLICATIONS FOR THE
TEACHING OF REPRODUCTION, GROWTH AND DEVELOPMENT IN
THE LIVING THINGS UNIT

Mehmet Ali PINAR

Erzincan Binali Yildirim University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Mathematics and Science Educations

Supervisor: Prof. Dr. Giildem DONEL AKGUL

This study aimed to investigate the effect of teaching "Reproduction, Growth and Development
in Living Things" unit in 7th grade middle school science course with digital REACT
applications on students' academic achievement, attitudes towards science course and digital
technology, motivation to learn science and knowledge retention. The study was conducted
using a convergent parallel design in which both quantitative and qualitative data were
collected simultaneously. In the quantitative dimension of the study, 66 students studying in
the 7th grade in a village middle school in the Akdeniz district of Mersin in the 2022-2023
academic year constituted the study group. The study group consisted of two experimental
groups and one control group. Digital REACT activities were applied in the first experimental
group, only REACT strategy was applied in the second experimental group, and the existing
curriculum was continued in the control group. Quantitative data were collected using the
"Reproduction, Growth and Development in Living Things Academic Achievement Test",
"Science Course Attitude Scale", "Attitude Towards Digital Technology Scale" and
"Motivation Scale for Learning Science" and analyzed with parametric and nonparametric
tests. Qualitative data were obtained through semi-structured interview forms, student diaries
and researcher diaries and analyzed by content analysis. The results obtained from the research
findings showed that the experimental groups showed a significant increase in academic
achievement compared to the control group and that the digital REACT activities strengthened
the retention of the learned knowledge. However, no statistically significant difference was
found in attitude and motivation results. The results of the qualitative data analysis revealed
that the digital REACT activities increased students' engagement, enhanced classroom
interaction, and increased positive emotions - happiness, fun, self-confidence, and sense of
accomplishment - in students. Students emphasized the usability of the experiences gained
through practical activities in daily life.

2023, 380 Pages

Keywords: Academic achievement, Attitude, Constructivist learning, Digital REACT, Digital
technology, Middle school, Motivation, REACT, Science education
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TESEKKUR

Doktora egitimimin tiim zorlu siireglerinde manevi deste§iyle yanimda destegini
esirgemeyen, tim bu zorlu siireclerde timitsizlige diistiigiimde bilge durusuyla ¢alisma
azmimi yeniden koriikleyen, beraber bir¢ok caligmaya imza atarak ¢alismalarimda zevk
duymami saglayan, insani degerleriyle model edindigim ¢ok degerli danisman hocam

Prof. Dr. Giildlem DONEL AKGUL’e en igten saygilarimi ve tesekkiirlerimi sunarim.

Tez izleme komitesinde yer alarak tezimin daha nitelikli bir hal almasi i¢in bilgi
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Mehmet Ali PINAR
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1. GIRIS

Bilim diinyasindaki bag dondiiriicli hizl1 gelisim, basta insan faktorii olmak iizere siyasal,
ekonomik, kiiltiirel ve teknolojik alanlarda da degisimlere yol acmustir. Kiiresellesen
diinyada meydana gelen tiim bu hizli gelismeler dogrudan ya da dolayli olarak {iilkelerin
pek cok sistemini etkilerken (Celik, 2012; Kivileim, 2013; Celebi, 2016), egitim alaninda
da degisimi zorunlu kilmistir (Erdogan, 2005). Meydana gelen tiim bu hizli degisimler
g6z Oniine alindiginda, egitim sisteminin belki de en Onemli bileseni olan egitim
programlarinin bu degisimlerde rol oynamasi kaginilmazdir. Buna paralel olarak
tilkemizde de yeni bir anlayisla egitim programi olusturma ihtiyact dogmustur. Ciinkii
diinyanin egitimde yasadigi biiyiik degisim gbéz ardi edilemez. Dolayisiyla basarili
insanlarin yasadigi, kisisel mutlulugun 6n planda tutuldugu demokratik, bagimsiz ve
gelismis bir tilkede bu degisimin bir an 6nce hayata gegirilmesi gerekmektedir (Boydak,
2010). Nitekim tlilkemizde 2004 yilinda giincellenen miifredatin amaci, edindigi bilgileri
yorumlamasint bilen, bu bilgileri karsilastigi sorunlara uyarlayarak yasamim
kolaylastiran, bilgi kaynaklarini kullanan, kendi 6grenme stilinin farkina vararak bu
yonde bilgilerini ilerleten bireyler yetistirmektir (Milli Egitim Bakanligi-[MEB], 2005).
Bu hedefler dogrultusunda gilinlimiiz egitim programlarinin temelleri yapilandirmaci bir

egitim yaklagimi iizerine insa edilmistir.

Egitim alaninda yapilandirmaci yaklasima iliskin bir¢cok farkli 6gretim modeli
gelistirilmistir. Bunlar temelde; bireysel (individual constructivism), sosyal (social
constructivism) ve radikal (radical constructivism) yapilandirmacilik seklinde

listelenebilir (Brooks ve Brooks, 1999; Sjoberg, 2010).

1983 yilinda Ingiltere York Universitesi'nde ki Centre for Innovation and Research in
Science Education (CIRSE) ad1 altinda bir grup akademisyen, sosyal yapilandirmaciliga
dayali Baglam Temelli Ogrenme (Context Based Learning) yaklagimimi ortaya
atmiglardir (Bennett ve Lubben, 2006; Otter, 2011). Literatiirde context based learning
terimi bazi ¢aligmalarda baglama dayali 6grenme olarak kullanilirken, bazi ¢aligsmalarda
ise yasam temelli 6grenme seklinde kullanilmigtir. 2007 yilinda Sozbilir ve arkadaslari
tarafindan Istanbul’da diizenlenen 1. Ulusal Kimya Egitimi Kongresi’nde sunduklari

bildirileri kongre tiyeleri ile ""context based learning' teriminin Tiirk¢e karsilig1 tizerine



yapilan tartigmada bu yaklasimi "yasam temelli 6grenme’ olarak adlandirmay1 uygun
bulmuslardir. Baglama dayal1 6grenme yaklasimi giiniimiizde Yasam Temelli Ogrenme

(YTO) olarak da adlandirilmaktadir (Cam ve Ozay Kose, 2008; Ayvaci, 2010).

Baglama dayali 6grenme yaklagimi gibi, YTO yaklasimi da baglami bir baslangig noktasi
olarak kullanir. Bununla birlikte YTO yaklasimi, baglama dayali 6grenme yaklasimdan
farklt olarak, Ogrenenin diinyasindan segilen baglamlari kullanir. Bu baglamlar,
ogrencilerin dogrudan etkilesime girebilecekleri bir sey olmalidir. Kisacasi, baglama
dayali 6grenme yaklagimi, 6grenciler icin daha kisisel olan YTO yaklagimim igine alir

(Toroslu, 2011).

Fen bilimleri programlari, bireyin bilgiye kendisinin ulagmasi ve bilgiyi yapilandirmasi,
bilimi giinliik yasantisiyla iliskilendirmesi, laboratuvar uygulamalarina énem vermesi,
bilime kars1 olumlu tutum gelistirmesi ve fen okuryazar bireyler yetistirme amaciyla
siirekli olarak gelismeyi hedeflemektedir (Ayas ve Demirbas, 1997; Karsh ve Yigit,
2015). Bu noktada YTO, égrenciler i¢in hazirlanmis gergek yasam baglamlarindan
yararlanarak fen kavramlarini ve bilimsel siire¢ becerilerini 6gretmeyi amagclar (Glynn ve

Koballa, 2005; akt. Kunh ve Miiller, 2014).

Sozbilir vd. (2007) YTO bilimsel kavramlarin 6grencilere giinliik yasamdan segilmis
olaylarla tanitilmas: olarak tanimlamaktadir. YTO, giinliik yasamin igindeki olaylara
veya sorunlara dayanmaktadir. Bu nedenle 6grenilmesi gereken bilgiler bir ihtiyag halini
alir. Bu olaylar veya sorunlarin ¢oziimiinde fen kavramlar1 ve iliskileri bir ara¢ olarak
kullanilmakta ve gercek hayat ile fen kavramlari arasinda baglanti kurulmaktadir (Acar
ve Yaman, 2011). YTO, fen egitiminde giderek daha popiiler hale gelmektedir. Bu
yaklagimin 6grenciler i¢in daha ilging ve deneyimlerine daha yakin oldugu goriilmektedir
(Ramsden, 1997). Kisacasi, YTO’niin odak noktasi, gergek diinya ortamlarmi yansitan
ogrenci merkezli 6grenme durumlar yaratarak Ogrencileri ger¢ek hayat problemlerini

¢ozen bireyler haline getirmektir (Fechner, 2009).

Gergek hayat karsiligini saglayacak ve farkli 6gretim materyalleri ihtiyacini karsilayacak
yontemlerden biri olan YTO yénteminin bir yaklasimi olan REACT stratejisi anlayisi,
ogrencilerin birinci elden bilgiye erisme, akil yiirlitme, yaratici ve elestirel diisiinme ve

ogrendiklerini giinliik hayata aktarma becerilerine baglidir (Kaya, 2015).



REACT stratejisi; Iliskilendirme (Relating), Tecriibe Etme (Experiencing), Uygulama
(Applying), Is Birligi (Cooperating) ve Transfer Etme (Transferring) olmak iizere bes
basamaktan olusmaktadir. REACT ismi bu stratejiyi olusturan basamaklarin Ingilizce bas
harflerinden (akronim) gelmektedir. Iliskilendirme; &grencilerin 6nceki bilgilerini
yasadiklart deneyimlerle baglanti kurdugu, tecriilbe etme; Ogrencilerin yaparak ve
yasayarak ogrendikleri, uygulama ise kullanilacak kavramlarin ortaya konularak
ogrenildigi asamalardir. Isbirligi; dgrencilerin baskalariyla etkilesime girdigi, transfer
etme; edinilen bilgilerin yeni durumlara uygulama asamasidir (Crawford ve Witte, 1999;

Hull, 1999; Crawford, 2001).

Tiim bu basamaklar dogru zamanda dogru bir sekilde uygulandiginda YTO yaklasimmin
REACT stratejisine uygun bir ders yapilmis olur (Ultay, 2012). Ogrenciyi “bu bilgi ne
isime yarayacak?” sorunsalindan kurtarip, bu agsamalardan sonra 6grenciden daha anlaml

ogrenmeler gerceklestirmesi beklenmektedir.

Aragtirmalar, modern egitimin agirlikli olarak dijital konsepti benimsedigini gosteriyor.
Teknolojinin giinlilk hayatimizin ayrilmaz bir parcasi haline gelmesi ve her alanda
kullanilmast nedeniyle egitimde aktif olarak kullanimini zorunlu hale getirmistir
(Mashadi ve Kargozari, 2011; Karakoyun, 2014). Her yasta insan hayatinda teknolojiyi
aktif olarak kullansa dahi, ozellikle kii¢iik yas gruplari, bilgisayar basinda vakit
gecirmekten ve bir seyler yapmaktan genel olarak keyif alir (Junco, 2015). Cocuklar
teknolojiyi oyun oynamak, eglenmek, bilgiye kolayca erismek, arkadaslariyla iletigim
kurmak i¢in kullanir (Durak ve Kaygin, 2018). Egitim ortamina entegre edilen
teknolojinin ¢ocuk i¢in soyut olan bir¢ok kavramin somutlagtirmasi (Yalin, 2003),
O0grenmenin zaman ve mekandan bagimsiz olarak gerceklesmesi, kullanim kolayligindan
dolay1 dersleri ilgi ¢ekici ve motive edici kilmasi (Sen, 2001; Menzi vd., 2012) gibi bir¢ok

faydasi vardir.

Birgok ¢aligma, siif i¢i etkinliklerinin dijital platformlara tasinmasinin, 6gretimi daha
verimli ve etkili hale getirdigini gostermektedir (Dasdemir vd., 2012; Arici, 2013;
Biiyiikcengiz, 2017; Ceylan ve Bozkurt, 2017; Dagdalan ve Tas, 2017; Ulum ve Yalman,
2018; Giirleroglu, 2019; Tiirksoy, 2019; Yilmaz, 2019; Bag, 2020; Donel Akgiil ve Kilig,
2020; Lagin, 2021; Meco, 2021; Pmnar ve Donel Akgiil, 2021). Dijital teknolojilerin

yardimiyla, Ogrencilere ihtiya¢ duyduklar1 6grenme yasantilarini, otantik ve etkili



O0grenmeyi deneyimlemelerini saglayacak sekilde sunulmaktadir. Dijital teknolojinin
zengin igerigi fen 6gretimini daha kolay ve somut hale getirdigi i¢in sinif ortamlarinda
kullanilmas1 kag¢inilmaz olmaktadir. Bununla birlikte, dijital teknolojilerin sundugu
avantajlara ragmen, egitim platformlarinda REACT stratejisine entegre edilmis dijital

uygulamalarina yonelik arastirmalarin olmadig1 goriilmektedir.

Ogrencileri en ¢ok zorlayan konulardan bir tanesi de canlilarda iireme, biiyiime ve
gelisme tlnitesindeki kavramlardir. Fen 6gretim programinin geleneksel 6gretim yontemi
ile islenmesi bu kavramlar1 agiklamak ve O6grencilerin merakini, arastirma istegini ve
bilimsel siirecteki becerilerini gelistirmek i¢in yeterli degildir. Canlilarda {ireme, biiytime
ve gelisme iinitesinde anlamli 6grenmenin saglanmasi igin dijital REACT stratejisinin
kullanilmast  6grenme ortaminda Ggrencilerin  soyut kavramlar1t  zihinlerinde
canlandirmasina ve yapilandirmasina olanak sagladigi i¢in faydali gériilmektedir. Ayrica
teknolojiyi had sathada kullanan ortaokul 6grencilerine yonelik boylesi bir ¢aligma fen
ogrenme ortamlarinin dijital teknoloji ile zenginlestirilmesi ve bunun REACT stratejisine

entegrasyonu literatiire onemli katki saglayacagi da diisiiniilmektedir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada, ortaokul 7. sinif fen bilimleri dersinde canlilarda {ireme, biiyiime ve
gelisme Unitesinin dijital REACT uygulamalari ile islenmesi sonucunda 6grencilerin
akademik basarilari, fen dersine ve dijital teknolojiye yonelik tutumlari, fen 6grenmeye
yonelik motivasyonlar1 ve bilgilerinin kalicilig1 tizerindeki etkisi ile ders i¢i etkinliklerine
yonelik 6grenci gorilislerinin  aragtirllmasi amaglanmigtir. Bu amag¢ kapsaminda

yanitlanmasi gereken aragtirma sorulari su sekildedir:

1. Dijital REACT stratejisine dayali 68retimin yedinci sinif 6grencilerinin “Canlilarda
Ureme, Biiyiime ve Gelisme” iinitesindeki akademik basar1 diizeyi ve bilgilerinin
kalicilig1 tizerinde bir etkisi var midir?

2. Dijital REACT stratejisine dayali 6gretimin yedinci simif &grencilerinin fen
bilimleri dersine yonelik tutumlar {izerinde bir etkisi var midir?

3. Dijital REACT stratejisine dayali 6gretimin yedinci simif 6grencilerinin dijital

teknolojiye yonelik tutumlari tizerinde bir etkisi var midir?



4. Dijital REACT stratejisine dayali Ogretimin yedinci siif &grencilerinin fen
O0grenmeye yonelik motivasyonlari tizerinde bir etkisi var midir?

5. Deney gruplarindan elde edilen nitel bulgular nicel bulgular1 desteklemekte midir?
a) Ogrencilerin goriisme formlarindan elde edilen nitel bulgular nicel bulgulart
desteklemekte midir?

b) Ogrencilerin ve arastirmacimin giinliiklerinden elde edilen nitel bulgular nicel

bulgular1 desteklemekte midir?

Arastirmanin Onemi ve Gerekcesi

Gilintimiizde bilim ve teknolojideki hizli degisim, toplumun ve bireyin nitelik ihtiyaglarin
stirekli olarak doniistirmektedir. Bu nedenle egitim programlarinin, ¢agin

gereksinimlerine uygun olarak gilincellenmesi zorunluluk haline gelmistir.

Ulkemizde en son 2005 yilinda giincellenen programin temel dgelerinden birisi yasam
temelli 6grenmedir (MEB, 2005). Ogrencilerin okul hayatini giinliik yasamlariyla
bagdastirarak anlamlandirdigi yasam temelli 6grenme anlayisi, son yillarda fen
egitiminde dnem kazanmis ve bilimsel arastirmalar konusu olmustur (Ultay, 2012). Bu
baglamda, yasam temelli 6grenmenin icinde yer alan ve Ogrencilerin derslere aktif
katilimimi ve anlamli 6grenmeyi saglamak amaciyla gelistirilen REACT stratejisinin

Oonemi 6ne ¢ikmaktadir (Costu, 2009).

[lkdgretim doéneminde kazandirilan bilgi, beceri ve degerlerin, bireylerin yasamlar
boyunca etkili olacag diisiiniildiigiinde, bu stratejinin uygulanmasi toplumun gelecegi
icin biiylik 6nem tagimaktadir (Safran, 2008). Ancak ilkdgretim diizeyindeki REACT
stratejisiyle ilgili ¢alismalarin smirli oldugu (Ingram, 2003; Demircioglu vd., 2012;
Aktag, 2013; Kirman Bilgin, 2015; Seving, 2015; Ayvaci vd., 2016; Geng vd., 2017;
Keskin, 2017; Kirman Bilgin ve Yigit, 2017a; Kirman Bilgin ve Yigit, 2017b; Ayvaci ve
Bebek, 2018; Karas, 2019; Karas ve Giil, 2019; Keles, 2019; Keskin ve Cam, 2019;
Kuloglu, 2019;), 6zellikle biyoloji alaninda ise ¢ok az ¢aligma oldugu (Giil, 2016; Giil
vd., 2017; Karas ve Gil, 2019; Baydere ve Aydin, 2019; Gormis, 2021)
gozlemlenmektedir. Ayrica, "Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme" konusunun

REACT stratejisiyle islenmesine dair literatiirde herhangi bir ¢calisma bulunmamaktadir.



Hizla degisen ve gelisen diinyada, gelecegin ihtiyaglarin1 karsilayacak ve c¢agin
gereksinimlerine uyum saglayacak nesillerin yetistirilmesi icin teknolojiyle entegre
edilmis fen bilgisi dersi biiyilk 6nem tasimaktadir. Bu nedenle, dijital REACT
uygulamalarinin fen bilgisi dersinde kullaniminin incelenmesi, egitimde teknolojinin

etkin kullanimini destekleyebilir ve topluma 6nemli katkilar saglayabilir.

Bu c¢aligma, egitimde yenilikgi modellerin ve teknolojiyle entegre edilmis egitim
yaklagimlarmin onemini vurgulayarak, dijital REACT uygulamalarinin fen egitimine
potansiyel etkilerini ortaya koyacaktir. Ayrica, bu alanda yapilan smirli ¢alismalari
genisletmeyi ve ilkdgretim diizeyindeki fen egitimini giiclendirmeyi hedefleyerek

literatiire degerli bir katki sunacaktir.

Arastirmanin Varsayimlart

e Caligmada yer alan 6grencilerin arastirmanin veri toplama araglarindaki sorulari
samimi ve dogru bir sekilde yanitladiklar1 varsayilmistir.

e Calisma boyunca tahmin edilemeyen ve kontrol edilemeyen degiskenlerin tiim
gruplar esit sekilde etkiledigi varsayilmistir.

e Calisma gruplar1 arasinda arastirma sonuclarini etkileyebilecek herhangi bir
etkilesimin olmadig1 varsayilmistir.

e Veri toplama araglar1 konusunda goriislerine bagvurulan uzmanlarin fikirleri yeterli
oldugu varsayilmaistir.

e Ogrencilerin giinliiklerinde gercek diisiincelerini ifade ettigi varsayilmustir.

e Arastirmada kullanilan veri toplama araglarinin, arastirmanin hedefi dogrultusunda
verileri toplamaya uygundur.

e Arastirmaci roliindeki 6gretmenin her ii¢ Ogretim uygulamasinda da yansiz

davranmustir.

Arastirmanin Stmirliliklar:

e Arastirma 2022-2023 egitim-O6gretim yili bahar doneminde gerceklestirilen
uygulamalar ile sinirhidir.

e Arastirma ortaokul 7. stmif 6grencileri ile sinirhdir.



e Arastirma, deneysel islemlerin slirmesi 6gretim programinda 6ngoriilen 18 ders
saati ile sinirhdir.

e Aragtirma 7. siif “Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme” iinitesinde yer alan
kazanimlarla sinirhdir.

e Aragtirma dijital REACT, REACT ve 2018 Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi
(FBDOP) etkinlikleri ile smirlidr.

e Arastirmada kullanilan veri toplama araclari; basari testi, tutum 6lgegi, motivasyon
Olcegi, dijital teknolojiye yonelik tutum, yar1 yapilandirilmig goriisme formu ve

ogrenci giinliikleri ile sinirhdir.



2. KAYNAK OZETLERI

Bu boliimde ilgili literatiir incelenip tez konusuna iligkin arastirmalar yer almaktadir. Bu
baglamda calisma konusu igerisinde yer alan YTO modeli, REACT stratejisi, dijital
egitim uygulamalar1 ve canlilarda iireme, biliylime ve gelisme iinitesi kapsaminda

arastirmalar lizerinde durulmaktadir.

2.1. YTO Modeline iliskin Yurticinde ve Yurtdisinda Yiiriitillen Calismalar

Sosyokiiltiirel yapilandirmacilifa dayali YTO, diger adiyla baglam temelli 6grenme
modeli York Universitesi’ndeki bir grup kimyager tarafindan ortaya atilmistir (Bennett
ve Lubben, 2006). Ulkemizde ise 2013 yilinda MEB tarafindan revize edilen dgretim
programinda konular giinliik yasamla iligkilendirilerek yeniden hazirlanmistir (Ayvaci
vd., 2016). YTO modeline iliskin ilk gdze carpan ¢alisma Costu vd. (2007) tarafindan
yiriitiilen ¢aligmadir. Arastirmacilar, 6grencilerin fen kavramlari ile giinlik yasamdaki
olaylar arasindaki iligkiyi grup tartismasi yoluyla belirlemeyi amaglayan 6gretimin,
geleneksel yaklasima gore etkisini karsilastirmiglardir. Bu amagla, arastirmada lise 2
ogrencilerinden olusan 100 kisilik bir grupla 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel
bir desen kullanilmistir. Deney grubuna hal degisimi konusu giinliik olay durumlari
kullanilarak islenirken kontrol grubuna da geleneksel yontemlerle konu islenmistir.
Uygulamalarin etkililigini belirlemek i¢in arastirmacilar tarafindan acik uclu sorulardan
olusan 10 soru dgrencilere uygulama oncesi ve uygulama sonrasi ¢ozdiiriilmiistiir. Her
soru 10 puan degerinde olup 100 puan iizerinde degerlendirme yapilmistir. Calismadan
elde edilen veriler degerlendirildiginde YTO yontemiyle islenen derslerde dgrencilerin
olaylar1 yorumlamada daha basarili olduklar1 goriilmiis ve bu yontemin 6grencilerin

kavramsal anlayislarini kolaylastirdig: tespit edilmistir.

Cam (2008) tarafindan vyiiriitiilen bu ¢alismada, Biyoloji derslerinin YTO yontemi ile
islenmesi Ogrencilerin basarilarini, derse yonelik tutumlarint ve bilimsel islem
becerilerinin nasil etkilendigi belirlenmeye calisilmistir. Bu amag¢ kapsaminda sinif
ogretmenliginde 6grenim goren 94 6grenciye her hafta bir konu olacak sekilde sekiz konu
islenmistir. Arastirmanin amacina uygun olarak, ¢aligmada 0n test-son test kontrol gruplu

yar1 deneysel desen modeli benimsenmistir. Veri toplama araclari olarak akademik basari



testi, bilimsel iglem beceri testi ve biyolojiye karst tutum dlgegi kullanilmistir. Ayrica,
nitel veri toplama i¢in deney grubuyla yapilan ¢alismalardan sonra agik ve kapali uglu
sorulardan olusan bir goriisme formu kullanilmistir. Calisma verileri analizi sonucunda
elde edilen bulgulara gore; YTO ydnteminin &grencilerin dersteki basarilarmni, derse
yonelik tutumlarini ve bilimsel iglem becerilerini arttirdigi gozlemlenmistir. Deney grubu
ogrencilerinin gorigme formuna verdikleri yanitlarda ise, bu uygulama ile derse karsi

ilgilerinin arttig1 ve konular1 daha iyi 6grendikleri tespit edilmistir.

Demircioglu (2008) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada, maddenin halleri konusuyla ilgili
YTO yaklagimimin benimsendigi materyaller gelistirilmis ve bu materyallerin etkililigini
incelenmistir. Bu amag kapsaminda 32 kisi pilot uygulamaya ve 35 kisi asil uygulamaya
katilarak toplamda 67 sinif 6gretmeni adayiyla 6n test- son test tek gruplu yar1 deneysel
desen kullanilarak ¢aligmalar yiiriitiilmiistiir. Gelistirilen materyallerin uygulanma siiresi
10 ders saatini kapsamaktadir. Bu baglamda hazirlanan materyalin etkisini
degerlendirmek i¢in basari testi, klinik miilakat, tutum o&lgegi ve gozlem metotlar
kullamlmistir. Arastirma neticesinde, YTO vyaklasimma gore hazirlanan ders
materyallerinin, 6gretmen adaylarinin basarilarimi arttirdigi ve tutumlarini pozitif yonde
etkiledigi gozlemlenmistir. Ayrica yapilan miilakat ve ders i¢i gozlemler sonucunda
uygulama, 6gretmen adaylari tarafindan begenildigi ve motivasyonlarini artirdigi tespit

edilmistir.

Unal (2008) tarafindan yiiriitiilen ¢aligmada, 6. siniflara yénelik madde-1s1 iinitesi YTO
yontemine uygun olarak islenmis ve konunun ogrenilmesine etkisi incelenmistir.
Caligmanin uygulama siirecinde, madde-1s1 iinitesi her hafta bir konu olacak sekilde dort
hafta boyunca deney ve kontrol gruplarma islenmistir. Deney grubuna YTO yaklasimina
uygun dersler islenirken kontrol grubuna ise mevcut miifredata uygun dersler islenmistir.
Calismada veri toplama araglar1 olarak; basari testi, tutum Olgegi ve goriisme formu
kullamilmistir. Yapilan arastirma sonuglari, YTO'niin konunun daha iyi anlasilmasina
katki sagladigin1 gostermistir. Gorlisme formunda yer alan Ogrenci ifadelerinde ise,
Ogrencilerin bu uygulamayr sevdikleri, uygulamada kullanilan animasyon ve

simiilasyonlarin dersi cazip hale getirdigi gozlemlenmistir.

Ozay Kése ve Cam Tosun (2011) tarafindan sinif 6gretmenligi boliimiindeki 6grencilerle

gergeklestirilen bir calismada, YTO yaklasiminm sinir sistemi konusunun 6gretimine



etkisi aragtirllmigtir. Bu ¢alismada, nicel verileri toplamak i¢in 6n test-son test tek gruplu
yar1 deneysel bir desen kullanilirken, nitel verileri toplamak i¢in ac¢ik ve kapali uglu
sorulardan olusan goriisme formlarinin birlestirildigi bir karma desen kullanilmuistir.
Calisma sonuglar;, YTO yéntemini kullanan 6grencilerin basarilarinda anlamli bir fark
oldugunu goéstermistir. Ayrica, YTO'ye dayali etkinlik planlarinda giinliik yasamla

iligkilendirilen igeriklerin 6grencilerin basarilarini artirdigr gézlemlenmistir.

Yilmaz vd. (2014) tarafindan yiiriitilen ¢alismada besinci siniflarla elektrik konusu
islenirken, altinci simiflarla madde ve 1s1 konusu islenmistir. Calismada son test
denklestirilmemis zayif deneysel desen kullamlmistir. Deney grubunda konular YTO
yaklagimina gore islenirken kontrol grubunda ise mevcut miifredata gore islenmistir.
Uygulama sonras1 her iki gruptaki dgrencilere akademik basari testi ve YTO smav
sorular1 ¢ozdiiriilmiistiir. Elde edilen calisma bulgularinda YTO’niin, 6grencilerin

basarilarinda etkisi olmadigi sonucuna ulasilmistir.

Rusguklu (2017) tarafindan vyiiriitilen ¢alismada, YTO’niin dort asamali modelinin
kullanilmasmin 6grenci basarisina ve bilginin kaliciligina etkisi incelenmistir. Bu amag
dogrultusunda 6. sinifta egitim goren 52 6grenci ile 4 hafta siiren 6n test son test kontrol
gruplu yar1 deneysel desen ile caligmalar yiiriitiilmistiir. Maddenin tanecikli yapisi
{initesi, deney grubunda YTO yaklasimimin dort asamali modeline gére islenirken kontrol
grubunda ise mevcut miifredata gore islenmistir. Calisma igin basari testi ve goriisme
formu veri toplama araclar1 olarak kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda YTO
yaklagiminin 6grenci basarisi ve bilginin kalicilig1 lizerinde olumlu etkisi oldugu tespit
edilmistir. Ogrencilerin goriisme formuna verdikleri yanitlardan bu tiir etkinlikleri
eglenceli bulduklar1 ortaya c¢ikmistir. Ayrica 6grencilerin bu tiir etkinliklerle ders
katiliminin ve derse olan ilgisinin arttig1 belirlenmistir. Demircioglu vd. (2018) tarafindan
yiiriitiilen ¢alismada da benzer sonuglara ulasilmistir. Buna gore YTO yaklasimmin

ogrencilerin ders basarisina ve ilgisine katki sagladig: tespit edilmistir.

Literatirde YTO yaklasimma iliskin bir¢ok calisma ogrencilerin ders basaris1 ve
tutumlar tizerindeki etkisi gozlemlenmeye calisilmistir. Karsh ve Yigit (2015) tarafindan
yiiriitiilen calismada ise YTO yaklasiminin &grencilerin  kavramsal basarilarini
gelistirmeye ve kavram yanilgilarini gidermeye etkisi aragtirtlmistir. Bu amag

kapsaminda kimya dersinde alkanlar konusu YTO yaklasimina uygun olarak islenmistir.
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Arastirma, 12. smif 6grencilerinden olusan 34 kisilik bir grupla nicel arastirma
yontemlerinden On test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilarak
yuriitiilmiistiir. Aragtirmacilar tarafindan gelistirilen kavram testi ve goriisme formu veri
toplama araglar1 olarak kullanilmistir. Veri analizleri sonuglarina gore, alkanlar
konusunda 6grencilerin kavram yanilgilarina sahip oldugu tespit edilmistir. Ayrica deney
grubu 6grencilerinin kavramsal basarty1 arttirmada ve olumlu yonde kavramsal degisimi
saglamada daha etkili oldugu tespit edilmistir. Benzer sekilde Toroslu (2011) tarafindan
yiiriitiilen ¢aligmada, YTO yaklasimiyla desteklenen 7E 6grenme modelinin enerji
konusundaki kavram yanilgilarimin giderilmesindeki etkisi incelenmistir. Bu amag
dogrultusunda farkli liselerde 10. sinifta 6grenim goren 95 6grencinin katilimiyla 6n test-
son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Calismada kavram yanilgisi
testi, akademik basar1 testi ve bilimsel siire¢ beceri testi veri toplama araglar1 olarak
kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda bu modelin 6grenci basarilarina ve bilimsel
stirec becerilerine onemli bir katkisi oldugu tespit edilmistir. Ancak bu modelin
ogrencilerin konu ile ilgili kavram yanilgilarimi gidermede yeterli olmadigi ortaya

cikmustir.

YTO vyaklasiminin farkli modellerle karsilastirildign  caligmalara da rastlamak
miimkiindiir. Korsacilar (2014) tarafindan yiiriitilen ¢alismada, YTO ve &grenme
istasyonlar1 modellerinin etkinligi incelenmistir. Bu amag¢ kapsaminda 9. siifta 6grenim
gbren 84 dgrencinin katilimiyla, fizigin dogasi {initesinin islendigi alt1 hafta siiren bir
calisma On test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilarak
gerceklestirilmistir. Caligmada fizigin dogas1 dl¢egi, fizigin dogasina iligkin goriis anketi
ve fizigin dogasi {initesini konu alan klasik smav veri toplama araglar1 olarak
kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda 6grenme istasyonlar1 yonteminin dgrencilerin

basarisin artirmada YTO modelinden daha etkili oldugu sonucuna ulasilmustir.

YTO yaklasimiyla ilgili yurtdisinda yapilan bazi calismalardan kisaca bahsetmek
gerekirse, Ramsden (1997), yasam temelli Salters’ Science kurslarina katilan 6grenciler
ile geleneksel yaklasgimla kimya dersini gdren Ogrencilerin performanslarini
karsilastirmistir. Calisma sonucunda YTO modelinin dgrencilerin temel kimyasal
kavramlarin anlamlandirilmasinda etkili oldugunu tespit etmistir. Ayrica bu modelin

Ogrencilerin fene olan ilgilerini artirmada olumlu etkilerinin oldugu ortaya ¢ikmustir.
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Verma ve Habashi (2005), ogretmenlerin fen bilgisi dersinde YTO yaklasimini
deneyimlemeleri i¢in bir calisma yiiriitmiislerdir. Bunun igin bes &gretmenin YTO
programini baz alarak asitler ve bazlar konusunu dort hafta slire boyunca igslemelerini
istemistir. Ogretmenlerin derslerden 6nce ve sonra goriisleri almmustir. Calisma
sonucunda dgretmenlerin YTO yaklasiminin énemini fark ettikleri ve bu yaklasima

yonelik olumlu tutum gelistirdikleri tespit edilmistir.

Bennet ve Lubben (2006), lise dgrencileri i¢in YTO yaklasimi ele alan Salters ileri kimya
kursunun etkisini arastirmak, dersi degerlendirmek ve gelistirmek i¢in Oneri sunmak
amaciyla bir ¢alisma yiirlitmiislerdir. Salters ileri kimya dersinin 6gretmen goriisleri ve
ogrencilerin bilissel ve duygusal tepkileri tizerindeki etkileri karsilagtirildiginda, dersi
YTO yaklasimiyla alan dgrencilerin kimyasal kavramlari anlama diizeylerinin daha

yiiksek oldugu goriilmiistiir.

King vd. (2008), bir lise dgrencisinin ¢alismanin yapildig1 y1l YTO ydntemini kullanarak
isledigi ders ile, bir onceki yil geleneksel yontemle isledigi dersi kiyaslamak amaciyla
ogrenci goriisii alinmustir. Calisma sonunda 6grencinin YTO yéntemiyle islenen derse

olan ilgisinin arttig1 ve derslerin daha verimli oldugu y6niinde bulgulara ulasilmistir.

Lyngved (2009), klonlama konusunu YTO yaklasimina uygun bir sekilde isleyerek
ogrencilerin derse ilgilerini ve 6grenme ¢iktilarini arastirmistir. Bunun icin yaslar1 17 ile
18 arasinda degisen 44 biyoloji boliimii 6grencisiyle on test-son test kontrol gruplu
deneysel caligma yiiriitmiistiir. Calismada veri toplamak icin anketler ve grup goriismeleri
yapilmigtir. Veri analizleri sonucunda YTO yaklasimiyla islenen derslerin dgrencilerin
basarilarini ytikselttigi ve derse karsi ilgisi az olan 6grencilerin de derse ilgilerini artirdigi

gozlemlenmistir.

Kazeni ve Onwu (2013), ogrencilerin genetik konusundaki problem ¢6zme, bilimsel
arastirma ve karar verme becerilerini gelistirmede YTO ile geleneksel Ogretim
yaklagimlarmin etkilerini karsilagtirmiglardir. Bu amagla 11. sinifta 6grenim goren 190
Ogrenci ve alti 6gretmen calismaya dahil edilmistir. Katilimc1 6gretmenler, deney ve
kontrol gruplarindaki 6grencilere genetik konusunu farkli yontemlerle yedi hafta boyunca
Ogretmislerdir. Bu ¢alismada, nicel ve nitel yontemlerin bir arada kullanildig1 karma bir

yontem benimsenmistir. Nicel verileri desteklemek amaciyla, 6gretmenler ve dgrenciler
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arasindaki goriismelerden elde edilen nitel veriler de kullanilmistir. Veri toplama araglari
arasinda basari testi, bilimsel sorgulama dlgegi, problem ¢dzme 6lgegi, karar verme beceri
dleegi ve YTO'ye yénelik tutum &lgegi yer almaktadir. Veri analizlerinin sonuglari,
bilimsel sorgulama becerileri disinda, YTO'iin geleneksel gretim yaklagimina goére

Ogrenci basarisini artirmada daha etkili oldugunu gostermektedir.

Kuhn ve Miiller (2014) tarafindan yiiriitiilen bir ¢alismada, gazete makalelerindeki gergek
yasam baglamlarinin kullanilmasinin 6grencilerin ders basarisi ve motivasyonu
tizerindeki etkisi incelenmistir. Bunun i¢in 10. siifta 6grenim goéren 122 6grenci ile yari
deneysel desen kullanilarak ¢alismalar yiiriitiilmiistiir. Calismada akademik basar1 testi
ve motivasyon Olgegi veri toplama araglari olarak kullanilmistir. Veri analizleri
sonucunda gazete makalelerinde yer alan gercek yasam baglamlarinin ders igerisinde

kullanilmasi, 6grenci basarisini1 ve motivasyonunu artirdigi tespit edilmistir.

Overman vd. (2014), yasam temelli kimya siniflarindaki dgretim ile geleneksel kimya
derslerindeki 6gretimin farkli olup olmadigini tespit etmek amaciyla deneysel bir caligsma
yuriitmistiir. Bu ama¢ dogrultusunda Hollanda’daki 24 ortaggretim kimya sinifinda
O0grenim goren 480 Ogrenciden veriler toplanmistir. Calisma sonucunda yasam temelli
kimya 6gretimi ile geleneksel kimya 6gretimi karsilastirildiginda, geleneksel ders anlatim
modelinin azaltilmas1 gerektigi tespit edilmistir. Bununla birlikte 6gretmenlerin YTO
yaklagimi yerine kimya, teknoloji ve toplum arasinda bag kurduklar1 seklinde bulgulara

ulasilmstir.

Vogelzang ve Admiraal (2017), yasam temelli bir kimya dersinde bigimlendirici
degerlendirmelerin basari lizerindeki etkisini arastirmislardir. Bu amacla, Hollanda'daki
bir okulun 9. sinifinda 6grenim goéren 62 Ogrenciyle 6n test-son test kontrol gruplu
deneysel desen kullanilarak eylem arastirmasi yontemi uygulanmistir. Veri toplama araci
olarak basar1 ve kalicilik testi kullanilmistir. Veri analizi sonuglari, bigimlendirici

degerlendirmelerin 6grenci basarisi izerinde dnemli bir etkisi oldugunu gostermektedir.

Jeffery vd. (2019), anlatima dayali veya baglama dayali genel kimya derslerinde lisans
Ogrencilerinin  reaksiyon  kinetigini  tanimlama  becerilerindeki  farkliliklar
incelemiglerdir. Bunun i¢in biiyiik bir aragtirma {iniversitesindeki fen kolejinden 210

Ogrenci ¢alismaya dahil edilmistir. Calisma i¢in secilen li¢ farkli siniftan ilk ikisinde
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anlattima dayali yoOntemle ders islenirken ii¢linciisiinde ise baglama dayali ders
yapilmistir. Calismada veri toplama araci olarak agik uglu soru formu kullanilmis ve soru
formlarii degerlendirmek i¢in siirekli karsilastirma yonteminden yararlanilmistir. Veri
analizleri sonucunda baglama dayali ders isleyen 6grencilerin anlatima dayali ders isleyen
Ogrencilere gore daha dogru tanimlar yaptiklar: goriilmiistiir. Bu verilerden yola ¢ikarak
arastirmacilar, YTO, reaksiyon kinetigi konusunu 6gretmek i¢in basarili bir dgretim

yontemi oldugu sonucuna ulagsmiglardir.

2.2. REACT Stratejisi ile ilgili Yurticinde ve Yurtdisinda Yiiriitiillen Calismalar

Ulkemizde 2004 yilindan bu yana fen egitiminde yapilandirmaci yaklasima yénelik tiim
uygulamalarin temel 6gelerinden biri YTO’diir (MEB, 2005). YTO yonteminin bir
yaklasimi olan REACT stratejisine yonelik YOK tez tarama veri tabaninda bulunan tezler
incelendiginde 36 tez calismasina rastlanmistir. Bunlardan 23’1 yiiksek lisans 13’ ise
doktora tezinden olusmaktadir. Bu tezlerden 24°{i fen alaniyla (Ultay, 2012; Aktas, 2013;
Ultay, 2014; Kirman Bilgin, 2015; Kumas, 2015; Seving, 2015; Tiitiincii, 2016; Keskin,
2017; Karas, 2019; Keles, 2019; Demirci, 2020; Kaya, 2020; Tatl1, 2020; Akin Yanmaz,
2021; Gérmiis, 2021; Bestas, 2022; Kargin, 2022; Ozkan, 2022; Simsek, 2022; Akgiirbiiz,
2023; Aktas, 2023; Yamag, 2023) ilgilidir. Ayrica REACT stratejisine iliskin ¢aligmalarin

son yillarda arttig1 goriilmektedir.

Fen bilimleri fizik, kimya ve biyoloji gibi farkli {i¢ alt alana sahiptir (Aksakal vd., 2015).
Literatiirde REACT stratejisi ile ilgi fizik (Yilmaz vd., 2014; Kumas, 2015; Ayvaci vd.,
2016; Ultay vd., 2018; Tatl1, 2020; Baydere ve Yanmaz, 2021; Baydere ve Biilbiil, 2021;
Baydere ve Kir, 2021; Akin Yanmaz, 2021; Tath ve Bilir, 2021; Bestas, 2022; Yamag,
2023), kimya (Costu vd., 2007; Ultay, 2012; Aktas, 2013; Yilmaz vd., 2014; Karsh ve
Yigit, 2015; Kirman Bilgin, 2015; Seving, 2015; Keskin, 2017; Keles, 2019; Ozkan,
2022;) ve biyoloji (Yildirim, 2015; Giil, 2016; Giil vd. 2017; Baydere ve Aydin, 2019;
Demircioglu vd., 2019; Karas ve Giil, 2019; Demirci, 2020; Kaya, 2020; Gérmiis, 2021;
Aslangiray ve Gezer, 2022; Kargin, 2022; Ozkan, 2022; Akgiirbiiz, 2023) alanlarinda az

sayida ¢alisma oldugu goriilmektedir.

Tiirkiye’de REACT stratejisiyle ilgili ilk ¢aligma 2011 yilinda Kimya alaninda asitler ve
bazlar konusuyla ilgili oldugu goériilmektedir. Ultay ve Calik (2011), asitler ve bazlar
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konusunu ele alarak 5E modeli ile REACT stratejisinin benzer ve farkli yonlerini
gostermek amaciyla bir ¢alisma yiiriitmiislerdir. Arastirmacilarin gelistirmis olduklari
materyaller, diger arastirmacilar ve 6gretmenler icin kilavuz niteligi tasimaktadir. Asitler
ve bazlar konusuyla ilgili bir baska calisma ise Seving (2015) tarafindan yiiriitiilen
calismadir. Seving, REACT stratejisinin asitler ve bazlar konusu iizerinde 6grencilerin
kavramsal anlamalar1 ve gercek yasamla iliskilendirmeleri iizerine etkisini incelemistir.
Bu amag¢ kapsaminda sekizinci sinifa devam eden 76 Ogrenci ile 11 ders saati siiren
etkinlikler yapilmistir. Calismada nicel verileri toplamak icin asit-baz kavram testi ve
gercek yasamla iligskilendirme testi, 6n test ve son test olarak kullanilmigtir. Nitel veri
olarak da gozlem ve goriismeler yapilarak veri iiggenlemesi teknigi kullanilmistir.
Calisma sonucunda REACT stratejisine gore yiiriitiilen siif etkinliklerinin, 6grencilerin
ogrendiklerini ger¢ek yasamlariyla iliskilendirme konusunda etkili oldugu goriilmiistiir.
Ayrica, “Bazik bir ¢ozeltiye asidik bir ¢ozelti eklenince higbir reaksiyon gerceklesmez,
sadece fiziksel bir karisim olusur.” yanilgisinin geleneksel 6gretim yontemleriyle

diizeltilmedigi belirlenmistir.

Kimya alaninda REACT stratejisi ile ilgili yapilan ¢alismalar incelendiginde en fazla
calismanin madde ve 1s1 iinitesiyle ilgili yapildig1 goriilmiistiir. Aktag (2013), maddenin
tanecikli yapist ve 1s1 konularint REACT stratejisini esas alarak bilgisayar destekli
materyal gelistirmis ve bu materyalin 6grencilerin akademik basarisi tizerindeki etkisini
incelemistir. Bu amag¢ dogrultusunda 6. sinifa devam eden 63 6grenci ile dort ders saati
siiren uygulama yapilmis, uygulama Oncesi ve sonrasinda basari testi kullanilmistir.
Ayrica uygulamaya iliskin 6grenci goriislerini belirlemek amaciyla deney grubundan
rastgele secilen 10 Ogrenciye yari yapilandirilmis miilakatlar yapilmistir. Calisma
sonucunda REACT stratejisinin aligilagelen yontemlere gore daha eglenceli, 6gretici ve

yararli oldugu bulunmustur.

Kirman Bilgin (2015) tarafindan yiiriitillen ¢alismada, maddenin yapist ve dzellikleri
tinitesinin REACT stratejisiyle uyumlu bir sekilde tasarlanarak iglenmesinin 6grencilerin
akademik basarisi, kavramsal degisimlerini ve fen kavramlarini baglam i¢inde anlamalari
tizerindeki etkisi incelenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 6. sinif dgrencilerinden olusan
101 kisiyle 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen ile ¢aligma yiiriitiilmiistiir.

Deney grubunda REACT stratejisine gore ders islenirken, kontrol grubunda mevcut
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miifredata gore ders islenmistir. Calismada akademik basari testi, baglam testi, kavram
testi ve yar1 yapilandirilmis goriisme formu veri toplama araglar1 olarak kullanilmistir.
Calismanin sonuglari, REACT stratejisi i¢in tasarlanan ders materyallerinin 6grencilerin
akademik basarisi, kavramsal degisimi ve bilimsel kavramlar1 baglam i¢inde anlama

konusunda etkili oldugunu gostermektedir.

Keskin (2017) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada, maddenin tanecikli yapisi {initesi igin
REACT stratejisine uygun materyaller gelistirilmis ve bu materyallerin 6grencilerin
akademik basaris1 ve fen okuryazarligi lizerindeki etkisi aragtirilmigtir. Bu amag
dogrultusunda, 6. sinif 6grencilerinden olusan 28 kisilik bir grupla tek gruplu 6n test-son
test yar1 deneysel bir desen kullanilarak maddenin tanecikli yapisi iinitesi alt1 hafta
boyunca islenmistir. Arastirmada veri toplama araglar1 olarak bilimsel okuryazarlik
Olcegi, akademik basar1 testi ve goriisme formu kullanilmistir. Caligmanin sonuglari,
yasam temelli REACT stratejisinin Ogrencilerin fen okuryazarligini ve akademik

basarisini gelistirmeye katki sagladigini gostermektedir.

Demircioglu vd. (2019) tarafindan yiiriitiilen calismada, hazir gidalar konusunun REACT
stratejisine gore islenmesinin 6grencilerin akademik basarist ve kimya dersine yonelik
motivasyonuna etkisi incelenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 10. sinifta 6grenim géren 60
Ogrenci ile On test-son test kontrol gruplu yart deneysel desen kullanilarak ¢alisma
gerceklestirilmistir. Calismada basari testi, motivasyon Ol¢egi ve yari yapilandirilmis
gbriisme formu veri toplama araglar1 olarak kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda
REACT stratejisinin 6grenci basaris1 ve motivasyonunun arttig1r goriilmistiir. Miilakat
verilerinden elde edilen sonuglarda ise 6grencilerin ¢ogu REACT stratejisine yonelik
yapilan etkinlikler ile eglenerek 6grendiklerini ve konuyu daha iyi kavradiklarini ifade

etmislerdir.

Keles (2019) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada, saf maddeler, karisimlar ve karigimlarin
ayrilmasi konulart REACT stratejisi dogrultusunda islenmesinin 6grencilerin akademik
basarisi, fen Ogrenimi 6z yeterliligi, bilginin kaliciligi, fen oOgrenmeye yonelik
motivasyonu ve sorgulayict 6grenme becerileri iizerindeki etkisi incelenmistir. Bu amag
dogrultusunda 7. sinifta 6grenim goren 18 O6grenci ile 14 ders saati siiren etkinlikler
yapilmistir. Calismada akademik basar1 testi, fen ve teknoloji dersi 6z-yeterlik 6l¢egi,

fene yonelik sorgulayict 6grenme becerileri algist dlgegi, motivasyon Ol¢egi ve yari
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yapilandirilmig goriisme formu veri toplama araglart olarak kullanilmistir. Ayrica
uygulamalardan sekiz hafta sonra bilginin kaliciligini 6lgmek i¢in basari testi tekrar
uygulanmustir. Veri analizleri sonucunda REACT stratejisi ile islenen derslerin 6grenci
basarisini, fene yonelik sorgulayict 6grenme diizeyini ve Oz-yeterligini artirdigi
goriilmiistiir. Ancak bu strateji bilginin kaliciligin1  saglasa da ogrencilerin

motivasyonlarini artirmadigi goriilmiistiir.

Kimya alaninda yapilan calismalar incelendiginde REACT stratejisinin 6grencilerin
akademik basarisini, bilginin kaliciliini, fene yonelik tutum ve motivasyonlarini1 olumlu
yonde etkiledigi tespit edilmistir. Bununla beraber REACT stratejisinin aligilagelen
yontemlere gore daha eglenceli, 6gretici ve yararli oldugu da gozlemlenmistir. Fizik
alaninda yapilan ¢alismalarda da REACT stratejisinin etkililigi yoniinde benzer sonuglar
ortaya ¢ikmustir. Ornegin Kumas (2015) tarafindan yiiriitilen calismada, REACT
stratejisine dayali yenilik¢i teknoloji destekli zenginlestirilmis 6gretim materyallerinin
ogrencilerin kavramsal degisimlerine olan katkisi, 6grenme giicliigiiniin giderilmesi,
uygulama becerileri ve basar1 diizeylerine etkisi incelenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda
Anadolu Ogretmen Lisesinde 9. smifta 6grenim goren 26 ogrenci ile elektrik ve
manyetizma Unitesindeki bes konuya iliskin etkinlikler yapilmistir. Arastirma
kapsaminda veri toplama araglar1 olarak kavram testi, calisma yapraklari, dokiiman,
goriisme ve gozlem formu kullanilmistir. Verilerin analizi sonucunda, uygulanan
materyallerin 6grencilerin 6grenme giicliikklerini giderdigi, siire¢ ig¢indeki uygulama

becerilerini artirdig1 ve basarilarin yiikselttigi gdzlemlenmistir.

Ayvact vd. (2016) tarafindan yiiriitiilen calismada, REACT modeline uygun hazirlanan
Ogretim materyallerinin  6grencilerin  kavramsal anlayislar1t  lizerindeki etkisi
incelenmistir. Bu kapsamda 6. sinifa devam eden 34 ogrenci ile iletken ve yalitkan
maddeler konusuyla ilgili etkinlikler yapilmistir. Calismada kavramsal anlama testi ve
yar1 yapilandirilmig goriisme formu veri toplama araglart olarak kullanilmistir. Veri
analizleri sonucunda REACT stratejisine uygun hazirlanan materyallerin 6grencilerin

kavramsal anlamalarina olumlu etkisi oldugu gézlemlenmistir.

Ultay vd. (2018) tarafindan vyiiriitiilen ¢alismada, basit elektrik devresi konusu ile ilgili
REACT stratejisi ve SE modeli temel alinarak sinif 6gretmeni adaylari tarafindan

hazirlanan ders planlari incelenmistir. Calisma sonucunda, 6gretmen adaylarinin REACT
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stratejisi kapsaminda olusturduklari ders planlarinin SE modelinden daha etkili oldugu

ortaya ¢ikmistir.

Baydere ve Yanmaz (2021) tarafindan yiiriitiilen bir ¢alismada, REACT stratejisine gore
gelistirilen aynalar ve 15181 soguran materyaller hakkindaki goriisleri incelenmistir.
Gelistirilen materyaller 20 6grenci tarafindan kullanilmis ve bu 6grencilerden altisinin
uygulamaya yonelik goriisleri alinmistir. Ogrenci ifadelerinden REACT stratejisine gore
yapilan uygulamalarin giinliik yasamla iliski kuruldugu, arastirmayi destekledigi ve

eglenerek ogrenmey1 sagladigl i¢in ogrenmeyi kolaylastirdigl anlasiimistir.
glenerek 62 yi sagladigi igin 68 yi kolaylastirdigi anlasilmis

Tatli ve Bilir (2021) tarafindan yiiriitillen bir calismada, REACT stratejisine gore
hazirlanmis kuvvet ve enerji linitesinin dgretimi 6grencilerin bilimsel siire¢ becerileri
tizerindeki etkisi incelenmistir. Arastirma 7. siifta 68renim goren 13 Ogrenci ile tek
gruplu 6n test son test yar1 deneysel desen kullanilarak yiiriitiilmistiir. Arastirma verileri
bilimsel siire¢ becerileri testi ile toplanmistir. Veri analizleri sonucunda REACT stratejisi

etkinlikleri 6grencilerin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirdigi gozlemlenmistir.

Bestag (2022) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada kuvvet ve hareket {initesinin REACT
stratejisiyle islenmesinin Ogrenci basaris1 {lizerindeki etkisi incelenmistir. Bu amag
dogrultusunda 6. smifta 6grenim goren 40 6grenciyle karma arastirma yontemiyle dort
hafta sliren uygulamalar yapilmigtir. Calismada nicel aragtirma yontemi olarak on test-
son test yar1 deneysel desen kullanilmis, ayrica nitel arastirma yontemi olarak olgu bilim
deseni kullanilmistir. Nicel veri toplama araci olarak basari testi kullanilmis, nitel veriler
ise yart yapilandirilmis goriigme formu ile toplanmistir. Veri analizleri sonucunda
REACT stratejisinin 6grencilerinin basarilarini artirdigi tespit edilmistir. Ayrica goriisme
verilerinden de 6grencilerin stratejiye yonelik olumlu tutum iginde olduklar1 tespit

edilmistir.

Literatiirde son yillarda biyoloji alaninda REACT stratejileri ile ilgili arastirmalara olan
ihtiyacin arttig1 goriilmektedir. Biyoloji alanindaki ilk ¢aligma Yildirim (2015) tarafindan
yapilmistir. Yildirim, viicudumuzun bilmecesini ¢ozelim iinitesi kapsaminda REACT
stratejisine gore diizenlenen etkinliklerin 6grenme siirecine yansimalarini incelemistir.
Calismada 4. sinifa devam eden 18 6grenci ile 21 ders saati siiren uygulamalar yapilmistir.

Veri toplama araglari olarak akademik basari testi, bilimsel tutum 6lgegi, fen 6grenmeye
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yonelik motivasyon oOlgegi, goriisme ve gozlem formlart kullanilmistir. Arastirma
sonuglari, REACT modeli uygulamalarinin 6grencilerin bilimsel tutumlari disinda diger

degiskenler lizerinde olumlu etkiler sagladigin1 gostermektedir.

Giil (2016) tarafindan yiiriitiilen bir calismada, REACT stratejisine uygun olarak islenen
fotosentez konusunun &grencilerin derse iligkin tutum ve motivasyonlarina, sorgulayici
O0grenme becerilerine ve bilgi kalicilik diizeylerine etkisi incelenmistir. Bu amag
dogrultusunda 11. sinifa devam eden 52 68renciye basar testi, tutum 6lgegi, sorgulayict
O0grenme becerileri algis1 dlgegi, motivasyon anketi ve yar1 yapilandirilmis goériisme
seklinde veriler toplanmistir. Calismada elde edilen bulgular neticesinde REACT
stratejisine uygun islenen ders, Ogrencilerde bilgi kaliciligi saglamistir. Ancak
Ogrencilerin tutumu, motivasyonu ve sorgulayici 6grenme becerileri {izerinde istatistiksel

olarak anlamli bir etki yaratmamustir.

Gil vd. (2017) tarafindan yiiriitiilen baska bir ¢aligmada, bosaltim sistemi konusunun
REACT stratejisine uygun olarak Ogretiminin Ogrencilerin akademik basarisina,
sorgulayici 6grenme becerilerine ve biyoloji 6grenimine yonelik motivasyonuna etkisinin
ne Olgiide degistigi arastirilmistir. Bu ama¢ dogrultusunda 10. sinifa devam eden 58
Ogrenciye basari testi, biyoloji 6grenmeye yonelik motivasyon ve sorgulayict 6grenme
becerileri algis1 6l¢egi uygulanmistir. Arastirmada elde edilen verilerin analizi sonucunda
REACT stratejisinin uygulandig1 deney grubundaki 6grencilerin akademik basarilarinda
artis oldugu goriilmiistiir. Ancak sorgulayict 6grenme becerilerinde belirgin bir fark
gozlemlenmemistir. Kontrol grubundaki 6grencilerin ise biyoloji 6grenimine yOnelik

motivasyonlarinda azalma oldugu goriilmiistiir.

Baydere ve Aydin (2019) tarafindan yiiriitilen calismada, goz konusunun REACT
stratejisinin kullanilmasiyla 6grencilerin gozle ilgili kavramsal anlayislarina ve bilgi
kaliciligina olan etkisi arastirilmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 7. sinif ogrencileriyle
yapilan basit bir deneysel ¢alisma sonucunda goéz kavram testi ve yar1 yapilandirilmis
goriisme formu kullanilmistir. Verilerin analizi, REACT stratejisinin 6grencilerin gozle
ilgili kavramsal anlayislarina ve bu anlayislarin kaliciligina olumlu bir etki sagladigini

gostermistir.
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Karag ve Giil (2019) tarafindan yiiriitiilen bir ¢alismada, hiicre ve boliinmeler {initesinin
REACT stratejisiyle 6gretilmesinin 6grencilerin fen bilimleri dersine karsi tutumlart ve
fen O6grenmeye yonelik motivasyonlar1 iizerindeki etkisi incelenmistir. Bu amag
dogrultusunda 7. simif 6grencileriyle gerceklestirilen 6n test-son test kontrol gruplu yari
deneysel arastirma deseni kullanilmistir. Aragtirmanin sonuglari, REACT stratejisinin
ogrencilerin tutumlari1 ve motivasyonlari iizerinde belirgin bir etki yaratmadigini, ancak

ogrencilerin kalic1 6grenme diizeylerini anlamli bir sekilde artirdigini gostermektedir.

Demirci (2020) tarafindan yiiriitiillen ¢alismada, viicudumuzdaki sistemler {initesine
yonelik yansitict diisiinme etkinlikleri ile zenginlestirilmis REACT stratejisinin,
ogrencilerin yansitict diisiinme yeteneklerine, fen 6grenimine yonelik ilgilerine ve
motivasyonlaria olan etkisi arastirilmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 6. sinifta 6grenim
gbren 67 Ogrenciye On test son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen ile calisma
yiiriitiilmiistiir. Ogrencilere {inite igerisinde yer alan bes konu 8 hafta boyunca islenmis
ve yansitict diisiinme 6lgegi, fen 6grenimine yonelim 6l¢egi ve motivasyon olgegi
araciligiyla veriler toplanmistir. Veri analizleri sonucunda elde edilen bulgulara gore,
REACT  stratejisinin ~ Ogrencilerin  yansitict  diislinme  becerilerini  gelistirdigi

gbzlemlenmistir.

Kaya (2020) tarafindan yiriitiilen calismada, sindirim sitemi konusunun REACT
stratejisine gore islenmesi 6grencilerin basarisi, bilginin kaliciligi, derse yonelik tutum ve
motivasyonlari iizerindeki etkisi incelenmistir. Caligma 11. sinifa devam eden 50 6grenci
ile 6n test son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen seklinde yiiriitiilmiistiir. Deney
grubunda REACT stratejisinin basamaklarina uygun ders islenirken kontrol grubunda ise
mevcut miifredatin 6ngordigii sekilde 3 hafta sliren ¢alisma yapilmistir. Calismada basari
testi, tutum ve motivasyon Olgekleri ve goriisme formu veri toplama araglar1 olarak
kullanilmistir.  Veri analizleri sonucunda REACT stratejisine dayali 0gretimin
ogrencilerin bagarilarinda, tutum ve motivasyonlarinda ve kalici bilgiler edinmelerinde

yardime1 oldugu gozlemlenmistir.

Gormiis (2021) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, dolasim sistemi konusunun
REACT stratejisi ile 6gretiminin dgrencilerin akademik basarilar1 ve biyolojiye yonelik
tutumlart iizerindeki etkisi degerlendirilmistir. Arastirma, 11. simmif diizeyindeki 60

Ogrenciyle sekiz hafta siliren bir 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen
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kullanilarak gergeklestirilmistir. Veri toplama araglari olarak dolagim sistemi basari testi
ve biyoloji tutum Ol¢egi kullanilmistir. Sonuglara gore, REACT stratejisi ile sunulan
egitim, 6grencilerin akademik basarilarini anlamh bir sekilde artirmistir. Ancak, biyoloji

dersine yonelik tutumlarinda belirgin bir degisiklik gézlenmemistir.

Kargin (2022) tarafindan yiiriitiilen ¢calismada, denetleyici ve diizenleyici sistemler ve
duyu organlar1 konularinin uzman goriisleri dogrultusunda REACT stratejisi ve SE
O0grenme modeline uygun olarak tasarlanip 6grencilerin degerlendirmesine sunulmustur.
Bu amag dogrultusunda 7. ve 8. siiflarda 6grenim goren 14 6grenci ile birlikte 62 alan
uzmani c¢aligmaya katilmistir. Arastirmada, veri toplama silirecinde materyal
degerlendirme formu ve yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Veri
analizleri sonucunda materyallerin hazirlanis amacina uygun oldugu, icerik ve tasarim

bakimindan da kullanisli oldugu tespit edilmistir.

Ozkan (2022) tarafindan yiiriitilen ¢alismada, madde déngiileri ve cevre sorunlari
konusunun REACT stratejisinin adimlarina uygun olarak Ogretiminin, 8. sif
Ogrencilerinin basarilarina, derse olan ilgilerine ve arastirma-sorgulamaya yonelik
tutumlarina etkisi incelenmistir. Calisma, 31 6grenci ile li¢ hafta sliren uygulamalarin
gercgeklestirildigi bir ¢cercevede yiiriitiilmiistiir. Veri toplama siirecinde madde dongiileri
ve cevre sorunlarina yonelik basari testi, fen konularia olan ilgi 6l¢egi ve arastirma-
sorgulamaya yonelik tutum 6l¢egi kullanilmistir. Veri analizi sonuglari, REACT stratejisi
ile islenen derslerin Ogrencilerin arastirma-sorgulamaya doéniik tutumlarini, fen
konularina olan ilgilerini ve akademik basarilarin1 olumlu bir sekilde etkiledigini

gostermektedir.

Simgek (2022) tarafindan yapilan ¢alismada, REACT stratejisinin STEM egitimi ile
entegrasyonunun Ogrencilerin bilimsel okuryazarlik, STEM giidiilenme, fene yonelik tutum
ve kaygilari iizerindeki etkisi incelenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda yedinci sinifta 6grenim
goren 82 6grenci ile 10 hafta (10x2 ders saati) boyunca bilim uygulamalar: dersi kapsaminda
uygulamalar gerceklestirilmistir. Calisma i¢in ii¢ farkli grup olusturulmus ve bu gruplar
arasinda deney gruplar1 ve kontrol grubu yer almistir. Deney grubu 1’e baglam temelli STEM
etkinliklerini igeren REACT stratejisiyle dersler islenirken, Deney grubu 2’ye sadece REACT
stratejisi uygulanmis ve kontrol grubuna ise bilim uygulamalari 6gretim programi

uygulanmistir. Calismada veri toplama araci olarak bilimsel okuryazarlik 6lgegi, fene
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yonelik tutum ve kaygi 6lgegi ve STEM giidiilenme 6lcegi kullanilmistir. Elde edilen
verilerin analizi sonucunda, bilimsel okuryazarlik ve STEM'e yonelik gilidiilenme
yoniinden baglam temelli STEM etkinlikleri iceren REACT stratejisiyle ders islenen
deney grubu 1’in bilimsel okuryazarlik ve STEM giidiilenme agilarindan olumlu
etkilendigi belirlenmistir. Fene yonelik tutum ve kaygi agisindan ise, deney grubu 1 ile
deney grubu 2’nin benzer olumlu etkilendigi ve de kontrol grubuna gore daha fazla

etkilendigi goriilmistiir.

Akglirbiiz (2023) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada, "Viicudumuzdaki Sistemler" tinitesinin
ogretimine REACT stratejisiyle sinif dist etkinliklerin biitlinlestirilmesinin, 6grencilerin
fen dersi akademik basarist ve bilgi kaliciligi tizerindeki etkisi incelenmistir. Caligma 6.
sinifa devam eden 56 6grenci ile 7 hafta boyunca gergeklestirilmistir. Kontrol grubuna
meveut 6gretim programina uygun ders planlart uygulanirken, deney grubuna ise sinif
dis1 etkinliklerle biitiinlestirilmis Baglam Temelli Ogrenme yaklasimina uygun REACT
stratejisiyle hazirlanan ders planlari uygulanmistir. Caligsma, On test-son test yar1 deneysel
desen kullanilarak yiiriitiilmiistiir ve 6lgme araci olarak "Viicudumuzdaki Sistemler
Basar1 Testi" kullanilmistir. Analizler sonucunda, sinif dis1 etkinliklerle biitiinlestirilmis
REACT stratejisinin 6grencilerin bagarilari ve bilgilerinin kalicilig1 tizerinde olumlu bir

etkiye sahip oldugu ortaya ¢ikmustir.

Aslangiray ve Gezer (2023) tarafindan yapilan ¢calismada, REACT stratejisi ile yansitici
diisiinme etkinliklerini bir arada sunan bir 6gretim modelinin 6. smif 6grencilerinde
yansitict diisiinmeye etkisini incelemislerdir. Caligma kapsaminda 6. sinifta 6grenim
gbren 67 0grenci ile sekiz hafta siiren uygulamalar yapilmistir. Calismada 6n test-son test
yar1t deneysel desen kullanilmistir. Calismanin veri toplama araci olarak Yansitici
Diisiinme Olgegi kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda REACT stratejisinin

Ogrencilerin yansitici diistinme becerileri tizerinde olumlu etkisi oldugu gézlemlenmistir.

Yamag (2023) tarafindan yapilan ¢alismada, "Basing" {initesine yonelik olarak REACT
stratejisi temelinde hazirlanan materyalin etkililigi incelenmistir. Calismada 8. sinifa
devam eden 48 Ogrenci ve 38 Ogretmen yer almistir ve karma yontem kullanilarak
yiriitiilmiistiir. Veri toplama araci olarak ¢evrimigi goriisme formu, basar1 ve kavram

testleri kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda, REACT stratejisi temelinde hazirlanan
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materyalin 6grencilerin basarilari lizerinde etkili oldugu tespit edilmistir. Ancak kavram

testinden alinan puanlar {izerinde anlamli bir fark olugsmadig1 belirlenmistir.

Aktag (2023) tarafindan yapilan ¢alismada, “Isigin yayilmas1” iinitesinin giinliikk yasamla
iliskilendirilme diizeyleri ile fen 6grenmeye yonelik motivasyonlar iizerindeki etkisi
incelenmistir. Caligmada 5. sinifa devam eden 119 6grenci ile alt1 hafta siiren uygulamalar
yapilmistir. Deney grubuna, dersler REACT stratejisi ile islenirken, kontrol grubunda ise
programdaki ders kitabinin 6ngordiigii etkinliklere gore dersler islenmistir. Veri toplama
araclar1 olarak fen 6grenmeye yoOnelik motivasyon 0Olgegi ve arastirmaci tarafindan
hazirlanan giinliikk yasamla iliskilendirme testi kullanilmistir. Yapilan veri analizleri
sonucunda, REACT stratejisiyle verilen egitimin 6grencilerin bilgilerini glinlik yasamla
iliskilendirme diizeyini artirmada basarili oldugu, ancak fen Ogrenmeye yonelik

motivasyonlari tizerinde anlamli bir etkinin olmadig1 belirlenmistir.

Literatiirde REACT stratejisinin bes basamaginin baz alindig1 caligmalara alternatif
olarak bazi calismalardan bahsetmek miimkiindiir. Ornegin Ultay (2012), REACT
stratejisinin tecriibe etme (Experiencing) basamagindan sonra agiklama (Explaining)
basamag1 eklenerek REEACT seklinde alti basamaktan olusan bir modelin de yararl
olacagmi savunmustur. Buna gére Ultay bu calismasinda asit ve baz konusunu REACT
stratejisine ve SE O0grenme modeline uygun isleyerek 6gretmen adaylarinin konuyu
anlamalarina ve derse yonelik tutumlaria etkisini incelemistir. Caligmaya fen bilgisi
ogretmenligi 1. smifinda 6grenim goren 95 6gretmen adayr katilmistir. Calisma icin
katilimcilar, iki deney grubu ve bir kontrol grubu olacak sekilde ii¢ gruba ayrilmistir.
Deney grubunun birine REACT stratejisi ile ders iglenirken diger gruba SE modeliyle
ders islenmistir. Kontrol grubunda ise mevcut 0gretim yontemiyle ders islenmistir.
Calismalar 4 hafta (4x2 ders saati) siirmiis olup uygulama oncesi ve sonrasi kimya tutum
ve deneyimleri anketi ile iki asamal1 asit-baz kavram testi uygulanmistir. On hafta sonra
edinilen bilgilerin kalicihigini test etmek igin basari testi tekrar yapilmistir. Ayrica
calismanin yapildigi ii¢ gruptan kavram testinden diisiik, orta ve yiiksek puan alan ikiser
ogrenci ile klinik miilakatlar yapilmistir. Veri analizleri sonucunda REACT stratejisinin
SE modeliyle kiyaslandiginda her iki modelin de 6grenci basarilar1 ve tutumlari iizerinde
benzer diizeyde etkili oldugu ancak REACT stratejisinin SE modeline gore bilginin

kaliciliginda daha etkili oldugu gozlemlenmistir.
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REACT stratejisine alternatif olarak diistiniilen bir diger ¢alisma ise Yurtyapan vd. (2020)
tarafindan yapilan caligmadir. Yurtyapan vd., REACT stratejisine Genellestirme
(Generalisation) basamagi ekleyerek alti basamaktan olusan bir modelden bahsetmistir.
Calisma i¢in 11. sinifta 6grenim goéren 10 Ogrenci, kolay ulagilabilir 6rnekleme
yontemiyle belirlenmistir. Ogrencilerden calisma yapraklari, gézlemler, video ve ses
kayitlart yardimiyla veriler toplanmistir. Veri analizleri sonucunda REACT+G seklindeki
modelin 6gretmenlere, REACT stratejisinden fakli olarak yapilandirmaci bir 6grenme

modelini izleyerek 6grencilerin eksiklerini giderme firsati verdigi tespit edilmistir.

REACT stratejisine iliskin yurtdisinda yapilan bazi1 ¢aligmalardan kisaca bahsetmek
gerekirse; Crawford (2001) tarafindan yiiriitiillen bir ¢alismada, REACT stratejisinin
Ogrencilerin basarilar1 ve motivasyonlar1 iizerindeki etkisini incelemek icin fen ve
matematik Ogretmenleri derslerde gozlemlenmistir. Arastirma sonucunda basarili
Ogretmenlerin, dgrencilerin bilgiyi ezberlemesine yerine, bilgiyi anlamlandirmasina ve

gelistirmesine yardimci oldugu ortaya ¢ikmuistir.

Ingram (2003), REACT stratejisine dayali olarak gelistirilen uygulamali kimya
miifredatindaki materyaller yardimiyla baglamsal bir 0grenme ortaminin etkisini
arastirmistir. Calismada basar1 testi ve tutum anketi veri toplama araci olarak lise
Ogrencilerine uygulanmistir. Veri analizleri sonucunda, REACT stratejisinin 6grencilerin
ders basaris1 iizerinde olumlu bir etki sagladigi ancak kiz ve erkek Ogrencilerin fen

performanslari arasinda anlamli bir fark olusturmadigi ortaya ¢ikmustir.

Tyffani vd. (2018), kimya modiil tabanli REACT stratejisinin dgrencilerin elestirel
diisiinme becerilerine etkisini incelemistir. Bu amag¢ dogrultusunda 13 maddeden olusan
acik uglu soru formu kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda elde edilen bulgular
neticesinde REACT stratejisinin 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini gelistirdigi

ortaya ¢ikmistir

Jannah vd. (2020) tarafindan yiriitiilen ¢aligmada, REACT stratejisine dayali rehberli
sorgulama modelinin, 6grencilerin 1s1 ve sicaklik konusundaki basarilarina olan etkisi
incelenmistir. Bu amag dogrultusunda 11. sinifa devam eden 35 6grenci ile tek grup 6n
test-son test deneysel desen ile calisma yiiriitiilmiistiir. Calismada veri toplama araci

olarak basari testi ve gozlem formu kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda REACT
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stratejisine dayali rehberli sorgulama modelinin 6grencilerin 1s1 ve sicaklik konusundaki
basar1 diizeylerini artirmada etkili oldugu, ayrica bu yontemin 6grencilerin dogrudan bilgi
edinme siirecine daha aktif katilim sagladigi, boylece 6grencilerin bilgiyi hatirlamay1 ve

yorumlamay1 da kolaylagtirdig: tespit edilmistir.

Hamid (2021), REACT tabanli baglamsal 6grenme modelinin lise 6grencilerinin fizik
kavramlarint  0grenmelerine  etkisini  incelemistir. Bu amag¢ dogrultusunda
Endonezya’daki bir okulun 11. smifinda 6grenim goren 40 6grenci ile On test-son test
kontrol gruplu yar1 deneysel arastirma modeli kullanilarak bir ¢alisma yiirtitmiistiir.
Calismada deney grubu O6grencilerine fizik 6greniminde REACT tabanli baglamsal
o0grenme modeli ile ders islenirken kontrol grubu &grencilerine ise geleneksel model
kullanilarak ders islenmistir. Calismada veri toplama araci olarak 6grenci calisma
yapraklari, 6grencilerin fizik kavramlarina hakimiyetini 6l¢en 10 ¢oktan segmeli ve 5 agik
uclu sorular kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda elde edilen bulgular 1s18inda,
REACT stratejisinin 6grencilerin fizik kavramlarint 6grenme konusunda onemli bir

etkiye sahip oldugu tespit edilmistir.

Quainoo vd. (2021) tarafindan yiiriitiilen calismada, molekiiler genetigi konusunun
REACT stratejisi ile 6gretiminin lise son sinif 6grencilerinin ders basarisi tizerindeki
etkisi incelenmistir. Aragtirmacilar c¢alisma i¢in gomiilii karma arastirma deseni
kullanmiglardir. Bu kapsamda, iki farkli biyoloji sinifi deney ve kontrol grubu olarak
belirlenmistir. Deney grubundaki 6grenciler ile REACT stratejisiyle ders islenirken,
kontrol grubunda geleneksel 6gretim yaklasimi kullanilmistir. Nicel verilerin analizi i¢in
On test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel bir tasarim kullanilmis, ayrica nitel veriler
elde etmek amaciyla 6grencilerle REACT stratejisi hakkinda goriismeler yapilmistir. Veri
analizleri sonucunda, REACT stratejisinin geleneksel 6gretim yontemlerine gore 6grenci

ders basarisin1 daha olumlu bir sekilde etkiledigini gostermektedir.

2.3. Dijital Egitim Uygulamalarina Yonelik Yurticinde ve Yurtdisinda Yapilan
Calhismalar

I¢inde yasadigimiz dijital cagin geregi olarak geleneksel egitim yontemleri yerini dijital
yontemlere birakmustir. Ozellikle Covid 19 salgini siirecinde iilkemizde ve diinyanin

bircok yerinde dijital ortamda egitimler verilmeye baslanmistir. Bir sonraki agsamanin,
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egitimi buna gore sekillendirmek i¢in teknoloji kullanimini en iist diizeye ¢ikarmak
olacagini tahmin etmek gii¢ degil. Bu senaryoda, dijital egitim uygulamalarinin 6nemi
her gegen giin artmaktadir. Bu sebeple gelecegin yaygin egitim sisteminin bu minvalde
sekillenmesi kaginilmazdir (Engin, 2021; Pinar ve Donel Akgiil, 2020). Dijital egitim
uygulamalarinin animasyon (Dasdemir vd., 2012; Keskin, 2019), arduino (Mego, 2021),
dijital oykiilleme (Karakoyun, 2014; Biiyiikcengiz, 2017; Ulum ve Yalman, 2018),
GEMS programi (Ceylan ve Bozkurt, 2017), QR kod (Y1lmaz, 2019), sanal uygulamalar
ve oyunlar (Aric1, 2013; Tiirksoy, 2019; Bag, 2020; Donel Akgiil ve Kilig, 2020; Lagin,
2021; Pmar ve Donel Akgiil, 2021), simiilasyon (Dagdelen ve Tas, 2017), web destekli
uygulamalar (Ozgen, 2017; Giirleroglu, 2019; Cepi¢ ve Mertoglu, 2022; Turan, 2022)
gibi bircok ¢esidi vardir.

Dagdemir vd. (2012) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada, viicudumuzdaki sistemler {initesinin
animasyonlarla islemenin Ogrencilerin akademik basarisina, kalict 6grenmelerine ve
bilimsel silire¢ becerilerine nasil etki ettigi tespit edilmeye caligilmistir. Bu amag
dogrultusunda 7. sinifa devam eden 30 6grenci ile 24 saat siiren etkinlikler yapilmistir.
Calisma, oOn test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel arastirma kapsaminda
yirtitiilmiistiir. Deney grubunda animasyonlarla ders islenirken kontrol grubunda ise
sadece mevcut miifredatin Ongordiigli sekilde 6grenci merkezli ders islenmistir.
Calismadan elde edilen veri analizleri sonucunda, 6grencilerin animasyon kullanarak ders
islemesi akademik basarilarina, kalict 6grenmelerine ve bilimsel siire¢ becerilerine
olumlu yonde etki ettigi tespit edilmistir. Ayrica, animasyonlarla ders isleyen 6grencilerin

bu uygulamaya yonelik olumlu goriislere sahip oldugu da goriilmiistiir.

Aric1 (2013) tarafindan ylriitiilen caligmada, astronomi konusunun sanal gerceklik
programi ile islenmesinin 6grencilerin ders basarisina ve bilginin kalicilifina etkisi
incelenmistir. Bu amag dogrultusunda 7. siniftaki 60 6grenciyle yiiriitiilen 6n test-son test
kontrol gruplu yar1 deneysel bir ¢aligma gergeklestirilmistir. Aragtirmaci tarafindan 20
soruluk c¢oktan se¢meli basar1 testi gelistirilmis, uygulama Oncesi ve sonrasinda
ogrencilere ¢ozdiiriilmiistiir. Ogrencilerin konu ile ilgili bilgilerinin kaliciligim test etmek
amaciyla uygulamadan ii¢ ay sonra basari testi tekrardan uygulanmigtir. Caligmada veri
analizleri sonucunda sanal gergeklik programlarinin kullanilmasinin 6grenci basarisi

tizerinde olumlu etkilerinin oldugu gézlemlenmistir.
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Biiyiikcengiz (2017) tarafindan yiiriitilen calisgmada Diinya’miz, Ay ve Yasam
Kaynagimiz Giines tnitesinin dijital oykiileme ydntemiyle islenmesinin 6grencilerin
basarilarina, bilimsel siire¢ becerilerine ve fene yonelik tutumlarina etkisi incelenmistir.
Bu amag dogrultusunda ¢alismaya 6. sinifa devam eden 60 6grenci katilmistir. Calisma,
nicel ve nitel aragtirma yontemlerinin birlestirildigi karma bir yontemi benimsemektedir.
Nicel veri toplama araci olarak basar testi, fen dersine yonelik tutum 6lgegi ve bilimsel
siire¢ beceri testi kullanilirken, ayrica nitel veri toplamak amaciyla yar1 yapilandirilmis
goriisme formu kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda, dijital dykiileme yonteminin
Ogrencilerin basarilarini, derse yonelik tutumlarini ve bilimsel siire¢ becerilerini artirdigi

gbzlemlenmistir.

Ceylan ve Bozkurt (2017) tarafindan yiiriitilen calismada, Diinya, Ay ve Yildiz
konularinin GEMS (Great Explorations in Math and Science) programiyla islenmesi ders
basar1 ve tutumunun, bilimsel muhakeme yeteneginin, 6z yeterlilik inancinin nasil
etkilendigi tespit edilmeye ¢alisilmistir. Bu amag dogrultusunda fen bilgisi 6gretmenligi
boliimiinii okuyan 76 6gretmen adayi ile on test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel
desen kullanilmistir. Calismada veri toplama araci olarak basari testi, astronomi tutum
Olcegi, bilimsel muhakeme testi ve astronomi Ogretimi 6z yeterlilik inang olgegi
kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda GEMS programinin 6grencilerin akademik
basarisi, bilimsel muhakeme yetenegi ve 6z yeterliligi {izerinde olumlu etkisinin oldugu

ortaya ¢ikmistir.

Dagdalan ve Tas (2017) tarafindan yiiriitiilen calismada kuvvet ve hareket iinitesinde yer
alan bilegske kuvvet konusunun simiilasyon araglarla islenmesinin 6grenci basarisi ve
tutumuna etkisi incelenmistir. Bu amag dogrultusunda 6. siifta 6grenim goren 41 6grenci
ile li¢ hafta siiren 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Veri
toplama arac1 olarak deney ve kontrol gruplarina uygulama 6ncesi ve sonrasinda bileske
kuvvet basar1 testi uygulanmistir. Ayrica deney grubuna bilgisayar destekli fen 6gretimi
goriis Olgegi uygulanmistir. Caligma sonucunda simiilasyon destekli aragla yapilan
uygulamalarin 6grenci basarisin artirdigl ve 6grencilerin bu uygulamaya yonelik olumlu

tutum gelistirdigi tespit edilmistir.

Ulum ve Yalman (2018) tarafindan yiiriitiilen ¢aligmada, bilgisayarla fazla vakit geciren

ders basaris1 diisiik 6grencileri derse entegre etmek adina yenilenebilir enerji kaynaklari
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konusunda dijital hikdye hazirlatarak ders basarilarin1 ve derse karsi ilgilerini artirmak
amaclanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 8. sinifta 6grenim goren sekiz Ogrenci ile
etkinlikler yapilmistir. Calismada uygulama 6ncesi ve sonrasinda dgrencilere akademik
basar1 testi ve miilakat yapilmistir. Veri analizleri sonucunda dijital hikaye
olusturulmasinin 6grenci basarisini artirdigt ve 6grencilerin bu uygulamay1 sevdikleri
tespit edilmistir. Ayrica 6grencilerin bu uygulama neticesinde fen dersine karsi ilgilerinin

artt1g1 ve tiim bu siireci eglenerek gegirdikleri gdzlemlenmistir.

Akbaba (2019) tarafindan yiiriitiilen calismada web 2.0 uygulamalarinin 6grencilerin fen
ve teknolojiye yonelik tutumlarini nasil etkiledigi tespit edilmeye c¢alisilmigtir. Bu amag
dogrultusunda 6. sinifa devam eden 48 6grenci ile 151k ve ses, bitki ve hayvanlarda iireme,
biliyiime ve gelisme tinitelerini kapsayan yedi haftalik etkinlikler yapilmistir. Calismada,
fene yonelik ve teknoloji kullanimina yonelik tutum o6lcekleri veri toplama araclari olarak
kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda, web 2.0 uygulamalari ile iglenen derslerin fen

ve teknoloji kullanim tutumlari tizerinde olumlu etkisi oldugu gézlemlenmistir.

Giirleroglu (2019) tarafindan yiiriitiillen ¢alismada, kuvvet ve enerji iinitesinin SE
modeline uygun Web 2.0 araglar ile islenmesinin 6grencilerin tutumlarini, akademik
basarilarini, motivasyonlarini ve dijital okuryazarliklarini ne dl¢iide degistirdigi tespit
edilmeye calisilmigtir. Bu amag¢ dogrultusunda 48 6grenci ile nicel ve nitel verilerin bir
arada kullanildig1 karma desenle ¢aligmalar yiriitiilmiistiir. Nicel aragtirma i¢in akademik
basari testi, fen bilimleri dersi tutum 6l¢egi, fen 6grenmeye yonelik motivasyon 6lcegi ve
dijital okuryazarlik 6l¢egi kullanmistir. Nitel veri toplama araci olarak alt1 sorudan olusan
yar1 yapilandirilmig goriisme formu ile deney grubu 6grencilerinin uygulamalara yonelik
goriisleri alimmistir. Calisma sonucunda elde edilen bulgulara gore, web 2.0 araglar ile
gerceklestirilen fen dersleri 6grencilerin basarilarini ve motivasyonlarini artirdigi ancak
tutumlarmni ve dijital okuryazarlik diizeylerini etkilemedigi goriilmiistiir. Ayrica web 2.0

araclari ile ders isleyen 6grenciler bu uygulamalara yonelik olumlu goriis bildirmislerdir.

Tirksoy (2019) tarafindan yiiriitiilen calismada, 151k ve ses tinitelerini dort farkli yontemle
(artirilmis  gerceklik ve cevrimici ileri diizenleyici kavram Ogretim materyali ile
biitiinlestirilmis; baglama dayali 6grenme yontemi, sunus yoluyla 6gretim yontemi, sunus
ve baglama dayali 6grenme yontemi ve 6gretim programindaki haliyle uygulanan 6gretim

yontemi) islenmis ve bu yontemlerin Ogrenci basarisi ve bilgi kaliciligina etkileri
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incelenmistir. Bu ¢aligma kapsaminda 4. smifta 6grenim goren 301 6grenci ve sekiz
Ogretmen ile c¢aligmalar yiiriitiilmistiir. Calismada nicel verilerin derinlemesine
incelenmesi i¢in nitel verilerin yapilandirildigi agimlayict sirali karma desen
kullanilmistir. Nicel arastirma igin 12 sinif tigerli olarak dort gruba ayrilmistir. Her bir
gruba farkli yontemle ders islenmistir. Ayrica uygulama dncesi ve sonrasinda on test, son
test ve kalicilik testleri uygulanmistir. Nitel arastirma igin ise sadece deney grubu
ogrencilerinden 38 kisi ve sekiz 6gretmen ile goriismeler yapilmistir. Veri analizleri
sonucunda, deney gruplarindaki 6grencilerin basarilar1 kontrol gruplarindaki 6grenci
basarisindan yiiksek c¢ikmistir. Bu da demek oluyor ki her ii¢c yontem de 6grenci
basarisinda olumlu etkisi vardir. Ayrica miilakat yapilan 6grenciler, biitiinlesik 6gretim
yontemlerinin dersi eglenceli hale getirdigini, 6grenme siirecinden zevk aldiklarin1 ve

derse yonelik motivasyonlarinin arttigini ifade etmislerdir.

Yilmaz (2019) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada, Giines Sistemi ve Otesi iinitesinin QR
kodlar ile hazirlanan oyunlarin 6grencilerin fene ve teknolojiye yonelik tutumlarina etkisi
aragtirilmistir. Bu amag dogrultusunda 7. sinifta 6grenim goren 23 6grenciye dort hafta
boyunca iinite kazanimlarini QR kodlar oyunlar hazirlanmistir. Calisma, 6n test-son test
tek gruplu yar1 deneysel arastirma kapsaminda yiiriitiilmiistiir. Calismada veri toplama
araci olarak teknolojiye yonelik tutum 6lcegi, fene yonelik tutum Slgegi ve dgrenci
giinliikleri kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda 6grenci gilinliiklerinde QR kodlar ile
hazirlanan oyunlarin zevkli, heyecanli ve 6gretici oldugu ortaya ¢ikmistir. Bununla
beraber 6grenciler, ders ici etkinlik olarak oynadiklar1 oyunlarin derse aktif katilimlarini

sagladigini ve bu oyunlar sayesinde kalic1 bilgiler edindiklerini belirtmislerdir.

Bag (2020) tarafindan yiiriitilen ¢alismada, argiimantasyon tabanli egitsel dijital
oyunlarin  6grencilerin  kavramsal anlama diizeylerine, bilimsel diisiinme ve
arglimantasyon becerilerinin gelisimine etkisi incelenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 4.
siifta 6grenim goren 13 6grenci ile kuvvetin etkileri ve maddenin 6zellikleri tinitesindeki
kazanimlari i¢eren 10 farkli oyun 10 hafta boyunca oynanmistir. Calismada veri toplama
araci olarak kavram testleri, bilimsel diisiinme aliskanliklar1 Olgekleri, resim kartlari,
senaryolar ve argiimantasyon testi seklinde nicel ve nitel veri araglari birlikte

kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda elde edilen bulgulara gore ogrencilerin
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kavramsal anlama seviyelerinin arttigi, ancak bilimsel diisiinme ve arglimantasyon

becerilerinin bir diizeye kadar iyilestigi gozlemlenmistir.

Donel Akgiil ve Kilig (2020) tarafindan gerceklestirilen ¢alisma, fen bilgisi 6gretmen
adaylariin egitsel dijital oyunlar ve KODU uygulamasina yonelik goriislerini incelemeyi
amaglamistir. Bu amag dogrultusunda, 15 6gretmen adayi ile yapilan yar1 yapilandirilmis
goriisme formu kullanilmigtir. Caligmanin sonuglarina gore, 6gretmen adaylari, KODU
dijital oyun gelistirme yaziliminin dersleri daha eglenceli hale getirdigini, 6grenmeyi
kolaylastirdigini, bilginin kaliciligini artirdigini ve derslere aktif katilimi tesvik ettigini

ifade etmislerdir.

Lagin (2021) tarafindan yiiriitiilen ¢aligmada, kuvvet ve enerji iinitesini e-0grenme
faaliyetleri kapsaminda, Classdojo uygulamasi ile ders islemenin 6grenci basarisini, fene
yonelik motivasyonu, dijital okuryazarlig1 ve teknolojiyi kullanarak kendi kendilerine
O0grenmeyi nasil etkiledigi tespit edilmeye calisilmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 7. siifta
O0grenim goren 42 6grenciyle yedi hafta siiren ¢alismada 6n test-son test kontrol gruplu
yar1 deneysel desen kullanilmistir. Ancak deney ve kontrol gruplarinin dersleri pandemi
nedeniyle dijital ortamda slirmiistiir. Calismada veri toplama araci olarak kuvvet ve enerji
akademik basar1 testi, dijital okuryazarlik 6lcegi ve ¢ocuklar i¢in teknoloji ile kendi
kendine 6grenme 6l¢cegi ve fen 6grenmeye yonelik motivasyon dlgegi kullanilmistir. Veri
analizleri sonucunda Classdojo ile desteklenen e-6grenme uygulamalar1 6grenci basarilari
lizerinde anlamli fark olustururken, dijital okuryazarlik, fen Ogrenmeye yo6nelik
motivasyon ve teknoloji ile kendi kendine 6grenme becerileri iizerinde herhangi bir fark

olusturmamustir.

Meco (2021) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada, viicudumuzdaki sistemler iinitesi igerisinde
yer alan bes konuya iliskin bes adet Arduino destekli STEM yaklasimiyla ders islenmesi
Ogrencilerin akademik basarilari, temel STEM beceri diizeyleri, elestirel diislinme-6z
diizenleme ve neden sonug iligkisi kurma yetenekleri lizerindeki etkisi belirlenmeye
calisilmistir. Bu amag dogrultusunda 6. sinifta 6grenim goren 19 6g8renci ile haftada ii¢
saat olacak sekilde yedi hafta siiren etkinlikler yapilmistir. Caligmada nicel ve nitel
arastirma yontemlerinin bir arada kullanildigi karma yontem kullanilmistir. Calismanin
nicel kisminda 6n test-son test kontrol gruplu yari1 deneysel yontemi kullanilirken, nitel

kisminda ise goriisme ve gozlem yontemleri kullanilmistir. Calismada, akademik basari

30



testi, temel STEM beceri diizeyleri belirleme 6l¢egi, elestirel diisiinme-6z diizenleme
Olcegi, sebep sonug iliskisi Ol¢egi ve yari yapilandirilmig goriisme formu veri toplama
araclart olarak kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda elde edilen bulgulara gore,
Arduino destekli STEM etkinlikleri ile islenen derslerin Ogrencilerin akademik
basarilarina ve sebep-sonu¢ iliskisi kurma becerilerine olumlu katki sagladigi

gbzlemlenmistir.

Pinar ve Donel Akgiil (2021) tarafindan yiriitiilen bir calismada, sanal ve geleneksel
laboratuvar  uygulamalariin  68renci tutum ve motivasyonlarindaki  etkisi
karsilagtirilmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 7. sinifta 6grenim goéren onbeser d6grenciden
olusan deneysel iki gruba kuvvet ve enerji konusu islenmistir. Calisma boyunca
Ogrencilere tutum ve motivasyon 6l¢eklerinin yani sira 6grencilerin uygulamalara yonelik
gorilislerini tespit etmek amaciyla acik uglu sorulardan olusan goriisme formu
dagitilmistir. Calismada elde edilen bulgulara gore, sanal ve geleneksel laboratuvar
uygulamalariyla iglenen derslerin 6grencilerin tutum ve motivasyonlarinda ayni oranda
artis gosterdigi  goézlemlenmistir. Bu nedenle arastirmacilar tarafindan sanal
laboratuvarlarin gergek laboratuvarlara alternatif olabilecegi goriisiiniin hakim oldugu

tespit edilmistir.

Dijital egitim uygulamalaria yonelik yurtdisinda yapilan bazi ¢aligmalardan kisaca
bahsetmek gerekirse, Bakas ve Mikropoulos (2003), Diinya ve Giines'in hareketleri, gece
ve giindiiziin olusumu, mevsimlerin degisimi konularini 3 boyutlu sanal gerceklik
programi yardimiyla yaglar1 11 ile 13 arasinda degisen 102 ortaokul Ggrencisine
uygulamalar yapmislardir. Calisma sonucunda dgrencilerin gece ve giindiiz olusumu ve
mevsimlerin degisimi konularimi kavradiklar1 tespit edilmistir. Bununla beraber

ogrenciler bu tiir uygulamalar1 ilgi ¢ekici bulduklarini ifade etmislerdir.

Mikropoulos vd. (2003), biyoloji 0gretimi icin egitsel bir sanal ortam tasarimi,
gelistirilmesi ve degerlendirilmesi i¢in 37 0gretmenden olusan bir drneklem se¢mistir.
Bunun i¢in 6gretmenlere oncelikle bitki hiicresi ve fotosentez siirecine iliskin sanal bir
ortam tasarlayip sunmuslardir. Calisma sonucunda 6gretmenlerin biiyilik cogunlugu, sanal
gercekligin biyoloji konularinin 6gretilmesinde kullanilmasinin etkili, ilgi ¢ekici, motive
edici, yaratict ve giivenli bir egitim ortami1 sagladigi konusunda fikir birligine

varmisglardir.
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Kearney (2002), bilgisayar destekli multimedya tabanli tahmin et-gozle-agikla
stratejisinin 6grencilerin fizik kavramlarini anlamalart iizerindeki etkisini incelemistir.
Calisma i¢in 16 multimedya video goriintiileri ders etkinlikleri olarak kullanilmistir.
Ogrenciler ¢iftler halinde g¢alismis ve etkinliklere verdikleri cevaplar bilgisayara
kaydedilmigtir. Veri analizleri sonucunda tahmin et-gdzle-acikla stratejisi ile yapilan
uygulamalarin 6grencilerin fizik kavramlarini anlamalarina ve kavramsal basariya katki

sagladigi tespit edilmistir.

Sanger vd. (2007), animasyonlarin 6grencilerin kavram 6grenmeleri tizerindeki etkisini
incelemiglerdir. Bunun i¢in 210 6grenciden olusan ¢alisma grubuna gaz 6zellikleri ile
ilgili ¢oktan se¢meli soru c¢ozdiriilmiis ve ayni gruba konu ile ilgili animasyon
izlettirildikten sonra test tekrar edilmistir. Calisma sonucunda animasyonlarin
taneciklerin hareketini gorsellestirme zorlugunu azalttigi ve Ogrencilerin kavramsal

diisiinmelerini gelistirdigi seklinde bulgulara ulagilmistir.

Hoban ve Nielsen (2010) tarafindan yapilan g¢alismada, yavas gegisli animasyon
kullanilarak ilkogretim Ogrencilerinin zor kavramlari 6grenmesi kolaylastiriimaya
calisilmigtir. Arastirma verileri ¢calismadan 6nce ve sonra 6grencilerle goriisme yapilarak
toplanmistir. Calisma sonucunda 6grencilerin fen kavramlarini daha iyi 6grendikleri
tespit edilmistir. Ayrica Ogrencilerin  kullandiklar1 modeller ile bilgiyi nasil
iliskilendirdikleri ve kavramlari en iyi nasil 6grendikleri belirlenmistir. Arastirmadan elde
edilen verilere gore 6grencileri 6grenmeye tesvik eden ve 0grenmeyi kolaylastiran bir

O6grenme ortami olusturulmustur.

Hung vd. (2012), proje tabanli dijital hikdye anlatma g¢aligmalarinin Ogrencilerin
akademik basarilarina, fen 6grenmeye yonelik motivasyonlarima ve problem ¢ozme
becerilerine nasil etkidigini incelemislerdir. Bu ama¢ dogrultusunda Giiney Tayvan’daki
bir okulda besinci siifa devam eden 117 6grenci ile yar1 deneysel desen kullanilarak
calismalar yiiritiilmistir. Calismada deney grubu Ogrencilerine MS Photo Story
programi ile hazirlanan dijital dykiiler kullanilirken kontrol grubu 6grencilerine ise
Powerpoint sunumlar ile ders islenmistir. Calismada fen 6grenme motivasyon 0Olcegi,
problem ¢ozme yeterlilik 6lgegi ve akademik basari testi veri toplama araglart olarak

kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda proje tabanli dijital hikdye anlatimi ile islenen
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derslerin 6grenci basarilarini, fen 6grenmeye yonelik motivasyonlarini ve problem ¢dzme

becerilerini 6nemli bir sekilde artirdig1 ortaya ¢ikmaistir.

Sarabando vd. (2014), fizik dersinde bilgisayar simiilasyonu kullanarak 6grencilerin kiitle
ve agirlik kavramlarini 6grenmelerine olan katkisini incelemislerdir. Calisma igin yaslari
12 ile 13 arasinda degisen yedinci sinif 6grencileri {i¢ gruba ayrilmistir. Grubun birine
basit malzemelerle uygulamali etkinlikler yapilirken digerine sadece bilgisayar
simiilasyonu kullanilmistir. Ugiincii gruba ise hem uygulamali etkinlikler yapilmis hem
de bilgisayar simiilasyonu kullanilmistir. Arastirma sonucunda tek basina bilgisayar
simiilasyonu kullanan grup ile bilgisayar simiilasyonu ile birlikte uygulamali etkinliklerin
yapildig1 grubun basar1 seviyelerinin oldukea arttigi gozlemlenmistir. Ancak agirlik ve
kiitle kavramlarimi 6gretmek igin bilgisayar simiilasyonunu kullanirken elde edilen

basarinin 6gretmenlerin pedagojik bilgisine bagli oldugu tespit edilmistir.

Adesope vd. (2017), kavram haritalari, sayisal metinler ve aciklayict metinler seklinde ii¢
farkll bilgisayar tabanli 6gretim stratejisinin fen 6grenimi lizerindeki etkisini incelemek
icin 67 Ogretmen adayiyla c¢alismalar yiirlitmiislerdir. Calismaya katilan 6gretmen
adaylar1 iklim degisikligiyle ilgili bu ii¢ farkli bilgisayar tabanli sunumla ¢aligsmak icin
rastgele atandilar. Caligma sonucunda bilgisayar tabanli kavram haritalarmin diger

Ogretim stratejilerinden daha etkili oldugu tespit edilmistir.

Choi vd. (2018), 6grencilerin bir agik hava yaz kampinda mobil teknolojileri kullanarak
aga¢ yasam dongiisiine iliskin problem ¢6zme becerileri arastirilmistir. Bunun i¢in yaz
kampina katilan 9 ile 12 yas aralifinda 21 6grencinin doga merkezindeki parkurlarda
gostermis olduklar1 davranislar video ile kayit altma alinmistir. Ogrencilerden elde edilen
tiim bu videolar tematik nitel analizi kullanilarak incelenmistir. Arastirma neticesinde
elde edilen bulgulara gore 6grencilerin mobil 6grenme ile bir agacin dogal ortamdaki
yasami hakkinda ger¢ek zamanli kararlar vermenin yani sira derin 6grenme ve problem

¢ozme becerilerini de gelistirdigi fotografik kanitlarla ispatlanmistir.

2.4. Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme Unitesi ile Ilgili Yapilan Calismalar

Canlilarda tireme, biiyiime ve gelisme ile ilgili Tiirkiye’de yapilan ¢alismalara ulagmak

i¢cin YOK tez veri tabanindan “canlilarda iireme, bitkilerde {ireme, hayvanlarda iireme”
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seklinde anahtar kelimler girilmistir. On tarama sonucunda konuyla iliskisi olmayan
calismalar ¢ikarilarak 47 tez ¢alismasina ulagilmistir. Bu ¢alismalarin biiyiik ¢cogunlugu
ortaokullara yonelik ve yiiksek lisans tezleri oldugu goriilmektedir. Ayrica ¢alismalarda
5E 6grenme modeli (Canli, 2009; Onder, 2011), alternatif dlgme ve degerlendirme
teknikleri (Yunus, 2018), arastirmaya dayali o6grenme yontemi (Celik, 2012),
arglimantasyon tabanli 6grenme modeli (Tiiccaroglu, 2018), beyin temelli 6grenme
modeli (Oner, 2008), bilgisayar ve mobil uygulamalar (Oztiirk, 2022), bilimsel yazma
etkinlikleri (Ozbek, 2020), cizgi film (Ates, 2019), ¢oklu yazma etkinlikleri (Ozyiirt,
2011), ders dis1 6grenme ortamlar1 (Yavuz, 2012), didaktiksel doniisiim teorisi (Savas,
2011), e-portfolyo (Erol, 2022), giinliikk tutma (Cardak, 2010), hikayelendirme teknigi
(Dogan, 2016), isbirlikli 6grenme modeli (Aggiil, 2016), kavram karikatiirleri (Sinanoglu,
2017), kavram yamlgilarmin tespiti (Diizyol, 2019), laboratuvar yontemi (Onder, 2007),
oyun temelli 6grenme (Karayilan Tung, 2019; Serdaroglu, 2019), portfolyo uygulamasi
(Balaban, 2010), probleme dayal1 6grenme (Kogakoglu, 2008; Unal, 2019), proje, model
ve deney yapma etkinlikleri (Aygiin, 2019), proje tabanli STEM egitimi (Adanir, 2021),
SCAMPER teknigi (Kocatepe, 2017), tamamlayici 6lgme ve degerlendirme yontemleri
(Erdin, 2010), web 2.0 uygulamalar1 (Akbaba, 2019; Turan, 2022), web destekli 6gretim
(Ozgen, 2017), web maceras1 yontemi (Cepig, 2020), yavas gegisli animasyon (Akyiirek,
2019) gibi birg¢ok farkli uygulamalarin etkililigi gozlemlenmeye c¢alisilmistir.

Onder (2007) tarafindan yiiriitiilen calismada laboratuvar metodu ile ders islenerek
Ogrenci basarilarinin nasil etkilendigini belirlenmeye ¢alisilmistir. Calismada 6. sinifa
devam eden 28 &grenci ile bes hafta siiren etkinlikler yapilmistir. Ogrencilere veri
toplama araci olarak fen ve teknoloji basar1 testi uygulanmistir. Veri analizleri sonucunda
deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin son test puanlari arasinda anlaml fark
olugsmazken deney grubu Ogrencilerinin kontrol grubu ogrencilerine gdre son test

sonuclarinin aritmetik ortalamasi daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Canli (2009) tarafindan yiiriitilen c¢alismada, S5E 6grenme modelini kullanilarak
Ogrencilerin ders basar1 ve tutumlarinin nasil etkilendigi belirlenmeye ¢alisilmistir. Bu
amag¢ dogrultusunda 8. sinifa devam eden 50 6grenci ile dokuz hafta siiren etkinlikler
yapilmigtir. Calismada basar1 testi ve tutum Olge§i veri toplama araglari olarak

kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda yapilandirmaci yaklasima dayanan SE modeli
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Ogrenci basarilar1 tizerinde olumlu etkisi gozlemlenirken tutumlar: iizerinde anlamli bir
fark olusmadig ortaya cikmustir. Benzer sekilde Onder (2011) calismasinda SE modelinin
Ogrencilerin basarisina etkisini incelemistir. Bu amag¢ kapsaminda altinci sinifa devam
eden 44 dgrenci ile alt1 hafta siiren ¢alismalar yapilmustir. Ogrencilere uygulama &ncesi
On test, sonrasi son test ve uygulamadan sekiz hafta sonra hatirlatma testleri seklinde
basar1 testi veri seti olarak kullanilmistir. Calisma sonucunda S5E 6grenme modelinin

ogrencilerin bagarilari iizerinde olumlu etkisi oldugu gézlemlenmistir.

Oztiirk (2022) tarafindan gerceklestirilen ¢alisma, SE modeline uygun mobil
uygulamalarin tasarlanmasiyla 6grencilerin ders basarisi, tutumlart ve kendi kendine
O0grenme becerileri lizerindeki etkilerini incelemistir. Calismada 7. sinif diizeyinde egitim
alan 45 6grenci lizerinde uygulamalar gerceklestirilmis ve ayrica uygulamalarin ardindan
deney grubundan rastgele secilen 12 Ogrenciyle miilakatlar yapilmistir. Caligma,
Ogrencileri ii¢ gruba ayirarak yiiriitiilmiistiir. Kontrol grubu, MEB tarafindan pandemi
doneminde Onerilen sekilde 2 ders yiiz ylize ve 2 ders uzaktan canli ders seklinde
ylriitiilmiistiir. Deney grubu-1, canli derslerle uzaktan egitim alirken ayn1 zamanda okul
dis1 6grenme ortamlarinda yiiz yiize 6grenme etkinlikleri gergeklestirmistir. Deney
Grubu-2 ise canli derslerle uzaktan egitim alirken, bilgisayar ve mobil uygulama destekli
yiiz ylize 6grenme etkinlikleri de yapmuistir. Her ti¢ grupta da SE 6grenme modeline uygun
dersler igslenmistir. Veri toplama araglar1 olarak basar testi, tutum 6lgegi, kendi kendine
ogrenme 6lcegi ve goriisme formu kullanilmistir. Analiz sonuglari, Deney-2 grubundaki
etkinliklerin akademik basartyr kontrol grubuna goére daha fazla artirdigim
gostermektedir. Ancak gruplar arasinda fen bilimleri dersine yonelik tutum ve kendi

kendine 6grenme beceri test sonuglarinda anlamli bir farklilik bulunmamastir.

Buzludag (2010) tarafindan yiiriitiilen arastirmada, jigsaw tekniginin kullanilmasinin ders
basarist ve bilgi kalicilig1 iizerindeki etkisi incelenmistir. Caligmanin odak noktasi, 6.
siif seviyesinde egitim goren 72 0grenci lizerinde gergeklestirilen bir 6n test-son test
kontrol gruplu yar1 deneysel tasarimi igermektedir. Aragtirmanin veri toplama araci,
uygulama 6ncesinde ve sonrasinda 6n test ve son test ile sekiz hafta sonraki hatirlatma
testini iceren basari testini igermektedir. Arastirma sonuglari, canlilarda iireme, biiyltime
ve gelisme iinitesinin jigsaw teknigi ile islenmesinin 6grenci basarisi ve bilgi kaliciligt

tizerinde olumlu bir etkisi oldugunu gostermektedir. Benzer sekilde, Bilen (2011)
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tarafindan yiiriitiilen bir calisma, canlilarda tireme, biiyiime ve gelisme iinitesinin jigsaw
teknigi ile islenmesinin 6grenci basarisi tizerindeki etkisini incelemistir. Bu ¢aligsma, 6.
sinif diizeyinde 68renim goren 46 G6grenci ile alt1 hafta siiren etkinlikler igermistir.
Uygulama 6ncesinde ve sonrasinda 25 soruluk ¢oktan se¢gmeli bir test uygulanmustir. Veri
analizi sonuglari, jigsaw tekniginin 6grenci basarisi iizerinde etkili oldugunu ortaya

koymustur.

Cardak (2010) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada canlilarda iireme, biiyiime ve gelisme
initesinin de i¢inde yer aldig1 ii¢ farkl tiniteyle ilgili giinliikk tutulmasi, 6grencilerin
basaris1 ve tutumuna nasil yansidigi incelenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 6. sinifta
Ogrenim goren 54 Ogrenciyle on test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen
kullanilarak ¢alisma ylriitiilmiistiir. Arastirmaci deney ve kontrol gruplarina mevcut
programa gore ders isledikten sonra deney grubu 6grencilerine haftada iki kere giinliik
tutturulmustur. Calismada veri toplama araci olarak yazili sinav, 6grenme stilleri dlcegi,
basar1 testi ve tutum Ol¢egi kullanilmistir. Bununla birlikte deney grubunda 6grenci
giinliikleri ve agik u¢lu sorulardan olusan goriisme formu kullanilmistir. Veri analizleri
sonucunda elde edilen bulgulara gore; konular1 yazarak tekrar etmeye yarayan giinliik

tutmanin dgrenci basarisini arttirdigi gézlemlenmistir.

Ozyurt (2011) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada ¢oklu yazma etkinlikleri kullanilarak
Ogrenci basaris1 ve kavram Ogrenme iizerindeki etkisi incelenmistir. Bu amag
dogrultusunda 6. sinifa devam eden 45 6grenciyle alt1 hafta siiren etkinlikler yapilmistir.
Calismada deney grubu ogrencilerine ¢oklu yazma etkinlikleri kullanilirken kontrol
grubu 6grencilerine ise mevcut programin 6ngordiigii sekilde ders islenmistir. Uygulama
Oncesi ve sonrasinda basar1 ve kavram testi veri toplama araci olarak kullanilmistir. Veri
analizleri sonucunda canlilarda {ireme, biliylime ve gelisme iinitesinin ¢oklu yazma
etkinlikleri ile islenmesinin ders basarisina ve kavram 6grenmeye olumlu etkisi oldugu

gbzlemlenmistir.

Savas (2011) insanlarda lireme, biiylime ve gelisme konusunda yer alan kavramlarin
ogretmenler ve 6grenciler tarafindan nasil yansitildigini bulmak i¢in didaktiksel doniisiim
teorisi dikkate alarak caligma yiirlitmiistiir. Bunun i¢in ¢ farkli asamada analizler
gerceklestirmistir. Birinci asamada konu ile ilgili ders programi ve ge¢mis yillarin sinav

sorular1 dokiiman analiziyle analiz edilmistir. ikinci asamada dgretmenlerin konu ile ilgili
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sahip oldugu kavramlarin tespiti i¢in nitel arastirma metotlarindan durum caligmasi
deseni kullanilmigtir. Ugiincii asamada ise, 6grencilerin konu ile ilgili kavram dgrenme
diizeylerini belirlemek i¢in 6gretim 6ncesi ve sonrasinda agik uglu sorulardan olusan 20
soruluk test on test-son test olarak uygulanmistir. Nicel ve nitel ¢alismalarin bir arada
kullan1ldig1 bu arastirmada veri toplama araclar1 olarak goériisme, gézlem ve kavram testi
kullanilmistir. Calismada kullanilan dokiiman analizleri sonucunda ders programlarinda
ogretmenlerin farkli 6gretim teknikleri kullanarak 6grenci merkezli etkinlikleri 6n plana
c¢ikardig1 ve programdaki sinirlamalardan dolay1 programda gecen kavram sayisinin ders
kitabindan daha fazla oldugu gbézlemlenmistir. Ayrica 6gretmen ve dgrencilerden elde
edilen veri analizleri sonucunda, 6gretmenlerin bazi kavram yanilgilarina sahip oldugu

ve bu durumun da 6grenci kavram testlerine yansidigi goriilmiistiir.

Celik (2012) tarafindan yiiriitiilen calismada aragtirmaya dayali 6grenme yontemiyle ders
islenmesinin 6grenci basarisina, fene yonelik tutumuna ve bilimsel siire¢ becerisine etkisi
incelenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 6. sinifa devam eden 44 6grenci ile 14 ders saati
siiren etkinlikler yapilmistir. Caligmada bilimsel siire¢ becerileri testi, akademik basari
testi ile fen ve teknolojiye yonelik tutum 6lcegi veri toplama araglari olarak kullanilmisgtir.
Veri analizleri sonucunda canlilarda iireme, biiylime ve gelisme {initesinin aragtirmaya
dayali 6grenme yontemi ile islenmesi Ogrencilerin basarisini arttirdigi, fene yonelik

tutumlarin1 ve bilimsel siire¢ becerilerini gelistirdigi gozlemlenmistir.

Uygur (2012) tarafindan yiiriitillen ¢aligmada canlilarda iireme, biiylime ve gelisme
initesine iliskin cinsel igeriklere karsi 6grenci tutumlari ve bu tutumlarin farkl
degiskenler agisindaki durumlari incelenmistir. Bu amag dogrultusunda 6. sinifta 6grenim
goren 306 dgrenciye anket uygulanmustir. Ogrencilere uygulanan 5°1i likert tiiriinde anket
formu 6n uygulama i¢in 72 dgrenciye 24 soru maddesi olarak uygulanmistir. Bu sekilde
Olcegin giivenirligini diisliren faktor yik degeri 0,40 degerinden diisiik olan maddeler
cikartilmis ve nihai olarak 19 maddeden olusan anket formu kullanilmistir. Ogrencilerin
anket formuna verdikleri yanitlarin analizi sonucunda erkeklerin kizlara gore cinsel
icerikli kavramlar1 6grenmede olumlu tutum i¢inde olduklari bununla birlikte yiiksek

gelirli ailelerin ¢ocuklarinin da olumlu tutum i¢inde olduklart gézlemlenmistir.

Kocatepe (2017) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada SCAMPER tekniginin kullanilmasi

Ogrenci basarisina etkisi incelenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 6. sinifa devam eden 70
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Ogrenci ile On test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilarak ¢alisma
yiuritilmistir. Caligmada deney grubunda SCAMPER teknigi kullanilirken kontrol
grubunda ise mevcut miifredatin &ngordiigii sekilde ders islenmistir. Ogrencilere
uygulama o6ncesinde ve sonrasinda basari testleri uygulanmistir. Ayrica deney grubuna
yapilan g¢alismalarin etkinligini belirlemek amaciyla sekiz goniilli 6grenci ile yari
yapilandirilmig goriismeler gergeklestirilmistir. Veri analizleri sonucunda SCAMPER

tekniginin 6grenci basarisi tizerinde olumlu etkisi oldugu tespit edilmistir.

Ozgen (2017) tarafindan yiiriitiilen ¢aligmada web destekli 6gretim modelinin 6grenci
basarisina, tutumuna ve bilgi kaliciligina etkisi incelenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 6.
siifa devam eden 47 6grenci ile bes hafta siiren etkinlikler yapilmistir. Calismada deney
grubu 6grencileri web destekli 6gretim modeliyle ders islerken kontrol grubu 6grencileri
ise mevcut 6gretim miifredatinin 6ngordiigii sekilde ders islemistir. Veri toplama araci
olarak basgar1 testi ve tutum Olgegi kullanilmigtir. Veri analizleri sonucunda web destekli
Ogretim yoOnteminin &grencilerin ders basarisinda, derse karsi tutumlarinda ve bilgi

kaliciligini artirmada daha etkili oldugu tespit edilmistir.

Tiiccaroglu (2018) tarafindan yiiriitilen ¢alismada argiimantasyon tabanli 6grenme
yaklasimiyla canlilarda lireme, biiyliime ve gelisme {initesinin islenmesinin 6grencilerin
muhakeme becerisine ve basar1 diizeyine etkisi incelenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 6.
sinifta 6grenim goren 88 Ogrenciyle bes hafta siiren etkinlikler yapilmistir. Calismada
basari testi nicel veri olarak kullanilirken, smif i¢i diyaloglar ve bi¢cimlendirici yoklama
sorular1 ise nitel veri olarak kullanilmistir. Calisma verileri analizi sonucunda
arglimantasyon tabanli 0grenme yaklasiminin 6grencilerin derse katilimini artirarak,
kavramsal anlama, muhakeme ve tartisma becerilerini de olumlu yonde etkiledigi

goriilmiistiir.

Karayilan Tung¢ (2019) tarafindan yiiriitiilen calismada bitki ve hayvanlarda iireme,
bliylime ve gelisme initesinin oyunlastirarak Ogretilmesi 6grenci basarist ve bilgi
kaliciliklar1 tizerindeki etkisi incelenmistir. Calismada 6. sinifa devam eden 63 68renci
ile bes hafta siiren etkinlikler yapilmistir. Deney grubunda oyunlastirilmis ders islenirken
kontrol grubunda ise mevcut programi éngérdiigii sekilde ders islenmistir. Ogrencilere
uygulama Oncesi ve sonrasinda basari testi uygulanmis, arastirma bittikten yedi ay sonra

basar1 testi bilgi kalicih@imi 6lgmek amaciyla tekrardan uygulanmistir. Calisma
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sonucunda oyun etkinlikleri ile islenen dersin 0grenci basarisinda olumlu sonuglar

dogurdugu tespit edilmistir.

Keskin (2019) tarafindan yiiriitiillen ¢alismada yavas gegisli animasyonlarin 6grenciler
tarafindan tasarlanmasinin teknolojiye ve fene yonelik tutumlari {izerindeki etkisi
incelenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda altinci 6. sinifa devam eden 40 kiz 6grenci ile 12
hafta siiren etkinlikler tasarlamistir. Calismada fene yonelik tutum 6lgegi, teknolojiye
yonelik tutum oOlgegi, 6grenci giinliikleri, caligma yapraklar1 ve 6grenci iriinleri veri
toplama araglar1 olarak kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda yavas gegisli
animasyonlarla ders islenmesi 6grencilerin fene ve teknolojiye yonelik tutumlarinda artis

sagladigi ve bu tiir etkinliklere kars1 olumlu goriis gelistirdigi tespit edilmistir.

Serdaroglu (2019) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada bitki ve hayvanlarda iireme, biliyiime
ve gelisme lnitesinin oyunlastirilarak islenmesi 6grenci tutum ve basarilar tizerindeki
etkisi incelenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 6. sinifa devam eden 40 6grenci ile 12 ders
saati siiren oyun etkinlikleri yapilmistir. Calismada deney grubu dgrencileri mevcut
programdaki etkinliklerle birlikte egitsel oyunlarla (tabu) ders islerken, kontrol
grubundaki 6grenciler ise sadece mevcut programa gore ders islemistir. Uygulama dncesi
ve sonrasinda bagari testi ve tutum dl¢egi kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda egitsel
oyunlarla islenen dersin 6grencilerin basaris1t ve derse karsi tutumlari {izerinde olumlu

etki olusturuldugu tespit edilmistir.

Ozbek (2020) tarafindan vyiiriitiilen ¢aligmada canlilarda iireme, biiyiime ve gelisme
tinitesinin bilimsel yazma etkinlikleri ile islenmesinin 6grenci basarisina, derse ve
yazmaya yonelik tutumlarina etkisi incelenmistir. Bu amag dogrultusunda 6. sinifa devam
eden 64 oOgrenci ile dort hafta siiren etkinlikler yapilmistir. Calismada deney grubu
Ogrencilerine bilimsel giinliik yazma, roportaj yapma, senaryo ve hikdye yazma gibi
etkinlikler yapilirken, kontrol grubuna ise mevcut miifredata gore ders islenmistir.
Calismada basari testi, fen dersine ve yazili anlatima yonelik tutum 6l¢ekleri veri toplama
araclar olarak kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda bilimsel yazma etkinliklerinin
Ogrenci basarisina etkisinin olmadig1 ancak derse ve bilimsel yazmaya kars1 tutumlarina

etkisinin oldugu gézlemlenmistir.
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Turan (2022) tarafindan yiiriitilen calismada canlilarda iireme, biiyiime ve gelisme
tinitesinin web 2.0 araglari ile islenmesinin 6grencilerin akademik basarisina ve 21. yy.
becerilerine etkisi incelenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 7. sinifta 6grenim goren 14
Ogrenci ile nicel ve nitel verilerin es zamanli olarak kullanildig: karma desenle calismalar
yiirtitiilmiistiir. Caligmada nicel veri toplama araci olarak akademik basari testi ve 21. yy.
O0grenme becerileri diizeyi envanteri kullanilirken nitel veri olarak da ¢alisma kagidi,
Ogrenci giinliigli, yar1 yapilandirilmis telefon goriismesi, sinif gézlem formu ve 21. yy.
becerileri acgik uclu soru formu kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda web 2.0 araclari
ile desteklenen ¢gevrimici egitim uygulamalarinin 6grencilerin akademik basarisini ve 21.

yiizy1l becerilerini olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir.

Yukarda yapilan tez ¢calismalar1 disinda baska calismalardan s6z etmek gerekirse Kurt ve
Temelli (2011) caligmalarinda ¢oklu zekd kurami temelli 6gretimin 6grenci basarisina
etkisini incelemiglerdir. Bunun i¢in 10. sinifa devam eden 50 6grenci, deney ve kontrol
gruplaria rastgele atanmistir. Deney grubu o6grencilerine lireme konusu dort hafta
boyunca c¢oklu zeka kuramina gore islenirken, kontrol grubu 6grencilerine de ayni konu
mevcut miifredata gore islenmistir. Calisma sonucunda ¢oklu zekd kuramiyla islenen

derslerin 6grenci basarisi iizerinde daha etkili oldugu gézlemlenmistir.

Hasiloglu ve Yagcioglu (2017) tarafindan yiiriitiilen calismada insanlarda iireme, biiyiime
ve gelisme konusu ile ilgili 6grencilerin duygu ve diisiincelerinin, yasadig1 sorunlarin
neler oldugu tespit edilmeye ¢alisilmistir. Bu ama¢ dogrultusunda 6. sinifa devam eden
78 ogrenciye yedi soruluk anket formu uygulanmistir. Arastirma sonucunda kiz ve
erkeklerin tamamina yakini insanlarda tireme, bliylime ve gelisme konusunu hemcinsi
olan 6gretmenden dinlemek istediklerini, bunun nedenini ise karsi cins 6gretmenden
utandiklar1 seklinde cevap vermislerdir. Ayrica kiz 6grenciler erkek 6grencilere gore

konunun daha fazla islenmesi gerektigini ifade etmislerdir.

Avgm ve Uygun (2020) tarafindan yiiriitiilen calismada canlilarda iireme, biiyiime ve
gelisme konusunun igbirlikli 6grenme kurami, bulus yoluyla 6grenme stratejisi ve
yapilandirmaci yaklasim basamaklariyla islenmesinin dgrencilerin basarilar1 izerindeki
etkisi karsilagtirllmigtir. Bu amag¢ dogrultusunda 7. sinifta 6grenim goren 56 6grenciyle
dort hafta sliren On test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen ile c¢alisma

ylriitiilmiistiir. Deney gruplarinda bulus yoluyla 6grenme stratejisi, igbirlikli 6grenme
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kurami1 ve yapilandirmaci yaklasim basamaklari ile dersler islenirken, kontrol grubunda
ise mevcut programa gore dersler yiriitiilmiistiir. Calisma sonucunda deney gruplarina
uygulanan her ii¢ farkli yontemin de 6g8renci basarisinda olumlu etkiye sahip oldugu
goriilmiistiir. Deney gruplarinin basari test puan ortalamalar1 kiyaslandiginda ise en fazla

basarinin igbirlikli 6grenme kuraminin uygulandigi grupta oldugu goriilmiistir.

Cepic ve Mertoglu (2022) tarafindan yiiriitiilen ¢aligmada canlilarda iireme, biiylime ve
gelisme {iinitesinin  webquest yontemi kullanilarak 6grencilerin kavram &grenme
stireglerine etkisi incelenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 7. sinifta 6grenim goren 65
Ogrenciyle On test-son test kontrol gruplu yari deneysel desenle 8 ders saati siiren
etkinlikler yapilmistir. Calismada veri toplama araci olarak ¢oktan segmeli ve acik uglu
sorulardan olusan kavram testi kullanilmistir. Veri analizleri sonucunda elde edilen
bulgularda webquest yontemi ile islenen derslerin 6grencilerin kavram 6grenmelerinde

daha etkili oldugu gozlemlenmistir.
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3. KURAMSAL TEMELLER

REACT stratejisinin teorik c¢ercevesine bakildiginda, yapilandirmaci &grenme
yaklasimindan sosyal yapilandirmacilik iginde YTO kurammin bir stratejisi oldugu
goriiliir. Bu sebeple, REACT stratejisini daha iyi anlamak i¢in onu olusturan kuramlardan
da bahsetmek gerekir. Bu béliimde yapilandirmaci 6grenme yaklasimi, YTO yaklasimi
ve YTO vyaklasimi iginde yer alan REACT stratejisi hakkinda bilgiler sirasiyla
verilmektedir. REACT stratejisi ile yapilandirmact 6grenme yaklagimi arasindaki iligki

Sekil 3.1°de gdsterilmistir.

* Yapilandirmaci 6§renme yaklagimi

» Sosyal yapilandirmacilik

\] » Yagam temelli 6grenme

) » REACT stratejisi

Sekil 3.1. REACT stratejisi ile yapilandirmaci 6grenme yaklagimi arasindaki iliski
3.1. Yapilandirmaci Ogrenme Yaklasim

Zaman ilerledikce Fen egitiminin 6nemi de artmaktadir. Fen egitiminin niteligini
arttirmak i¢in pek ¢ok caligma yapilmakta ve yeni yaklagimlar olusturulmaktadir. Tiim
bu c¢alismalar ve yaklagimlar 6gretim programina ve ders siirecine aktarilmaktadir
(Demirci, 2009; Hirga, 2012; Olssen, 1996; Yilmaz, 2013). Fen egitiminin niteligini
arttirmaya yonelik yapilan ¢aligmalardan biri de yapilandirmaci 6grenme yaklagimidir.
Ciinkii fen egitiminde olduk¢a etkili oldugu diisliniilen yapilandirmaci Ogrenme
yaklagimi, 6grencinin yeni bilgiyi almasi ve yapilandirmasi igin aktif rol oynamasi

gerektigini savunur (Holloway, 2000; Ng ve Nguyen, 2006; Saygin, 2003).
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Gliniimiize 151k tutan yapilandirmaci 6grenme yaklagimi 20. yiiz yilin baslarinda John
Dewey ve Paiget tarafindan ortaya atilmis ve daha sonra Ausubel, Bruner, Vygotsky ve
von Glasersfeld gibi bilim insanlar1 tarafindan gelistirilmistir (Ac¢ikgéz, 2003; Celikkaya,
2008; Ozden, 2003). Yapilandirmaci gériislerin sistemlestirilmesinde ise Ausubel, Wund
ve Titchener gibi egitim bilimcileri ile Jakapson, Saussure ve Levi Srauss gibi

diisiiniirlerden bahsedilmektedir (Oguzkan, 1993).

Yapilandirmaci 6grenme yaklasimi 6grenciyl merkeze alip 6grencinin bilgiyi yeniden
insa etmesi diisiincesi lizerine kurulur. Buna gore yapilandirmaci 6grenme yaklasiminda
bireyler, 6nceki 6grendigi ile yeni 6grendigini karsilagtirarak edindikleri yeni bilgileri
oziimser (Erdem ve Demirel, 2002). Ayrica yapilandirmaci 6grenmede bilgi bir amag
degil, bir aractir. Ciinkii bilgi siirekli yenilenmektedir. Yapilandirmaci 6§renme kuramini
diger kuramlardan ayiran en o6nemli 6zellik de tek boyutlu ve tek yonlii 6grenme
kuramlarinin aksine, ¢ok boyutlu bir bakis acgisina dayali olmasi ve bir sorunun birden

fazla cevabi olabilecegi diisiincesini benimsemesidir (Fer ve Cirik, 2007).

Yapilandirmaci 6grenme yaklagiminda 6grenci, bilgiyi dogrudan alan, okuyan veya
dinleyen roliinii bir kenara birakarak bilgiyi olusturma siirecine aktif katilan, sorgulayan,
hipotez kuran, tartigan, fikir savunan ve bu fikirleri ¢evresindekilerle paylasan iistbiligsel
becerilere sahip birey konumuna girer (Karadag vd., 2008; Perkins, 1999). Yurdakul ve
Demirel (2011) yapilandirmact 6grenme yaklagimina dayali egitimin amacini; list diizey
diisiinme becerileri i¢cin hedef belirlemeye, bilgi arastirmaya, problem ¢dzmeye ve

elestirel diisiinmeye hazir bireyler yetistirmek seklinde agiklar.

Pek c¢ok aragtirmaci, yapilandirmaciligin giiclic bir teori olduguna inansa da
yapilandirmaciligin epistemolojik ve teorik konumu konusunda ayni fikirde degillerdir.
Yapilandirmaci1 yaklagimda egitim alaninda pek ¢ok farkli 68renme yollar
gelistirilmistir. Bunlar; baglamsal yapilandirmacilik, biligsel yapilandirmacilik, sosyal
yapilandirmacilik, sosyokiiltiirel yapilandirmacilik, sosyodoniisiimsel yapilandirmacilik
ve radikal yapilandirmacilik seklinde siralanabilir (Sjoberg, 2010). Demirel (2011) ise
yapilandirmacilifin genel olarak ii¢ temel yaklagimi oldugunu ileri stirmiistiir. Bunlar;
bilissel yapilandirmacilik, radikal yapilandirmacilik ve sosyal yapilandirmaciliktir.
Yapilandirmaci 6grenme yaklasim tiirlerine ait iliski Sekil 3.2°de gosterilmistir (Fer ve

Cirik, 2007).
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Yapilandirmaci Ofrenme Yaklagimi

‘ Bireysel ‘ ‘ Sosyal
Biligsel Radikal Sosyal

Kavramsal
etKinlikler

Duyusal

Ogrenme
motor

Kultur Ofrenme Toplum

Sekil 3.2. Yapilandirmaci 6grenme yaklasimu tiirleri
3.1.1. Bilissel yapilandirmacihk

Piaget’in bilissel gelisim yaklasimi olarak ortaya cikan bilissel yapilandirmacilik,
O0grenmenin nasil olustugunu ve bilginin nasil kazanildigin1 agiklamak iizere ortaya
atilmig bir teoridir (Celikkaya, 2008). Bu teoriye gore 6grenme zihinsel siireclerle
aciklanir. Bu siiregler 6ziimleme, uyma ve biligsel denge kavramlarini icerir. Bu siire¢ ne
kadar saglikli ilerlerse bilginin akilda tutulmasi ve hatirlanmasi da o kadar kolay olur
(Coskun, 2011). Piaget, birey eski bilgi ve deneyimlerinin yardimiyla karsilastig1 yeni
durumu zihinde karisiklik olusturmadan saklanma siirecini Oziimleme olarak ifade
etmistir (Yildirim, 2010). Birey eski bilgilerinin yeni bir durumu kabullenmek i¢in yeterli
olmadigini fark ettiginde bu durum bireyin zihninde karisiklik olusturacak ve birey ya
eski bilgiyi degistirmek ya da yeni zihinsel semalar yaratmak zorunda kalacaktir (Yenice,
2014). Dengeleme siirecinde birey, var olan semalarin i¢ine dogru semalar1 yerlestirerek
bilgi diizeyinde ilerler. Bu sayede ¢evresiyle ilgili bilgisi artar ve ¢evresiyle daha uyumlu
olur (Cakici, 2008). En yiiksek seviyede gelisim, 6ziimleme ve diizenleme dengeli
oldugunda ortaya c¢ikar. Etkili bir denge ve gelisim i¢in problem ile bireyin halihazirda
sahip oldugu bilissel yap1 arasindaki farkin orta seviyede olmasi gerekir. Bu sebeple

bireysel 6grenmeyi motive eden orta seviyede bir belirsizlik ve dengesizlik olusturmak
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gerekir (Senemoglu, 2004). Piaget’in biligsel yapilanmacilik teorisinin egitimde

kullanimina y6nelik Yurdakul’un (2005) yorumlar ise su sekilde siralanabilir:

1. Ogrencilerin egitim programlarim diizenlerken bilissel diizeyleri goz &niinde
bulundurulmali ve yapacaklari, seviyelerine uygun olacak sekilde kendilerinden
istenmelidir.

2. Ogrencilerin zihinsel yapilarmni olusturmak igin konularin siirekli tekrar edilmesi
gerekir.

3. Ogrenciler, mevcut kavram yanilgilariyla ¢elisen deneyimler yasamalari
saglanmali, ayrica onlara anlayabilecekleri ve uygulayabilecekleri farklh
deneyimler sunulmalidir.

4. Ogrencilerin dogal meraklarmin ortaya ¢ikmasi icin dogustan getirdikleri
kabiliyetlerini ortaya ¢ikarmalari i¢in yardime1 olunmalidir.

5. Ogrencilerin hatalarina ve hatalarinin sebeplerine karst duyarli olunmali ve
hatalariyla ugrasmadan diisiincelerinin altindaki nedenlere odaklanilmalidir.

6. Ogrencilerin yeni bilissel yapilarinin temel olusturdugu ve bunlarin iizerine
yenilerinin inga edildigi diisiiniildiiglinde, 6grenme siireclerindeki eski bilgileri

dikkate alinmalidir.

3.1.2. Radikal yapilandirmacilik

Piaget’in biligsel yapilandirmaci teorisini gelistiren Von Glasersfeld kendisini radikal bir
yapilandirmaci olarak tanitir (Fer ve Cirik, 2017). Glasersfeld’e gore bilginin tanimlanma
bicimi 6nemli degildir. Cilinkii bilgi insanin beyninin i¢inde mevcuttur. Dolayisiyla
bireyin olusturmus oldugu diisiinme bi¢iminin dis diinyayla uyusmasi beklenmez. Diger
bir deyisle bilginin insas1 siibjektiftir ve kisiden kisiye degisir. Glasersfeld, insanlarin
yasadiklart deneyimlerin nasil farkina vardiklarint ve diinyada yasadigimiz
deneyimlerden ne anladigimizi sorgulamistir. Sonug¢ olarak; tim deneyimler dogasi
geregi 0zneldir ve kisisel deneyimler de kisilere 6zgiidiir (Celikkaya, 2008; Fer ve Cirik,
2017).

Radikal yapilandirmaci kuram, her bireyin her konu hakkinda mevcut bilgileri 6grenmesi
gerekmedigini one siirer. Insanlar ilgi ve ihtiyaclarina gére gerekli bilgileri alirlar. Ancak

kendi diisiincelerini ve bilgilerini kelime seklinde paketlere sarip 6grencilere aktarmaya
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calisan 6gretmenler, 6grencilerin kendi bilgilerini tiretmesini engellemektedirler. Bu fikre
dayanarak radikal yapilandirmacilik, 6gretmenin Ogrenciye bilgiyi vermesi yerine
O0grencinin tecriibelerinden hareketle bilgi olusturmasi gerektigini ve Ogretmenin
vazifesinin Ogrencinin bilgiyi yapilandirma siirecinde klavuzluk yapmasi oldugunu

belirtir (Bulut, 2006; Fer ve Cirik, 2017).

3.1.3. Sosyal yapilandirmacihk

Sosyal yapilandirmacilik kuramini radikal yapilandirmaciliktan ayiran husus, radikal
yapilandirmacilikta bireyin 6grenme siirecindeki algilar1 {izerine odaklanilirken sosyal
yapilandirmacilikta ise bireyin &grenmesinde c¢evresiyle etkilesimde olmasi ve bu
baglamda dilin etkisine odaklanilir (Demirci, 2003; Késeoglu ve Kavak, 2001). Vygotsky
ogrenmenin Von Glaserfeld’in iddia ettigi gibi 6znel yani bireysel olmadigini, bilgi
olusumu i¢in dilin, sosyal ¢evrenin ve kiiltiiriin etkisinin oldugunu 6ne siirmiis ve sosyal

yapilandirmaciligin temelini atmistir (Ozden, 2003; Yurdakul, 2005).
Vygotsky, biligsel gelisim siirecini ii¢ 6nemli kavramla agiklar.

1. Anlamlandirma: Sosyal yapilandirmacilara gore bilgi insan {riiniidiir. Bilgi ancak
sosyal ve kiiltiirel ¢cevrede yapilandirilir. Yani insanlar cevreleriyle etkilesime
girdiklerinde anlam olustururlar.

2. Bilissel gelisim araglari: Bireyin biligsel gelisimini etkileyen araglar dil, kiiltiir ve
cevresindeki 6nemli sahsiyetlerdir. Bu araglarin bigimi ve niteligi, biligsel gelisimin
olusumunu ve hizin etkiler.

3. Yakinsal gelisim alani: Birey, bilgi liretmek i¢in kendisinden daha fazla bilgi sahibi
olan bir arkadas1 veya bir yetiskin ile iletisim kurarak gereken destegi alabilir. Bu
sekilde daha bilgili olan birinin diisiince modelini edinmis olur. Bu nedenle
Ogrenciye, bir Ogretmenin rehberliginde seviyesinden daha yiiksek 6grenme
materyali verilmelidir. Boylece 6grenci, onceki bilgilerinin {izerine yeni bilgiler
insa edebilir. Bu sekilde birey sonsuz olarak gelisimini siirdiirebilir (Senemoglu,

2004; Zengin, 2011).

Fer ve Cirik (2007), 6gretmenlerin sosyal yapilandirmaci 6gretim tasarimlarini sunarken

bazi noktalara dikkat etmeleri gerektigini savunmusglardir. Bu baglamda 6gretmenler 6nce
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Ogrenciler arasinda anlamli bilgi aligverisini saglamali, ardindan &grencilerin
diisiinmesini gelistiren ve dgrencileri kendi aralarinda tartismaya ve ¢oziim iiretmeye
tesvik eden etkinlikler olusturmalidir. Derste islenen konular ise, giinlilk hayatta
karsilagtiklar1 sorunlarla ilgili olmalidir. Ayrica Ogretmenler, materyal ve kaynak

kullanimina da dikkat etmelidir.

Vygotsky’ye gore bir kavram, gilinliikk ve bilimsel pratigi i¢ ice gegtiginde yeterince
ogrenilir (Toroslu, 2011). Egitim ortamlarinda sosyal yapilandirmaciligi uygulamak i¢in
bircok yaklasim gelistirilmistir. Bu yaklagimlardan biri de YTO yaklasimidir. Sosyal
yapilandirmacilik 6n bilgilerin 6nemli oldugunu savunur ve Ogrencinin sosyal
cevresinden soyutlanmig olarak sinifa girdigini kabul etmez. Bir 0grencinin egitim
hayatinin en zor kisimlarindan biri, giinliik hayatlariyla ilgili olmayan bilgileri
ogrenmesidir. Bu sebeple sinifta islenen konularin giinliik hayatla iliskilendirilmesi
ogrencilerin konular1 daha iyi anlamalarin1 saglayacaktir (Baran, 2013). Durumu daha iyi
anlamamiza yardimci olmak icin asagida YTO yaklasimi hakkinda bazi bilgiler

verilmistir.

3.2. YTO Yaklasim

YTO yaklasimi, yapilandirmaci 6grenme yaklasiminin temelleri {izerine kurulmustur
(Berns ve Erickson, 2001; Crawford, 2001; Glynn ve Koballa, 2005). Yapilandirmaci
O0grenme yaklasimi temelde yeni Ogrenilen bilgileri Onceki bilgilerle birlestirerek
olusturur (Brooks ve Brooks, 1999). Fakat YTO yeni bilgi 6nceki bilgilerle birlestiginde
Ogrencilere gilinliik hayattan tanidik baglamlar1 sunmay1 gerektirir (Bennet vd., 2005;

Ramsden, 1997; Wu, 2003).

Fen egitiminde yapilandirmaci 6grenme yaklasimina iliskin bircok arastirma, bu
yaklasimin kalict ve anlamli 6grenmeler sagladigini (Cetin ve Giinay, 2007; Karaduman
ve Giiltekin, 2007; Oguz, 2008; Keengwe ve Oncwari, 2011) bazi arastirmalar ise
ogrencilerin fen konularim1 giinliik yasamla iliskilendirmede ve neden 6grenmeleri
gerektigini anlamada yeterli olmadigini gostermistir (Karagdlge ve Ceyhun, 2002;
Ozmen, 2003; Gilbert, 2006; Stolk vd., 2009; Yildirim ve Konur, 2014). Bu sorunu

¢dzmek igin YTO yaklasim ile fen konularini giinliik yasamdan &rneklerle 6grencilere
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anlatmak, onlarin fene yonelik motivasyonlarim1 artirmak ve fen ile giinlik hayatta

rastladig1 olaylar arasinda baglanti1 kurmasini saglamak gerekir (Sozbilir vd., 2007).

YTO yaklasiminin  temelleri  1980’lerde Ingiltere’deki York Universitesinde
akademisyenlerden olusan fen egitimi grubu tarafindan atilmistir (Bennett ve Lubben,
2006; Otter, 2011). Bu yaklagimin ilk drnekleri olarak bilinen Salters yaklagiminda 13
yasindaki bir grup i¢in bes boliimliik kimya miifredat1 gelistirilmistir. Salters yaklagimi,
kimya miifredatinda kullanildiktan sonra fizik ve biyoloji miifredatlarinda da
kullanilmaya baslanmustir. Salters yaklasimmin diger adiyla baglam ya da YTO
alanlarini ve giinliik yasamlarini bir amaca bagladigi1 ve onlar1 daha aktif olarak 6grenme
aktivitelerine dahil ettigi goriilmiistiir (Bennett ve Lubben, 2006). YTO yaklasimin
etkinliginin 6gretimin baglam i¢inde sunulmasi, 6grencilerin isbirligi i¢cinde olmasi ve
Ogrenilen bilgilerin bagka durumlara aktarilmasindan kaynakli oldugu sdylenebilir. Fen
icerikleri 0grencilere sunulurken dogasi geregi bazi formiil, ilke ve kanunlar verilir.
Ogrenciler de karsilastig1 durumlar bu bilgiler igerisinde arar. Fenin zaten hayatin kendisi
oldugu gz éniine alidiginda, YTO yaklasim fen 6gretiminde 6grencilerin fen ve hayat

arasindaki baglantry1 kurmasini saglar (Whitelegg ve Parry, 1999).

Gilbert (2006), YTO’niin dgrencilerin ilgisini ¢eken konularm tartismak ve olgular
arasindaki iliskileri tanimlamak icin etkili oldugunu savunur. Bir Ogrencinin ders

icerikleri giinliik yasamlariyla ilgili degilse, 6gretimin hedeflerine ulagmasi zor olabilir.

YTO teorisine gore dgretilen dersler, geleneksel yontemlerle 6gretilen derslerin aksine,
ders icerigini Ogrencilerin yasadig1 diinyayla iligkilendirerek temalari, kavramlar1 ve
o0grenme dizilerini baglamsallastiran bir felsefe i¢inde diizenlenir (Bellocchi vd.,2016;

Glynn ve Koballa, 2006).

YTO yaklasiminda, dgretme ve 6grenme faaliyetlerinde asagidaki noktalar dikkate

alimmalidir (Bennett vd., 2005; Keskin, 2017; Kumasg, 2015; Yildirim, 2015):

1. Ogrenme, giinliik yasamda meydana gelen bir olay veya problemle baslatiimalidr.

Boylelikle 6grenilecek bilgiler ihtiyac haline getirilmis olur.
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2. Derste kullanilan baglam 6grenci i¢in tanidik ve ilgi ¢ekici olmali, kafa karigtirict
olmamalidir.

3. Ogrenciler derste ortaya c¢ikan bir sorunu veya konuyu ¢dzmek i¢in arastirma
yaparken elestirel diisiinme becerilerini sistematik olarak kullanmalidir.

4. Ogrenciler bilimsel vizyonlarim derinlestirmeli ve temel bilimsel okuryazarliklarmi

gelistirmelidir.

Uygulama odakli olmal1 ve zamani esnek kullanmalidir.

Ogrenci merkezli uygulamalar aktif 6grenmeyi tesvik etmelidir.

Ogretim siireci cesitli 6grenme metotlartyla zenginlestirilmelidir.

Sl

Konular veya baglamlar kitaplarla smirli kalmamali, 0Ogrencileri cesitli
kaynaklardan ve arastirmalardan yararlanmaya tesvik etmelidir.

9. Bu siiregte 0grencilerin hem duyugsal hem de biligsel siireglere sahip olmalari
onemlidir. Ogrencilerin akademik performanslarinin yan sira derse yonelik tutum
ve motivasyon seviyelerine dikkat edilmelidir. Ayrica yapilan degerlendirmeler

gercekei olmalidir.

YTO yaklasimmin &gretim ortamimda uygulanmasma yodnelik olarak literatiirde dort
asamali model, FEACA modeli ve REACT stratejisi gibi cesitli modellerden
bahsedilmektedir (Crawford, 2001; Panprueksa, 2012; Ultay ve Calik, 2011; Cepni vd.
2019). Bu 6gretim modelleri icerisinde REACT stratejisi bu ¢alismanin konusu oldugu

icin asagida detaylica agiklanacaktir.

3.3. REACT Stratejisi

Ulkemizde YTO modelleri arasinda en yaygin olarak karsimiza ¢ikan model REACT
stratejisidir. REACT stratejisi ilk olarak 1999 yilinda CORD (The Center of Occupational
Research and Development) adli, kar amaci giitmeyen ABD merkezIli uluslararast bir
egitim kurulusu tarafindan gelistirilmigtir. Bu kurum, fen ve matematik derslerinin
O0gretiminde yasanan sorunlarin ¢0ziimii i¢cin daha 6nce bu derslerde basarisiz olan
Ogrencilerle calisan, bu Ogrencilerin basarili olmalarin1 saglayan, onlara odiiller
kazandiran, 6grencilerin hayatlarinda fark yaratan, ¢esitli egitim, danigmanlik ve program
gelistirme ¢alismalart sirasinda basarili olan fen ve matematik Ogretmenlerini

gozlemleyerek 6grenmenin nasil gerceklestigini incelemistir. CORD yaptig1 arastirmalar
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neticesinde; gozlemledigi bu 6gretmenlerin derslerinde farkli yontemler kullanmalarina
ragmen ortak olarak bes strateji kullandiklarini tespit etmistir. Bu stratejileri YTO olarak

tanimlamis ve REACT stratejisi adin1 vermistir (Costu, 2009).

3.3.1. REACT stratejisinin asamalari

REACT stratejisi, iliskilendirme (Relating), Tecriibe Etme (Experiencing), Uygulama
(Applying), Is birligi (Cooperating) ve Transfer Etme (Transferring) asamalarindan
olusmaktadir. REACT adi ise bu stratejinin bes asamasimin Ingilizcelerinin bas
harflerinden (akronim) olusmustur (Crawford, 2001). REACT stratejisinin agamalari

sirastyla asagida incelenmistir.

[liskilendirme (Relating) asamasi:

Iliskilendirilme asamasi; giinliik yasamdan secilen baglamlar ile 6grenilecek olan yeni
bilgilerin, O6grencinin anlama ve Ogrenme esigine yakin, Onceden bilinen bilgi ve
deneyimlerle birlestirildigi bir basamaktir. Iliskilendirme asamasinda, yeni bilgi ile
Ogrenciler tarafindan tam olarak bilinenler arasinda bir bag kurulur, bu sayede 6grenciler
yeni bilgileri daha once bildikleriyle birlestirerek 6grenirler (Ultay ve Calik, 2011).
Ogretmenler siifta dgrencilerin giinliik yasamlarinda karsilasabilecekleri tanidik
durumlardan ornekler vererek, bu Orneklerle ilgili sorular sorarak, hikaye anlatarak,
gazete kupiirlerini okuyarak, drama tekniklerini kullanarak derse baslayabilir (Kirman
Bilgin ve Yigit, 2017a). Ogrenme siirecine ne kadar ¢ok duyu organi katilirsa, dgrenci o
kadar iyi 0grenir ve ge¢ unutur. Ciinkii en iyi 6gretim basitten karmagiga ve somuttan

soyuta dogrudur (Dale, 1954).

Aragtirmalar, stratejideki en Onemli asamanin iligkilendirme asamasit oldugunu
gostermektedir. Cilinkii bu asamanin basarili bir sekilde tamamlanmasi, bir sonraki
asamanin da ayn1 derecede basarili olmasimi saglamaktadir. iliskilendirme asamas: ayni
zamanda REACT stratejisinin yapilandirmacilikla en ¢ok i¢ i¢e gectigi asamadir (Costu,
2009). Ogrenciler 6grendikleri yeni konu veya kavramu giinliik yasamindan bildikleri bir
olay, durum veya onceki bilgilerle iliskilendirmektedir (Berns ve Erickson, 2001;

Crawford, 2001; Glynn ve Koballa, 2005; Lynch ve Padilla, 2000).
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Iliskilendirme asamasinda baglama dayali etkinlikler, ezberleme yerine akil yiiriitmeyi
gerektirdigi igin ogrencilerin anlama diizeyini yiikseltir. Iliskilendirme asamasinin
basarisi, 6grencilerin sinifa getirdikleri 6n bilgilere baghdir. Yani 6grencilerin dnceki
deneyimlerine, zihinsel yapilarina ve kisisel inanglarina dayali olarak bilgi birikimlerini

yapilandirmasini gerektirir (Aktas, 2013).

Tecriibe etme (Experiencing) asamasi:

Tecriibe etme agsamasinin basarili olabilmesi i¢in en 6nemli faktor 6grencinin dnceki bilgi
diizeyidir. Ogrencinin konu ile ilgili 6n bilgilerinin eksik oldugu durumlarda, konulart
baglamsal olarak iletmek i¢in 6gretime uygun laboratuvar etkinlikleri, projeler, modeller
veya bilgisayar simiilasyonlar1 kullanilir ve 6grencilere bunlari deneyimleme firsati

verilir (Kumas, 2015).

REACT stratejisinin tecriibe etme asamasi, Ogrencilerin edindikleri bilgileri
kullanmasina ve deneyimlemesine firsat sunuldugu asamadir. Ayrica bu asamada
ogrenciler pasif bilgi alicilar1 degil, aksine aktif bir sekilde problemin takipgisidirler. Bu
sayede 6grenciler bilgiyi daha hizli ve kolay 6grenir ve 6grendikleri bilgileri uzun siire
akillarinda tutabilirler (Navarra, 2006). Ogretmenler, &grencilerin planlanmis yeni
bilgileri edinmelerine yardimeci olmak i¢in hands-on etkinliklerini yapabilir. Sinifta
yapilan hands-on etkinlikleri; manipiilatif yani segme, ekleme ve ¢ikarma ile bilgilerin
degistirilebildigi araclarin kullanimini, problem ¢6zmeyi ve laboratuvar etkinliklerini

icerebilir (Crawford, 2001).

REACT stratejisinin iligkilendirme ve tecrilbe etme asamalar1 Ogrencilerin yeni
kavramlar1 6grenme becerilerini gelistiren asamalardir. Bu asamalar sirasiyla uygulandigi
vakit Ogrenilen konu Ogrencinin zihninde sekillenir ancak ogrencinin bilgi ve

becerilerinin kalici olmasi i¢in sonraki asamalarin da ger¢eklesmesi gerekir (Kilig, 2015).

Uygulama (Applying) asamasi:

Uygulama asamasi, 6grencilerin baglam ve konu arasindaki baglantiy1 deneyimledikten
sonra bilgilerini pekistirmek ve motivasyonlarini artirmak i¢in laboratuvar kullanarak,
problem ¢ozmek, proje hazirlamak, yani 6grendigi bilgileri uygulamak i¢in en uygun

asamadir (Yildirim, 2015). Ayrica 6grencilerin konuyu calisma nedenleri ve konuyu
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O0grenme ihtiyaclar: bu agamada ortaya ¢ikar. Cilinkii bu agamada 6grenciler ilerde meslek
hayatinda kullanacagi uygulamalar i¢in baglam ve kavramlar arasindaki iligkileri 6grenir.
Bu amagla 6grencilerin gilinlilk yasamdan, hayatin i¢indeki olgulardan dikkat c¢eken
gercekei ve mantikli  durumlarda kavramlari kullanabilecekleri ve konulari
anlayabilecekleri bir 6grenme ortaminin olugsmasi gerekir. Bu grenme ortaminda farkl
materyallerle sinif i¢i etkinlikler kullanilarak, geziler diizenlenerek, mentorliik yapilarak,
gercekei senaryolar olusturularak ve problem ¢ézme etkinlikleri yiiriitiilerek 6grenme
etkinliklerinin 1ilgili yonleri vurgulanmalidir. Ayrica Ogretmenler, 6grencilerin
yeteneklerini dikkate alarak zor ama yapilmasi olast gorevler de verebilir (Kirman Bilgin

ve Yigit, 2017a).

[liskilendirme ve tecriibe etme asamalari, dgrencilerin "Ben bunu yapabilirim" demelerini
saglayan, anlama, kavrama ve anlama duygularini ortaya ¢ikaran asamalardir. Uygulama
asamasinda ise anlama kabiliyeti derinlesir ve “Ben bunu 6grenmeliyim ya da bunu
O0grenmek istiyorum” duygusu olusur (Costu, 2009). Ayrica bu asama, Ogrencilerin
O0grenme nedenlerini anlamalarina yardimci olarak 6§renme motivasyonlarini artirir.
Boylece okulda 6grendikleri ile okul disindaki diinya arasinda anlamli baglantilar kurarlar

(Aktas, 2013).

Uygulama asamasi, tecriibe etme asamasinda bir probleme tatmin edici bir ¢oziim bulmak
i¢cin toplanan verilerin uygulamaya konuldugu asamadir. Yani uygulama asamasinda,
Ogrenciler kavramlar1 uygulamaya koyma baglaminda Ogrenirler. Bu durum, aktif
O0grenme siirecinde énemli bir adimdir. Bu asamanin amaci temel kavramlar etrafinda
ogrenme gerceklestirmektir. Bunun i¢in sinifta yapilan etkinlik sonu sorularla ya da

giinliik yasamdaki bagka olaylarla etkinlik arasindaki iligki analiz edilir (Keskin, 2017).

Isbirligi (Cooperating) asamast:

Isbirligi asamasi, dgrencilerin ¢alistiklar1 konular1 sosyal ¢evreleri olan sinif arkadaslar:
ve 0gretmenleri ile paylasim i¢inde olduklari ve tartistiklar1 asamadir. Siniftaki 6grenciler
farkl1 6zelliklerine gore bir araya gelerek gruplar olusturulur. Bu gruplarda 6gretmenleri
tarafindan verilen gorevleri yerine getirmek igin birlikte cahisilir. Ogrencilere,
yeteneklerine gore gruplar halinde tamamlayabilecekleri gorevler verilir. Bu gorevler

grup iiyelerine esit olarak paylastirilir ve her liyeye grup basarisiz olursa kendisinin de
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basarisiz olacagi anlatilmalidir ki grup iiyelerinde gruba karsi bir aidiyet duygusu gelissin.
Ekip ¢alismasi sonucunda ortaya ¢ikan tiriinlerin sergilenmesine de izin verilmelidir. Tim
bu siiregler grup tiyelerinin ¢esitli yeteneklerini ortaya ¢ikarmayi, 68rencileri 6grenmeye

motive etmeyi amaglar (Kirman Bilgin ve Yigit, 2017a).

Gergek hayattaki durumlari igeren problem ¢ézme alistirmalarinin ¢ogu, kendi kendine
Ogrenenler icin genellikle karmasik ve zor olma egilimindedir. Bu gibi durumlarda,
O0gretmen adim adim rehberlik etmezse Ogrenciler kendilerini basarisiz hissedebilirler.
Ote yandan, kiiciik gruplar halinde ¢alisan &grenciler gergek diinyadaki karmasik
sorunlart ¢ok az yardim alarak kolayca c¢ozebilirler (Ingram, 2003). Akranlarinin
¢Oziimleri sayesinde baska bir bakis agisi ile bakabilirler, boylece grup i¢inde edindikleri

bilgileri, sorunlar1 ¢ozmek ve daha etkili olmak i¢in kullanabilirler.

Ogrenciler bireysel olmak yerine grup iginde olduklarinda bir problemle karsilasma
durumlarinda kendilerini ¢cok daha rahat hissederler, sorumluluk alirlar ve 6zgiivenleri
gelisir. Ayn1 zamanda ekip calismasi 0grencileri fikirlere saygi duymaya ve iletisim
becerilerini gelistirmeye tesvik eder. Bunu yaparken, gruptaki diger 6grencileri
dinleyerek kendi anlayislarim1 yeniden diizenleyebilir ve degerlendirebilirler. Bu
asamada, etkili ekip caligmasi saglamak icin her &grencinin grup icindeki roliiniin
siirlarint net bir sekilde belirlemek Onemlidir. Aksi halde gruptaki bazi 6grenciler
etkinlikle ilgilenirken bazilar1 da etkinligi tamamen birakabilir. Isbirligi asamasinda;
iletisim, gozlem, geri bildirim, tartisma ve analiz gibi grup siiregleri basari i¢in kritik
oneme sahiptir. Yapilan etkinliklerde dgrencilerin grup igi arag-gereg, gozlem, kayit,
zaman, O0lgme ve degerlendirme gibi konularda sorumluluk sahibi olmalar1 saglanabilir.
Ogrencilere etkinligin basarisinin, grubun her bir iiyesinin ¢alismasina, sorumluluklarini
yerine getirmeye ve dgrendiklerini birlikte uygulamanin 6nemine bagl oldugunu asilar

(Ultay, 2012).

Transfer etme (Transferring) asamast:

Transfer etme asamasi, 6grencilerin 6nceki dort asamada 6grendiklerini, daha once hig
karsilagmadiklari, derste bahsedilmeyen yeni durumlari sinif iginde veya disinda
kullanma firsat1 bulduklar1 asamadir. Ayrica bu asama iliskilendirme asamasina benzer.

Ancak bu asamada o6grencilerin 6grendiklerini aktarabilmesi i¢in 68renme siirecinde
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tartisilmayan bir baglam veya durumla karsilagmalar1 gerekir. Bu agamanin amaci
Ogrenilen konunun igerigini baska durumlara aktarmak ve sinifta 6grenilen bilgileri

derinlestirmektir (Karsh ve Yigit, 2016).

Yeni bilgileri 6grenmek kadar, bu bilgileri farkli baglamlarda kullanabilme yetenegi de
son derece onemlidir. Pek ¢ok 0gretmen, 6grencilere gecmiste dgretilen bilgileri giincel
durumlarla iligkilendirme konusunda zorluk yasayabilir ve bu durum o&grencilerin
O0grenme siirecinden istenilen verimi almasini engelleyebilir. Geleneksel sinif ortaminda
Ogretmenin ana rolii, belirli bir sirayla bilgileri 6grencilere iletmek olarak kabul edilir. Bu
baglamda ogrenciler, genellikle bilgiyi ezberlemeye ve pratik becerilerle problemleri
¢ozmeye odaklanir. Bu tip siniflarda basarili olmak, genellikle olaylar1 ve islemleri
tekrarlayabilme ve hatirlayabilme yetenegine dayanir. Diger yandan, yapilandirmaci veya
YTO yaklasimmi benimseyen siniflarda &gretmenin rolii farklidir. Bu yaklagim,
Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini anlama tizerine odaklanir ve o6grencilere farkl
o0grenme deneyimleri sunmay1 amaglar. Bu yaklagima gore, 6gretmen bilgileri sirali bir
sekilde sunmanin Gtesine gegerek Ogrencilerin bu bilgileri anlamalarmi saglayacak

deneyimler olusturmalidir (Aktas, 2013).

Yeni bilgileri baglam i¢inde anlamlandiran 6grenciler, 6grendiklerini baska alanlara
aktarma konusunda daha basarili olurlar. Ogrencilerden stratejinin uygulama
basamaginda bilgiyi nasil kullanacaklarini 6grenirken benzer sekilde bilgiyi yeni
durumlara transfer etmeleri beklenmelidir. Bu diislince siireci, 68rencilere tartismalar
yoluyla veya proje 6devleri verilerek tesvik edilebilir. Bu sayede 6grenciler, 6grendikleri

bilgileri yeni ve farkli durumlarla iliskilendirme yetenegi kazanabilirler (Ultay, 2014).

REACT stratejisi, egitim sisteminin de temel amaglarindan biri olan ezberci anlayistan
kacinarak Ogrencilerin 0grenme ortamina aktif olarak katilmalar1 anlayisina
dayanmaktadir. REACT stratejisi sayesinde 6grenciler konular1 ezberlemekten kurtularak
bilgilerin giinliik yasamlariyla nasil iligkili oldugunu 6grenir ve bu bilgileri gesitli
durumlarda "Bu bilgi benim ne isime yarayacak?" fikrinden uzaklasir (Ultay ve Calik,
2011). Ogretmenler sinifta REACT stratejilerini uyguladiginda, tiim 6grencilerin

Ogrenebilecegi bir 6grenme ortami yaratirlar (Navarra, 2006).
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Yukarda bahsedilen REACT stratejisinin bes asamasi, uygun ve dogru zamanda,
sistematik bir sekilde uygulanirsa faydali olur (Crawford, 2001). Ancak sadece sinifin
belirli bir kesiminin degil, tim smifin katilabilecegi ornekler ve etkinlikler
olusturulmalidir. Uygulama sirasinda gergeklestirilen etkinliklerin ve baglamsal
orneklerin 6grenme ortaminin bulundugu sosyal, ekonomik ve kiiltiirel ¢gevreyle uyumlu

olmasina da dikkat edilmelidir (Kumas, 2015).

3.4. Fen Egitiminde Dijitallesme

Giliniimiizde teknolojinin hayatimizdaki onemi tartisilmaz bir gergektir. Teknoloji,
insanlara kamusal hizmetler, bankacilik, saglik gibi pek ¢ok giinliik isi evlerinde hizl bir
sekilde yapma imkani sunarak hayatimizi kolaylastirmaktadir (Giirleroglu, 2019).
Teknolojinin hayatimiza getirdigi hizli dijitallesme siireci, egitim sektoriinii de koklii bir
sekilde etkilemektedir. Ozellikle fen bilimleri dersleri, 6grencilerin en zorlandig1 soyut
kavramlarla doludur ve geleneksel 6gretim yontemleri bu kavramlari agiklamak ve
Ogrencilerin ilgisini ¢ekmek i¢in yeterli olmamaktadir. Bu baglamda, dijitallesmenin fen

egitimine sagladig katkilar goz ardi edilemez niteliktedir (Akcay vd., 2005).

Fen bilimleri derslerinde, 6grencilerin soyut kavramlar1 daha iyi anlamalarin1 saglamak
i¢in dijital uygulamalardan yararlanmak olduk¢a &nemlidir. Ornegin, sosyobilimsel
konular, astronomi ve maddenin yapisi gibi soyut konular, dijital uygulamalarla gorsel
olarak zenginlestirilerek somut bir 6grenme ortami olusturulabilir. Bu sekilde d6grenciler,
gorsel materyallerle desteklenen konular1 daha kolay ve etkili bir sekilde kavrayabilirler

(Coskun, 2019).

Dijital teknolojilerin egitimde kullaniminin birgok yarari bulunmaktadir (Vural, 2004):

+ Birinci kaynaklara erisim: Dijital teknolojiler, 6grencilere daha fazla birinci kaynak
materyali ile karsilasma imkan1 sunar. Ogrenciler, dijital platformlar araciligiyla
gercek verilere ve giincel bilgilere kolayca ulagabilirler.

* Mekan ve zaman sinirlamasit olmaksizin 6grenme: Dijital egitim, 6grencilere
mekan ve zamandan bagimsiz olarak yiiksek nitelikli 5grenme imkani tanir. Internet
tizerinden erigilebilen egitim materyalleri sayesinde 6grenciler istedikleri zaman ve

yerde 6grenmeye devam edebilirler.
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Yaraticithigin  gelisimi: Dijital teknolojiler, &grencilerin yaratict  diistinme
becerilerini gelistirmelerine olanak saglar. Interaktif ve etkilesimli igerikler
sayesinde Ogrenciler 6grenmeyi daha eglenceli ve ilgi ¢ekici bir deneyim olarak
algilayabilirler.

Bireysel 0gretimi tegvik: Dijital egitim, 6grencilere bireysel 6grenme firsat1 sunar.
Her Ogrencinin kendi hizinda ilerlemesine ve ilgi alanlarma gore igerikleri
se¢mesine olanak tanir.

Evrensel kitle egitimi: Dijital egitim, modellenen ve evrensel kitle egitimine uygun
sistemler olusturmada yardimci olur. Bu sayede daha fazla 6grenciye erisim ve
kaliteli egitim imkani saglanabilir.

Ogrenme hizini arttirma: Dijital egitim materyalleri, 6grencilerin bilgiyi daha hizli
bir sekilde 6ziimsemesine yardimci olur. Gorsel ve isitsel araclarla desteklenen
icerikler, 6grencilerin dikkatini ¢eker ve 6grenme siirecini hizlandirir.

Soyut kavramlarin somutlastirilmasi: Dijital uygulamalar, soyut kavramlar1 somut
bir sekilde gorsellestirerek anlagilmasini kolaylastirir. Ogrenciler, karmasik olaylart
daha iyi anlayarak konular1 derinlemesine kavrayabilirler.

Gorsel ve isitsel aktarim: Dijital egitim materyalleri, bilgilerin gorsel ve isitsel
araglarla aktarilmasini saglar. Bu sayede Ogrencilerin ilgisini ¢ekerek motive
olmalarini saglar.

Giivenli gozlem yapma imkani: Dijital teknolojiler, tehlikeli veya pahali deneylerin
sanal ortamda giivenli bir sekilde yapilmasina olanak tanir. Bu da 6grencilerin daha
fazla gézlem yapma sansi elde etmelerini saglar.

Esnek 6gretim imkani: Dijital egitim, farkli ders saatlerinden 6gretmenlerin paralel
dersler yapabilmesine olanak tanir. Bu da ders igeriginin daha esnek ve 6grenci
odakl1 sekilde sunulmasina olanak saglar.

Tekrar kullanilabilir materyaller: Dijital materyaller, tekrar tekrar kullanilabilir
Ozellige sahiptir. Bu sayede 6grencilerin diledikleri zaman tekrar ederek 6grenmeyi
pekistirmelerine yardimci olur.

Icerigin  basitlestirilmesi:  Dijital ~egitim igerikleri, karmasik konularin
basitlestirilmesine yardimci olur. Bu da &grencilerin konular1 daha kolay

anlamasini ve 6grenmeyi daha keyifli hale getirir.
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Dijital teknolojilerin egitimdeki yararlarinin elde edilmesinde Web 2.0 teknolojilerin rolii
oldukca Onemlidir. Web 2.0 hizmetleri ve uygulamalari, o6zellikle egitim alaninda
kullanicilarin katilimini, etkilesimini ve isbirligini artirmak i¢in giiglii araglar sunar. Web
2.0, kullanicilarin teknik engellerle karsilagsmadan icerik paylasmasimi ve etkilesimde
bulunmasint kolaylastirir (Horzum, 2010). Kullanicilar, sosyal medya platformlari,
bloglar, wiki siteleri ve diger ¢evrimigi araglar sayesinde bilgi, deneyim ve fikirlerini
Ozgiirce paylasabilirler. Bu, egitim silirecine katkida bulunmak ve bilgiyi ortak bir

platformda birlestirmek i¢in harika bir firsattir.

Web 2.0 teknolojisinin egitimdeki dnemi, dgrenci merkezli bir yaklasim benimsemeyi
tesvik etmesinde yatar. Katilime1 egitim modeli, 6grencilerin pasif bir sekilde bilgiyi
almak yerine aktif olarak icerik iiretmelerine ve paylasmalarina olanak tanir. Bu da
Ogrencilerin 6grenmeye daha fazla katilim gostermelerini, diisiince ve yaraticiliklarini
gelistirmelerini saglar. Ayrica, Web 2.0 teknolojisi grencilerin isbirligi ve sosyal
etkilesim potansiyellerini artirir. Ogrenciler, ¢evrimici platformlarda bir araya gelerek
grup c¢alismalar1 yapabilir, projeler iizerinde isbirligi yapabilir ve bilgi aligverisinde
bulunabilirler. Bu da 6grencilerin birbirleriyle etkilesimini artirarak 6grenme deneyimini

daha zengin hale getirir.
Fen Egitiminde Kullanilabilecek Baslica Web 2.0 Uygulamalari
Sinav ve anket araclar

Kahoot: Kahoot, egitimde kullanilabilecek dnemli Web 2.0 uygulamalardan biridir ve
simav ve anketler i¢in ideal bir platform olarak 6ne ¢ikar. Kullanimi1 kolay ve interaktif
yapis1 sayesinde ogrencilere eglenceli bir 6grenme deneyimi sunar. Ogretmenler, bu
platformu kullanarak O6grencilerin ders igerigi bilgisini kolayca test edebilir ve

degerlendirebilirler (Altunkaynak, 2021).

Kahoot, interaktif ve yarisma temal bir yapiya sahiptir. Ogretmenler, kendi sorularini
hazirlayarak resimler, videolar ve semalar ekleyebilirler. Ogrenciler, belirli bir oyun kodu
araciligiyla oyuna katilir ve kendi takma adlarini kullanarak yarismada yer alirlar. Sorular
genellikle coktan se¢cmeli veya kisa cevaplidir ve her bir sorunun cevaplandirilmasi i¢in

verilen siire ayarlanabilir. Kahoot'un &grenciler iizerindeki etkileyici birkac 6zelligi
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bulunmaktadir. Ogrencilerin anonim olarak yanitlama yapabilmesi, 6zgiivenlerini artirir
ve hatalarin agikca goriilmemesi 6grenci motivasyonunu olumlu yonde etkiler. Oyun
tabanli puan sistemi, yarismaya daha fazla katilim1 tesvik eder ve 0grencilerin derslere
daha aktif katilimini saglar. Bu uygulamanin 6gretmenler icin de bir¢cok avantaji vardir.
Ogretmenler, &grenci performansimi gercek zamanli olarak takip edebilir ve ders
tasariminda gerekli iyilestirmeleri yapabilirler. Ayn1 zamanda iicretsiz olmasi ve farkl
analizlere olanak veren raporlama 0Ozelligi sayesinde derslerin etkinligini
degerlendirebilir ve 0&grencilerin ilerlemesini izleyebilirler. Mobil cihazlar veya
bilgisayarlar/tabletler aracilifiyla oyuna katilabilme imkani, Ogrencilerin erisim
kolayligina sahip olmasini saglar. Bu da 6grencilerin diledikleri yer ve zamanda egitim

materyallerine erisebilmelerini miimkiin kilar (Kahoot!, 2023).

Kahoot] xeahoot basiig gi..  ayartar Q vikselt cik
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Sekil 3.3. Kahoot! uygulamasinin araytiziine ait bir ekran goriintiisii

Google formlar: Google Formlar, egitimde yaygin olarak kullanilan 6nemli bir diger Web
2.0 aracidir ve anketler, testler veya dokiimanlar hazirlamak i¢in olduk¢a faydalidir. Bu
uygulama, 6gretmenlere 6grencilerin 6n bilgilerini degerlendirmek veya dersin sonunda
O0grenme diizeyini 6lgmek icin ¢esitli sorular yoneltebilme imkani saglar (Giirleroglu,

2019).

Google Formlar, cesitli temalar ve renk secgenekleriyle anket sorularinin kolayca
hazirlanmasina olanak tanir ve yanitlar1 web tabanli bir e-tabloda toplayarak veri analizini
pratiklestirir. Bu uygulama sayesinde 6gretmenler, sorularin birden ¢ok tiirli arasindan

secim yapabilir, diizenleme ve Ozellestirme islemlerini kolaylikla gerceklestirebilirler.
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Uzun veya kisa cevapl sorular, coktan segmeli testler, eslestirme tiiriindeki testler ve
acilir meniilii soru tiirleri gibi farkli soru tiplerini kullanabilirler. Ayrica, sorulara
gorseller ve YouTube videolar1 ekleyerek daha etkileyici ve ¢ekici bir deneyim

olusturabilirler (Google Formlar, 2023).

Google Formlar, 6gretmenler tarafindan kisisel bilgisayar, tablet veya mobil cihazlar
tizerinde kolayca hazirlanabilir ve Ogrenciler de aymi cihazlarla bu formlar
cevaplayabilirler. Veriler otomatik olarak Google Drive'a kaydedildiginden yedek alma
gibi islemlerle ugrasmak gerekmez. Bu da zaman tasarrufu saglar ve verilerin giivenli bir
sekilde saklanmasin1 garanti eder. Ayrica, Google Formlar 6grencilerin okul numarasi
veya e-posta gibi verilerini toplamak i¢in kullanilabilir ve sorularin bazilari zorunlu,
bazilar1 ise istege bagli olarak diizenlenebilir. Bu sekilde 6grencilerin gizlilikleri

korunurken ayni1 zamanda dnemli bilgilerin elde edilmesi de miimkiin olur (Kog, 2023).

Google Formlar, kolay kullanim1 ve gesitli 6zellestirme secenekleri ile egitimde verimli
bir sekilde kullanilabilecek giiglii bir aractir. Ogrenci performansimi degerlendirmek, geri

bildirim almak ve 6grencilerle etkilesim kurmak i¢in etkili bir ¢éziimdiir.

B o oo > o KN
Sorular Yanitlar Ayarlar Toplam puan: 2

& @
Inav 5]
Metninizi buraya girin T

=]

Adiniz* =
Kisa yanit metni E
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Sekil 3.4. Google formlar uygulamasinin arayiiziine ait bir ekran goriintiisii

Animasyon ve video hazirlama araglart

Animasyon ve video hazirlama aracglari, egitimde gorsel igeriklerin olusturulmasi ve

egitim materyallerinin zenginlestirilmesi i¢in 6nemli araglardir.
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Plotagon Studio: Plotagon, egitimde kullanilan 6nemli bir Web 2.0 aracidir ve metin veya
ses tabanli etkilesimli animasyonlar olusturmay1 saglar. Bu kullanici dostu platform,

Ogretici ve yaratict animasyonlarin kolayca hazirlanmasina olanak tanir.

Plotagon, kullanicilara hazir sablonlar ve kullanici dostu arayiizler sunarak animasyonlar
olusturmay1 basit ve eglenceli hale getirir. Kullanicilar, kendi karakterlerini olusturabilir
ve sahne secimlerini ayarlayabilirler. Ayn1 zamanda karakterlerin konugma metinlerini
belirleyebilir ve bu metinleri seslendirmek i¢in sesleri ekleyebilirler. Karakterlerin jest ve
mimiklerini diizenleyerek animasyonlarin daha gercek¢i ve canli goriinmesini

saglayabilirler (Tekin, 2021).

Plotagon sayesinde kullanicilar, kendi 6zgiin icerikleriyle animasyonlar hazirlayarak bir
yonetmen gibi hissedebilirler. Bu da 6grencilere yaraticiliklarini ve hikdye anlatma
becerilerini gelistirme imkani verir. Ayrica, Ogretmenler de egitici animasyonlar

olusturarak ders icerigini daha etkili ve ¢ekici hale getirebilirler.

Bu platformun kullanimi kolay olmasi, animasyon yapmayla ilgili 6nceden bilgi veya
deneyim sahibi olmayan kullanicilar igin bile erisilebilir bir segenek sunar. Ogrenciler ve
Ogretmenler, Plotagon'u egitim materyallerini zenginlestirmek ve 6grenme deneyimini

daha interaktif hale getirmek icin basaril bir sekilde kullanabilirler (Kog, 2023).

=) Plotagon Studio -

Conference room2 no extras
Arthur (copy)| to the left at the presentation
Lucy to the right at the presentation

Arthur (copy)  Neutral

Lucy - | |Neutral

Sekil 3.5. Plotagon uygulamasinin arayiiziine ait bir ekran goriintiisii

YouTube: YouTube, 2005 yilinda baslayan ve kullanicilarin video igeriklerini olusturup

paylasabilecegi sosyal bir agdir. Baglangicta sadece video kliplerin ve miizik kliplerinin
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yayinlandigi bir platform olarak kullanilsa da daha sonra farkli kurumlar da kendi
mesajlarini ve fikirlerini daha genis kitlelere ulagtirmak i¢in YouTube kanallari agmaya

baslamistir (Clifton ve Mann, 2011).

YouTube'un popiiler hale gelmesi, uygun fiyatl kameralarin artis1 ve dijital teknolojilerin
gelismesi sayesinde herkesin birer film yapimcisi olmasini kolaylastirmigstir. Artik hemen
herkes, diistincelerini, ilgi alanlarin1 ve becerilerini videolar araciligiyla diinya ile

paylasabilmektedir (Willmott, 2015).

Bu platformun egitimde kullanimi da olduk¢a yaygindir. Egitimciler, YouTube'u
ogrencilerine ders materyallerini paylasmak ve 0grenme siireclerini gorsel ve isitsel
iceriklerle zenginlestirmek icin etkili bir ara¢ olarak kullanabilirler. Ogretmenler, ders
anlatimlarin1 video formatinda kaydederek ogrencilerin diledikleri zaman ve yerde
erisebilecekleri bir kaynak olusturabilirler. Ayrica, egitim materyallerini interaktif
iceriklerle destekleyerek Ogrencilerin ilgisini c¢ekebilir ve 6grenme motivasyonunu

artirabilirler (Lazarus ve Roulet, 2013).

YouTube'un egitimdeki bir diger onemli katkisi ise ¢esitli 6gretim videolarina erisim
saglamasidir. Ogrenciler, gesitli konularda uzman kisilerin hazirladig1 egitim videolarmi
izleyerek daha farkli bakis agilarindan 6grenme sansi elde edebilirler. Bu sekilde,

ogrencilere farkli kaynaklar araciligiyla 6grenme imkani sunulmus olur.
Web Sayfasi Araglart

Wix site: Wix, web sitesi tasarlamak i¢in programlama bilgisine ihtiya¢ duymadan
kullanicilarin kolaylikla kendi web sitelerini olusturabilecegi bir web sitesi platformudur.
Bu platform, kullanicilarin sablonlar ve siiriikle-birak araglariyla kendi web sitelerini
kolayca tasarlamalarina ve yayinlamalarina olanak tanir. Bu sekilde kullanicilar, bilgileri
kolayca organize edebilir, paylasabilir ve istedikleri zaman diizenleyebilirler. Bu sayede
kullanicilar, web sitelerini giincel tutabilir ve igerigi siirekli olarak degistirebilirler
Ogrenciler Wix'i kullanarak kendi bilgi paylasim platformlarin1 olusturabilirler
(Giirleroglu, 2019). Ozellikle proje sunumlari, bloglar veya diger 6grenci ¢alismalarini

sergilemek i¢in Wix'i kullanmak yaygin bir uygulamadir.
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Wix'in kullanict dostu arayiizii ve ¢esitli dil segcenekleri, farkli iilkelerden kullanicilarin
rahatlikla bu platformu kullanmalarini saglar. Ayn1 zamanda Wix'e erismek igin bir
Google hesab1 veya Facebook hesabi ile kolayca Wix hesab1 edinmek miimkiindiir, bu da
kullanim1 daha da kolaylastirir. Wix, iicretli ve iicretsiz kullanim segenekleri sunar,
boylece kullanicilar ihtiyaglarina ve biitgelerine uygun bir secim yapabilirler. Ucretli
paketler, daha fazla 6zellik ve alan sunarak daha profesyonel web siteleri olugturmay1

miimkiin kilar (Wix site, 2023).

Wix'in bagarili bir web sitesi kurucusu olmasi, kullanicilarin kodlama bilgisine sahip
olmalarin1 gerektirmezken, kendi sitelerini modern ve profesyonel bir sekilde
tasarlamalarina olanak tanir. Wix'in algoritmasi, kullanicilarin tercih ettikleri alanlarla
ilgili stil onerileri sunarak, kullanicilarina uygun sablonlar1 segmelerinde yardimci olur.
Bu sayede kullanicilar, tasarim uzmani olmadan da web sitelerini ¢ekici ve modern bir

sekilde olusturabilirler.
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Sekil 3.6. Wix sitesinin arayiiziine ait bir ekran goriintlisii

Oyun Yapim Araglar

Wordwall: Wordwall, 6gretmenlerin ¢oktan segmeli, eslestirme, dogru-yanlis, siiriikle
birak gibi farkli tiirlerde interaktif testler olusturmasima imkan taniyan bir Olgme-
degerlendirme aracidir. Bu uygulama, 6gretmenlerin ders igerigini etkilesimli ve
eglenceli bir sekilde sunmalarina yardimct olur. Wordwall, kullanici dostu bir arayiize

sahiptir ve farkli dil segenekleri sunar. Bu sayede 6gretmenler, diinya genelinde farkli
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ilkelerden 6grencilerle etkilesime gegebilir ve cesitli dillerde etkinlikler olusturabilirler

(Wordwall, 2023).

Ogretmenler, hazirladiklari etkinlikleri sinif ortaminda etkilesimli olarak kullanabilirler.
Ogrencilere 6dev olarak vererek bireysel calismalarini destekleyebilir veya simf iginde
grup calismalar diizenleyebilirler. Bu sekilde, 6grencilerin katilimini artirarak daha etkili
bir 6grenme deneyimi saglayabilirler. Ayni zamanda, hazirlanan etkinlikler HTML kodu
ile bagka bir kaynaga veya siteye gomiilebilir. Bu 6zellik, 6gretmenlerin olusturduklari
etkinlikleri farkli platformlarda veya web sitelerinde kullanmalarina olanak tanir (Kog,

2023).

Wordwall, 6gretmenlerin 0grenmeyi daha etkili ve etkilesimli hale getirmelerine
yardimei olan kullanish bir 8l¢me-degerlendirme aracidir. Ogrencilerin dikkatini cekerek
O0grenme siireclerini daha keyifli hale getirir ve Ogrencilerin ders igerigini daha iyi

anlamalarina yardimci olur (Kog, 2023).
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Sablonlarimiz hakkinda bilgi edinin
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Sekil 3.7. Wordwall uygulamasinda oyun sablonlarina ait bir ekran goriintiisii

LearningApps: LearningApps, etkilesimli 6geler iceren bir Web 2.0 platformudur ve
Ozellikle big¢imlendirici Olgme ve degerlendirme i¢in kullanilir. Bu platform,
ogretmenlerin mevcut 6geleri kullanabilecegi gibi kendi iceriklerini de olusturabilecegi

etkilesimli ¢calisma materyalleri sunar (LearningApps, 2023).

LearningApps, farkli derslerde ve egitim diizeylerinde kullanilabilir (Karamete ve Yasar,
2018). Ogretmenler, 6grencilere ders materyallerini daha etkilesimli ve eglenceli bir
sekilde sunmak icin bu platformu kullanabilirler (Karadag ve Garip, 2021). Platformdaki
cesitli 6geler arasinda ¢oktan seg¢meli sorular, siiriikle birak aktiviteleri, eslestirme
oyunlart ve c¢apraz kelimeler gibi farkli tiirlerde etkilesimli igerikler bulunur

(LearningApps, 2023).

Ogrenciler, LearningApps iizerinde sunulan etkilesimli ¢alisma materyallerini kullanarak

ders icerigini daha iyi anlayabilir ve Ogrenme siirecini daha aktif bir sekilde
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deneyimleyebilirler. Ayn1 zamanda, platform 6grencilere 6zgiin diisiinme ve problem

¢Ozme becerilerini gelistirecek etkinlikler sunar.

LearningApps'in  Ozellikleri, ogretmenlerin ders igerigini ¢esitlendirmesine ve
Ogrencilerin ilgisini canli tutmasina yardimei olur. Etkilesimli 6geler, 6grencilerin daha

fazla katilimini tesvik eder ve 6grenme deneyimini daha etkili hale getirir.

= Tirkge B3

/ LearningApps.org
(=} ,_,;;-,-;—\.;;- arama 22 Uygulamalan incele # Uygulama olugtur = Kolleksiyon olugtur & Girig
e . -
[b/u. LearningApps.org nedir? T OSMC .
[ —— it aE sl  AKADEMI
Sifat (On Ad|
N Safatlas
osMC @*
* AKADEMI

Fiilimsiler (Eylemsi —

LearningApps.org .

Sekil 3.8. LearningApps uygulamasinin arayiiziine ait bir ekran goriintiisii

Crossword Labs: Crossword Labs, online bulmaca yapma aracidir. Bu platform, ¢apraz
bulmacalar1 ¢evrimic¢i olarak olusturmayi, ¢6zmeyi, paylasmayi ve yazdirmayi saglar.
Kullanic1 dostu bir arayiizii vardir ve hesap agmaya gerek duymadan kullanilabilecek

sekilde tasarlanmigtir (Crossword, 2022).

Crossword Labs, ogretmenlerin ve diger kullanicilarin kolayca c¢apraz bulmacalar
olusturmasina yardimci olur. Cengel bulmacalarin olusturulmasi da bu platformda basit
bir sekilde gergeklestirilebilir. Ogretmenler, bu araci kullanarak dgrencilerine eglenceli
ve Ogretici bulmacalar hazirlayabilirler. Bu tiir bulmacalar, 6grencilerin kelime
dagarcigint genigletmeye, anlam bilgisini gelistirmeye ve beyin jimnastigi yapmaya
yardime1 olur. Ayni zamanda bulmacalar, 6grenme siirecini daha interaktif ve eglenceli

hale getirerek dgrencilerin ilgisini ¢eker (Kog, 2023).
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Crossword Labs, 6gretmenlerin ders materyallerini zenginlestirmek ve d6grencilere farkl
bir 6grenme deneyimi sunmak icin etkili bir aragtir. Ogrenciler, bu bulmacalar ¢6zerken

zihinsel becerilerini gelistirir ve 6grenme siirecine daha aktif bir sekilde katilirlar.
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Sekil 3.9. Crossword lab uygulamasinin arayiiziine ait bir ekran goriintiisii

Educandy: Educandy, 6grenci ve 6gretmenlerin kelime alistirmalar1 yapabilecegi bir Web
2.0 teknolojisidir. Bu platform, eglenceli caligmalar hazirlamak i¢in 8 farkli oyun
secenegi sunar ve tlim dersler i¢in Ozellestirilmis oyunlar olusturulabilir (Educandy,

2023).

Ogretmenler, Educandy'yi kullanarak interaktif 6grenme materyalleri olusturabilir ve
ogrencileriyle paylasabilir. Kelime alistirmalari, dil 6grenme, matematik, tarih gibi ¢esitli
derslerde kullanilabilir ve 6grencilerin dikkatini ¢eken etkilesimli bir 6grenme deneyimi

sunar.
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Educandy, 6grenci ve 6gretmenlerin katilimini artirmak ve 6grenmeyi daha eglenceli hale
getirmek icin farkli oyun secenekleri sunar. Bu oyunlar, 6grencilerin kelime bilgisini,

hafizalarin1 ve mantiksal diisiinme becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.

Platformun kullanimi kolaydir ve dgretmenlerin ders materyallerini hizli bir sekilde
olusturmasina ve diizenlemesine olanak tanir. Ogretmenler, 6grencilerin ilgi diizeyine ve

ihtiyaglarina uygun alistirmalar olusturarak 6grenmeyi kisisellestirebilirler.

Educandy, 6grenci ve 6gretmenlerin eglenceli ve etkilesimli bir sekilde 6grenmelerini
saglayan kullanish bir Web 2.0 aracidir. Ogrencilerin 6grenme motivasyonunu artirir ve

ogretmenlerin ders materyallerini daha cekici hale getirmelerine yardimer olur.

Ornek Aktiviteler

Word Search Noughts & Crosses Spell It!

Match-up

Sekil 3.10. Educandy uygulamasinda 6rnek aktivitelere ait bir ekran goriintiisii

Kodlama Araclar:

Scratch: Scratch, Bravo vd. (2005) tarafindan yapilan aragtirmada belirtildigi gibi,
stirtikle-birak yontemine dayali katmanli ve blok-temelli egitsel programlama dili araglari
ile gergeklestirilen ve dgrencilerin, 6zellikle nesne yonelimli programlama dillerini daha
iyi anlamalarin1 ve analiz etmelerini saglayan bir programlama dilidir. Ozellikle geng

Ogrenciler ve programlamaya yeni baslayanlar i¢in tasarlanmistir.

Scratch, MIT Media Lab tarafindan gelistirilmis iicretsiz olarak temin edilebilen bir

gorsel blok-temelli egitsel programlama dilidir. Hedef kitlesi genellikle 8-16 yas
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grubundaki 6grenciler ve programlamaya yeni baglayanlar olarak belirlenmistir. Bu dil,
ogrencilere kendi hikayelerini, animasyonlarint ve oyunlarini olusturma imkan1 vererek

temel programlama becerilerini kazanmalarina yardimci olur (Kert ve Ugras, 2009).

Scratch, interaktif medya projeleri programlama icin bir ortam saglayan ve bu projeleri
paylasmak icin bir platform yapisi sunan zengin igerikli bir gorsel programlama dil
ortamidir. Programlama yapilari, blok seklinde siiriikle-birak yontemi ile yazildigindan,
metin tabanli programlama dillerinde goriilen s6z dizimi hatalarin1 en aza indirir. Bu
nedenle, 6grenciler programlama siirecinde daha az hata yapar ve daha kolay bir sekilde
O0grenme deneyimi yasarlar. Scratch, 6zellikle oyun olusturma, hikdye canlandirma ve
simiilasyon gibi etkilesimli medyalar1 olusturmak i¢in 6grencilere sunulan bir gorsel
blok-temelli programlama dilidir. Logo firmasi ile igbirligi i¢inde gelistirilen Scratch,

Logo dilinin 6nemli bir selefidir ve entelektiiel ilham kaynagidir (Scratch, 2023).

@

b,

a
E e @ st @ e
= = 4

Sekil 3.11. Scratch uygulamasinin arayiiziine ait bir ekran goriintiisii
Sanal gergeklik araglar

Artsteps: ArtSteps, Dataverse LTD. tarafindan tiretilen bir yazilim programidir ve dijital
sergiler, miizeler veya tanitimlar i¢in kullanilmaktadir. Bu program, sanatgilarin,
galerilerin ve tasarimcilarin eserlerini, sanatlarini, fuarlarini ve miizelerini dijital
platformda sergilemelerini saglamay1 amaglamaktadir. ArtSteps, genis bir yelpazede
tasarim arayiizleri sunarak tasarimcilara g¢esitli secenekler saglar (Solomia vd., 2021).
Tasarimcilar, 6nceden varolan sablonlar1 kullanabilecegi gibi kendi alanlarini tamamen

ozellestirerek istedikleri sekilde bir tasarim olusturma 6zgiirliigiine sahiptir.
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Bu program, kullanicilar i¢in {icretsiz olarak sunulmaktadir ve her alandan kullanicilar
icin acik olmasi, kisisel gelisim agisindan biiylik bir avantaj saglar. Bireyler, ArtSteps
programini kullanarak kendilerini gelistirerek, eserlerini dijital platformda sergileme ve

sanatsal veya tasarimsal ¢aligmalarini paylasma firsatina sahip olurlar (Artsteps, 2023).

Jortst
1. Tanimla 2. Tasarim 3. Ekle ve yerlestir 4. Planla 5. Génder ®
senin alanin senin alanin senin eserlerin rehberli tur kamuya acik bilgi

Kendi 3B alanimzi
olusturun

Insaat araclar

Onceden olusturulmus
bir 3B alan sablonu

kullanin
Altyazl kdprilerine sahip birinci sinif,
fotograf g inde onceden

olu 3B alan sablonlan satin
almak ve kullonmak icin Pazar Yeri'ni

Sekil 3.12. Artsteps uygulamasinin arayiiziine ait bir ekran goriintiisii
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4. MATERYAL ve YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli ve ¢alisma grubu, veri toplama araglari, verilerin analizi,
arastirmada gegerlik ve giivenirlik ¢aligmalar1 ve uygulama siireci hakkinda detayl bilgi

verilmektedir.

4.1. Arastirmanin Modeli

Bu calismada nicel ve nitel yontemlerin bir arada kullanildigi karma yontem arastirma
modeli (mixed method research model) kullanilmistir. Arastirma sorulari birden ¢ok
yontemin kullanilmasini gerektirdiginden, bu model arastirmanin amacina uygun
goriilmiistiir. Johnson ve Onwuegbuzie (2004), karma arastirma modelini,
arastirmacilarin nicel ve nitel arastirma yontemlerini tek bir calismada veya ilgili
calismalar kiimesinde birlestirdigi bir aragtirma tiirii olarak tanimlamistir. Creswell
(2017) ise hem nicel hem de nitel yontemlerin bir arada kullanildig1 karma ydntemin
arastirma sorularini diger tiim yontemlerden daha kapsamli bir sekilde anlama firsati
sundugunu ifade etmistir. Greene (2006) karma yontemleri, ideal olarak birden fazla
metodolojik gelenegi ve dolayisiyla birden fazla bilme yolu ile birlikte insan
fenomenlerini toplamak, analiz etmek ve temsil etmek i¢in birden fazla teknik tiirii igeren
sosyal diinyay1 daha iyi anlamak ve arastirmak i¢in ideal bir yontem oldugunu ifade eder.
Davies (2000)’e gore, nitel ve nicel yontemleri tek bir caligmada birlestirmek, daha
kapsamli bir anlayis saglayacak ve daha bilingli egitim politikalarinin gelistirilmesi
yoluyla arastirilan olgularin derinlemesine agiklanmasina yardimci olacaktir. Bu
baglamda bu calismada, her iki metodu entegre etmek ve her iki veri toplama

yonteminden de yararlanmak amaciyla karma yontemden yararlanilmistir.

Creswell (2017), nicel ve nitel verileri birlestirmek i¢in karma bir yontem kullanmanin,
tek bir yontem kullanmaktan daha yararli oldugunu savunur. Nicel yontemlerde baglami
anlamak ve dogrudan katilimcilarin bakis agisin1 gérmek zordur. Aymi sekilde, arastirma
verilerini nitel bir yontemle genelleme yapmak zordur ve bu durum o6nyargilara yol
acabilir. Bu amagla karma yontem kullanilarak her iki yontemin avantajlar1 harmanlanir
ve sinirliliklart dengelenmis olur (Creswell ve Clark, 2018). Karma yontem aragtirmasina

gore, tiim olay ve olgularin hem nicel hem de nitel yonleri vardir. Gergegi kapsamli ve
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zengin bir ¢ercevede anlamlandirmak istiyorsak, onun hem nicel hem de nitel yonlerini
ele almaliy1z (Yildirim ve Simsek, 2021). Mason (2006), sosyal deneyimin ve yasanan
gercekligin ¢ok boyutlu oldugunu ve bu olgular tek bir boyutta ele alinmasi halinde
ortaya c¢ikan algilarin zayif ve yetersiz kalabilecegini ifade etmistir. Karma yontem
aragtirmalarmin bir diger 6nemli 6zelligi de farkli yontemlerle toplanan verilerin birbirini
teyit etmesi ve bu durumun arastirma sonuglarinin giivenirligini artirmasidir (Yildirim ve
Simsek, 2021). Baz1 arastirmacilar ayn1 ¢alismada hem nicel hem de nitel yontemlerin
kullanilmasimin zengin veriler saglayabilecegini ve bulgular1 daha giivenilir hale

getirebilecegine inanmaktadir (Lincoln ve Guba, 1985; Fraser ve Tobin, 1992).

Bir karma yontem ¢aligmasina uygulanacak bir desen segilirken, bazi kriterler g6z niinde
bulundurulur. Bunlar, veri toplanma siiresi (sirali veya eszamanli), verilerin nasil
kullanilacag: (bagl, birlestirilmis veya gémiilii), veri tabaninin vurgulanmasinda diizey
(nicele veya nitele oncelikli vurgu) ile ilgili bir se¢imdir. Bu ¢alismada karma yontem
desenlerinden biri olan yakinsayan paralel desen kullanilmistir. Bu desende nitel ve nicel
veriler es zamanli olarak toplanir. Analiz asamasinda veriler tek tek analiz edilirken,

yorumlama asamasinda sonuglar birlestirilir (Creswell ve Clark, 2018).

Calismada yakinsayan paralel desenin secilmesinin en 6nemli nedeni, toplanan nicel
verilerin dijital REACT stratejisinin genel bir resmini ortaya koymak ve bu stratejiye
iliskin Ogrencilerin bakis acgilarim1 ve algilarimi derinlemesine analiz etmek ig¢in
kullanilabilmesidir. Aragtirmanin nicel boyutunda, farkli uygulamalar sonucunda 7. sinif
Ogrencilerinin basarilari, tutumlart ve motivasyonlar1 betimlenmistir. Calismanin nitel
boyutunda ise Ogrencilerin REACT stratejisine iligkin duygu ve diisiinceleri
derinlemesine incelenmistir. Caligmanin nicel ve nitel boyutlar1 Sekil 4.1 (Creswell

(2017)’den uyarlanmistir)’de gdsterilmistir.
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Yakinsayan Paralel Desen

o S

Nicel Arastirma } [ Nitel Arastirma

{ Karma Yéntem Arastirmalarindan }

Yintemlerinden Yan Yintemlerinden
Denevsel Desen Durum Calhsmasi Deseni

Nicel Veri Toplama Nitel Veri Toplama
Araclar (Akademik Basan Araclar1 (Osrenci
Testi, Tutum Olcekleri, Giinliikleri, Arastirmaci
Motivasyon (“)ll;egi Giinliigii, Goriisme Formu

Nicel Veri Analizi (
Mann-Whitney U testi,
Wilcoxon Isaretli Siralar . . .
Testi, Kruskal Wallis- H | {Senuclar karsilastirma Analiz, Ierik Analizi)

Nitel Veri Analizi (Betimsel

testi, Friedman testi)

Sonuclarmm

Yorumlanmas:

Sekil 4.1. Calismada kullanilan yakinsayan paralel desen

Bu caligmadaki karma yontem arastirma modeli, nicel ve nitel arastirma yontemleri

kapsamaktadir. Asagida bu aragtirma yontemleri sirastyla agiklanmigtir.

4.1.1. Nicel arastirma yontemi

Nicel arastirmada, arastirmacinin neden-sonug iliskilerini sayisal veriler iizerinden islem
yaparak yorum yapmak ve tahminde bulunmak gibi hedefleri vardir (Demir, 2021).
Deneysel arastirmalarin kullanildigi nicel arastirmada tam deneysel, yar1 deneysel ve
zayif deneysel desen olarak siiflandirilmaktadir (Creswell ve Tashakkori, 2007). Bu
calismanin nicel asamasinda ise, deneysel arastirma tiirlerinden biri olan 6n test-son test

kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilmistir. Eslestirilmis gruplarin deneysel
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kosullara rastgele atandig1 caligmalar, yar1 deneysel tasarimlar olarak kabul edilir. Yar1
deneysel yontemler, tam deneysel desenlere alternatif olarak kullanilir (Demircioglu,
2003). Ciinkii egitim arastirmalarinda 6grencilerin deneysel gruplara rastgele atanmasi
miimkiin olmamaktadir. Bunun en 6nemli nedeni okul idaresinin okullarda 6grencilerin
gruplara rastgele atamasina izin vermemesidir. Bu nedenle Ogrencilerin c¢alisma
gruplaria rastgele atamasinin miimkiin olmadigi durumlarda yari deneysel desenin
kullanilmast en uygunudur (Aydede ve Matyar, 2009; Bastiirk, 2014; Cepni, 2014;
Karasar, 2014; McMillan ve Schumacher, 2014; Gliner vd., 2015; Biiyiikoztiirk vd., 2018;
Ozmen, 2019).

Bu desende, iki tane deney bir tane kontrol grubu olmak iizere toplam ii¢ tane ¢alisma
grubu yansiz olarak deneysel gruplara atanmistir. Bu arastirmada gruplara bagimli
degiskenleri 6lgen test ve dlgekler ayni zaman diliminde verilmistir. Deney Grubu-1 (DG-
1) olarak belirlenen gruba dijital REACT, Deney Grubu-2 (DG-2) olarak belirlenen gruba
REACT stratejilerine gore ders islenirken, Kontrol Grubunda (KG) ise mevcut programin
ongordiigii ders kitabindaki etkinlikler ile ders islenmistir. Uygulamalardan sonra tiim
gruplara uygulanmig olan ayni test ve 6l¢ekler ayni zaman diliminde son test olarak bir

kez daha uygulanmuistir.

Bu aragtirmada on test son test kontrol gruplu yari deneysel desen, dijital REACT
stratejisinin etkilerini belirlemek amaciyla kullanilmistir. Arastirmada iki ayr1 deneysel
calisma yapilmistir. DG-1 6grencilerine canlilarda tireme, biiylime ve geligsme linitesine
iliskin gelistirilen dijital REACT stratejisi etkinlikleri iken, DG-2 0grencileri sadece
REACT stratejisine iliskin etkinlikler yapilmistir. KG 6grencileri ise 2018 FBDOP de yer
alan canlilarda iireme, biiylime ve gelisme iinitesine iliskin ders kitabindaki etkinliklerle
calismalar yirltilmistiir. Arastirmanin  bagimli  degiskenleri ise ¢aligmalarin
yuriitiildigi her ti¢ grupta da Akademik Basar1 Testi (ABT), Fen Bilimleri Dersi Tutum
Olgegi (FBDTO), Dijital Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi (DTYTO) ve Fen
Ogrenmeye Yo6nelik Motivasyon Olcegi (FOYMO) seklinde verilerdir. Tiim bu bagiml
degiskenlere ait 6lgek ve testler li¢ gruba da 6n test- son test seklinde dl¢timler yapilmaistir.
Tiim bu tekrarli 6l¢iimler, gruplarin kendi icinde ve gruplar arasinda karsilagtirma
yaparak bagimsiz degiskenlerin bagimli degiskenlere etkisi 6l¢lilmeye ¢alisilmistir. ABT

deneysel uygulamalardan 4 hafta sonra gruplara bilgi kaliciligin1 6lgmek i¢in tekrardan
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uygulanmistir. Kalicilik testleri, yiiriitilen deneysel calismanin etkili olup olmadigini

belirlemeye yardimci olan testlerdir. Arastirmanin uygulama siireci Tablo 4.1°de

gosterilmistir.

Tablo 4.1. Arastirmanin uygulama siireci

Gruplar  Uygulama Oncesi Uygulama Uygulama Sonras1  Kalicihk
DG-1 « ABT « ABT « ABT
- FBDTO Dijital - FBDTO
) REACT )
« DTYTO stratejisi « DTYTO
« FOYMO + FOYMO
DG-2 « ABT « ABT « ABT
«  FBDTO REACT + FBDTO
e DTYTO stratejisi e DTYTO
«  FOYMO + FOYMO
KG « ABT « ABT « ABT
- FBDTO FBDOP « FBDTO
e DTYTO etkinlikleri e DTYTO
«  FOYMO + FOYMO

4.1.2. Nitel arastirma yontemi

Bu calismada nicel arastirmayla birlikte nitel arastirma yoluyla da veriler toplanmis ve
degerlendirilmistir. Nitel arastirmalar; goriisme, gézlem, dokiiman incelemesi gibi nitel
veri toplama yontemlerinin kullanildigt ve olaylar1 dogal ortaminda inceleyen
arastirmalardir. Bagka bir deyisle, nitel aragtirma, teori olusturma anlayis1 yoluyla sosyo-
cevresel fenomenleri incelemeye ve anlamaya odaklanan bir yaklagimdir (Yildirim ve

Simsek, 2021).

Nitel aragtirmanin 6ziinde bir durumu ag¢iklamak veya bir durum hakkinda ayrintili bilgi
vermek vardir (Yin, 2012; Miles ve Huberman; 2015). Calismada 7. sinif fen bilimleri
miifredatinda yer alan canlilarda lireme, biiyiime ve gelisme iinitesinin dijital REACT
stratejisine gore islenmesi, Ogrencilerin bu strateji hakkindaki goriisleri ve bunun

ogrencilerdeki yansimalar1 degerlendirilmistir. Yakinsayan paralel desendeki uygulama
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geregince ¢alisma boyunca nitel veriler nicel verilerle es zamanl olarak toplanmistir.
Calismada nicel arastirma, yari deneysel desen ile yiiriitiiliirken nitel arastirma ise nitel

betimsel desen ile ylriitiilmiistiir.

Nitel betimsel desen, arastirmalara 6zgii bir ton getiren olgubilim deseniyle
iligkilendirilse de temel amact deneyimlerin derin anlamlarini ¢ikarmak yerine katilime1
goriislerini 6zglin bir sekilde sunmakta ve olgubilim g¢aligmalarina kiyasla daha az
yorumlayicidir (Sandelowski, 2000). Bu desen ayn1 zamanda bir fenomenin dogal halini
ve aciklamasini dogrudan hedeflerken, diger nitel yaklagimlara gore daha az teorik
yaklagirken, nicel ¢caligmalara gore ise daha fazla yorumlama firsati1 sunar (Lambert ve
Lambert, 2012; Sandelowski, 2000). Bu baglamda aragtirmanin nitel verilerini,
ogrencilerin Dijital REACT stratejisi hakkinda goriislerini  belirlemek ic¢in yar1
yapilandirilmis goériisme formlari, yapilandirilmis arasgtirmacit ve 6grenci giinliikleri

olusturmaktadir.

4.2. Arastirmanin Calisma Grubu

Aragtirmanin c¢alisma grubunu 2022-2023 egitim-0gretim yilinda Mersin’in Akdeniz
ilgesine bagli bir kdy ortaokulunda okuyan 7. sinif 6grencileri olusturmaktadir. Aragtirma
orneklem se¢iminin, aragtirmact rolliindeki &gretmenin bir devlet okulunun dersini
yuriittiigii 7. sinifin tiim 6grencilerinden olusmasi nedeniyle tesadiifi olmayan 6rneklem
yontemlerinden olan amagh 6rnekleme yontemlerinden kolay ulasilabilir 6rnekleme igin
uygun oldugu disiiniilmektedir. Arastirmaci 6gretmenin fen derslerine girdigi 7.
siiflardan dort sinif bulunmaktadir. Arastirma grubunun belirlenmesi amaciyla okuldaki
dort farkli simifin 6nceki doneme ait fen dersi not ortalamalar1 incelenmistir. Siniflarin

not ortalamalarina ait betimsel bilgiler Tablo 4.2°de verilmistir.

Tablo 4.2. Simiflarin 6nceki doneme ait fen dersi not ortalamalarina ait betimsel bilgiler

Simiflar N X Ss
TA 23 65,70 14,34
7B 21 68,90 17,47
7C 22 66,64 17,53
7D 22 61,00 18,23
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Tablo 4.2 incelendiginde simif not ortalamalar1 arasinda bir farklihik oldugu
goriilmektedir. Siniflar arasindaki onceki doneme ait fen dersi not ortalamalarindaki
farkliliklarin istatiksel olarak anlamli olup olmadig: test edilmeden once veri yapisinin
parametrik testler i¢in uygunlugunu belirlemek i¢in carpiklik (skewness) ve basiklik
(kurtosis) degerleri ile Shapiro-Wilk normallik testleri yapilmistir. Calisma gruplarinin
biiyiikliigii 50°den kiiciik oldugu i¢in Shapiro-Wilk testinin p degeri dikkate alinmigtir
(Bliytikoztiirk vd., 2018). Siiflarin 6nceki doneme ait fen dersi not ortalamalarina ait

verilerin normal dagilima uygunlugunun analiz sonuglar1 Tablo 4.3’te verilmistir.

Tablo 4.3. Siiflarin 6nceki doneme ait fen dersi not ortalamalarina ait verilerin normal
dagilima uygunlugunun analizi

Shapiro-Wilk testi

Smiflar ~ Carpikhik  Basiklik Istatistik Sd p
TA 0,631 0,443 0,963 23 0,529
7B -0,060 -1,351 0,898 21 0,060
7C 0,028 -1,065 0,964 22 0,571
7D 0,402 -0,837 0,943 22 0,232

Tablo 4.3 incelendiginde c¢arpiklik ve basiklik degerleri -2 ile +2 degerleri arasinda
degismektedir (George ve Mallery, 2016) ve Shapiro-Wilk test sonucu p degerinin 0.05
ten biiyiik ¢itkmasi siif not ortalamalarinin normal dagildigini gostermektedir. Siniflarin
onceki doneme ait fen dersi not ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
olup olmadigini belirlemek i¢in iligkisiz 6rneklemler icin tek yonliit ANOVA test analiz
edilmistir. Analize gegmeden 6nce verilerin varyanslarinin homojen olup olmadiginin
kontrol edilmesi gerekmektedir. Bunun i¢in siniflarin dnceki déneme ait fen dersi not

ortalamalarina ait Levene F testi sonuglar1 Tablo 4.4’te verilmistir.

Tablo 4.4. Siniflarin 6nceki doneme ait fen dersi not ortalamalarina ait Levene F testi
sonugclari

Levene Istatistigi  dfl df2 p
0,823 3 84 0,485
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Tablo 4.4 incelendiginde Levene istatistiginin p degeri (p=0.485) 0.05’ten biiylik oldugu
icin varyanslarin homojen oldugu sonucuna varilmig ve iliskisiz drneklemler i¢in tek
yonlii ANOVA testi uygulanmasina karar verilmistir. Siniflarin 6nceki doneme ait fen

dersi not ortalamalarinin tek yonliit ANOVA sonuglar1 Tablo 4.5’te verilmistir.

Tablo 4.5. Siniflarin 6nceki doneme ait fen dersi not ortalamalarinin tek yonlii ANOVA
sonugclari

Varyansin Kareler Sd Kareler F p
Kaynag Toplam Ortalamasi

Gruplararasi 718,185 3 239,395 0,836 0,478
Gruplarigi 24055,770 84 286,378

Toplam 24773,955 87

Tablo 4.5 incelendiginde sinif ortalamalar: arasinda anlamli bir fark olmadig1 ve dnceki
doneme ait fen dersi not ortalamalarinin birbirine yakin oldugu goriilmektedir. Bu
nedenle 7A-B-C smiflar1 ¢alisma grubu olarak belirlenmis ve 7-D smifinin 6nceki
doneme ait fen dersi not ortalamasi diger siniflardan diisiik olmasi1 nedeniyle ¢alismaya
dahil edilmemistir ve bunlar arasinda deney ve kontrol gruplari se¢kisiz atama (random)
yoluyla atanmistir. Son olarak ¢calismaya dahil olan 6grencilerin gruplara ve cinsiyetlerine

gore dagilimi Tablo 4.6°da verilmistir.

Tablo 4.6. Caligmaya katilan 6grencilerin gruplara ve cinsiyete gore frekans ve ylizde
dagilimlari

Cinsiyet
Erkek Kiz Toplam
Gruplar f % f % f %
DG-1 5 7,58 16 24,24 21 31,82
DG-2 12 18,18 11 16,67 23 34,85
KG 12 18,18 10 15,15 22 33,33
Toplam 29 43,94 37 56,06 66 100,00

Tablo 4.6 incelendiginde DG-1°de 21 (%31,82), DG-2’de 23 (%34,85) ve KG’de 22
(%33,33) oOgrenci caligmaya dahil olmustur. Calismaya katilan tiim 6grencilerin

%43,94°1 (=29) erkek ve %56,06’s1 (f=37) kiz 6grencilerden olusmaktadir.
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Arastirmanin nitel boyutu i¢in DG-1 ve DG-2 6grencilerinden uygulamanin devam ettigi
stire¢ boyunca giinliik tutmalar1 istenmistir. Ayrica uygulamalar bittikten sonra deney
grubu Ogrencilerinin yapilan uygulamalara iliskin diislincelerini belirlemek amaciyla
akademik basar1 puanlari {ist, orta ve alt derecede olan 6grencilerden {icer 6grenci segilip
toplam her iki deney grubundan 18 Ogrenciyle ayri ayr yliz ylize goriismeler

gergeklestirilmistir.

Bu ¢alisma kapsaminda etik kurul ve arastirma uygulama basvuru onaylar1 alinmistir.
Aragtirma gruplarinda kullanilan yontem, materyal ve 6l¢gme araclarinin genel olarak etik
kurallara uygulugunun belirlenmesi amaciyla bagvurulmustur. Calisma i¢in Erzincan
Binali y1ldirim Universitesi Insan Arastirmalar1 Etik Kurulu'ndan 31 Mart 2021 tarihli
04/26 sayili etik kurul onayr alinmistir (Bkz. Ek-1). Uygulamalarin belirlenen okulda
yapilabilmesi igin Erzincan Binali Yildinm Unversitesi Fen Bilimleri Enstitiisii
araciligiyla Mersin 11 Milli Egitim Miidiirliigii’nden gerekli izinler alinmustir (Bkz. Ek-
2).

4.3. Veri Toplama Araclan

Aragtirmanin nicel verileri ABT, FBDTO, DTYTO ve FOYMO kullanilarak toplanmistir.
ABT arastirmaci tarafindan gelistirilmistir (Bkz. Ek-3). Arastirmaci bu testin gegerlik ve
glivenirlik caligmasimni 2021-2022 egitim-6gretim yilinin giiz déneminde yapmustir.
Arastirmada kullanilan FBDTO (Sasmaz-Oren, 2005), DTYTO (Cabi, 2015) ve FOYMO
(Dede ve Yaman, 2015) baska arastirmacilar tarafindan gelistirilmis ve gerekli izinler
almmistir (Bkz. Ek-4). Nitel verilerin toplanmasinda ise ‘“Arastirmaci Glnligi”,
“Ogrenci Giinliikleri” ve “Yar1 Yapilandirilmis Ogrenci Gériisme Formu” gibi araglardan
yararlanilmistir. Karma yontem arastirmasi olarak yiiriitiilen bu ¢alismada veri toplama
araglar1 nitel veri toplama ve nicel veri toplama araglar1 olarak ayr1 ayr ele alinmistir.

Veri toplama araglar1 Tablo 4.7°de gosterilmistir.
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Tablo 4.7. Calismada kullanilan veri toplama araglari

Nicel Veri Toplama Araclarn Nitel veri toplama araclar
ABT Arastirmaci Giinligi
FBDTO Ogrenci Giinliikleri
DTYTO Ogrenci Goriisme Formu
FOYMO

4.3.1. Nicel veri toplama araclar

Aragtirmanin alt problemlerine yanit bulmak i¢in kullanilan nicel veri toplama araglari

Tablo 4.8’de gosterilmistir.

Tablo 4.8. Arastirmanin alt problemlerine iliskin kullanilan nicel veri toplama araglari

Nicel Veri

Arastirmanin Alt Problemleri Toplama Araglar

Dijital REACT stratejisine dayali dgretimin yedinci sinif
ogrencilerinin “Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme”
iinitesindeki akademik basar1 diizeyleri ve bilgilerinin
kalicilig1 tizerinde bir etkisi var midir?

ABT

Dijital REACT stratejisine dayali 6gretimin yedinci sinif
ogrencilerinin fen bilimleri dersine yonelik tutumlari tizerinde FBDTO
bir etkisi var midir?

Dijital REACT stratejisine dayali 6gretimin yedinci sinif
ogrencilerinin dijital teknolojiye yonelik tutumlari iizerinde DTYTO
bir etkisi var midir?

Dijital REACT stratejisine dayali 6gretimin yedinci sinif
ogrencilerinin fen Ogrenmeye yoOnelik motivasyonlari FOYMO
tizerinde bir etkisi var midir?

Canlilarda iireme, biiyiime ve gelisme iinitesine iliskin ABT nin gelistirilmesi

Ogrencilerin canlilarda iireme, bilyiime ve gelisme iinitesine yonelik basarilarini
belirlemek icin arastirmaci tarafindan ABT gelistirilmistir. Bu siirecte ilk olarak testin
kapsam gecerligini saglayabilmek icin 7. Smmif Fen Bilimleri Dersi Ogretim
Programindaki kazanimlar1 kapsayacak sekilde olmasina dikkat edilmistir. Daha sonra
MEB tarafindan okullara okutulmasi amaciyla géndermis oldugu fen bilimleri yedinci

smif ders kitabi, yine MEB tarafindan hazirlanan merkezi sinavlar ve kazanim kavrama
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testler incelenerek 40 maddeden olusan dort se¢enekli bir soru havuzu olusturulmustur.
Sorular olusturulurken ¢eldirici segeneklerin de bulunmasina dikkat edilmistir. Celdirici
secenekler olusturulurken, alan yazinda konu ile ilgili kavram yanilgilar1 incelenmis ve
bu yanilgilar ¢eldirici olarak kullanilmaya calisilmistir. Ayrica ABT deki sorularin hangi

kazanimlara yonelik oldugu ve Bloom taksonimisine gore hangi basamakta yer aldigi

Tablo 4.9’ da gosterilmistir.

Tablo 4.9. Belirtke tablosu

Soru no Kazamimlar Bilgi diizeyi

1 F.7.6.1.1. Insanda iiremeyi saglayan yap1 ve organlari sema Hatirlama
tizerinde gostererek agiklar.

2 F.7.6.1.1. Insanda iiremeyi saglayan yapi1 ve organlari sema Hatirlama
tizerinde gostererek agiklar.

3 F.7.6.1.1. Insanda iiremeyi saglayan yap1 ve organlari sema Hatirlama
iizerinde gostererek agiklar.

4 F.7.6.1.1. Insanda iiremeyi saglayan yap1 ve organlari sema Hatirlama
iizerinde gostererek agiklar.

5 F.7.6.1.1. Insanda iiremeyi saglayan yap1 ve organlari sema Hatirlama
iizerinde gostererek agiklar.

6 F.7.6.1.2. Sperm, yumurta, zigot, embriyo, fetiis ve bebek Anlama
arasindaki iliskiyi agiklar.

7 F.7.6.1.1. Insanda iiremeyi saglayan yap1 ve organlari sema Hatirlama
iizerinde gostererek agiklar.

8 F.7.6.1.2. Sperm, yumurta, zigot, embriyo, fetiis ve bebek Hatirlama
arasindaki iliskiyi agiklar.

9 F.7.6.1.2. Sperm, yumurta, zigot, embriyo, fetiis ve bebek Hatirlama
arasindaki iliskiyi agiklar.

10 F.7.6.1.3. Embriyonun saglikli gelisebilmesi i¢in alinmast Anlama
gereken tedbirleri, arastirma verilerine dayali olarak tartisir.

11 F.7.6.1.3. Embriyonun saglikli gelisebilmesi i¢in alinmast Anlama
gereken tedbirleri, arastirma verilerine dayali olarak tartisir.

12 F.7.6.1.2. Sperm, yumurta, zigot, embriyo, fetiis ve bebek Hatirlama
arasindaki iliskiyi agiklar.

13 F.7.6.1.3. Embriyonun saglikli gelisebilmesi i¢in alinmast Anlama

gereken tedbirleri, arastirma verilerine dayali olarak tartisir.
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Tablo 4.9. Belirtke tablosu (Devami)

14 F.7.6.1.3. Embriyonun saglikli gelisebilmesi i¢in alinmast Anlama
gereken tedbirleri, arastirma verilerine dayali olarak tartisir.

15 F.7.6.1.3. Embriyonun saglikli gelisebilmesi i¢in alinmast Anlama
gereken tedbirleri, arastirma verilerine dayali olarak tartisir.

16 F.7.6.2.1. Bitki ve hayvanlardaki iireme c¢esitlerini Anlama
karsilagtirir.

17 F.7.6.2.1. Bitki ve hayvanlardaki iireme ¢esitlerini Hatirlama
karsilastirir.

18 F.7.6.2.1. Bitki ve hayvanlardaki iireme c¢esitlerini Anlama
karsilastirir.

19 F.7.6.2.1. Bitki ve hayvanlardaki iireme c¢esitlerini Hatirlama
karsilastirir.

20 F.7.6.2.1. Bitki ve hayvanlardaki iireme ¢esitlerini Hatirlama
karsilastirir.

21 F.7.6.2.1. Bitki ve hayvanlardaki iireme c¢esitlerini Anlama
karsilastirir.

22 F.7.6.2.2. Bitki ve hayvanlardaki biiylime ve gelisme Hatirlama
siire¢lerini ornekler vererek acgiklar.

23 F.7.6.2.2. Bitki ve hayvanlardaki biiylime ve gelisme Hatirlama
siire¢lerini ornekler vererek aciklar.

24 F.7.6.2.2. Bitki ve hayvanlardaki biiyiime ve gelisme Anlama
siire¢lerini ornekler vererek acgiklar.

25 F.7.6.2.2. Bitki ve hayvanlardaki biiyiime ve gelisme Anlama
siire¢lerini ornekler vererek aciklar.

26 F.7.6.2.2. Bitki ve hayvanlardaki biiyiime ve gelisme Anlama
siireclerini 6rnekler vererek aciklar.

27 F.7.6.2.2. Bitki ve hayvanlardaki biiylime ve gelisme Anlama
stireglerini 6rnekler vererek agiklar.

28 F.7.6.2.2. Bitki ve hayvanlardaki biliylime ve gelisme Hatirlama
stireglerini 6rnekler vererek agiklar.

29 F.7.6.2.2. Bitki ve hayvanlardaki biliylime ve gelisme Hatirlama
stireglerini 6rnekler vererek agiklar.

30 F.7.6.2.2. Bitki ve hayvanlardaki biiylime ve gelisme Anlama
stireglerini 6rnekler vererek agiklar.

31 F.7.6.2.2. Bitki ve hayvanlardaki biiylime ve gelisme Anlama

stireglerini drnekler vererek agiklar.
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Tablo 4.9. Belirtke tablosu (Devami)

32 F.7.6.2.2. Bitki ve hayvanlardaki biiylime ve gelisme Anlama
stireglerini 6rnekler vererek agiklar.

33 F.7.6.2.2. Bitki ve hayvanlardaki biiylime ve gelisme Coziimleme
stireglerini 6rnekler vererek agiklar.

34 F.7.6.2.3. Bitki ve hayvanlarda biiyiime ve gelismeye etki Hatirlama
eden temel faktorleri agiklar.

35 F.7.6.2.3. Bitki ve hayvanlarda biiyiime ve gelismeye etki Coziimleme
eden temel faktorleri agiklar.

36 F.7.6.2.3. Bitki ve hayvanlarda biiyiime ve gelismeye etki Coziimleme
eden temel faktorleri agiklar.

37 F.7.6.2.3. Bitki ve hayvanlarda biiyiime ve gelismeye etki Coziimleme
eden temel faktorleri agiklar.

38 F.7.6.2.3. Bitki ve hayvanlarda biiyiime ve gelismeye etki Hatirlama
eden temel faktorleri agiklar.

39 F.7.6.2.3. Bitki ve hayvanlarda biiyiime ve gelismeye etki Hatirlama
eden temel faktorleri agiklar.

40 F.7.6.2.3. Bitki ve hayvanlarda biiyiime ve gelismeye etki Hatirlama
eden temel faktorleri agiklar.

ABT’nin bilimsel acidan degerlendirilmesi i¢in fen egitimi alaninda uzman iki 6gretim
liyesi, sorularin Ogrencilerin seviyelerine uygunlugu ve iinite kapsamindaki tiim
kazanimlar1 kapsayip kapsamadigini degerlendirmek i¢in ii¢ fen bilimleri 6gretmeni ve
soru maddelerindeki anlam biitiinligli ve yazim hatalarin1 degerlendirmek igin ise dort
Tirkgce Ogretmeni tarafindan ayrintili incelemeye tabi tutulmustur. Yapilan

incelemelerden sonra testteki sorularda bazi diizenlemeler ve eklemeler yapilmistir.

ABT’nin gelistirilmesi i¢in gerekli verilerin toplanmasinda amagli Srnekleme
yontemlerinden uygun 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Hazirlanan ABT 2021-2022
egitim-ogretim yilinin Kasim ayinin ikinci haftasi Mersin ilinin ii¢ farkli devlet okulunda
daha once canlilarda {ireme, biliylime ve gelisme iinitesini islemis olan 8. sinifa devam
eden 213 6grenciye uygulanmistir. Verilerin toplanmas: siirecinde okullarda derse giren
fen bilgisi 6gretmenleri gorev almistir. Ayrica testlerin uygulanmasinda goniilliiliik esas1

dikkate alinmistir.

ABT’den elde edilen veriler puanlanirken, dogru yanitlanan sorular i¢in “1” ve bos

birakilan, yanlis yanitlanan ya da birden fazla secenek isaretlenenler i¢in “0” degeri
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verilerek SPSS 22.0 programina girilmistir. Bu sekilde testteki tim sorular 40 puan
tizerinden degerlendirmeye alinmistir. Ancak arka arkaya bir¢ok soruyu bos birakan 10
(21, 39, 42, 48, 87, 91, 102, 111, 163 ve 184 no’lu 6grenciler) 6grencinin verileri,
hesaplamalar1 olumsuz etkilememesi i¢in degerlendirmeye tabi tutulmamistir. Bu nedenle
203 grencinin verileri degerlendirmeye almmustir. Ogrencilerin testten aldiklari toplam
puanlar hesaplandiktan sonra, puanlar en yiiksekten en diislige dogru siralanarak %27’lik
ist grup ve %27’lik alt grup seklinde iki grup olusturulmustur. Verileri girilen 203
ogrencinin %27’s1 54 seklinde iist grup ve alt grup 6grenciler olusturulduktan sonra, bu
gruplarin yanitladiklar1 sorularin madde gii¢lilk indeksleri ve madde ayirt edicilik

indeksleri hesaplanmigtir.

Madde giicliik indeksi

Madde giicliik indeksi (Pjx), testte yer alan her bir sorunun hangi oranda dogru
yanitlandigin1 gosterir. Yani bir sorunun kolay veya zor olma durumunu ifade eder.
Madde giigliik indeksi O ile 1 arasinda deger alir. Madde giigliik indeksleri 0 ile 0,15
arasinda olan maddeler ¢ok zor yani testten ¢ikarilmasi gereken maddelerdir. Madde
giicliik indeksleri 0,16 ile 0,39 arasinda olan maddeler zor maddelerdir, yani ihtiyaca gore
kolaylastirilip diizeltilebilir. Madde giicliik indeksleri 0,40 ile 0,60 arasinda olan
maddeler ise orta giicliikte olan dolayisiyla ideal olan maddelerdir. Madde giicliik
indeksleri 0,61 ile 0,84 arasinda olan maddeler kolay madde yani ihtiyaca gore
zorlastirihip diizeltilebilir maddelerdir. Madde giigliik indeksleri 0,85 ile 1,00 arasinda
olan maddeler ise c¢ok kolay olup testten cikarilmasi gereken maddeler olarak
degerlendirilmektedir (Basol, 2015). Analizler sonucunda 15. sorunun giicliikk indeksi
0,25; 17. sorunun giigliik indeksi 0,23; 18. sorunun gii¢liik indeksi 0,29; 21. sorunun
giicliik indeksi 0,17; 26. sorunun gii¢liik indeksi 0,24; 32. sorunun gii¢liik indeksi 0,22;
38. sorunun giicliik indeksi 0,20 ve 39. sorunun giicliik indeksi 0,22 olarak hesaplanmistir
(Bkz. Tablo 4.10). Madde giicliik indeksinin 0,29 ve altinda deger alan maddeler zor
olarak kabul edildiginden bu sekiz soru zor maddeler olarak yorumlanmistir. Bir testte
gorece kolay ve zor olan sorulara da yer verilebilir (Biiyiikoztirk vd., 2018). Test
sorularinin ortalama giicliik indeksleri ise 0,39 olarak hesaplanmistir. Bu degere

bakildiginda testin orta gli¢liikte oldugu sdylenebilir.
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Madde ayrt edicilik indeksi

Madde ayirt edicilik indeksi (Rjx), bir sorunun alt ve iist gruptaki 6grencileri birbirinden
ayirt etme giiclidiir. Madde ayirt edicilik indeksi -1 ile +1 arasinda degisebilir
(Bliytikoztiirk vd., 2018). Madde ayirt edicilik indeksi 0,20°den kiigiik ise sorularin
testten ¢ikarilmasi, 0,20 ile 0,29 arasinda ise sorularin diizeltilerek gelistirilmesi, 0,30 ile
0,39 arasinda ise sorularin iyi oldugu, 0,40 ve iizerinde ise sorularin ¢ok iyi oldugu
seklinde yorumlanir (Basol, 2015; Tekin, 1996). ABT’deki her bir sorunun madde ayirt
edicilik indeksleri hesaplanmistir. Analizler sonucunda 7. sorunun ayirt edicilik indeksi
0,07; 17. sorunun ayirt edicilik indeksi 0,05; 21 ve 23. sorularin ayirt edicilik indeksleri
0,09; 26. sorunun ayirt edicilik indeksi 0,17; 32 ve 38. sorularin ayirt edicilik indeksleri
0,04; 39. sorunun ayirt edicilik indeksi -0,07 ve 40. sorunun ayirt edicilik indeksi 0,10
olarak hesaplanmistir (Bkz. Tablo 4.10). Bu sorular ayirt edicilik indeksleri 0,20 nin
altinda degerlere sahip oldugu i¢in testten ¢ikarilmistir. Madde ayirt edicilik analizleri

sonucunda ilk etapta 9 soru testten ¢ikarilmistir.

Tablo 4.10. Testteki sorularin madde giigliik ve madde ayirt edicilik indeksleri

Soru No Pjx Rjx
1 0,41 0,51
2 0,57 0,28
3 0,53 0,46
4 0,53 0,59
5 0,54 0,44
6 0,33 0,37
7 0,32 0,07*
8 0,52 0,52
9 0,39 0,50
10 0,54 0,22
11 0,59 0,44
12 0,47 0,63
13 0,73 0,50
14 0,55 0,59
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Tablo 4.10. Testteki sorularin madde giigliik ve madde ayirt edicilik indeksleri (Devami)

Soru No Pjx Rjx
15 0,25 0,20
16 0,30 0,46
17 0,23 0,05*
18 0,29 0,20
19 0,49 0,48
20 0,49 0,20
21 0,17 0,09*
22 0,40 0,33
23 0,39 0,09*
24 0,35 0,27
25 0,30 0,41
26 0,24 0,17*
27 0,33 0,31
28 0,54 0,44
29 0,36 0,41
30 0,38 0,56
31 0,36 0,48
32 0,22 0,04*
33 0,47 0,37
34 0,33 0,35
35 0,33 0,26
36 0,33 0,39
37 0,30 0,24
38 0,20 0,04*
39 0,22 -0,07*
40 0,34 0,10*

*Testten ¢ikarilan sorular

Madde toplam korelasyonu degeri

Korelasyona dayali madde analizi, her bir soruya verilen yanit ile testte yanitlanan toplam
soru sayis1 arasindaki iliskiyi belirlemek i¢in yapilan analizdir. Korelasyona dayali madde

analizinde anlamlilik diizeyi olarak Sig. (2-tailed) degeri 0,01’den kiigiik olan sorular
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testte yer almig, 0,01°den biiylik olan sorular ise testten ¢ikarilmistir. Madde analizi
sonucunda 20. sorunun Sig (2-tailed) degeri 0,015 (Bkz. Tablo 4.11) ve bu deger p> 0,01

oldugu i¢in testten ¢ikarilmasi uygun gorilmiistiir.

Alt grup-iist grup ortalama farkina dayali t-testi degeri

ABT’de alinan toplam puanlar %27’lik (54 6grenci) list grup, %27’lik (54 6grenci) de alt
grup olusturulup bu gruplarin ortalamalar1 arasindaki farkin anlamli olup olmadigini
belirlemek i¢in bagimsiz gruplar t-testi uygulanmistir. Bagimsiz gruplar t-testi analizi
sonucunda Sig. (2-tailed) degeri 0,01’den kii¢iik olan sorular testte yer almis, 0,01’den
biiylik olan sorular ise testten ¢ikarilmistir. Madde analizi sonucunda 10. sorunun Sig (2-
tailed) degeri 0,020 ve 18. sorunun Sig (2-tailed) degeri 0,019 oldugu gozlenmistir (Bkz.
Tablo 4.11). Bu degerler p> 0,01 oldugu i¢in testten ¢ikarilmasi uygun gorilmiistiir.

Tablo 4.11. Testteki sorularin madde toplam korelasyonu ve alt grup- iist grup
ortalamalarina ait t-testi

Soru Madde Toplam Korelasyonu Alt Grup-Ust Grup Ortalama Farkina

No Sig.(2-tailed) Degeri Dayal t-Testi Sig.(2-tailed) Degeri
1 0,000 0,000
2 0,000 0,003
3 0,000 0,000
4 0,000 0,000
5 0,000 0,000
6 0,000 0,000
7 0,056* 0,425%*
8 0,000 0,000
9 0,000 0,000
10 0,001 0,020*
11 0,000 0,000
12 0,000 0,000
13 0,000 0,000
14 0,000 0,000
15 0,008 0,009
16 0,000 0,000
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Tablo 4.11. Testteki sorularin madde toplam korelasyonu ve alt grup- iist grup
ortalamalarina ait t-testi (Devami)

Soru Madde Toplam Korelasyonu Alt Grup-Ust Grup Ortalama
No Sig.(2-tailed) Degeri Farkina Dayal t-Testi Sig.(2-
tailed) Degeri

17 0,169* 0,510*

18 0,001 0,019*

19 0,000 0,000

20 0,015* 0,034*

21 0,120* 0,142%*

22 0,000 0,000

23 0,443* 0,315%*

24 0,000 0,003

25 0,000 0,000

26 0,018* 0,056*

27 0,000 0,000

28 0,000 0,000

29 0,000 0,000

30 0,000 0,000

31 0,000 0,000

32 0,367* 0,637*

33 0,000 0,000

34 0,000 0,000

35 0,000 0,002

36 0,000 0,000

37 0,000 0,010

38 0,202* 0,624*

39 0,196* 0,306*

40 0,196* 0,218*

*p>0,01 oldugu icin testten ¢ikarilan sorular

ABT’ye uygulanan tiim analizler sonucunda toplam 12 soru testten ¢ikartilarak teste nihai

hal verilmistir. ABT nin son hali Ek-3’te sunulmustur.
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Cronbach alpha giivenirlik analizi

Bir testin giivenirligi, 6l¢gmek istedigi 6zelligi ne kadar dogru olgtiigiiyle ilgilidir. Bir
testin cronbach alpha’si veya giivenirlik katsayis1 genellikle “0” ile “1” ile arasinda deger
alir. Bu deger “17e yaklasirsa testin glivenirliginin fazla oldugunu ifade eder. Bir testin
giivenirlik katsayis1 0,40’tan diisiik deger almasi o testin gilivenilir olmadigini, 0,40-0,60
arasinda deger almasi ise o testin giivenirliginin diisiik oldugunu, 0,60-0,90 arasinda
deger almasi testin oldukea giivenilir oldugunu, 0,90’ nin iistiinde deger almasi ise testin
yiiksek oranda giivenilir oldugunu gosterir (Ozdamar, 2015). Canlilarda iireme, bilyiime
ve gelisme {initesi basari testindeki 28 soru i¢in KR-20 giivenirlik katsayisi (rkz-20) degeri

0,768 olarak bulunmustur. Bu degere bakilarak testin giivenilir oldugu sdylenebilir.

Calismada Canlilarda iireme, biiylime ve gelisme tnitesiyle ilgili gelistirilen ABT nin

genel olarak istatiksel sonuglar1 Tablo 4.12°de gosterilmistir.

Tablo 4.12. ABT deki sorularin genel istatiksel sonuglari

ABT soru sayisi 28

N 203
Pjx 0,43
Rjx 0,42
V'KR-20 0,77

Tablo 4.12 incelendiginde gelistirilen ABT sorularinin Pjx 0,43; Rjx ise 0,42 oldugu ve
bu deger testin alt ve {ist gruptaki Ogrencileri ayirt etme giiciiniin yliksek oldugunu
gostermektedir. ABT’de yer alan sorularin madde gii¢liik dereceleri Tablo 4.13°te

verilmigtir.

Tablo 4.13. ABT’ de bulunan sorularin giigliik derecesine gore dagilimi

Sorularin Zorluk Derecesi Soru Sayisi %
Cok zor - -
Zor 14 50
Orta giigliikte 13 46
Kolay 1 4
Cok kolay - -
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ABT’de yer alan sorularin madde ayirt edicilik dereceleri Tablo 4.14’°te verilmistir.

Tablo 4.14. ABT’de bulunan sorularin ayirt edicilik derecesine gore dagilimi

Ayirt Edicilik Derecesi Soru Sayisi %
Cok iyi 17 61
Iyi 6 21
Diizeltilmeli 5 18
Cikartilmali - -

Tablo 4.14 incelendiginde 17 sorunun ¢ok iyi, 6 sorunun iyi ve 5 sorunun ise diizeltilmesi
gerektigi goriilmektedir. Bu sonuclara gére ABT, sorulari bilen ile bilmeyen 6grencileri

ayirmis olup istenilen durumu karsilamaktadir.

Son olarak 28 soruluk gelistirilen ABT nin canlilarda iireme, biiyiime ve gelisme

tinitesine iliskin kazanimlar1 Tablo 4.15°da verilmistir.

Tablo 4.15. ABT de yer alan kazanimlar ve sorular

F.7.6.1.1. Insanda iiremeyi saglayan yap1 ve organlari sema 1,2,3,4,5
iizerinde gostererek agiklar.

F.7.6.1.2. Sperm, yumurta, zigot, embriyo, fetiis ve bebek 6,7, 8, 10
arasindaki iliskiyi agiklar.

F.7.6.1.3. Embriyonun saglikli gelisebilmesi i¢in alinmasi 9, 11,12, 13
gereken tedbirleri, arastirma verilerine dayali olarak tartigir.

F.7.6.2.1. Bitki ve hayvanlardaki {ireme ¢esitlerini 14, 15
karsilagtirir.

F.7.6.2.2. Bitki ve hayvanlardaki biiyiime ve gelisme 16, 17,18, 19, 20, 21,
siireclerini drnekler vererek aciklar. 22,23,24

F.7.6.2.3. Bitki ve hayvanlarda biiylime ve gelismeye etki 25, 26, 27, 28
eden temel faktorleri agiklar.

Fen bilimleri dersi tutum élcegi

Calismada, Ogrencilerin fen dersine karsi tutumlarimi belirlemek i¢in gecgerlilik ve
giivenirlik ¢alismalar1 Sasmaz-Oren (2005) tarafindan gerceklestirilmis olan FBDTO
kullanilmistir. Sagsmaz-Oren (2005)’in doktora tez ¢alismasinda German’n 5°li likert tipi

dleeginden (Attitude toward Science in School Assessment) uyarladigit FBDTO, 13’ii
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olumlu ve 9’u olumsuz olmak iizere 22 sorudan olusmaktadir (Bkz. Ek-5). Yirmi iki
sorudan olusan 0Ol¢ek; ‘Tamamen katiliyorum’, ‘Katiliyorum’, ‘Kararsizim’,
‘Katilmiyorum’ ve ‘Hi¢ katilmiyorum’ seklindeki ifadelere 5, 4, 3, 2 ve 1 puanlarinin
verilmesi ile degerlendirilmistir. Olumsuz sorular i¢in ise 1, 2, 3, 4 ve 5 siralamasiyla
puanlandirilmistir. Olgegin giivenirlik degeri Sasmaz Oren tarafindan 0,92 olarak

bulunmustur. Bu dogrultuda 6l¢egin gegerli ve giivenilir oldugu sdylenebilir.
Dijital teknolojiye yonelik tutum olgegi

Ogrencilerin dijital teknolojiye ydnelik tutumlarmi belirlemek i¢in Cab1 (2016) tarafindan
gecerlik ve giivenirlik c¢alismasi yapilmis DTYTO uygulanmigtir. Cabi tarafindan
gelistirilen 6lcek besli likert tipinde bir dlgektir. DTYTO; sosyal aglar, yetkinlik, derste
teknoloji kullanimi, benim igin teknoloji, teknolojiye yonelik ilgi, eglence amach
kullanim, bilin¢li kullanim ve olumsuz yonler alt boyutlari ile birlikte toplam 8 faktor ve
39 madde igermektedir (Bkz. Ek-6). Olgekte yer alan her bir soru maddesi i¢in tamamen
katiltyorum, katiltyorum, kararsizim, katilmiyorum ve hi¢ katilmiyorum seklinde
secenekler yer almaktadir. DTYTO’ niin Cronbach Alpha giivenirlik katsayis1 0,90;
Spearman Brown iki yar test korelasyonu 0,82, faktorlerin diizeltilmis madde-toplam

puan korelasyonlar1 0,31 ile 0,73 arasinda degismektedir.

Fen ogrenmeye yonelik motivasyon olgegi

Dede ve Yaman (2008) tarafindan gelistirilen fen 6grenmeye yonelik motivasyon 6lgegi;
2’si olumsuz, 21’1 olumlu olmak {izere 23 maddeden olusan begsli likert tipinde bir 6l¢ektir
(Bkz. Ek-7). Ogrencilerin fen 6grenmeye yonelik motivasyonunu belirlemek igin
tasarlanan ara¢ bes faktorden olusmaktadir. Bu faktorler; performansa yonelik
motivasyon, arastirma yapmaya yonelik motivasyon, iletisime yonelik motivasyon,
katilima yonelik motivasyon ve isbirlikli ¢alismaya yonelik motivasyondur. Ayrica bu
bes faktdr tiim olgek degerlerinin varyansinin %47,16’sin1 agiklamaktadir. Olgegin
tamamu i¢in i¢ tutarhilik giivenirligi (Cronbach Alpha) 0,80 olarak hesaplanmistir.
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4.3.2. Nitel veri toplama araclan
Yart yapilandirilmig goriisme formu

Goriligsmeler, sozlii iletisim yoluyla veri toplamaya yarayan araglardir (Karasar, 2014).
Ayrica goriismeler nitel veri toplamada en yaygin kullanilan kaynaklardir. Miilakat olarak
da adlandirilan goriigme, bir konu hakkinda ayrintili ve derinlemesine bilgi toplamak i¢in
soru cevap seklinde yiiriitilen araglardir (Yildirim ve Simsek, 2021). Goriismeler,
katilimcilarin goriis, diislince, duygu ve deneyimleri gibi dogrudan gézlemlenemeyen
durumlar1 anlamlandirmak i¢in de yararlanilir (Merriam, 2009; Patton, 2002; Yildirim ve

Simsek, 2021).

Calismada, canlilarda iireme, biliylime ve gelisme iinitesinin REACT stratejileri ile
islenmesi sonucunda ogrencilerin bu uygulamalara yoénelik goriislerini belirlemek
amaciyla deney gruplarindan alt, orta ve iist seviyede puan alan &grencilerden iiger
Ogrenci secilip toplamda 18 Ogrenci ile ayri ayri goriismeler yapilmigtir. GoOriisme
Ooncesinde oOgrencilere arastirmanin amaci, toplanan verilerin arastirma disinda
kullanilmayacagi, not vermek amacgli olmadigi, ses kayit cihaziyla kaydedilecegi
anlatilmis ve bu sekilde Ogrencilerin cevaplarini dogru ve samimi bir sekilde
cevaplamalar1 igin tesvik edilmistir. Ogrencilerle goriismeler yapildiktan sonra ses
kayitlar ile elde edilen veriler ayn1 giin i¢inde 6grenci kodlariyla birlikte bilgisayara
aktarilmistir. Arastirma etigi ¢ercevesinde dgrencilerin isimleri kullanilmamaig olup DG-
1 dgrencileri icin DG1-O1°den DG1-09’a kadar kodlar verilirken DG-2 &grencilerine de
DG2-O1°den DG2-09’a kadar kodlar verilmistir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen
goriisme sorulari iki uzman goriisleri dogrultusunda sekillendirilmistir. Ogrenciler i¢in

olusturulan yar1 yapilandirilmis gériisme formu 7 sorudan olugmaktadir:

1) “Canlilarda iireme, biiyiime ve gelisme” {initesi i¢in uygulanan yontem ile daha
onceki derslerde uygulanan yontem arasinda ne gibi farkliliklar oldugunu
diisliniiyorsun?

2) “Canlilarda tireme, biiyltime ve geligme” {initesi i¢in uygulanan yontem ile islenen
dersleri begendiniz mi? Fen Bilimleri derslerinin siirekli bu yontem ile islenmesini

ister miydiniz? Neden?
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3) Derste uygulanan yontemin “canlilarda tireme, biiyiime ve gelisme” iinitesini daha
iyl anlamaniza katkis1 oldugunu diisiiniiyor musun? Neden?

4) Bu uygulamalar sonunda 6grendigin sana gore en yararli bilgi nedir? Fen dersinde
ogrendiklerini giinliilk yasaminda kullaniyor musun?

5) Yaptigimmiz etkinlikler igerisinde en ¢ok hosunuza giden etkinlik hangisidir? Neden?

6) Siire¢ icerisinde begenmediginiz veya zorlandiginiz etkinlik oldu mu? Biraz
aciklayabilir misin?

7) Bu uygulamalar sirasinda neler hissettin, aciklar misin?

Arastirmac giinliigii

Aragtirmaci giinliigli, nitel arastirma silirecinde gozlemlerin, analizlerin, yorumlarin,
duygu ve diislincelerin kaydedildigi bir veri toplama aracidir (Johnson, 2015). Ayrica
arastirmacinin ilham verici fikirleri ve olaylar1 kaydetmesine ve sonraki ¢aligmalar i¢in
kaynak olusturmasina olanak saglayan araglardir (Richards ve Lockhart, 1996).
Aragtirmaci giinliikleri, arastirma sirasinda gozlemlenen veya duyulan olaylarla ilgili
diisiincelere dair bir gézlemci notu ya da hatirlatma notundan daha fazlasidir. Aslinda
aragtirma boyunca arastirmacinin eylem ve duygularinin kaydedildigi ve Onemli

hikayelerin derlendigi yerdir (Glesne, 2013).

Calismada arastirmaci, her iki deneysel uygulama siiresince REACT strateji etkinliklerini
uygulayan, 6grencilerle birebir etkilesim halinde olan bir katilime1 rolii tistlenmistir. Bu
calismanin bir parcasi olarak aragtirmaci, REACT stratejilerine yonelik canlilarda iireme,
biiyiime ve gelisme {initesinin islenme siireci tamamlandiktan sonra uygulamaya ait
gozlemlerini, duygularini, dikkatini ¢eken olaylar1 ve 6grencilerin etkilesimlerini tuttugu
giinliige yazmustir. Giinliikler doldurulduktan hemen sonra veri kaybimi 6nlemek i¢in

bilgisayar ortamina aktarilmistir.

Osrenci giinliikleri

Ogrenci giinliigii, 6grencilerin sinif ¢alismalarini ve deneyimlerini kaydetmek ve yazma
becerilerini gelistirmek icin kullandiklar1 metinlerdir (Nesbit vd. 2004). Ogrenciler
¢ozmeye calistiklar1 sorunlari, gdzlemlerini, bulgularini ve izlenimlerini agiklamak i¢in

giinliikleri kullanabilirler (Ruiz Primo, 2004). Ayrica giinliikkler, ogrencilerin
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ogrendiklerini yazili olarak sunabilecekleri bir ortam saglar (Arslan ve Ilgin, 2011).
Mertler (2006)’e gore giinliikler, 6grencilerin siif i¢i deneyimlerine ulagsmada etkili bir
veri toplama aracidir. Altun (2017)’a gore ise giinliikler, arastirma siirecine iliskin

samimi, hassas, acik ve dogru bilgileri yansitmasi nedeniyle 6nemli belgelerdir.

Ogrenci giinliigii, o giin sinifta yapilan calismalar, 6grencinin 6z degerlendirmesi,
Ogrencinin deneyimi ve O6grencinin aldigi kararlar gibi boliimleri igermelidir. Sinifta
yapilan ¢aligmalar boliimii sayesinde 6grenciler o giin derste yaptiklarini tekrarlayabilir
ve 0z-degerlendirme boliimiinde kendilerini degerlendirebilirler. Duygular bolimii ile
Ogrenci duygularini paylasma firsati bulurken, alinan kararlar boliimiinde 6grenci kendine
belirli hedefler koyarak bu sekilde kendini kontrol etmesini saglar (Aymen Peker vd.
2014).

Arastirmada nitel veri toplama araci olarak 6grenci giinliikleri kullanilmistir. Arastirma
boyunca gergeklestirilen dijital REACT ve REACT stratejisi etkinliklerinin DG-1 ve DG-
2 olarak adlandirilan smiflarinda bulunan 6grencilerde birakmis oldugu izlenim ve
duygulara 6grenci giinliikleri ile ulagilmasi amaglanmistir. Ayni zamanda 6grencilerin o
giin o6grendikleri bilgi, beceri ve duyus Ogrenme alanina yonelik tecriibelerini,
uygulamanin olumlu ve olumsuz gordiikleri yonlerini, daha farkli neler yapilabilecegine
dair diisiincelerini tespit etmek amaglanmistir. Uygulamanin ilk giinii, 6grencilerden nasil
glinliik yazmalar1 konusunda bilgilendirme yapilmis ancak 6grencilerin giinliiklerini
yazmalar1 noktasinda kati kurallar konulmamustir. Ayrica 6grencilerin giinliiklerini
yazmalar1 i¢in isteyen Ogrenciye yapilandirilmis 6grenci gilinlik formu ders bitiminde
verilmig (her iki ders saati i¢in bir giinliik), isteyen 6grenci de Google anket formunu
doldurmalar1 i¢in link verilmistir. Bu amag¢ kapsaminda arastirma siiresince DG-1’de 14
ve DG-2’de 18 goniillii 6grenci giinliik tutmus ve ¢alismalara yonelik DG-1"de 34 ve DG-
2’de 44 olmak {lizere toplamda 78 farkli gilinlik elde edilmistir. Arastirma etigi
cercevesinde dgrencilerin isimleri kullanilmamis olup DG-1 &grencileri icin DG101°den
DG1014’¢ kadar kodlar verilirken DG-2 &grencilerine de DG201°den DG2018 e kadar
kodlar verilmistir. Ayrica her gilinliigiin yazilmis oldugu tarih de parantez icinde
belirtilmistir. Ogrenci giinliiklerinde dgrenciye kilavuzluk etmesi amaciyla asagidaki

yonergeler olusturulmustur:

1. Dersin islenisiyle ilgili duygularimi soyle ifade edebilirim...
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2. Derste 0grendigim bilgilerin hayatimizdaki onemine dair diigiincelerimi sdyle
aciklayabilirim ...

3. Bu dersin islenisini daha onceki fen dersleriyle karsilastirdigimda nelerin farkh
oldugunu soyle aciklayabilirim ...

4. Kullandigimiz yontemle ilgili goriislerim sunlardir. ..

4.4. Veri toplama araclarimin uygulama siireci

Bu ¢alismada nicel ve nitel veri toplama araglar birlikte kullanilmistir. Nicel verileri
toplamak icin uygulama siireci basinda 6n test ve uygulama bitiminde son test olarak
ABT, FBDTO, DTYTO, FOYMO uygulanmistir. Nicel verilere es zamanl olarak nitel
veriler toplanmistir. Nitel veri toplama araglarindan 6grenci ve arastirmaci giinliikleri
uygulama siireci boyunca ders bitiminde toplanmistir. Ogrencilerle gergeklestirilen yar1
yapilandirilmis gorlismeler ise caligmalar bittikten sonra yiiz yiize gergeklestirilmistir.

Veri toplama araglarinin uygulanis sekli Tablo 4.16’da verilmistir.

Tablo 4.16. Veri toplama araglar1 uygulama siireci

Nicel Veri Toplama Araci Uygulama Sekli Uygulama Siiresi
ABT On test, son test 40 dk

FBDTO On test, son test 20 dk

DTYTO On test, son test 20 dk

FOYMO On test, son test 20 dk

Arastirmaci glinliigii Her ders bitiminde -

Ogrenci giinliikleri Her ders bitiminde -

Yari yapilandirilmis goriisme Caligsmalarin bitiminde 240 dk

4.5. Ogretim Materyalleri

Arastirmada REACT ve dijital REACT 6gretim materyalleri yer almaktadir. Ogretim
materyalleri hazirlanirken REACT stratejisinin bes basamagina uygun etkinlikler
hazirlanmistir. DG-1’e yonelik etkinlikler dijital REACT stratejisine uygun tasarlanirken
DG-2 i¢in REACT stratejisine uygun etkinlikler tasarlanmistir. DG-2’ye hazirlanan
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REACT stratejisi etkinlikleri dijital ortama uyarlanarak DG-1’e de benzer etkinlikler
yapilmistir.

4.5.1. REACT o6gretim materyalleri

Arastirmada REACT stratejisine dayali 6gretim siirecinde kullanilmak iizere 6grenciler
icin ¢esitli Ogretim materyalleri aragtirmaci tarafindan hazirlanmistir. Materyal
hazirlanmas1 asamasinda REACT stratejisinin 5 basamagina uygun aktiviteler, metinler
ve sorular, ¢esitli gorseller kullanilarak zenginlestirilmistir. Hazirlanan materyaller bir
Ogretim iyesi tarafindan kontrol edilmis, gerekli diizeltmeler yapilarak REACT
stratejisine ait ders materyallerine son sekli verilmistir. Ayrica materyaller hazirlanirken
MEB 2018 Fen Bilimleri dersi 6gretim programi dikkate alinmistir. Bu dogrultuda
calismada “Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme” iinitesine ait bes adet calisma yapragi
hazirlanmistir (Bkz. Ek-8). S6z konusu ¢alisma yapraklart REACT stratejisine ve 6grenci
seviyesine uygunlugu acisindan iki fen bilimleri dersi 6gretmeni ve biyoloji egitimi
alaninda uzman olan bir 6gretim iiyesi tarafindan incelenmis ve uygun bulunmustur.
Materyallerin konu dagilimlar1 ve islenise ait siireler ile ilgili detayli bilgi asagida Tablo

4.17°de verilmistir.

Tablo 4.17. Yedinci sinif canlilarda tireme, biiyiime ve gelisme iinitesine ait ¢alisma
yapraklarinin konulara gére dagilimi ve ayrilan siireler

Materyal Icerdigi Konular Ongoriilen Siire
Insanda Ureme, Biiyiime ve Insanda Uremeyi Saglayan Yapi 2 ders saati
Gelisme-1 ve Organlar

Insanda Ureme, Biiyiime ve Zigottan Bebege 4 ders saati
Gelisme-2

Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Bitki ve Hayvanlarda Ureme 4 ders saati
Biiytime ve Geligsme-1 Cesitleri Eseysiz Ureme

Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Bitki ve Hayvanlarda Biiyiime ve 4 ders saati
Biiytime ve Geligsme-2 Gelisme

Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Bitki ve Hayvanlarda Biiyiime ve 4 ders saati
Biiyiime ve Gelisme-3 Gelisme

Materyallerin  hazirlanma siireci genel olarak su basamaklar kapsaminda
gerceklestirilmistir. Iliskilendirme basamag: i¢in konunun giinliik hayatla iliskisini

kuracak baglamlar belirlenmis ve bu baglamlar ¢ercevesinde senaryolar i¢eren okuma
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parcalart hazirlanmistir. Konular arasinda biitiinliilk saglamak ve materyaller arasinda
gecise akicilik kazandirmak igin tiim senaryolar ayni kurgu kisi olan Deniz karakteri
merkeze alinarak yazilmistir. Belirlenen baglamlarin ve senaryolarin 6grencilerin
dikkatini ¢ekecek sekilde olmasi hedeflenmistir. Bu amagla, ilk ¢alisma yapragindaki
senaryo “Deniz Sorguluyor: Anne Ben Diinyaya Nasil Geldim?” ve ilgili sorulara, ikinci
calisma yapragindaki senaryo “Denizin bir kardesi oluyor” senaryosu ve ilgili sorulara,
iiclincii ¢alisma yapragindaki senaryo “Deniz Sorguluyor: Yogurt Nasil Yapilir?” ve ilgili
sorulara, dordiincii ¢caligma yapragindaki senaryo “Deniz Babasiyla Balik Tutuyor” ve
ilgili sorulara, besinci ¢aligma yapragindaki senaryo ise “Deniz Kirda Cigek Topluyor”
ve ilgili sorulara yer verilmistir. Ogrenci ¢alisma yapraginda yer alan iliskilendirme

basamagina ait 6rnek okuma metni Sekil 4.2’de gosterilmistir.

Ad- Soyad - Swwif - Gruop -

1.iliskilendirme Basamaga

Agadudaki pargay ckuyunuz ve sorulari cevaplaynz.

Deniz Kirda Cicek To

Deniz annesiyle karda gezerken rengarenk cigeklerin bdytsine kapilmis bir
wvaziyette kelebek kovalamaya baogladi Bir yandan kelebek kowvalarken bir
yandan da glzel gigeklerden bir demet yapip annesine sunmak istedi. Her
gigekten bir demet yapip renk combisi olusturmoya gohsh. Ancaok Deniz
topladign bu cigeklerin gok azm tonyordu. Tommadign gigekleri annesine
soruyor, annesinin wverdikleri yanitlar karsisimda  sagkinh@im  gizleyemiyordu.
Annesine "oa bu gicek ne gizel. ismi nedir acaba? diye sordufunda. annesi
“gelincik™ diye yamt wverir. "Pelkd bu? diye tekrmar sordu Deniz. Annesi i
“bozkangal™ diye yanitladi. Deniz bu gazel gigeklere neden boyle tuhaf isimler

kondugunu anlamakta giglik gekivordu. Deniz bir yandan gigekleri topluyor, bir }
yvandan da annesine gigeklerin isimlerini soruyordu. Deniz gigeklerden glzel bir

demet olusturmustu. Ancak anlor da Deniz'in etrafinda vizldyordardl. Deniz yine

gizel bir gigade uzanirken, gigede konmus ary fark edemeyince an parmadgim j
sokdu. !

Sekil 4.2. iliskilendirme basamagina ait rnek bir hikaye

Materyallerin Tecriibe Etme basamagi igin problem ¢dzme, senaryo yazma, deney yapma
ve gdzlem yapma gergevesinde etkinlikler tasarlanmustir. Ornegin ilk ¢alisma yapraginda

yer alan “Ayse’nin Kafa Karigikligina Yardimer Olalim” senaryosu {izerinden yanlis
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verilen bilgilerin 6grenciler tarafindan diizeltilmesi istenmekte ve senaryoya ait sorular
yer almaktadr. Ikinci calisma yapraginda “Zigottan Bebeklige Gelisim Hikayesi Oyunu”
konulu etkinlik ile 6grencilerin bebegin anne karninda gelisim evrelerini belli bir siraya
koyup kurgulamalari, icilincii ¢alisma yapraginda “Kendi Yogurdumuzu Yapalim”
konulu etkinlikte yer alan yoOnergeler dikkate alinarak ogrencilerin evde yogurt
hazirlamalar1 ve sinifta bunu arkadaslariyla paylagsmalari, dordiincii ¢aligma yapraginda
“Evinizde Beslediginiz Hayvanmi Tanitir misiniz?” konulu etkinlik ile besledikleri
hayvanlara ait bilgileri sinifta arkadaslariyla paylagmalar1 istenmektedir. Son ¢alisma
yapraginda ise tohumun ¢imlenmesini etkileyen faktorler konusu iizerine 3 farkli deney
yapma se¢enegi sunulmaktadir. Birinci deney diizeneginde 151gin ¢imlenmeye etkisi,
ikinci deney diizeneginde sicakligin ¢cimlenmeye etkisi ve son olarak suyun ¢imlenmeye
etkisi gdzlemlenmesi igin etkinlik yonergesi verilmistir. Ogrenci ¢aligma yapraginda yer

alan tecriibe etme basamagina ait 6rnek deney etkinligi Sekil 4.3°te gosterilmistir.

2 .Tecriibe Etme Basamagi

Agagrda etkinlige ait yonergeleri inceleyip evde bitki gimlenmesini gézlemleyelim.
Mot: Her dgrenci bir etkinlik secebilir |

T e — s e - = ——m—

Etkinlik Adi: Tohumun Cimlenmesinde Isigmn Etkisi ‘k

Etkinligin Amacr Tehumlann gimlenmesine 15180 etkisini gdzlemlemek.

Gerekli Malzemeler:
= Karton bardaklar (2 adet)
= Fasulye tohumlan (6-8 adet)
* Pamuk
= Sy

» Etiketler .P'
+ Kalem .

Hazirik Sanecs

1. Karton bardaklann biri "Aydinhk® digeri "Karanhk" seklinde yaozin.
2. Her bardagin albma bir miktar pamuk yerlestirin

4. Bardaklann birini karanlik bir yere | drnegin, dolap icinde) wve digerini aydinlik
bir yere (Gmedin, pencere kenanna) yerestirin.

5. Her gin pamulkdan hafifge sulaymn.

3. Her bardada 3-4 fasulye tohumu yerdestirin ve tohumlan pamukla Grtdn. l

Sekil 4.3. Tecriibe etme basamagina ait 6rnek bir deney etkinligi
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Materyallerin Uygulama basamagi i¢in dgrencilerin bilgilerini pekistirecek sorulardan
olusan ¢alisma yapraklari ve etkinlikler tasarlanmistir. Bunun i¢in ilk calisma yapraginda
ogrencilerin 6nceki etkinliklerde 6grendigi bilgileri sema iizerinde tanimlamasi igin
“Ureme Organlarim Sema Uzerinde Isimlendirme” etkinligi, ikinci ¢alisma yapraginda
Ogrencilerin gorselleri tanimlamasi ve uygun bir sekilde siralamasi igin “Bebegin Olusum
Evrelerini Tanimlama” konulu etkinlik ve konuya iliskin bulmacay1r ¢o6zmeleri
istenmektedir. Ugiincii calisma yapraginda grencilerin eseysiz iireme tiirlerini sorular
lizerinde &rneklendirmeleri igin “Eseysiz Ureyen Canlilar1 Siniflandiralim” konulu
etkinlik, dordiincii caligma yapraginda Ogrencilerin hayvanlarda iireme, biiylime ve
gelisme konusunu tablo doldurarak dgrenmeleri igin “Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve
Gelisme ile Ilgili Tablo” konulu etkinlik ve son olarak dgrencilerin ¢icegin bdliimlerini
incelemeleri ve etkinlikte yer alan sorular1 yanitlamalar1 hedeflenmektedir. Ogrenci
calisma yapraginda yer alan uygulama basamagina ait tablo doldurma etkinligi Sekil

4.4°te gosterilmistir.

3.Uygulama Basamagay

Agadgidaki tabloda uygun olan kutucuklara “X" igareti koyunuz.

l Canlzlar Dogurur Yumurtlar Yawruzuna bakar Bazkalazim gegirir

Palamut

r Kurbaga

| | Kertenkele

| Fare

Serge

Tavuk

¥ilanm

Kipek

Kedi

Tavgan |

Hamsi

Insam

Kaplumbaga

Sinek {

Balina

Yarazsa

- ] {
Penguen i J

Koyun I

Timsah I

Sekil 4.4. Uygulama basamagina ait 6rnek tablo doldurma etkinligi
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Materyallerin Isbirligi basamaginda 6grencilerin gruplar halinde arastirma yapmalari,
bilgilerini paylasmalari ve yarisma yapmalar1 i¢in ¢alisma yapraklarinda etkinlikler
tasarlanmistir. Bunun igin ilk calisma yapraginda ev ddevi olarak “Ureme Sistemi
Rahatsizliklar” konulu etkinlik ile arastirma yapmalari, ikinci ¢aligma yapraginda
“Gelisim Yolculugumuz” konulu etkinlik ile gruplar zigottan bebeklige olan gelisim
evrelerine iligkin hikdye kurgulamalar1 ve hikayelerini diger gruplar ile paylagmalar
istenmektedir. Ugiincii ¢alisma yapraginda 6grenciler “Eseysiz Ureme Tiirleri Konusu
Bilgi Yarigmast” konulu etkinlik yonergeleri dogrultusunda gruplar arasinda bilgi
yarismasi, dordiincii ¢alisma yapraginda 6grenciler “Hayvanlarda Eseyli Ureme Konusu
Bilgi Yarismasi” konulu etkinlik yonergeleri dogrultusunda gruplar arasinda bilgi
yarigmasi ve son olarak dgrenciler “Cigekli Bitkilerde Ureme Konusu Bilgi Yarismas:”
etkinlikte yer alan yonergeleri dikkate alarak gruplar arasinda bilgi yarigmasi
diizenlenmistir. Ogrenci ¢alisma yapraginda yer alan isbirligi basamagma ait bilgi

yarigsmasi etkinligi Sekil 4.5°te gosterilmistir.

4. Isbirliji Basamaga ﬁ«: \‘ o |'ﬂ

Asagida “"Hayvanlarda Ureme, Biyime ve Gelisme" konusuyla ilgili oyun etkinkigine ait
yonergeleri inceleyip smfta arkadagimzla oynaymaz.

Oyun Adr Hayvanlarda Eseyli Ureme Konusu Bilgi Yansmas:

Oyun Aciklamas: Bu oyun, hayvanlarda eseyli dremeyi dgrenmeniz igin eglenceli
bir bilgi yansmas seklinde tasarlandi. Asagdaki kurallan inceleyerek oyunu nasil |

oynayacagmz haklanda bilgi edinebilirsiniz.

Oyun Kurallan: 1

1. sunef, esit sayida égrenciden olusan 4 gruba aynlacaktir. Her grup kendine bir [k
tokma isim belirleyecsktir.

2. sinrfta bir 6§renci peanlan tahtaya yazmak icin géreviendirilecebdtir.

3. &gretmeniniz tarafindan gruplara soru kartan dagilacaktr. !‘
4. Gruplar soru kartlonm alorak diger gruba somu sorocaklar wve werdikleri
cevaplan grup temsilcisi tarafindan sesli bir sekilde ogklayacaktr.

5. Cevaplonmizi torbzmok igin grup aorkodaslaonmizla kisa bir sire sessizce
tartisabilirsiniz.

6. Dogru yanitlayan grup 5 puan, yanhs yanit igin ise 0 puan alacakdr.

7. En fazla puan toplayan grup birinc segilecektir.

|

m— e

| — e ——— - -

Sekil 4.5. Isbirligi basamagina ait drnek bilgi yarismasi etkinligi
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Materyallerin Transfer Etme basamaginda Onceki etkinliklerde bahsi ge¢cmeyen ancak
giinliik hayatta ¢cokca karsilagilan olaylarin sinif iginde ya da disinda etkinlikler seklinde
stirdiiriilmiistiir. Bunun i¢in ilk ¢alisma yapraginda lireme organlarinin saghg ile ilgili
konu, ikinci caligma yapraginda anne adaymin sagligt konusu smif ortaminda
tartistlmstir. Ugiincii ¢alisma yapraginda 6grenciler etkinlik yonergeleri dogrultusunda
okul bahgesinde bitki asilama olaymi incelemeleri saglanmistir. Dordiincii ¢alisma
yapraginda arastirma konusu olarak 5 hayvan tiirii belirleyip bunlarin gebelik siiresi,
yasam sliresi ve yavru sayisi arasinda iliskiyi aragtirmalarimi ve sinif ortaminda
tartismalar1 istenmistir. Besinci ¢alisma yapraginda ise 6grenciler “Arilarin Tozlagsmaya
Etkisi” konulu tasarim etkinligini sinifta yapip etkinlige yonelik sorular1 sinif ortaminda
kendi aralarinda tartismalar1 istenmektedir. Ogrenci ¢alisma yapraginda yer alan transfer

etme basamagina ait 6rnek tasarim etkinligi Sekil 4.6’da gosterilmistir.

5. Transfer Etme Basamaga

| Etkinlik Adi- Arlarn Tozlagmaya Etkisi T I |

Etkinligin Amace Anlonn tozlogmayr nosil gergeklestirdigini tosanm yoluyia

i

agrenmek. l
Gerekli Malzemeler: : |
# rulo karton ya da karton bardak ‘
» San ve siyah el isi kagrt
« Pamuk
= Yapistino
» Maokas
= Renkli kalem

= Simli toz ya do baharat

Tasanmn Yapihs:
1. Oncelikle san el isi kadtlanm rule karton ya da karten bardak boyutunda
kesiniz.

2. Siyah el igi kagrtlanm dao serit seklinde kesiniz.

3. Karton ruloya ya da karbon bardakdora yopishno sinindz ve el isi kagitlanm
yapistinmz.

4. Anmn kafas: igin san el isi kagtdanm makaosla kesiniz ve yine san el igi

kagitlarnyda anten yapimiz. Bas kismmins renkli kalemle géz ve afiz yaopimiz.

5. Rule kartondan an tasanmim gikarttiktan sonra ayak kismime kigik

pamuklara yapistinmz.
| €. Bir tobaga baharat dékindz ve maket anmizi dstinde gezdiriniz.

g e e e e : : = o 3 3 o A |

Sekil 4.6. Transfer etme basamagina ait 6rnek tasarim etkinligi
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4.5.2. Dijital REACT 6gretim materyalleri

Arastirmada DG-1’de bulunan ogrencilere arastirmaci tarafindan

https://dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler adli bir web sitesi, REACT stratejisinin bes

basamagina uygun sekilde 6gretim materyali olarak sunulmustur. Ogrenciler siteye
herhangi bir kayit yapmadan erisebilmektedir. Calisma basinda 6grencilere siteyi nasil
kullanacaklar1 ve telefon veya tabletlerinden siteye nasil erisebilecekleri hakkinda Dijital
REACT Kullanim Kilavuzu ekran goriintiileriyle gorsellestirilerek hazirlanmistir (Bkz.
Ek-9) Boylece 6grencinin akilli telefonunda ya da tablet ve bilgisayarinda web sitesini
tam olarak kullanabilmesi amaclanmistir. Web sitesine eklenen etkinlikler, Adobe
Audution, Artsteps, Audacity, Biodigital, Canva, Educandy, Kahoot, Movavi, Plotagon,
Scratch, Virtualbiologylab, Wix site, Wordwall, Youtube gibi web siteleri ve

uygulamalardan yararlanilarak hazirlanmistir.

Site “Etkinlikler” boliimiinde, REACT stratejisine ait bes basamak ve her bir basamaga
ait bes etkinlik icermektedir. Bu sekilde ¢calisma boyunca 25 etkinlik 6grenciler tarafindan
kullanilabilmektedir. Dijital 6gretim materyalleri bir 6gretim iiyesi tarafindan kontrol

edilmis ve gerekli diizeltmeler yapilarak siteye son sekli verilmistir.

Arastirmaci dijital materyallerin fliskilendirme basamag icin konunun giinliik hayatla
iliskisini kurmak amaciyla Plotagon Studio uygulamasii kullanarak animasyonlar
hazirlamistir. Bu basamaga ait etkinlikler web sitesinde Etkinlik 1a, Etkinlik 2a, Etkinlik
3a, Etkinlik 4a ve Etkinlik 5a olarak tasarlanmistir. Arastirmaci tarafindan kurgulanan
senaryolar, konular arasinda tutarlilik ve animasyonlar arasinda akici gegisler icin tiim
senaryolarda ayni ana karakter olan Deniz ismi kullanilmistir. Animasyonlardaki
senaryolar 6grencilerin ilgisini ¢ekecek sekilde hazirlanmis ve ilk etkinlik olarak “Deniz
Sorguluyor: Anne Ben Diinyaya Nasil Geldim?” senaryosu ve bu senaryoya ait sorular,
ikinci etkinlikte “Denizin bir kardesi oluyor” senaryosu ve bu senaryoya ait sorular,
ticlincii etkinlikte “Deniz Sorguluyor: Yogurt Nasil Yapilir?” senaryosu ve bu senaryoya
ait sorular, dordiincii etkinlikte ise “Deniz Babasiyla Balik Tutuyor” senaryosu ve bu
senaryoya ait sorular ve son etkinlikte ise “Deniz Kirda Cigek Topluyor” senaryosu ve bu
senaryoya ait sorular web sitesinde yer verilmistir. Iliskilendirme basamag ile ilgili tiim
etkinliklerde gercek insan sesleri kullanilmig, okul ortaminda yapilan kayitlardan arka

plan giiriiltiilerini gidermek i¢in Adobe Audution programindan yararlanilmistir. Bu
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programla yapilan ses ayarlarindan sonra Plotagon adli uygulamada senaryoya uygun
sahne se¢ilmis ve karakterlere de senaryoya uygun efektler verilmistir. Sitede yer alan

animasyonlara ait 6rnek bir gorsel Sekil 4.7°de gosterilmistir.

P Pl ) o052/250

Sekil 4.7. iliskilendirme basamagina ait 6rnek animasyon etkinligi

Dijital materyallerin Tecriibe Etme basamagi i¢in konuyla ilgili sanal ortamlar
olusturulup 6grencilerin gézlem yapmasi ve deneyim kazanmasi saglanmistir. Bu amacla
human.biodigital.com ve virtualbiologylab.org gibi sitelerden yararlanilmis ve Artsteps
uygulamasi kullanilarak sanal sergi tasarimi yapilmistir. Sitede tecriibe etme basamagina
ait etkinlikler Etkinlik 1b, Etkinlik 2b, Etkinlik 3b, Etkinlik 4b ve Etkinlik 5b olarak

tasarlanmistir.

Ogrenciler, human.biodijital.com sitesine girerek ii¢ boyutlu gorsellerle erkek ve disi
lireme organlarini veya bir bebegin anne karninda gelisim evrelerini inceleyebilmekte ve
ayrintili bilgi edinebilmektedir. Bunun i¢in 6grenciler fare yardimiyla ya da dokunmatik

olarak bu gorselleri detaylica inceleyebilmektedir.
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Sekil 4.8. Tecriibe etme basamaginda biodijital sitesine ait {i¢ boyutlu gorseller

Artsteps uygulamasi ile arastirmaci, 6grencilerin rahatlikla gezinebilecegi sergi duvarlari
ve farkli hayvan tiirlerine ait farkli tasarim salonlar1 iizerinde sanal hayvan sergi alam
tasarimi gergeklestirmistir. Sergi alaninda her hayvana igin gorsel ve ses kayitlar1 yer
almaktadir. Ogrenciler, farkli habitatlara ait hayvanlarmn gérsellerinin bulundugu salonlart

bu hayvanlara ait bilgileri grup arkadaslariyla paylasmaktadirlar.

Sekil 4.9. Tecriibe etme basamaginda Artsteps uygulamasina ait sanal sergi etkinligi
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Arastirmaci sitede tecriibe etme basamagini 3 boyutlu web sanal platformlari iizerinde ilk
etkinlik i¢in “Erkek ve Disi Ureme Sistemi” ve bu etkinlige ait sorular, ikinci etkinlik i¢in
“Bebegin Anne Karninda Gelisim Evreleri” konulu etkinlikler kullanilmistir. Ugiincii
etkinlikte ise “Tek Hiicreli Canlilarin Uremesine Iliskin Sanal Laboratuvar” ile
mikroskobik canlilara yonelik deney simiilasyonu kullanilmistir. Dordiincii etkinlikte
“Hayvanat Bahgesi Sanal Sergisi” konulu sergi uygulamasi kullanilmaktadir. Son olarak

“Bitkinin Cimlenme Seriiveni” konulu video yer almaktadir.

Dijital materyallerin Uygulama basamaginda Ogrencilerin bilgilerini pekistirmeye
yonelik sorulardan olusan etkinlikler kullanilmistir. Web sitesinde uygulama basamagina
ait etkinlikler Etkinlik 1c, Etkinlik 2¢, Etkinlik 3c, Etkinlik 4¢ ve Etkinlik 5c¢ olarak
tasarlanmistir. Uygulama basamagi etkinliklerinde interaktif web 2.0 egitim araglar
Educandy ve Wordwall kullanilmistir. Educandy web sitesinde egitici oyunlar
olusturmak i¢in tcretsiz iiyelik kaydi gereklidir. Web sitesine kayit olduktan sonra
Ogrenciler siteye giris yaparak kelime eslestirme kategorisine girebilirler. Kelime
eslestirme kategorisinde iki siitun halinde kelimeler ve agiklamalari girilir. Olusturulan
kelime eslestirme oyununda &grencilerden kelimeleri uygun agiklamalar ile en kisa

siirede eslestirmeleri istenmektedir.

Wordwall etkilesimli web 2.0 egitim uygulamasi i¢in egitici oyunlar olusturmak igin
licretsiz iiyelik kayd1 gereklidir. Uyelik kayd: yapildiktan sonra site, oyun olusturmak i¢in
bir¢cok oyun sablonu saglar. Etkinlik 1c icin etiketli diyagram sablonu tercih edilmistir.
Bunun i¢in erkek ve disi lireme organlarina ait gorsel diyagrama ytliklenmistir. Gorselde
her organin adi ve agiklamasi, bu organlar i¢in etiketler olusturmak i¢in yazilmistir.

Ogrencilerden uygun agiklamay1 gorseldeki etiket numarasiyla eslestirmeleri istenir.
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Spermlerin
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Penis:
Spermlerin
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gerceklestigi bolim. atlldig organ.

[ Cevaplari gonder | g 52

i N

Sekil 4.10. Uygulama basamaginda Wordwall uygulamasina ait etiketli diyagram egitsel
oyunu gorseli

Etkinlik 2¢’de, uygun sayilarit dogru sirayla bebegin anne karninda gelisim asamalarinin

goriintiileriyle eslestirilmeleri istenir.

0:51
— ﬁ Déllenmis yumurtaya zigot adi verilir.

SR |Sperm ve yumurtanin
\, birlesmesiyle déllenme olusur.

= Gelisimini tamamlayan fetus
‘ = bebek olarak diinyaya gelir

—

B [ Cevaplari gonder | ey 53

kA

mbriyo geliserek fetts halini alir.

Zigotun arka arkaya mitoz bélinme
gecirmesiyle embriyo olusur.

Sekil 4.11. Uygulama basamaginda Wordwall uygulamasina ait eslestirme oyunu gorseli

Etkinlik 3c’de, Ogrencilerden farkli eseysiz tiirlerine ait canlilarin goriintiilerini
kategorilere yerlestirilmesi istenir. Ogrenciler gorselleri gruplara siiriikledikten sonra
sistem tarafindan dogru isaretleme durumunda onay isareti ve yanlis isaretleme i¢in de X

isareti ile geri bildirim saglanir.
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Sekil 4.12. Uygulama basamaginda Wordwall uygulamasina ait grup siralamasi oyunu
gorseli

Etkinlik 4c’de 6grencilerden farkli eseyli lireme tiirlerine ait 40 canli organizmanin

goriintiileri farkli gruplara siiriiklemeleri istenir.

0:08

N I I I e
T B e I e s L)

Yumurtlayarak cogalir ve yavru bakimi var Dogurarak cogalir

Baskalasim gegirir Yumurtlayarak cogalir ancak yavru bakimi yok

= D 3
Sekil 4.13. Uygulama basamaginda Wordwall uygulamasina ait grup siralamast oyunu
gorseli 2

Son etkinlikte ise 6grencilerden Educandy uygulamasini kullanarak ¢i¢egin boliimlerinin
adlarin1 ve gorevlerini 6grenmeleri istenir. Bunun i¢in kutucuklarda yer alan climlelere
uygun kelimeleri siiriiklemeleri gerekir. Yanlis kelime siiriiklenme durumunda sistem

sesli uyar1 hatas1 vermektedir.

106



Gigek lle bitki i - -
= Zavdesmi SR ] Bithide. . Cigegin renkli ve
3 renklidir. " kokulu Kismadir:
birbirine boglar:
Tasuma ve
iletimde
goreviidir. bulunur.

vaprok

Cigegi korur. Bitkilerde
en dig kisumda Taallyetierinl yerine tozlasmayt
getirir saglar

Digi erganlarin

o 'c_evre;i:an: . Ger'lellli:lgd olusturma
ulunur. Ipgik we oprak altinda

basgik denilen bulunur Bitkiyi gdrevierini
Ikl kisimdan topraga baglar yerine
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Erkek organ

Sekil 4.14. Uygulama basamaginda Educandy uygulamasina ait egitsel oyunu gorseli

Dijital materyallerin Ishirligi basamaklari igin 6grencilerin gruplar halinde arastirma
yapmalari, bilgi paylagsmalar1 ve yarisma yapmalari i¢in bir dizi etkinlik tasarlanmistir.
Bu etkinlikler Etkinlik 1d, Etkinlik 2d, Etkinlik 3d, Etkinlik 4d ve Etkinlik 5d olarak
adlandirlmigtir. Ayrica bu etkinlikler i¢in Kahoot ve Scratch gibi egitsel oyun araglari
kullanilmistir. Kahoot, basit bir kullanima sahip yarigma hazirlama programidir ve
iicretsiz iiyelik kaydi yapilarak kullanilabilir. Ogrenciler yarismaya katilmak igin
kahoot.it adresinden verilen bir kod ile yarigmaya giris yapabilir. Kahoot, hazirlanan
sorularin say1s1 ve formati konusunda tamamen yarigmay1 hazirlayanin tercihine baghdir.
Hazirlanan sorulara videolar, goriintiiler ve semalar da eklenebilir. Kahoot, sinif i¢inde
tatlt bir rekabet ortami yaratmak i¢in tim smifin katilimiyla diizenlenebilen bilgi

yarismasi olarak kullanilabilir.

Memeli hayvanlar icin asagidakilerden hangisi sdylenemez?

& Embriyo, disi Ureme organinda gelisir

@ Dodurarak rerler B Yavru bakimi gézlenemez

Sekil 4.15. Isbirligi basamaginda Kahoot uygulamasina ait bilgi yarigmasi gorseli
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Scratch, blok tabanli bir kodlama uygulamasidir ve 6grencilerin kukla adi verilen bir
karakter aracilifiyla sorular sorarak etkilesimde bulunmasini saglar. Sorulara verilen
dogru yanitlar, puan ve siire ayarlamalarina bagl olarak bu ayarlamalar kodlarla yapilir.
Oyunda, Puan adinda bir degisken olusturulur ve Puan'in baslangic degeri "0" olarak
ayarlanir. Oyun baslamadan 6nce, oyunculara bilgi vermek icin "Merhaba" gibi kod
bloklar1 kullanilabilir ve 6grencilerin isimlerini girmeleri i¢in "Adin ne?" gibi kodlar
eklenir. Dogru yanitlar "10 Puan artir" koduyla odiillendirilirken, yanlis yanitlar
"Uzgiiniim, cevabimz yanlis" gibi geri bildirimlerle 8grencilere iletilir. Oyun bittiginde,
ogrencilere "Tebrikler, oyunu bitirdiniz" gibi bir geri bildirim saglanir. Bu sekilde,

Ogrenciler arasinda bir yarigma ortami yaratilarak puanlart karsilastirilabilir.

Sekil 4.16. Isbirligi basamaginda Scratch uygulamasina ait bilgi yarismasi gérseli

Arastirmaci dijital materyallerin Transfer Etme basamagi i¢in arastirmact tarafindan
konunun giinliik hayatla iligskisini kurmak amaciyla Plotagon Studio uygulamasini
kullanarak animasyonlar hazirlamistir. Bu basamaga iligkin etkinlikler web sitesinde
Etkinlik le, Etkinlik 2e, Etkinlik 3e, Etkinlik 4e ve Etkinlik 5e olarak tasarlanmistir.
Animasyonlarda sunulan senaryolarin &grenciler i¢in ilgisini ¢ekici olmasina 6zen
gosterilmis ve ilk etkinlikte “Ureme Sisteminin Saghg1” senaryosu yer almakta ve bu

senaryoya ait “Peki sizce ilireme sisteminin sagligi i¢in Deniz’in nelere dikkat etmesi
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gerekir?” sorusu smif ortaminda tartisiimasi istenmektedir. ikinci etkinlikte “Gebelik
Doneminde Nelere Dikkat edilmeli” senaryosu yer almakta ve bu senaryoya ait “Peki bu
siireci saglikli gecirmek icin neler yapmaliy1z?” sorusu simif ortaminda tartisilmak
istenmektedir. Uciincii etkinlikte “As1 Zamani” senaryosu izlendikten sonra bitki
asilamasi konusu sinif ortaminda tartisilmak istenmektedir. Dordiincii etkinlikte ise “Aslh
Bir Kedi Sahiplenmek Istiyor” senaryosu yer almakta ve bu senaryoya ait “Peki kedi
disinda bagka bir canlinin bakimini {istlenmek isteseydin bu hangi canli olurdu ve nasil
beslerdin?”’ sorusu simif ortaminda tartisilmak istenmektedir. Son etkinlikte ise “Robot
Balarilar1” konulu senaryo yer almaktadir. Animasyonda “Peki bu robot arilarin
dezavantajlar1 olabilir mi? "Balarilarinin sayisinin azalmast durumunda bu sorunu
¢ozmek i¢in bagka neler yapilabilir?" diyalog konugmasini 6grencilerin kendi aralarinda
tartismalarin1 istemektedir. Transfer etme basamagina ait tim bu animasyonlarin
olusturulmasinda ger¢ek insan sesleri kullanilmistir. Ancak okul ortaminda kaydedilen
seslerde dip sesleri kaldirmak i¢in Adobe Audution programindan yararlanilmistir. Bu
program kullanilarak ses ayarlar1 sonra Plotagon uygulamasinda senaryoya uygun
sahneler secilmis ve karakterlere uygun efektler eklenmistir. Asagida sitede yer alan

animasyonlara ait 6rnek bir gorsel sekil 4.17°de gdsterilmistir.

P pl ) ou72

Sekil 4.17. Transfer etme basamagina ait 6rnek animasyon etkinligi
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4.6. Deney Gruplarinda Yiiriitiilen Ders Planlar:

Iyi planlanmis bir calisma, hedeflere ulasilmasina yardimci olur. Ayrica konularin
zamanini diizenleyerek Ogretim siirecine yon verir. Uygun yontem ve tekniklerin
kullanilmasimi saglar ve 6gretmenlere yol gosterir. Bu durum &gretim siirecini daha
bilingli hale getirir (Haynes, 2010; Jalongo vd., 2007). Bu amagclar dogrultusunda

arastirma deney gruplari i¢in etkinlik planlar1 olusturulmustur.

Deney gruplarinin etkinlik planlar1 hazirlanmadan 6nce Talim ve Terbiye Kurulu
tarafindan 2018 yilinda yayinlanan 7. sinif fen bilimleri 6gretim programi kazanimlari
gbzden gecirilmis ve haftada dort saat fen bilimleri dersi igin dijital REACT (Bkz. Ek-
10) ve REACT (Bkz. Ek-11) stratejisine dayali etkinlik planlar1 gelistirilmistir. Bu
stirecte, haftanin ders konusu ve kazanimlarina dayali olarak REACT stratejisinin bes

basamag lizerinde durulmustur.

Hazirlanan ders planlart ve icerikleri uzmanlarin goriisiine sunulmus ve gerekli
diizenlemeler yapilmistir. Deney gruplarina yonelik etkinlik planlariin pilot uygulamasi,
stirenin yeterliligini belirlemek amaciyla 2021-2022 egitim-6gretim yil1 bahar yariyilinda
iki farkli smifta arastirmaci tarafindan gergeklestirilmistir. Pilot uygulamada etkinlik

secimi test edilmis, 6gretim siirecinde sorun yaratan etkinlikler revize edilmistir.

Dijital REACT etkinlik planlar1 hazirlanirken REACT etkinlik planlarina paralel
olmasina 6zen gosterilmistir. Hazirlanan planlarda her basamakta yer alan etkinlikler i¢in

ongoriilen siireler belirtilmistir.

4.7. Uygulama Siireci

Aragtirmada 7. simf &grencilerine yonelik Canlilarda Ureme, Bilyiime ve Gelisme
tinitesini kapsayan dijital REACT ve REACT stratejisine dayali uygulamalarin nasil
gergeklestirildigi agiklanmaya calisilmigtir. Aragtirmanin asil uygulamasina gegilmeden
once pilot uygulama siirecinde belirlenen aksakliklar tespit edilmeye caligilmis ve bu
aksakliklarin giderilmesine yonelik bir dizin diizenlemeye yer verilmistir. Daha sonra asil

uygulama siireci ayrintili olarak agiklanmaya ¢alisilmistir.
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4.7.1. Pilot uygulama

Dijital REACT stratejisinin etkililigini ve uygulanabilirligini belirlemek ve ¢alismanin
asil uygulamas: yiiriitiilmeden dnce calismada 6gretim siireci igerinde ne gibi aksakliklar
ve eksiklikler olabilecegini belirlemek i¢in bir pilot ¢alisma yapilmistir. Pilot uygulama,
2021-2022 Egitim 6gretim yilinin ikinci déneminde Mersin ilinin Akdeniz il¢esine bagh
bir kdy ortaokulunda 6grenim goren 7.simif 6grencileri ile gerceklestirilmistir. Pilot
calisma icin toplam 75 6grencinin bulundugu ii¢ farkli siif secilmistir. Bu siniflardan
biri kontrol grubu, diger iki sinif ise deney gruplari olarak belirlenmistir. Gruplandirma

rastgele atama yontemiyle yapilmistir.

Pilot uygulama oncesinde REACT stratejisine yonelik ders planlar1 hazirlanmis ve ders
ici etkinlikler tamamlanmistir. Benzer sekilde dijital REACT stratejisi i¢in bir web sitesi

olusturulmus ve web sitesindeki etkinlikler tamamlanmustir.

Pilot uygulama oncesinde hazirlanan dijital REACT etkinlikleri DG-1 6grencilerine,
REACT etkinlikleri ise DG-2 6grencilerine uygulanmistir. Uygulamalar 18 ders saati
boyunca tamamlanmustir. Dijital REACT ve REACT etkinliklerinin yer aldig1 uygulama
stirecinde yasanan aksakliklar not alinmis ve bununla ilgili diizeltmeler plana dahil
edilmistir. Bu veriler 15181 altinda yeniden diizenlemesi yapilan 6gretim materyalleri iki

alan egitim uzmanina incelettirilmis ve 6gretim materyaline son sekli verilmistir.

Pilot uygulama sonrasinda belirlenen eksiklikler, diizenlemeler ve yapilmasi gerekenler
tespit edilmis ve asil uygulama dncesinde giderilmeye calisilmistir. Pilot uygulamanin
ardindan belirlenen tiim bu eksiklikler, diizenlemeler ve yapilmasi gerekenler asagida

Ozetlenmistir:

1. Pilot uygulamanin basinda 6grencilerin dijital materyallerle ders islemeye yonelik
uyum saglamada sorun yasadiklari gozlemlendi. Bu nedenle asil uygulama
oncesinde Ogrencilerin daha fazla deneyim kazanabilmeleri amaciyla bir dnceki

tinitenin dijital uygulamalarla islenmesine karar verilmistir.

2. Dar gelirli 6grencilerin internete erisimde sorun yasadiklari goriildii. Bunun i¢in
aragtirmacit tarafindan bu Ogrencilere internet paylasimi saglanmasi yoniinde

gerekli onlemler alinmugtir.

111



. Baz1 dijital etkinlikler i¢in gorsel ve isitsel sorunlar oldugu tespit edildi. Bu

etkinlikler revize edilmistir.

. Birgok etkinlik grup ¢alismasi gerektirdigi i¢in sinif diizeni buna gore ayarlandi.
Ancak bu durumun ¢aligma boyunca devam edebilmesi i¢in derse giren diger brang

ogretmenleriyle koordineli ¢alisilmistir.

. Ogrencilerin baz1 yarigma tiiriinde etkinliklere aldiklar1 puanlarm kaydedilmesi i¢in
ogrencilerin bu web sitelerinde iiyelik girisi yapmasi yoniinde talimat verilmesi

gerektigi diistintildii.

. Ogrencilerin giinliik tutmalarinda kolaylik saglamak adma web sitemizde giinliik

tutma sayfast agilmistir.

. Isbirligi basamagindaki etkinliklerin saglikli yapilabilmesi icin homojen gruplarmn

olugmasi adina kalic1 oturma plani yapilmasi gerektigi diisiiniildi.

. Ogrencilerin uygulamalara baslamadan &nce &grencilere ve velilere gerekli

bilgilendirme yapilmasi i¢in bir toplanti diizenlenmesi gerektigi diisiiniildii.

. Aragtirmaci tarafindan kurulan web sitesi 68renciler tarafindan evde de kolay bir

sekilde kullanabilmeleri adina web site kullanim kilavuzu web sitesine eklenmistir.

10. wixsite.com web sitesinde iligskilendirme basamagindaki etkinliklerindeki
animasyonlar iinitenin amacina hizmet etmesi adina tekrardan gozden gegirilip

giincellenmistir.

11. Arastirmaci tarafindan kurulan web sitesi etkinliklerinden 6zellikle tecriibe etme
ve transfer etme basamaklarinda 6grencilere bilgi aktarilmasindan kaginilmasi
gerektigi ve bu basamaklar revize edilerek 6grencilerin bilgiyi bulmalarina yonelik

etkinlikler glincellenmistir.

12. DG-2 ogrencilerinin derste aktif katilmalarr adina 6grenci ¢aligma yapraklarinin

hazirlanmas1 gerektigi diisiiniilmiistiir.
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4.7.2. Asil uygulama

Aragtirma  2021-2022 egitim-68retim yil1 igerisinde tasarlanarak, arastirmada
kullanilacak olan Olgme araglari, Ogretim materyalleri, pilot uygulamanin
gergeklestirilmesi, ¢alisma i¢in deney ve kontrol gruplarinin belirlenmesi gibi uygulama
oncesi hazirliklar yapilmigtir. Pilot uygulamanin sonuglari degerlendirildikten sonra
Ogretim siireci yeniden diizenlenerek 2022-2023 egitim-ogretim yili ikinci déneminde

asil uygulamaya gecilmistir.

Arastirmanin gerceklestirildigi deney ve kontrol gruplari yansiz bir sekilde secilmistir.
Arastirmaci 0gretmenin fen derslerine girdigi 7. Sinif 6grencilerinden olusan iki deney
grubu ve bir kontrol grubu olmak tizere {i¢ siif secilmistir. Gruplarin akademik basari
diizeylerinin benzer olup olmadigini test etmek i¢in 2022-2023 egitim 6gretim yilinin
sonbahar donemine ait fen bilimleri ders notlar1 karsilagtirilmis ve gruplarin akademik

basar1 diizeylerinin birbirine yakin oldugu belirlenmistir (Bkz. Tablo 4.3).

Aragtirmanin asil uygulamasi arastirmaci 6gretmeninin yirittiigli ve dijital REACT
stratejisine dayali Ogretimin gergeklestirildigi DG-1 6grencileri (21 kisi), REACT
stratejisine dayali Ogretimin gergeklestirildigi DG-2 0Ogrencileri (23 kisi) ve KG
ogrencileri (22 kisi) olmak lizere toplamda 66 G6grenci ilizerinde gergeklestirilmistir.
Uygulama, ii¢ subeden 7. simif 6grencileri ile canlilarda iireme, biiylime ve gelisme
linitesinin  Ogretimine yonelik uygulamalar dijital ortamda ve O&grenci calisma
yapraklariyla desteklenen etkinliklerin 18 ders saati boyunca silirdligli bir siirecte
gerceklestirilmistir. Asagida deney grubu 0grencilerinin yapilan etkinliklere iligkin cep

telefonuyla ¢ekilmis 6rnek goriintiileri verilmistir.

T 28

Sekil 4.18. Dijital REACT etkinliklerinin yapildig1 caligma grubu
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Sekil 4.19. REACT etkinliklerinin yapildig1 ¢calisma grubu

Uygulama siireci, On testler, son testler ve kalicilik testleri olmak iizere toplamda 23 ders
saatine yayilmustir. On testler dgretime baglanmadan 6nce, son testler ve son miilakatlar
Ogretim bittikten sonra, gecikmis testler ise 6gretimden 4 hafta sonra uygulanmistir.

Ayrica, 0grencilere giinliiklerini yazmalari i¢in yapilandirilmis 6grenci giinliilk formu
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verilmis, isteyen Ogrencilere de Google anket formu linki verilerek doldurmalari

istenmistir.

Nisan ayinin ikinci haftasinda (12-13 Nisan) siniflarin ders programlarina goére on test
uygulamasi gergeklestirilmistir. On test uygulamasinda ABT, FBDTO, DTYTO ve
FOYMO uygulanmustir. Ogrenciler ABT’yi 40 dakika siire igerisinde tamamladiktan

sonra mola verilmis ve 40 dakika siirede de diger 6lgekleri cevaplandirmislardir.

DG-2 ogrencilerine aktiviteler sirasinda ihtiya¢ duyacaklar1 materyaller ve calisma
yapraklar1 sunulmustur. DG-1 6grencileri ise REACT stratejisine yonelik etkinlikleri
yerine getirmek i¢in aragtirmaci tarafindan hazirlanan bir web sitesi kullanmiglardir. KG
ogrencileri ise alisik olduklari sekilde Fen Bilimleri ders kitabin1 (Gezer, 2018)

kullanmaya devam etmislerdir.

4.8. Verilerin Analizi

Arastirmada nicel verilerin analizi i¢in hem TAP programi hem de SPSS 22.0 paket
programi kullanilmistir. Verilerin istatistiksel analizi ve yorumlamasinda anlamlilik
diizeyi p <0,05 dikkate alinmistir. Nicel calismalardan elde edilen veriler, parametrik
veya parametrik olmayan istatistiksel yontemler kullanilarak analiz edilebilir. Veriler
normal dagilim gosteriyorsa parametrik testler kullanilmasi gerekirken, normal dagilim
gostermiyorsa non-parametrik testlerin kullanimi uygundur. Nicel veri analizine
gecmeden Once verilerin normal dagilip dagilmadigini test etmek ic¢in carpiklik
(skewness) ve basiklik (kurtosis) degerleri ile Shapiro-Wilk normallik testi yapilmigtir.
Calisma grubunun biiyiikliigi 50’den kii¢iik oldugu i¢in Shapiro-Wilk testinin p degeri
dikkate alinmistir (Shapiro ve Wilke, 1965; Rovai, Baker ve Ponton, 2014; Biiytikoztiirk
vd., 2018). Arastirma grubunun veri toplama araclarindan elde edilen puanlarin normal

dagilim analiz sonuglar1 Tablo 4.18’de gosterilmektedir.
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Tablo 4.18. Veri toplama araclarindan elde edilen puanlarin normal dagilim analiz
sonugclari

Shapiro-Wilk testi

gﬁ: Setll:ile./r Gruplar Uygulama Carpikhk Basikhk Istatistik Sd D
On test 0,944 0,585 0,933 21 0,162
DG-1 Son test 0,049 -1,660 0,874 21 0,012*
Kalicilik testi 0,185 -1,270 0,931 21 0,146
On test 0,178 -0,891 0,951 23 0,313
ABT  DG-2 Son test 0,945 0,464 0,915 23 0,051
Kalicilik testi 0,116 0,286 0,974 23 0,790
On test 0,182 -1,282 0,921 220,079
KG Son test 0,210 -0,813 0,975 22 0,815
Kalicilik testi 0,883 0,499 0,939 22 0,184
On test 0,293 -0,297 0,975 21 0,848
. Son test 0,302 -0,231 0,954 21 0,409
FBDTO  DG2 On test -0,261 1,457 0,971 23 0,718
Son test -0,849 1,425 0,943 23 0,208
On test -0,375 -0,615 0,960 22 0,489
Ka Son test -0,131 -1,472 0,912 22 0,052
On test 0,992 -0,084 0,878 21 0,013*
e Son test 0,253 -1,088 0,941 21 0,233
DTYT® DG On test -0,489 -0,732 0939 23 0,170
Son test -0,124 -0,597 0,961 23 0,486
KG On test -0,881 0,339 0,924 220,094
Son test -0,291 -0,660 0,971 220,730
On test 0,212 -0,966 0,949 21 0,329
e Son test 0,045 -0,805 0,964 21 0,607
) ) On test -0,903 0,570 0,927 23 0,095

FOYMO DG-2
Son test -0,482 -0,810 0936 23 0,145
On test 0,102 -0,928 0,951 22 0,337
Ko Son test 0,314 -0,828 0,946 22 0,264
*p<0,05
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Tablo 4.18 incelendiginde, veri toplama araglariyla elde edilen puanlarin ¢arpiklik ve
basiklik degerlerinin -2 ile +2 degerleri arasinda degistigi goriilmektedir. Ancak DG-1
ogrencilerinin ABT son test ve DTYTO 6n test puanlarinin Shapiro-Wilk test sonucunun
p degeri 0.05’ten kiiclik ¢cikmasi bu verilerin normal dagilmadigini1 géstermektedir. Bu
sonuca gore, ¢alisma gruplarinin basar1 6n test puanlarini analiz etmek icin tek yonlii
ANOVA test kullanilmistir. ABT son test puan ortalamalari arasindaki farkin hangi grup
ya da gruplar arasinda oldugunu tespit etmek i¢in non-parametrik testler icin Mann
Whitney U testi, parametrik testler i¢in bagimsiz gruplar i¢in t-testi kullanilmistir. DG-1
Ogrencilerinin ABT puanlarinin 6n test ile son test puan ortalamalari ve kalicilik test ile
son test puan ortalamalar1 arasindaki farki 6lgmek icin Wilcoxon isaretli siralar testi
uygulanmigtir. DG-2 ve KG 6grencilerinin ABT 0n test ile son test puan ortalamalari ve
kalicilik test ile son test puan ortalamalari arasindaki farki 6lgmek icin iligkili gruplar i¢in

t testi kullanilmistir.

Calisma gruplarinin DTYTO &n test puanlari arasindaki farki 8lgmek icin non-parametrik
testlerden Kruskal Wallis-H testi kullanilirken, DTYTO 6n test-son test puanlarinin

analizleri i¢in karisik 6l¢iimler i¢in iki faktorlit ANOVA testi uygulanmustir.

Calisma gruplarmin FBDTO ve FOYMO 6n test puanlarini analiz etmek icin tek yonlii
ANOVA kullamlirken, FOYMO &n test ve son test puanlarina iliskin verilerinin
analizinde karisik dl¢timler icin iki faktorli ANOVA testi kullanilmistir. Ayrica ¢calisma
gruplarina uygulanan yontemlerin grup puanlari tizerindeki etki biiyiikliigiinii belirlemek
icin Cohen (1988) tarafindan Onerilen etki biiyiikliigi Olciitii (eta kare= 1n2) dikkate
alimmustir. Buna gore 0,01 kiigiik etki, 0,06 orta diizeyde etki ve 0,14 biiyiik etki olarak
yorumlanmistir. Non-parametrik testler i¢in r katsayisinin etki diizeyleri 0,10 kiigiik etki,

0,30 orta etki ve 0,50 biiytiik etki seklinde yorumlanmastir.

Nitel verileri analiz etmek icin ¢esitli teknikler kullanilir. Arastirmada bu tekniklerden
biri olan igerik analizi kullanilmistir. Aragtirmada yar1 yapilandirilmis goriisme formu
yardimiyla yapilan goriismelerden elde edilen veriler (Bkz. Ek-12) ve G&grenci
giinliiklerinin (Bkz. Ek-13) ¢dziimlenmesinde igerik analizi yontemi kullanilmistir. Icerik
analizi siirecinin temel amaci, mevcut verileri yorumlamak i¢in gerekli olan kavramlari
ve iliskileri belirlemektir. Icerik analizinde birbiriyle iliskili veriler belirli temalar

etrafinda toplanir, diizenlenir ve yorumlanir (Yildirim ve Simsek, 2021).
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Gorligmeler arastirmact tarafindan yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilarak
yapilmistir. Ogrencilerle goriismeler yaklasik 6 saat siirmiis ve goriismeler sirasinda ses
kaydi yapilmistir. Goriismelerin ardindan elde edilen veriler Mikrosoft Word programiyla
yaziya aktarilmis ve analizin giivenirligi i¢in veriler iki ayri arastirmaci tarafindan

islenmis ve tutarliliga bakilmistir.

4.9. Arastirmada Gecerlik ve Giivenirlik

Aragtirma gegerliligi: Olgme aracinin dlgmek istedigi 6zelligi diger ozelliklere
karigtirmadan dogru bir sekilde Olgiiyorsa o testin gecerli oldugu sdylenebilir
(Bliytkoztirk vd., 2018). Arastirmanin gegerliligini artirmak ic¢in asagidaki onlemler

alinmustir:

* (Calismanin her agsamasi detayli bir sekilde agiklanmustir.

* Arastirmaci verileri tanimlarken ve yorumlarken objektif olmaya ¢aligmistir.

* Arastirma verileri ortamdan uzun siireli bir etkilesim sonucu toplanmustir.

* Calismada nicel ve nitel ¢alismalar i¢cin Arastirma verileri alt1 fakli veri toplama
aractyla, farkli zamanlarda toplanmistir. Bu sekilde veri ¢esitlemesi yoluna
gidilmistir (Bkz. Tablo 4.6).

» Veri toplama araglar1 olusturulurken uzman goriiglerine bagvurulmustur. Ayrica
arastirma verileri, analiz siireci ve sonug¢lari uzmanlarla paylagilmistir.

» Verilerin yorumlanmasinda yer yer 6grencilerin goriislerinden dogrudan alintilar

yapilmuistir.

Arastirma giivenirligi: Testin ayn1 kisiye birden ¢ok kez uygulanmasi durumunda testin
benzer uygulama sonuglari vermesi beklenir (Alpar, 2016). Arastirma sonuglarinin
benzer ortamlarda ayni sekilde elde edilmesi dis giivenirlik saglarken, bagka
aragtirmacilarin ayni verileri kullanip ayn1 sonuglara ulagmasi ise i¢ gilivenirligi artirir.

Arastirmanin giivenirligini artirmak i¢in asagidaki dnlemler alinmistir:

* Aragtirma siirecinde arastirmaci roliindeki 6gretmen konumunu detaylandirmistir.
* Arastirmaya katilan 6grencilerin 6zellikleri detayli olarak izah edilmistir.
* Arastirmaci ¢aligma verilerine yorum yapmadan oldugu gibi aktarmistir.

* Arastirmanin glivenirlik ¢aligmasi bir alan uzmaniyla birlikte gergeklestirilmistir.
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Kodlama anahtarlar1 olusturulurken arastirmaci ve alan uzmani tarafindan goris birligi
ve goriis ayriligi oldugu noktalar tespit edilmistir. Goriis birligi, aragtirmact ve alan
uzmaninin ayni soru maddesine verilen yanitlar i¢in ayni kodu kullandiginmi ifade
etmektedir. Ayn1 soru maddesi i¢in farkli kodlarin kullanimi ise goriis ayrilig1 olarak
degerlendirilmistir. Elde edilen kodlar ve temalar {izerinden verilerin gilivenirligini test
etmek i¢cin Miles ve Huberman’in (2015) 6ne siirdiigii formiil; “Goriis Birligi / (Goriis
Birligi + Goriis Ayriligi) x 100 kullanilarak goriis birligi oran1 hesaplanmistir. Arastirma
kapsaminda 6grencilerle yapilan goriisme formlarinda toplam 284 kod elde edilmistir.
Arastirmaci ve alan uzmani tarafindan olusturulan 284 koddan 242 ‘inde goriis birligi
saglanmistir. Yapilan hesaplamada kodlayicilar arasi goriis birligi %85 olarak
bulunmustur. Yildirim ve Simsek (2021)’e gore kodlayicilarin uyusum yiizdesi %70 ve
lizerindeyse calisma giivenilir olarak kabul edilebilir. Iki kodlayicinin uyusum yiizde
oranina bakildiginda galismanin giivenilir oldugu goriilmektedir. Icerik analizi sonucu
elde edilen kodlar, frekans ve yiizde olarak hesaplanmig ve tablolar iizerinde
gosterilmistir. Ayrica goriisme formundan elde edilen 6grenci goriislerinden dikkat ¢ekici

olanlar, herhangi bir degisiklik yapilmadan dogrudan aktarilmistir.
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5. ARASTIRMA BULGULARI

Bu béliimde 7. simif 6grencilerine "Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme" {initesinin
ogretilmesinde dijital REACT modelinin etkisi incelenmis ve nicel ve nitel veriler
kullanilarak elde edilen bulgularla aktarilmaya calisilmigtir.  Arastirmanin her bir

arastirma sorusuna iliskin bulgular sirastyla asagida sunulmustur.

5.1. Birinci Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

Arastirmada dijital REACT, REACT ve mevcut programda Ogretilen derslerin
ogrencilerin akademik basar1 diizeyi ve bilgilerinin kalicilig1 iizerindeki etkisini
incelemek amaciyla 6grencilerin akademik basar testi puanlarinin aritmetik ortalamalari
belirlenmistir. Ogrencilerin 6n test, son test ve kalicilik testlerindeki aritmetik

ortalamalar1 ve standart sapmalar1 Tablo 5.1’de verilmistir.

Tablo 5.1. Calisma gruplarinin ABT 6n test, son test ve kalicilik testi puanlarina ait
betimsel istatistikler

On Test Son Test Kalicihk Testi
Grup X S’ X Ss X Ss
DGI1 11,38 5,11 18,10 5,58 17,29 5,58
DG2 11,91 3,73 17,04 3,95 15,74 4,68
KG 11,05 4,08 13,09 5,91 11,18 5,02
Toplam 11,45 427 16,06 5,55 14,71 5,65

* Aliabilecek en diisiik puan 0, en yiiksek puan 28’dir.

Tablo 5.1 incelendiginde dijital REACT stratejisinin uygulandigi DG-1 (X=11,38),
REACT stratejisinin uygulandigi DG-2 (X=11,91) ve mevcut 6gretim programiyla ders
islenen KG 6grencilerinin (X =11,05) basar1 6n test puan ortalamalarinin birbirine yakin
degerde oldugu goriilmektedir. Caligma gruplarinin son test aritmetik ortalamalarinda 6n
teste gore artis oldugu, ancak kalicilik testi aritmetik ortalamalarinda ise son teste gore
bir azalma oldugu goriilmektedir. DG-1 6grencilerinin basari son test puan ortalamasinin
(X=18,10) en yiiksek degerde oldugu, KG &grencilerinin basar1 son test puan ortalamasi
(X =13,09) ise en diisiik degerde oldugu goriilmektedir. Deney gruplarinim son test puan
ortalamalar1 kontrol grubuna gore kayda deger bir artis goriilmektedir. Benzer durum

kalicilik test puan ortalamalarinda da gérmek miimkiindiir.
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Calisma grubu 6grencileri arasinda uygulama 6ncesi ABT 6n test puan ortalamalarinin
istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek i¢in dncelikle verilerin
varyanslarinin homojen olup olmadigina bakilmistir. Bunun i¢in ¢calisma gruplarinin ABT
On test puan ortalamalarina yonelik Levene F testi uygulanmis ve test sonuglar1 Tablo

5.2’de verilmistir.

Tablo 5.2. Calisma gruplarinin ABT 6n test puan ortalamalarina ait Levene F testi
sonugclari

Levene Istatistigi ~ Sd1 Sd2 p
0,878 2 63 0,421

Tablo 5.2°ye gore Levene istatistigi ile hesaplanan p degeri (p=0.421) 0.05’ten biiylik
oldugu i¢in varyanslarin homojen oldugu sonucuna varilmistir. Calisma gruplari
arasindaki ABT 0On test puan ortalamalarii karsilastirmak icin tek yonlii ANOVA

sonuglar1 Tablo 5.3’te verilmistir.

Tablo 5.3. Calisma gruplarimin ABT 6n test puanlarina iligskin tek yonli ANOVA
sonuglari

Gruplar KT Sd KO F P
Gruplar arast 8,631 2 4,315 0,231 0,795
Gruplar i¢i 1177,733 63 18,694

Toplam 1186,364 65

KT: Kareler toplami, KO=Kareler ortalamasi

Tablo 5.3’te verilen analiz sonuglarina gore ¢alisma gruplarinin akademik basar1 6n test
puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamistir (F,63) =
0,231, p>0,05). Bu sonuglar, arastirma 6ncesinde gruplarin akademik basar1 acisindan

birbiriyle benzer diizeyde oldugunu gostermektedir.

DG-1"deki 6grencilerin ABT 6n test, son test ve kalicilik testi puan ortalamalari arasinda
anlamli bir farkin olup olmadigini belirlemek i¢in ABT son test puanlarinin normal
dagilim gostermedigi dikkate alinarak Friedman testi uygulanmis ve elde edilen sonuglar

Tablo 5.4’te verilmistir.
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Tablo 5.4. DG-1 6grencilerinin ABT 06n test, son test ve kalicilik puanlarina iligskin
Friedman test sonuclari

Degiskenler N X sira Sd X? p Anlamh

fark
On test 1,07 1-2
Son test 21 2,71 2 30,889 0,000* 1-3
Kalicilik test 2,21

*p <0,05; 1: On test, 2: Son test, 3: Izleme testi

Tablo 5.4°te belirtildigi gibi DG-1 6grencilerinin akademik basarilarini degerlendirmek
icin yapilan On test, son test ve kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik
bulunmaktadir (X*(2) = 30,889, p<0,05). Sira ortalamalarina gore degerlendirildiginde,
son test puanlarinin en yiiksek oldugu ve ardindan kalicilik testi puanlarmin geldigi
gozlemlenmistir. Hangi testler arasindaki farkin anlamli oldugunu belirlemek amaciyla
Wilcoxon testleri kullanilmistir. Yapilan Wilcoxon testleri sonuglarina gore, on test ile
son test ve On test ile kalicilik testi arasinda anlaml farkliliklar tespit edilmistir (p <0,05).
Bu anlaml farkliliklar, ABT degiskeni agisindan 6grencilerin hem 6n test ile son test
(r=0,88) arasindaki farki hem de 6n test ile kalicilik testi (r=0,84) arasindaki fark: yiiksek
etki biiyiikliigiiyle ifade etmektedir. DG-1 68rencilerinin ABT 6n test ve son test puanlari
karsilagtirildiginda, son testin lehine anlamli bir fark saptanmis olmasi “Canlilarda
Ureme, Biiyiime ve Gelisme” iinitesinin dijital REACT stratejisiyle islenmesinin
Ogrencilerin basarilarini artirdigini ifade etmektedir. Son test ile kalicilik testi arasinda
anlaml bir fark bulunmamis olmasi ise 6grencilerin bu stratejiyle 6grendikleri bilgileri

uzun siire koruduklarin1 gostermektedir.

DG-2 ve KG 06grencilerinin ABT 6n test, son test ve kalicilik testi puanlar1 arasinda
anlamli bir farkin olup olmadigini bulmak igin (veriler normal dagilim gosterdiginden)

tekrarh olgtimler i¢in tek yonliit ANOV A kullanilmis ve sonuglar Tablo 5.5°de verilmistir.

Tablo 5.5’de yapilan analiz sonuglaria gore, DG-2 6grencilerinin ABT 06n test, son test
ve kalicilik test puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmustur (F2, 445=22,05; p<0,05;
n2=0,50). Hangi testler arasindaki farkin anlamli oldugunu belirlemek amaciyla LSD testi
kullanilmistir. Bu test sonuglarina gore, DG-2 6grencilerinin ABT 6n test ile son test puan

ortalamalar1 (Xontest=11,91; Xsontest=17,04) ve on test ile kalicilik testi puan

122



ortalamalar1 (X6ntest=11,91; Xkalicilik=15,74) arasinda istatiksel olarak anlaml farklar

bulunmustur.

Tablo 5.5. DG-2 ve KG 6grencilerinin ABT 0n test, son test ve kalicilik testi puanlarina
iligkin tekrarli 6l¢timler i¢in tek yonliit ANOVA sonuglart

Grup V;‘gﬁ:;“ KT Sd KO F P 92 A'f‘;:ﬁ‘"
Denekler 804,957 22 36,589 1-2
arast
Olgiim 327,072 2 163,536 22,05 0,000*% 0,50 1-3

DG-2 Hata 326,261 44 7,415
Toplam 1458,290 68
Denekler 1344,258 21 64,012 1-2
araslt

KG Olgiim 57,545 2 28,773 4,513 0,017 0,18 2-3
Hata 267,788 42 6,376
Toplam 1669,591 65

*p <0,05; KT: Kareler toplami, KO=Kareler ortalamasi

On test ve son test puanlari karsilastirildiginda, son testin lehine anlamli bir fark
saptanmigtir, bu durum “Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme” iinitesinin REACT
stratejisiyle islenmesinin Ogrencilerin basarilarint artirdigini gostermektedir. Anlamli
farkin hangi diizeyde oldugunu goésteren etki biiyiikliigi degeri “n?= 0,50 olarak
hesaplanmistir. Bu deger, deneysel uygulamanin 6grenci basarilarint énemli Olcilide
artirdigi anlamma gelmektedir. Son test ile kalicilik testi puanlari (Xsontest=17,04;
Xkalicilik=15,74) arasinda ise anlamli bir fark bulunmamustir. Bu sonug, dgrencilerin
bilgiyi uzun siire boyunca koruduklarini ve deneysel uygulamalarin etkisinin uzun siire

devam ettigini gostermektedir.

KG ogrencilerinin de benzer sekilde ABT 0n test, son test ve kalicilik testi puanlari
arasinda anlamli bir fark oldugu bulunmustur. (F2, 42)=4,513; p<0,05; n2=0,18). Bu farkin
hangi testler arasinda anlamli oldugunu belirlemek amaciyla LSD testi kullanilmistir.
LSD testi sonuglarina gore, KG 6grencilerinin ABT 6n test ile son test puan ortalamalari
(Xontest=11,05; Xsontest=13,09) arasinda istatiksel olarak anlaml bir fark saptanmistir.

KG’deki Ogrencilerin basari diizeylerinin 6nemli Ol¢lide artmasinin, Ogrencilerin
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genellikle 6grenme siirecinin sonunda belirli bilgileri edinme yetileri ile agiklanabilir.
Benzer sekilde KG 6grencilerinin son test ile kalicilik testi puanlar1 (Xsontest=13,09;
Xkalicilik=11,18) arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik saptanmistir. Bu sonug
ise, KG 6grencilerinin normal miifredat ile ders islemelerinin bilgi kaliciliklar1 tizerinde

anlamli bir etki yaratmadigin1 gostermektedir.

5.2. lkinci Arastirma Sorusuna Yénelik Bulgular

Calisma gruplarinin uygulamalara baslamadan énce FBDTO 6n test puan ortalamalari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin olup olmadigini belirlemek icin dncelikle
verilerin varyanslarinin homojen olup olmadigmin kontrol edilmesi gerekmektedir.
Bunun i¢in ¢alisma gruplarinin FBDTO 6n test puan ortalamalarma ait Levene F testi

sonuclar1 Tablo 5.6’da verilmistir.

Tablo 5.6. Calisma gruplarmin FBDTO 6n test puan ortalamalarma ait Levene F testi
sonugclari

Levene istatistigi  Sd1 Sd2 p
1,156 2 63 0,321

Tablo 5.6’da yer alan Levene istatistiginin p degeri (p=0.321) 0.05’ten biiyiik oldugu i¢in
varyanslarin homojen oldugu sonucuna varilmis ve bu nedenle iliskisiz 6rneklemler igin
tek yonlii ANOVA testinin uygulanmasina karar verilmistir. Caligma gruplarmin FBDTO

On test puan ortalamalarina iliskin tek yonliit ANOVA sonuglar1 Tablo 5.7°de verilmistir.

Tablo 5.7. Calisma gruplarmin FBDTO &n test puanlarina iliskin tek ydnlii ANOVA
sonugclari

Gruplar KT Sd KO F P
Gruplar arast 946,648 2 473,324 2,875 0,064
Gruplar i¢i 10370,943 63 164,618

Toplam 11317,591 65

KT: Kareler toplami, KO=Kareler ortalamast

Tablo 5.7°de verilen analiz sonuglarma gére ¢alisma gruplarmin FBDTO 6n test puan

ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadigi goriilmektedir
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(F.63) = 2,875, p>0,05). Bu sonuglar, aragtirma 6ncesinde gruplarin fen bilimleri dersine

yonelik tutumlarinin birbirlerine denk oldugunu gostermektedir.

Aragtirmada ¢aligsma gruplarindaki 6grencilere uygulanan farkli yontemlerin fen bilimleri
dersine yonelik tutumlari iizerindeki etkisini incelemek amaciyla 6grencilerin FBDTO 6n
test ve son test puanlarinin aritmetik ortalamalar1 ile standart sapma degerleri
belirlenmistir. Ogrencilerin FBDTO 6n test ve son test puanlarina iliskin betimsel

istatistikler Tablo 5.8’de verilmistir.

Tablo 5.8. Calisma gruplarmin FBDTO &n test ve son test puanlarma ait betimsel
istatistikler

On Test Son Test
Grup X Ss X S's
DGl 88,67 10,33 89,52 9,99
DG2 91,78 13,78 88,91 11,67
KG 82,73 13,91 85,32 13,26
Toplam 87,77 13,20 87,91 11,71

* Alinabilecek en diisiik puan 22, en yiiksek puan 110°dur.

Tablo 5.8 incelendiginde calisma grubu &grencilerinin FBDTO 6n test puan
ortalamalarinin nispeten birbirine yakin degerde oldugu goriilmektedir. Uygulama siireci
sonunda DG-1 tutum puanm (X=89,52) en yiiksek, KG tutum puani ise (X=85,32) en
diisiik puan seviyesinde oldugu goriilmektedir. Ayrica DG-1 ve KG 6grencilerinin tutum
puan ortalamalarinda artig goriilirken DG-2 &grencilerinin tutum puan ortalamalarinda

azalma goriilmektedir.

Calisma gruplarmin FBDTO son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farkin olup olmadigini belirlemek i¢in dncelikle verilerin varyanslarinin homojen olup
olmadig1 Levene F testi ile kontrol edilmis ve anlamli farklilik olmadig1 goriilmiistiir
(F=1,795; p>0,05). Calisma gruplarmin FBDTO son test puan ortalamalarina ait tek
yonlii ANOVA sonuglar1 Tablo 5.9°da verilmistir.

125



Tablo 5.9. Calisma gruplarmin FBDTO son test puanlarma iliskin tek yonli ANOVA
sonugclari

Gruplar KT Sd KO F P
Gruplar arast 225,618 2 112,809 0,819 0,446
Gruplar i¢i 8681,837 63 137,807

Toplam 8907,455 65

KT: Kareler toplami, KO=Kareler ortalamasi

Tablo 5.9°da verilen analiz sonuglarina gore ¢alisma gruplarinin FBDTO son test puan
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadigi goriilmektedir
(Fee3 = 0,819, p>0,05). Bu sonuglar, farkli 6gretim modellerinin 6grencilerin fen
bilimleri dersine yonelik tutumlarini gelistirmede 6nemli bir etkiye sahip olmadigini ifade

etmektedir.

5.3. Uciincii Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

Calisma gruplarinin DTYTO son test puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark olup olmadigini anlamak icin Oncelikle calisma gruplarinin dijital
teknolojiye yonelik tutum diizeylerinin denk olup olmadigina bakilmistir. Bunun ig¢in
non-parametrik testlerden biri olan (DG-1 DTYTO 6n test puanlarinin normal dagilim
gostermediginden) non-parametrik testlerden biri olan Kruskal-Wallis testi kullanilmistir.

Test sonuclar1 Tablo 5.10°da verilmistir.

Tablo 5.10. Calisma gruplarmin DTYTO 6n test puanlarina iliskin Kruskal-Walis test
sonugclari

Degiskenler Gruplar N X swra Sd X2 p
DGI1 21 30,69 2 0,737 0,692
On test DG2 23 35,59
KG 22 34,00

Tablo 5.10°da goriildiigli gibi ¢calisma gruplarinin baglangicta dijital teknolojiye yonelik
tutumlarmin birbirine denk oldugu (X*(2) = 0,737, p>0,05) goriilmektedir. Diger bir
ifadeyle c¢alisma gruplarinin dijital teknolojiye yonelik tutumlarimin benzer oldugu

sOylenebilir.
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Arastirmada g¢aligma gruplarindaki Ogrencilere uygulanan farkli yontemlerin dijital
teknolojiye yonelik tutumlar1 tizerindeki etkisini incelemek amaciyla Ogrencilerin
DTYTO puanlarinin aritmetik ortalamalar1 ile standart sapma degerleri belirlenmistir.
Ogrencilerin DTYTO 6n test ve son test puanlarma iliskin betimsel istatistikler Tablo

5.11°de verilmistir.

Tablo 5.11. Calisma gruplarmim DTYTO 6n test ve son test puanlarina ait betimsel
istatistikler

On Test Son Test
Grup X S's X Ss
DGI1 141,00 18,37 150,33 21,35
DG2 143,13 20,87 143,22 26,04
KG 141,32 20,57 140,77 21,83
Toplam 141,85 19,72 144,67 23,24

* Aliabilecek en diisiik puan 39, en yiiksek puan 195°dir.

Tablo 5.11 incelendiginde calisma grubu o6grencilerinin DTYTO &n test puan
ortalamalarinin nispeten birbirine yakin degerde oldugu goriilmektedir. Uygulama siireci
sonunda DG-1 dijital tutum puani (X=150,33) en yiiksek degerde ve 6n test puanina gore
en fazla artigin oldugu gozlemlenmektedir. KG dijital tutum puani (X=140,77) en diisiik
puan seviyesinde oldugu gibi 6n teste gore puan ortalamasinda azalma oldugu

goriilmektedir.

Calisma gruplarinm DTYTO son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farkin olup olmadigini belirlemek i¢in dncelikle verilerin varyanslarinin homojen olup
olmadig1 Levene F testi ile kontrol edilmis ve anlamli farklilik olmadig1 goriilmiistiir
(F=0,246; p>0,05). Calisma gruplarmin DTYTO son test puan ortalamalarina ait tek
yonlii ANOVA sonuglar1 Tablo 5.12°da verilmistir.

Tablo 5.12’de verilen analiz sonuglarina gore ¢alisma gruplarinin DTYTO son test puan
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadig:1 goriilmektedir
(Fee63 = 0,977, p>0,05). Bu sonuglar, farkli 6gretim modellerinin 6grencilerin dijital
teknolojiye yonelik tutumlarmi gelistirmede onemli bir etkiye sahip olmadiginmi ifade

etmektedir.
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Tablo 5.12. Calisma gruplarinin DTYTO son test puanlarina iligkin tek yénlii ANOVA
sonugclari

Gruplar KT Sd KO F P
Gruplar arast 1056,223 2 528,112 0,977 0,382
Gruplar i¢i 34046,443 63 540,420

Toplam 35102,667 65

KT: Kareler toplami, KO=Kareler ortalamasi

5.4. Dordiincii Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

Calisma grubu dgrencileri arasindaki uygulama éncesi FOYMO 6n test puan ortalamalari
arasindaki istatistiksel olarak anlamli bir farkin olup olmadigini belirlemek i¢in 6ncelikle
verilerin varyanslarinin homojen olup olmadiginin kontrol edilmesi gerekmektedir.
Bunun i¢in ¢alisma gruplarmin FOYMO &n test puan ortalamalaria yénelik Levene F

testi uygulanmis ve test sonuglar1 Tablo 5.13’te verilmistir.

Tablo 5.13. Calisma gruplarinin ABT 6n test puan ortalamalarina ait Levene F testi
sonuglari

Levene Istatistigi ~ Sd1 Sd2 p
0,010 2 63 0,990

Tablo 5.13’e gore Levene istatistigi tarafindan hesaplanan p degeri (p=0.99) 0.05’ten
biiylik oldugu icin varyanslarin homojen oldugu sonucuna varilmistir. Caligma gruplari
arasindaki FOYMO &n test puan ortalamalarini karsilastirmak icin tek yonli ANOVA

sonuclar1 Tablo 5.14°te verilmistir.

Tablo 5.14. Calisma gruplarinin FOYMO 6n test puanlarina iliskin tek yénlii ANOVA
sonuglari

Gruplar Karelerin toplam Sd Karelerin ortalamas1 F )
Gruplar aras1 613,840 2 306,920 2,407 0,098
Gruplar i¢i 8033,918 63 127,523

Toplam 11317,591 65

Tablo 5.14’te verilen analiz sonuglarina gére ¢alisma gruplarmi FOYMO 6n test puan

ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadig1 goriilmektedir
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(Fe63) = 2,407, p>0,05). Bu sonuglar, arastirma Oncesinde gruplarin fen 6grenmeye

yonelik motivasyonlarinin birbirlerine denk oldugunu gostermektedir.

Aragtirmada ¢alisma gruplarindaki 6grencilere uygulanan farkli yontemlerin fen
O0grenmeye yonelik motivasyonlar1 {izerindeki etkisini incelemek amaciyla 6grencilerin
FOYMO 6n test ve son test puanlarinin aritmetik ortalamalari ile standart sapma degerleri
belirlenmistir. Ogrencilerin FOYMO 6n test ve son test puanlarina iliskin betimsel

istatistikler Tablo 5.15’te verilmistir.

Tablo 5.15. Calisma gruplarinin FOYMO 6n test ve son test puanlarina ait betimsel
istatistikler

On Test Son Test
Grup X Ss X S's
DGl 89,43 11,33 93,29 11,50
DG2 95,04 11,11 94,74 10,42
KG 88,09 11,45 89,05 12,47
Toplam 90,94 11,53 92,38 11,56

* Alinabilecek en diisiik puan 23, en yiiksek puan 115°dir.

Tablo 5.15 incelendiginde calisma grubu o6grencilerinin FOYMO 6n test puan
ortalamalarinin nispeten birbirine yakin degerde oldugu goriilmektedir. Benzer sekilde
calisma gruplarinin son test aritmetik ortalamalarinda da Onemli bir farklilik
gozlemlenmemigtir. DG-2 Ogrencilerinin  motivasyon son test puan ortalamalar
(X=94,74) en yiiksek, KG dgrencilerin motivasyon son test puan ortalamalar1 (X=89,05)
ise en diisiik degerde oldugu goriilmektedir. DG-1 ve KG 6grencilerinin motivasyon puan
ortalamalarinda artis gozlemlenirken, DG-2 &grencilerinin  motivasyon puan

ortalamalarinda azalma gozlemlenmektedir.

Calisma gruplarmin FOYMO son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farkin olup olmadigini belirlemek i¢in 6ncelikle verilerin varyanslarinin homojen olup
olmadig1 Levene F testi ile kontrol edilmis ve anlamli farklilik olmadig1 goriilmiistiir
(F=0,103; p>0,05). Calisma gruplarmin FOYMO son test puan ortalamalarma ait tek
yonlii ANOVA sonuglar1 Tablo 5.16°da verilmistir.
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Tablo 5.16. Calisma gruplarinin FOYMO son test puanlarma iliskin tek yonlii ANOVA
sonugclari

Gruplar KT Sd KO F P
Gruplar arast 389,855 2 194,928 1,479 0,236
Gruplar i¢i 8301,675 63 131,773

Toplam 8691,530 65

KT: Kareler toplami, KO=Kareler ortalamasi

Tablo 5.16°da verilen analiz sonuglarina gore ¢aligma gruplarinm FOYMO son test puan
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadigi goriilmektedir
(Fee3 = 1,479, p>0,05). Bu sonuglar, farkli 6gretim modellerinin 6grencilerin fen
O0grenmeye yonelik motivasyonlarini gelistirmede onemli bir etkiye sahip olmadigini

ifade etmektedir.

5.5. Besinci Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

A) Ogrencilerin goriisme formlarindan elde edilen nitel bulgular nicel bulgular

desteklemekte midir?

Deney gruplarinda yer alan 6grencilerin yar1 yapilandirilmis goriisme formuna verdikleri
yanitlar ig¢erik analizi ile degerlendirilmis ve bu yanitlardan elde edilen bulgular soru

basliklarina gore ayrintili bir sekilde yorumlanmistir.
DG-1 Ogrencileriyle Gergeklestirilen Goriismelerden Elde Edilen Nitel Bulgular

1) DG-1 ogrencilerinin dijital REACT stratejisiyle islenen derslerin onceki fen
derslerinden farkliliklarina iligkin goriisleri incelendiginde {i¢ kategoriye ulasilmistir.
Bunlar; “etkinlikler ve uygulamalar”, “igbirligi basamag1” ve “Ogrenme motivasyonu”™
seklindedir.

Tablo 5.17 incelendiginde etkinlikler ve uygulamalar kategorisinde en sik kullanilan
kodlar; dijital materyallerin kullanim1 (=5, %56), Kahoot bilgi yarismasi (=5, %56) ve
animasyonlar1 izlemek (f=4, %44) kodlaridir. Ishirligi basamag: kategorisinde en sik
kullanilan kodlar; derse katilimin artmasi (f=2, %22), sinif i¢i etkilesimin artmasi (f=2,

%22) ve rekabet duygusu (f=2, %22) kodlaridir.
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Tablo 5.17. DG-1 6grencilerinin dijital REACT stratejisiyle igslenen derslerin dnceki fen
derslerinden farkliliklarina iligkin goriisleri

Kategoriler Kodlar f %
Dijital materyallerin kullanimi 5 56
Etkinlikler ve Kahoot bilgi yarismasi 5 56
uygulamalar Animasyonlar1 izlemek 4 44
Derslerin hizli temposu 1 11
Derse katilimin artmasi 2 22
Smif i¢i etkilesimin artmasi 2 22
Isbirligi basamag1 ~ Rekabet duygusu 2 22
Derslere aktif katilim 1 11
Grup c¢alismasi 1 11
Derslerin keyifli gegmesi 8 89
Derse ilginin artmasi 3 33
Ogrenme Konunun daha iyi anlasilmasi 2 22
motivasyonu Kalic1 bilgi edinimi 1 11
Kolay 6grenme 1 11
Daha fazla bilgi edinme 1 11

* Baz1 dgrencilerin ifadelerinden birden fazla kod tespit edilmistir.

Ogrenme motivasyonu kategorisinde en ¢ok ifade edilen kodlar; derslerin keyifli gegmesi
(f=8, %89), derse ilginin artmasi (=3, %33) ve konunun daha iyi anlasilmasi (f=2, %22)

olmustur.

Calisma boyunca uygulanan yontem ile dnceki yontemler arasindaki farklara iligkin
Ogrenci  goriisleri  degerlendirildiginde, dijital materyallerin kullanilmas1  ve
animasyonlarin izlenmesinin dersleri daha eglenceli hale getirdigi ifade edilmektedir.
Ayrica kendi tablet ve telefonlarin1 kullanarak bilgiye daha kolay ulasabildiklerini ve
konular1 daha iyi anladiklarini belirtmislerdir. Gruplar halinde diizenlenen Kahoot bilgi
yarigsmasinin derslere daha aktif katilimi sagladigini ve rekabet duygusu ile kendilerini
motive ettiklerini vurgulamislardir. Tiim bu ifadelerden hareketle 6grencilerin 6nceki
derslere gore farkli bir deneyim yasadiklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin bu konudaki

ifadeleri su sekildedir:
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“Kitaplardan uzak durmak olduk¢a biiyiik bir arti bence. Ciinkii stirekli sayfa
cevirmemiz gerekmez. Ayrica bu iinitede herkesin kendi telefonu oldu ve bu sayede
bilgiye erisilmesi daha kolay hale geldi. Bir web sitesinde etkinlikleri yapiyorduk.
Bu web sitesine kendi tablet ve cep telefonlarimizla katilyyorduk. Bu iinitede
teknolojiyi ¢ok fazla kullandik. Teknolojiyi kullanmak ¢ok hosuma gitti ve konulart
daha iyi anlamama yardimct oldu (DGI1-O1). Daha énceki uygulanan yontemde
¢ok fazla kisi (derse) katilmiyordu. Ancak su anki yontemde daha fazla kisi (derse)
katilmaya basladi. Eskiden akilli tahtadan (ders) isliyorduk ve tahta iizerinde
etkinlikler gegiyordu. Ancak simdi kendi bireysel telefonlarimizla (etkinlikleri)
yapryoruz ve bu daha eglenceli oluyor (DGI1-02). Onceki dersler de eglenceliydi
ama arkadaslar ¢ok konusuyorlardr. Ancak bu derste boyle gereksiz konusmalar
yoktu. Herkes kendi telefonunda (derse) aktif bir sekilde katiliyordu. Onceki derste
akilly tahtadan soru ¢oziiyorduk. Ancak bu derste yarismalar yaptik, videolar
izlendi ve animasyonlar gosterildi (DGI-O3). Onceki derslerde katilim daha
diistiktii, ancak bu derste katilim artti. Eskiden ders daha zor anlasiiyordu, ama
simdi ders daha hizli ve eglenceli bir sekilde isleniyor. Eskiden akilli tahtadan ve
kitaplardan ders isliyorduk. Ancak simdi dijital ara¢larla (ders) isledik. Bu tinitede
yarismalar, videolar gibi etkinliklerle daha iyi anlasildi (DGI1-O4). Simdi bu
uyguladigimiz yontem onceki yontemden daha eglenceli, daha giizel ve keyifli.
Ayrica, derse daha fazla katilmaya basladim. Ama onceden fazla derse
katilmiyordum (DGI1-O5). Bence bu iinitede isledigimiz dersler daha etkili oldu.
(Bilgiler) herkesin daha ¢ok aklinda kaldi ve daha fazla bilgi edindik (DG1-06).
Teknolojinin aramiza girmesiyle (derse) ilgimizin daha da artmasi ve derslerin
daha kolay anlasilmasin sagladi. Bu bizim icin bir avantaj oldu. Arkadaslarla
aramizdaki rekabet ve etkilesim daha da artti. Arada eglenceli yarismalar yapiyor
ve bu da derse olan ilgimi artirtyordu. Daha ¢ok eglendim fen dersinde diyebilirim.
Keske diger iiniteler de boyle islenseydi (DGI1-O7). Teknolojinin aramiza
girmesiyle (derse) ilgimizin daha da artmasi ve derslerin daha kolay anlasilmasini
sagladi. Bu bizim igin bir avantaj oldu. Arkadaslarla aramizdaki rekabet ve
etkilesim daha da artti. Arada eglenceli yarismalar yapiyor ve bu da derse olan
ilgimi artirtyordu. Daha ¢ok eglendim fen dersinde diyebilirim. Keske diger
iiniteler de béyle islenseydi (DG1-08). Diger derslerden bayag bir fark vard..
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Nasil desem hocam? Diger derslerde sikict oluyordu ama bu derste oyunlar ve
animasyonlar dersin igine girdi. Bu sekilde (dersler) daha eglenceli oluyordu

(DG1-09).”

2) Arastirmada DG-1 &grencilerinin “Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme” {initesinde
kullanilan yontemi nasil degerlendirdikleri ve Fen Bilimleri konularinin 6gretiminde bu
yontemi tercih etme nedenleri incelenmistir. Ogrencilerin goriisme formuna verdikleri
yanitlar incelendiginde, “isbirligi basamagi” ve “Ogrenme motivasyonu” olmak lizere

iki kategori ortaya ¢ikmustir.

Tablo 5.18. DG-1 6grencilerinin Fen Bilimleri derslerinin dijital REACT stratejisiyle
islenmesine yonelik tercih nedenleri

Kategoriler Kodlar f %
Derse katilimin artmasi 3 33
Isbirligi basamag1 Sinif i¢i etkilesimin artmasi 2 22
Yardimlagarak 6grenme 1 11
Derslerin keyifli gegmesi 8 89
) Konunun daha iyi anlagilmasi 4 44
ra%f[ie\rilg;onu Derse ilginin artmasi 2 22
Derse daha iyi odaklanmak 1 11
Derslerin heyecanli gegmesi 1 11
Derslerin verimli gegmesi 1 11

* Baz1 dgrencilerin ifadelerinden birden fazla kod tespit edilmistir.

Tablo 5.18 incelendiginde isbirligi basamag: kategorisinde en sik kullanilan kodlarin
derse katilimin artmasi (f=3, %33) ve sinif i¢i etkilesimin artmasi1 (=2, %22) oldugu
goriilmektedir. Ogrenme motivasyonu kategorisinde en ¢ok ifade edilen kodlar; derslerin
keyifli gecmesi (f=8, %89), konunun daha iyi anlasilmasi (f=4, %44) ve derse ilginin
artmasi (f=2, %22) olmustur.

Genel olarak, o6grenciler dijital REACT stratejisi kullanilarak yiiriitiilen derslere karsi
olumlu bir tutum sergiledikleri ve fen derslerinde bu yontemin siirekli olarak
uygulanmasini arzuladiklarini ifade etmektedirler. Ornegin DG1-O1 kodlu dgrenci, bu

yontemi eglenceli bulmus ve bu yaklagimi siirekli kullanmanin konulart daha iyi
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anlamalarma yardimci olacagni diisiinmiistiir. DG1-O5 kodlu &grenci, ilgi ¢ekici ve
eglenceli derslerin daha iyi odaklanmalarini sagladigini belirtmistir. DG1-O2 kodlu
ogrenci, Onceki derslerin de keyifli gectigini ancak derse katilimlarin ¢ok yliksek
olmadigini belirtmistir. Benzer sekilde DG1-O4 kodlu 6grenci, derse katilimin artmasinin
konunun daha iyi anlagilmasima katki sagladigmni vurgulanustir. DG1-O3 kodlu 6grenci,
gruplar arasinda yapilan yarismalarin ¢ok heyecan verici oldugunu belirtmistir. DG1-O6
kodlu 6grenci ise, etkinliklerin grup caligmasi seklinde yiiriitiilmesinin bilgi aligverisini
tesvik ettigini ve dersleri daha islevsel hale getirdigini belirtmistir. DG1-O7 kodlu
ogrenci, islenen iinitenin daha fazla ezbere dayandigini, ancak bu yontemin kavramlar
ezberleme ihtiyacini ortadan kaldirdigimi ifade etmistir. DG1-O8 kodlu 6grenci, bu
yontemi uygulamanin 6grencilerin derse olan ilgisini artirdigin1 ve dolayisiyla ders
katiliminin da arttigim belirtmistir. DG1-O9 kodlu 6grenci ise, bu yontemin etkili ders
sunumunu  kolaylastirdiginin  ve grup ¢alismast yoluyla igbirligi duygusunu

giiclendirdiginin altin1 ¢izmistir.

3) DG-1 6grencilerinin derste kullanilan yontemin konuyu anlamalarina katki saglayip
saglamadigint ve nedenleri sorulmus, 6grencilerin verdikleri yanitlar incelediginde
“etkinlikler ve wygulamalar”, “isbirligi basamagi” ve ‘“‘Ggrenme motivasyonu”

kategorilerine ulagilmistir.

Tablo 5.19 incelendiginde etkinlikler ve uygulamalar kategorisinde; Kahoot bilgi
yarismasit (f=4, %44) ve animasyonlar1 izlemek (f=2, %22) kodlarina ulasilmistir.
Isbirligi basamag kategorisinde kullanilan kodlar; ders katiliminin artmasi (=3, %33),
bireysel gelisim saglamak (f=2, %22), derslere aktif katilim (f=2, %22) seklindedir.
Ogrenme motivasyonu kategorisinde ise konunun daha iyi anlasiimasi (£=6, %67), derse
ilginin artmasi (f=3, %33), derslerin keyifli gecmesi (f=2, %22) kodlar1 birden fazla kez

kullanilmastir.

Ogrenciler genel olarak dijital REACT stratejisiyle islenen derslere yonelik olumlu bir
tavir sergiledikleri ve bu durumun da konularin daha iyi anlasilmasina katki sagladigi
diisiinmektedir. Ayrica Fen Bilimleri derslerinin siirekli bu yontemle islenmesinden

duyduklart memnuniyeti ifade etmektedirler.
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Tablo 5.19. DG-1 6grencilerinin uygulanan yontemin anlamalarina katkisina yonelik

gortisleri
Kategoriler Kodlar f %
Etkinlikler ve Kahoot bilgi yarigsmasi 4 44
uygulamalar Animasyonlar1 izlemek 2 22
Derse katilimin artmasi 3 33
isbirligi basamag: Bireysel gelisim saglamak 2 22
Derslere aktif katilim 2 22
Grup calismalast 1 11
Yardimlagarak 6grenme 1 11
Konunun daha iyi anlasilmasi 6 67
Derse ilginin artmasi 3 33
Ogrenme Derslerin keyifli gegcmesi 2 22
motivasyonu Derse motive olmak 1 11
Derse odaklanma 1 11
Kolay 6grenme 1 11

* Bazi1 dgrencilerin ifadelerinden birden fazla kod tespit edilmistir.

Derslerde teknoloji kullaniminin etkisi Ogrenciler arasinda belirgin bir sekilde
hissedilmistir. Ogrenciler, teknolojiyle desteklenen etkinliklerin ve videolarm, konulari
daha iyi anlamalarma yardimeci oldugunu vurgulamislardir. Ayrica, teknolojiye olan

ilgileri sayesinde derslere daha fazla katilim sagladiklarini belirtmislerdir.

Derste uygulanan dijital REACT stratejisinin isbirligi basamagi, 6grenciler arasinda
olumlu bir etki yaratmistir. Grup ¢alismalar1 ve yardimlagsma, 6grencilerin birbirlerine
destek olmasini ve daha iyi bir 6grenme ortami olusturmasini saglamistir. Ogrenciler, bu
etkinliklerin konular1 daha iyi anlamalarina ve bireysel gelisimlerine de katki sagladigini

belirtmislerdir.

Ogrencilerin motivasyonu, eglenceli bir ders ortami ve yarismalar sayesinde artmustir.
Ogrenciler, dersin eglenceli hale getirilmesinin ve yarismalara katilmanin, dersi daha ilgi
cekici hale getirdigini ve motivasyonlarini yiikselttigini ifade etmislerdir. Bu da 6grenme

stirecinin daha etkili hale gelmesine yardimer olmustur. Ayrica 6grenciler, eglenceli bir
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ders ortamiyla karsilasmanin, dersin sikict olmaktan ¢ikmasina ve derse olan ilgilerinin

artmasina katki sagladigini da belirtmislerdir.

Ornegin DG1-O1 kodlu égrenci, bu yontemin eglenceli oldugunu ve derslerin siirekli
olarak bu sekilde islenmesinin konular1 daha iyi anlamalarina yardimei olacagini
diisiinmektedir. DG1-O5 kodlu &grenci ise eglenceli bir sekilde islenen derslerde daha iyi
odaklanmalarimi sagladigimi belirtmektedir. DG1-O2 kodlu dgrenci, dnceki derslerin de
eglenceli oldugunu ancak ders katilimlarinin bu denli ¢ok olmadigini ifade etmektedir.
Benzer sekilde DG1-O4 kodlu dgrenci de ders katilimlarindaki artisin konunun iyi
kavranmasina sebep oldugunu belirtmektedir. DG1-O3 kodlu &grenci, gruplar arasinda
yapilan yarismalarin ¢ok heyecan verici oldugunu vurgulamaktadir. DG1-O6 kodlu
ogrenci ise, etkinliklerin grup ¢alismasi seklinde yapilmasi bilgi aligverisini tesvik ettigini
ve derslerin daha islevsel hale geldigini ifade etmektedir. DG1-O7 kodlu 6grenci, islenen
linitenin ezber iizerine oldugunu, ancak bu yontem sayesinde konular1 ezberlemeye gerek
duymadigini belirtmektedir. DG1-O8 kodlu 6grenci, bu ydntem ile ders islenmesi
Ogrencilerin derse ilgisini artirdig: i¢in ders katilimlarinin da arttigini ifade etmektedir.
DG1-09 kodlu égrenci ise, bu yéntemin verimli bir sekilde ders islemelerine yardimct
oldugunu ve grup calismalariyla birlikte yardimlasma duygularimin pekistigini

vurgulamaktadir.

4) Gériisme formunda DG-1 6grencilerine “Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme”
iinitesi kapsaminda en yararli bilginin ne oldugu ve konular1 giinliik hayatta kullanip
kullanmadiklar1 sorulmus, 6grencilerin verdikleri yanitlar incelediginde “insanda iireme
biiyiime ve gelisme” ve “bitki ve hayvanlarda iireme, biiyiime ve gelisme” seklinde iki

kategoriye ulasilmstir.

Tablo 5.20 incelendiginde insanda iireme biiyiime ve gelisme kategorisinde, bebegin
olusum evreleri (f=1, %11) ve insanda iireme konusunu aktarmak (f=1, %11) kodlarina
ulasilmistir. Bitki ve hayvanlarda iireme, biiyiime ve gelisme kategorisinde ise; vejetatif
tireme (f=4, %44), hayvanlarda eseyli iireme c¢esitleri (f=2, %22) ve hayvan sahiplenmek
(f=1, %11) seklinde kodlara ulasilmistir.
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Tablo 5.20. DG-1 &grencilerinin iinite kapsaminda yararli bulduklar1 bilgilere yonelik

goriisleri
Kategoriler Kodlar f %
insanda iireme Bebegin olusum evreleri 1 11
biiyime ve gelisme  {psanda iireme konusunu aktarmak 1 11
Bitki ve Eseysiz lireme (Vejetatif ireme) 4 44
hayvanlarda iireme, Hayvanlarda eseyli iireme ¢esitleri 2 22
bityiime ve gelisme Hayvan sahiplenmek 1 11

Ogrencilerin goriisme formuna verdikleri yanitlar incelendiginde insanda iireme, biiyiime
ve gelisme kategorisine yonelik dgrenci ifadeleri sinirlidir. DG1-O3 kodlu grenci ileride
Ogretmen oldugunda insanda iireme konusunu 6grencilere aktarabilecegini ve bu konuda
yardimei olabilecegini belirtmistir. DG1-O6 kodlu dgrenci ise fen dersinde 6grendigi
bebegin olusum evreleri ve hamilelik doneminde annelerin dikkat etmesi gereken konular
hakkinda bilgi sahibi oldugunu ve edindigi bu bilgiler ile ailesine yardimci oldugunu ifade
etmistir. Bu durum, insanda tireme konularinin 6grencilerin giinliik hayatlarinda da etkili

oldugunu ve aile i¢inde faydali bilgiler sunma imkani sagladigini géstermektedir.

Bitki ve hayvanlarda iireme, biiyiime ve gelisme kategorisine yonelik 6grenci ifadeleri
daha zengindir. Ozellikle eseysiz iireme konusu (vejetatif iireme), dgrenciler arasinda
biiyiik ilgi uyandirmaktadir. Bu konuda DG1-O1 kodlu &grenci, baslarda konunun
karmasik goriindiigiinii ancak dijital materyallerle yapilan etkinlikler sayesinde daha iyi
anlasilir hale geldigini belirtmistir. DG1-O2 kodlu 6grenci, bitkilerin vejetatif iireme
yontemiyle kolaylikla ¢ogalabildigini ve bu yontemin bitki yetistirme konusunda faydali
oldugunu ifade etmistir. DG1-O4 kodlu &grenci, eseyli iireme siirecindeki karmasik
tozlagsma gibi adimlara gerek kalmadan bitkilerin vejetatif tireme ile ¢ogalabilmesinin
sagirtict ve heyecan verici oldugunu ifade etmistir. DG1-O5 kodlu 6grenci ise, eseysiz
tireme konusunu o6grenerek bahgesindeki bitkilerin lireme siireclerini daha iyi takip

edebildigini ve bitkilere daha iyi bakabildigini belirtmistir.

Hayvanlarda iireme konusunda, DG1-O7, DG1-O8 ve DG1-0O9 kodlu &grencilerin
fikirleri 6n plana ¢ikmaktadir. DG1-O7 kodlu 6grenci, hayvanlarm iireme gesitlerini
Ogrenerek hayvanlarda iireme siireclerini daha iyi kavradigini ve ¢evresindeki insanlara

dogru cevaplar verebildigini ifade etmistir. DG1-O8 ve DG1-09 kodlu dgrenciler ise,
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hayvan sahiplenme siirecinde hayvanlarin hangi iireme yontemine sahip olduklarini

bilmek ve buna gore hareket etmek gerektigini vurgulamstir.

5) “Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme” iinitesi kapsaminda yapilan goriismelerde
Ogrencilerin en cok begendikleri, zorlandiklari ya da begenmedikleri etkinlikler
degerlendirilmigtir. DG-1 ogrencilerinin  goriisme formuna verdikleri yanitlar
incelediginde “begenilen etkinlikler” ve “zorlanilan ya da begenilmeyen etkinlikler”

seklinde iki kategori olusturulmustur.

Tablo 5.21. DG-1 6grencilerinin yapilan etkinlikleri begenme durumlarina yonelik

goriisleri

Kategoriler Kodlar f %
Kahoot bilgi yarigmasi 7 78
Wordwall oyun etkinligi 3 33

Begenilen etkinlikler ‘ '
Animasyonlar1 izlemek 2 22
Artsteps sanal miize etkinligi 1 11
Video izlemek 2 22

ZOf la’?ﬂan yada Latince kelimeleri ezberlemek 1 11

begenilmeyen

etkinlikler Wordwall hayvanlarda tireme 1 11

etkinligi

*Baz1 6grencilerin ifadelerinden birden fazla kod tespit edilmistir.

Tablo 5.21 incelendiginde begenilen etkinlikler kategorisinde en sik bahsedilen etkinlik
Kahoot bilgi yarismast (f=7, %78) olmustur. DG1-O1 kodlu 6grenci, bu etkinlikten
olduk¢a heyecan duydugunu ve keyif aldigini belirtmistir. Bu oyunda birinci olma,
ylikselme veya liderlik gibi hedeflerinin bulundugunu da ifadesine eklemistir. Wordwall
oyun etkinligi (=3, %33), Ogrencilerin hosuna giden bir diger etkinlik olarak
degerlendirilmistir. DG1-O1 ve DG1-04 kodlu 6grenciler, 6zellikle kelime siiriikleme
seklinde eslestirme etkinliklerinin ilgi ¢ekici oldugunu vurgulamiglardir. Animasyonlari
izlemek (=2, %22) de 6grencilerin hosuna giden etkinlikler arasinda yer almaktadir.
Artsteps sanal miize etkinligi (f=1, %I11) de begenilen bir etkinlik olarak

degerlendirilmistir. Bu konuda bazi1 6grencilerin ifadeleri ise su sekildedir:

“Kahoot oyununda sorularla etkilesimli bir deneyim yagsiyorduk. Herkes sorulara

katiltyor ve puanlar kazaniyordu. Wordwall'de ise eslestirme etkinlikleri yapmak
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hosuma gidiyordu (DG1-O4). Kahoot oyunlar: bizi hem heyecanlandiriyor hem de
keyifli vakit gecirmemizi saglyyordu. Ayrica bilgilerimizi daha iyi anlamamiza da
yardimer oluyordu (DGI-05). Yarismalarda arkadaslarimizla rekabet icinde
oldugumuz igin her an sonucun ne olacagim tahmin edemiyorduk. Oncelikle
bireysel olarak oynuyorduk, ardindan grup halinde puanlarimizi toplayip
degerlendiriyorduk (DG1-O7). Hayvanlarla ilgili bir sanal miize etkinligimiz vard.
Bu sanal miize, hayvan sesleriyle dikkatimi daha ¢ok ¢ekti. Hayvanlarin daha once

duymadigim seslerini duymak ilgingti (DG1-08).”

Zorlanilan ya da begenilmeyen etkinlikler kategorisinde video izlemek (=2, %22),
Latince kelime ezberlemek zorunda kalmak (f=1, %11) ve Wordwall hayvanlarda {ireme
etkinligi (f=1, %11) kodlarina ulasilmistir. DG1-O2 kodlu 6grenci derste izlenen bazi
videolarin sikict oldugunu belirtmistir. DG1-O8 kodlu 6grenci de zigot ve embriyo gibi
kelimeleri dgrenirken zorlandigini ifade etmistir. DG1-O9 kodlu 6grenci ise, Wordwall
hayvanlarda tireme ¢esitleri konulu etkinlikte, bir¢ok hayvanin iireme sekillerini bilmenin

zor oldugunu belirtmistir.

6) DG-1 &grencilerinin “Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme” iinitesi kapsaminda
yapilan uygulamalara yonelik verdikleri yanitlar incelediginde 6grencilerin duygusal
tepkilerini iceren “olumlu duygular” ve “olumsuz duygular” olmak tizere iki kategoride

degerlendirilmistir.

Tablo 5.22. DG-1 6grencilerinin yapilan etkinliklere yonelik duygu durumlari

Kategoriler Kodlar f %
Mutluluk 5 56
Eglenceli 3 33
Olumlu duygular Ozgiiven artisi 3 33
Basari hissi 2 22
Keyif alma 2 22
Heyecanli 1 11
Hirslanma 1 11
Sabirsizlik 1 11
Olumsuz duygular Uziilme 1 11

* Baz1 dgrencilerin ifadelerinden birden fazla kod tespit edilmistir.
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Tablo 5.22 incelendiginde 6grencilerin genel olarak olumlu duygular i¢inde olduklar
goriilmektedir. Bu baglamda olumlu duygular kategorisinde en sik ifade edilen kod
mutluluk (=5, %56) olmustur. Diger sik ifade edilen duygular ise; eglenceli (f=3, %33),
ozgiliven artis1 (f=3, %33), basar1 hissi (=2, %22) ve keyif alma (f=2, %22) olarak
gbzlemlenmistir. Olumsuz duygular kategorisinde ise; sadece iiziilme kodu bir 6grenci

tarafindan ifade edilmistir. Bu konuda bazi1 6grencilerin ifadeleri ise su sekildedir:

“Baslarda yapamayacagimi diigiindiim, ancak zaman ilerledik¢e giizel asamalar
kaydettim. Ozgiivenim artti ve artik teknoloji konusunda daha hdakim oldugumu
diistiniiyorum (DGI1-02). Fen dersine olan ilgim arttikca kendimi daha mutlu
hissetmeye basladim. Bu dersi dort gozle bekliyor, haftada en ¢ok keyif aldigimiz
dort dersten biri oldugunu anladim. Hi¢ sikilmadim, tam tersine dersin gelmesini
sabwrsizlikla bekliyordum. Yarismalar ve etkinlikler ¢ok zevkliydi (DGI-O5). Fen
dersi cok heyecan vericiydi. Ozellikle yarismalarda birincinin kim olacagi hi¢bir
zaman belli olmazdi, bu yiizden heyecanim daha da artardi. Fen dersine girdigimde
ilgim daha da artug icin severek katilirdim (DGI1-O7). Duygusal olarak cok
mutluydum ve eglenceli bir zaman geciriyordum. Bazi durumlarda iiziildiigiim de
oluyordu, ozellikle Kahoot yarigsmalarinin sonlarinda geriye diistiigiimde

iiziiliirdiim. Ancak one gectigimde daha da mutlu olurdum (DG1-08).”
DG-2 Ogrencileriyle Gerceklestirilen Goriismelerden Elde Edilen Nitel Bulgular

1) DG-2 dgrencilerinin REACT stratejisiyle islenen derslerin 6nceki fen derslerinden
farkliliklarina iliskin goriisleri incelenmistir. Ogrencilerin goriisme formuna verdikleri
yanitlar incelendiginde “etkinlikler ve uygulamalar”, “isbirligi basamagi” ve “ogrenme

motivasyonu’ olmak lizere ii¢ kategoriye ulagilmigtir.

Tablo 5.23 incelendiginde etkinlikler ve uygulamalar kategorisinde kullanilan kodlar;
calisma sayfasinda etkinlik yapma (f=1, %11), deneyler yapmak (f=1, %]11) ve oyun
oynamak (f=1, %11) seklindedir. /shirligi basamag kategorisinde kullanilan kodlar; grup
calismas1 (f=7, %78), yardimlasarak 6grenme (f=2, %22) ve sosyallesme firsat1 (f=1,

%11) kodlar1 kullamlmstir. Ogrenme motivasyonu kategorisinde derslerin keyifli
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gecmesi (=6, %67), kalic1 bilgi edinimi (f=2, %22), derse ilginin artmas1 (f=1, %11),
sorunsuz ders akisi (=1, %11) ve kolay 6grenme (f=1, %11) kodlar1 kullanilmistir.

Tablo 5.23. DG-2 o6grencilerinin REACT stratejisiyle islenen derslerin dnceki fen
derslerinden farkliliklarina iligkin goriisleri

Kategoriler Kodlar f %
Calisma sayfasinda etkinlik yapma 1 11
E;I;ﬁglsz{a\;e Deneyler yapmak 1 11
Oyun oynamak 1 11
Grup ¢alismasi 7 78
Isbirligi basamag1 Yardimlasarak 6grenme 2 22
Sosyallesme firsati 1 11
Derslerin keyifli gegmesi 6 67
) Kalici bilgi edinimi 2 22
r(?l%f[iesil:slsonu Derse ilginin artmasi 1 11
Sorunsuz ders akisi 1 11
Kolay 6grenme 1 11

* Baz1 dgrencilerin ifadelerinden birden fazla kod tespit edilmistir.

Calisma boyunca uygulanan yontem ile 6nceki yontemler arasindaki farkliliklara iliskin
Ogrenci goriisleri degerlendirildiginde, calisma yapraklar1 tizerinde etkinlik yapilmast,
deneyler yapilmasi ve oyun oynamanin dersi daha ilgi ¢ekici hale getirdigi ve 6grencilerin
dersleri keyifli bir sekilde isledigi belirtilmistir. Bu etkinliklerin grup halinde yapilmasi,
ogrencilerin birbirlerine destek olmalarini ve yardimlagsma duygusunu gelistirmelerini
saglayarak ders basarisinin artmasina neden olmustur. Ayrica bu etkinliklerin sinif i¢i
etkilesim ve sosyallesme firsat1 sagladigi vurgulanmistir. Tiim bu ifadelerden hareketle,
ogrencilerin 6nceki derslere gore farkl bir deneyim yasadiklar sdylenebilir. Ogrencilerin

bu konudaki ifadeleri su sekildedir:

“Bu sekilde ogrenme daha kalict oluyor. Ciinkii eglenerek 6grendigimiz seyler daha
fazla akilda kaliyor (DG2-O1). Grup ¢alismasinda eSer ben zorlaniyorsam diger
arkadaglar bana yardim ederek birlikte gii¢lii olabiliyoruz ve bu sekilde giizel seyler
basarabiliyoruz. Oncekilere gore daha eglenceli bir ¢alisma ortami oldu

divebilirim (DG2-02). Grup ¢alismasi sayesinde birlik beraberlik duygusu ve
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yardimlasma artiyor (DG2-03). Daha énce teknolojiyle isliyorduk. Bana gére bir
verim alamiyorduk gibi geliyordu bana. Yani teknolojiyle ne kadar oynasam da
ders islemek giizel gelmiyor bana. Ancak grup¢a yaptigimiz etkinlikler hosuma gitti
actkcast (DG2-04). Onceden bireysel (etkinlikler) yapinca o kadar eglenceli
olmuyordu. Ancak simdi ekip ¢alismasint yaptigimizda (dersler) daha eglenceli
oluyor ve aym zamanda (derslerde) sosyallesme imkdni buluyoruz (DG2-O5).
Onceki derslerde akilli tahtadan ya da teknolojik araglarla ders isliyorduk. Bu
bazen sorun olusturuyordu c¢iinkii herkes (dijital materyal) getiremiyor ya da
internet baglanti sorunu yaganabiliyordu. Ama simdi konulari daha kolay ve rahat
isleyebildik. Onceki derslerde biraz daha zorlandigimizi tahmin ediyorum (DG2-
06). Diger derslerde herkes kendine bireysel ders isliyordu. Ancak bu sefer
(dersleri) gruplar halinde yaptigimiz igin ilgim artt1 (DG2-07).”

2) DG-2 &grencilerinin “Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme” {initesinde kullanilan
yontemi nasil degerlendirdikleri ve Fen Bilimleri konularinin 6gretiminde bu yontemi
tercih etme nedenleri incelenmistir. Ogrencilerin goriisme formuna verdikleri yanitlar
incelendiginde, “igbirligi basamagi” ve ‘“Ggrenme motivasyonu” olmak iizere iki

kategoriye ulagilmistir.

Tablo 5.24. DG-2 ogrencilerinin Fen Bilimleri derslerinin REACT stratejisiyle
islenmesine yonelik tercih nedenleri

Kategoriler Kodlar f %
Grup caligmast 4 44
Isbirligi basamag1 Sosyallesme firsati 3 33
Derslere aktif katilim 1 11
Derslerin keyifli gegmesi 2 22
Konunun daha iyi anlasilmasi 2 22
Derse daha iyi odaklanmak 1 11
Ogrenme Derse motive olmak 1 11
motivasyonu Derse ilginin artmasi 1 11
Sorunsuz ders akis1 1 11
Kalici bilgi edinimi 1 11
Kolay 6grenme 1 11

* Bazi1 dgrencilerin ifadelerinden birden fazla kod tespit edilmistir.

142



Tablo 5.24 incelendiginde isbirligi basamagi kategorisinde en fazla kullanilan kodlar;
grup calismasi (f=4, %44) ve sosyallesme firsat1 (f=3, %33) seklindedir. Ogrenme
motivasyonu kategorisinde ise derslerin keyifli gecmesi (f=2, %22) ve konunun daha 1yi

anlasilmas1 (f=2, %22) kodlar1 en fazla ifade edilen kodlar olmustur.

Ogrenciler genel olarak REACT stratejisiyle islenen derslere karst olumlu bir tavir
sergilemektedir ve Fen Bilimleri dersinin siirekli olarak bu yontemle islenmesinden
dolayr memnuniyet duymaktadirlar. Ornegin DG2-O1 kodlu 6grenci, siradan derslerin
aksine bu yoOntemin, dersleri daha eglenceli hale getirdigini, 6zellikle deneylerin
yapilmasi ve oyunlarin oynanmasi ile daha zevkli bir 6grenme deneyimi yasadigini ifade
etmektedir. DG2-O2 kodlu dgrenci, takim halinde ¢alismanin kendisine keyif verdigini
ve bu sekilde derse daha fazla odaklandigini belirtmektedir. DG2-O3 kodlu dgrenci ise
grup calismalariyla konularin daha iyi akilda kaldigini ve bu durumun basartyi artirdigini
ifade etmektedir. DG2-O5 kodlu o6grenci ise arkadaslarryla vakit gecirmekten
hoslandigin1 ve grup calismalarmin bu firsat1 sundugunu belirtmektedir. DG2-O6 kodlu
Ogrenci, grup etkinlikleri ve deneylerin daha hizli ve etkili bir sekilde 6grenmelerini
sagladigini ifade etmektedir. DG2-O4 kodlu dgrenci, grup calismalariyla sosyallestigini
vurgulamakta ve bu durumun derslerine olumlu etkileri oldugunu ifade etmektedir. DG2-
O7 kodlu dgrenci, bireysel ¢alismanin sikic1 oldugunu ve grup ¢alismalarmin derse olan
ilgiyi artirdigin1 vurgulayarak diger 6grencilerin fikirlerine katilmaktadir. Son olarak,
DG2-08 kodlu dgrenci, REACT stratejisiyle islenen derslerin ders verimini artirdigimi ve

siav basarilarini olumlu yonde etkiledigini belirtmektedir.

2) DG-2 ogrencilerinin derste kullanilan yontemin konuyu anlamalarina katkisin
degerlendirmek amaciyla 6grencilere yonelik yapilan gériismeler incelendi. Ogrencilerin
gbriisme formuna verdikleri yanitlar incelendiginde “etkinlikler ve uygulamalar”,

“isbirligi basamagi” ve “ogrenme motivasyonu” kategorilerine ulasilmistir.

Tablo 5.25 incelendiginde etkinlikler ve uygulamalar kategorisinde, giinliik hayatta
kullanim (f=2, %22) koduna ulasilmustir. Ishirligi basamag: kategorisinde ise; derse
katilimin artmasi (f=1, %11), grup calismasi (f=1, %11) ve yardimlagarak 6grenme (f=1,
%11) kodlarma ulasilmistir. Ogrenme motivasyonu kategorisinde ders basarisinin artmasi
(f=2, %22), konunun daha iyi anlasilmast (=2, %22), derse odaklanma (f=1, %11) ve
kalic1 bilgi edinimi (f=1, %11) seklinde kodlara ulagilmistir.
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Tablo 5.25. DG-2 6grencilerinin uygulanan yontemin anlamalaria katkisina yonelik
goriisleri

Kategoriler Kodlar f %
Etkinlikler ve Giinliik hayatta kullanim 2 22
uygulamalar
o Derse katilimin artmasi 1 11
Isbirligi basamagi
Grup calismast 1 11
Yardimlagarak 6grenme 1 11
Ders basarisinin artmasi 2 22
Ogrenme Konunun daha iyi anlagilmasi 2 22
motivasyonu Derse odaklanma 1 11
Kalici bilgi edinimi 1 11

* Bazi1 dgrencilerin ifadelerinden birden fazla kod tespit edilmistir.

Miilakat sonuglarma gére, etkinlikler ve uygulamalar kategorisinde DG2-0O3 ve DG2-06
kodlu ogrenciler, derste yapilan uygulama ve pratik caligmalarin giinliik hayatta
kullanilabilecek bilgileri dgrenmelerine katki sagladigmi ifade etmislerdir. Isbirligi
basamag: kategorisinde ise, DG2-02 ve DG2-O7 kodlu &grenciler ders katiliminin
artmasi, grup calismalar1 yapma ve yardimlasarak 6grenme gibi faktorlerin, konuyu
anlamalarma katki sagladigini ifade etmislerdir. Ogrenme motivasyonu kategorisi
altinda, dgrenciler derste kullanilan yontemin ders basarisim artirdig (DG2-O4 ve DG2-
O7 kodlu 6grenciler), konuyu daha iyi anlamalarina yardime1 oldugu (DG2-O7 ve DG2-
08 kodlu &grenciler), derse daha fazla odaklanmalarmi (DG2-O9 kodlu 6grenci)
sagladig1 ve kalic1 bilgi edinmeye katk1 sagladigi (DG2-O1 kodlu 6grenci) yoniinde goriis
bildirmislerdir.

Bu bulgular, derste uygulanan yontemin 6grencilerin anlama stireglerini destekledigini ve
ogrenme motivasyonunu artirdigini  gostermektedir.  Ozellikle giinliik hayatta
kullanilabilecek bilgilerin 6grenilmesi ve isbirligi ile 6grenme deneyimleri, 6grencilerin
derse daha aktif katilimini saglamistir. Ayni zamanda, 6grencilerin ders basarisini artiran
ve konular1 daha 1yi anlamalarini saglayan yontemlerin kullanilmasi olumlu sonuglar elde

edilmesine yardime1 olmustur.
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4) Goriisme formunda DG-2 6grencilerine “Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme”
tinitesi kapsaminda en yararli bilginin ne oldugu ve 6grendikleri konular1 giinliik hayatta
kullanip kullanmadiklar1 sorulmus, Ogrencilerin verdikleri yanitlar incelediginde
“insanda iireme biiyiime ve gelisme” ve “bitki ve hayvanlarda iireme, biiyiime ve

gelisme” seklinde iki kategoriye ulagilmistir.

Tablo 5.26. DG-2 6grencilerinin iinite kapsaminda yararli bulduklar1 bilgilere yonelik
goriisleri

Kategoriler Kodlar f %
insanda iireme Bebegin olusum evreleri 1 11
bilyiime ve gelisme  Meglek secimi 1 11
Bitki ve hayvanlarda Giinliik hayatta kullanilabilir 6 67
{ireme, biiyiime ve etkinlikler

gelisme Hayvan sahiplenmek 1 11

Tablo 5.26 incelendiginde insanda iireme biiyiime ve gelisme kategorisinde, bebegin
olusum evreleri (f=1, %11) ve meslek se¢imi (f=1, %11) kodlarina ulagilmistir. Bitki ve
hayvanlarda iireme, biiyiime ve gelisme kategorisinde ise; giinliik hayatta kullanilabilir

etkinlikler (f=6, %67) ve hayvan sahiplenmek (f=1, %11) seklinde kodlara ulagilmistir.

Insanda iireme biiyiime ve gelisme kategorisinde dgrencilerin kendi ilgi ve hedeflerine
gore belirli konulara daha fazla 6nem verdikleri ve bu konularin onlara fayda sagladigini
diisiindiikleri anlagilmaktadir. Bu konuda DG2-O1 kodlu &grenci, ileride yapmak istedigi
meslek olan kadin hastaliklart ve dogum uzmanlhigiyla ilgili olarak insanda iireme,

biiyiime ve gelisme konularinin en yararli bilgiler oldugunu belirtmistir.

Bitki ve hayvanlarda tireme, biiyiime ve gelisme kategorisinde ise, 6grencilerin gilinliik
hayatta pratigi olan konulara yonelik ilgilerinin daha fazla oldugu goriilmektedir.
Ogrenciler, yogurt mayalama deneyi (DG2-03, DG2-0O4, DG2-05, DG2-O6 kodlu
ogrenciler), fasulye ¢imlendirme (DG2-O3, DG2-05, DG2-08 kodlu 6grenciler) gibi
giinlik yasamda kullanabilecekleri etkinlikleri en yararli bilgiler olarak
degerlendirmektedir. Ogrenciler, bu deneylerin evde yapilabilecegi ve pratik kullanim
acisindan degerli oldugunu diisiinmektedir. Ayrica, bitki asilama etkinligi (DG2-06,
DG2-07, DG2-08 kodlu égrenciler) ve hayvan sahiplenme (DG2-O2 kodlu 6grenci) gibi
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konular da 6grencilerin ilgisini ¢eken ve giinliik hayatta kullanilabilirliklerine dikkat

¢eken konulardir.

5) “Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme” iinitesi kapsaminda yapilan miilakatlarda
Ogrencilerin en cok begendikleri, zorlandiklari ya da begenmedikleri etkinlikler
degerlendirilmigtir. DG-2 ogrencilerinin = goriisme formuna verdikleri yanitlar
incelediginde “begenilen etkinlikler” ve “zorlanilan etkinlikler” seklinde iki kategori

olusturulmustur.

Tablo 5.27. DG-2 6grencilerinin yapilan etkinlikleri begenme durumlarina yonelik

goriisleri

Kategoriler Kodlar f %
Bilgi yarigmasi 3 33
Bebegin gelisim evreleri etkinligi 2 22
Calisma kagitlartyla yapilan 2 22

Begenilen etkinlikler ~etkinlikler
Fasulye ¢imlendirme etkinligi 2 22
Yogurt mayalama etkinligi 2 22
Bitki agilama etkinligi 1 11
Fasulye ¢imlendirme etkinligi 4 44

Zorlanilan etkinlikler Bitki agilama etkinligi 3 33
Yogurt mayalama etkinligi 3 33

* Bazi1 dgrencilerin ifadelerinden birden fazla kod tespit edilmistir.

Tablo 5.27 incelendiginde begenilen etkinlikler kategorisinde bilgi yarismasi (f=3, %33)
kodu 6grenciler tarafindan en ¢ok ifade edilen kod olmustur. En ¢ok ifade edilen diger
kodlar ise sirasiyla; bebegin gelisim evreleri etkinligi (=2, %22), ¢alisma kagitlariyla
yapilan etkinlikler (=2, %22), fasulye ¢imlendirme (=2, %22) ve yogurt mayalama
etkinlikleri (=2, %22) kodlar1 olmustur. Bu konuda bazi 6grencilerin ifadeleri ise su

sekildedir:

“En ¢ok hosuma giden etkinliklerden biri, getirdiginiz (¢calisma) kagitlar: doldurup
cevaplamakti. Bu etkinlikleri simif arkadaslarimla grup halinde yapryorduk.
Fasulye ¢cimlendirme ve yogurt mayalama gibi etkinlikler de ¢ok hosuma gitti.

Ciinkii kendi basima bir sey yapmis olmanin mutlulugu vardi (DG2-O1). Bebegin
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anne karninda gelisim evreleri beni etkileyen ve hosuma giden bir konuydu. Bu
konuda yaptigimiz etkinlikler sayesinde tam olarak anlamami sagladi. Normalde
bu konularda pek anlamam. Etkinlikler sayesinde daha iyi kavrama sansi elde ettim

(DG2-04).”

Gortisme formunu yanitlayan Ogrenciler genel olarak begenmedikleri etkinliklerin
olmadigini, ancak zorlandiklari etkinlikleri ifade etmiglerdir. Her ne kadar bazi
etkinlikleri yapmaktan zevk almis olsalar da zorlandiklar1 hususlar1 belirtmislerdir. Bu

konuda DG2-O1 kodlu dgrencinin ifadesi su sekildedir:

“Fasulye ¢imlendirme ve yogurt yapma etkinliklerinde biraz zorlandim, ancak
bunlari sevdigim etkinliklerdi. Bu etkinlikler aslinda biraz zorluga neden olabiliyor.
Ornegin, fasulyelerim uzun siire beklememe ragmen ¢imlenmemis olabilir veya
yogurdum bekledigim gibi mayalanmamug olabilir. Uzun ugraslar gerektirdigi i¢in
biraz zorlandim, ancak begenmedigimi soyleyemem. Ciinkii bircok etkinligi

)

begendim.’

6) DG-2 6grencilerinin “Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme™ iinitesi kapsaminda
yapilan uygulamalara yonelik verdikleri yanitlar incelediginde 6grencilerin duygusal
tepkilerini iceren “kisisel duygular” ve “sosyal duygular” olmak iizere iki kategoride

degerlendirilmistir.

Tablo 5.28. DG-2 6grencilerinin yapilan etkinliklere yonelik duygu durumlari

Kategoriler Kodlar f %
Mutluluk 8 89
Kisisel (igsel) Keyif alma 3 33
duygular Eglenceli 2 22
Basari hissi 1 11
Sosyal duygular Yardimlagma duygusu 5 56

* Baz1 dgrencilerin ifadelerinden birden fazla kod tespit edilmistir.

Tablo 5.28 incelendiginde i¢sel duygular kategorisinde en sik ifade edilen kod mutluluk
(f=8, %89) olmustur. Keyif alma (f=3, %33), eglenceli (=2, %22) ve basar1 hissi (=1,

%11) kodlar1 6grencilerin ifade ettikleri diger kodlar olarak degerlendirilmistir. Sosyal
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duygular kategorisinde ise yardimlagsma duygusu (f=5, %56) vurgusu yapilmistir. Bu

konuda bazi1 6grencilerin ifadeleri ise su sekildedir:

“Fen dersine karsi ilgim artti. Siradan derslerden farkli olarak, daha ilgi ¢ekici
etkinlikler ve uygulamalar beni daha ¢ok cezbetti. Ogretmenin sadece okumasi
yerine, farkl seyler yapmanin daha hosuma gittigini séyleyebilirim (DG2-02). Fen
derslerinde ¢ok eglendim. Dersler daha zevkli ge¢ti ve yardimlasma duygum artti.
Birlikte ¢alisma ve etkilesim icinde olmak beni mutlu etti (DG2-O3).
Arkadaslarimla daha eglenceli vakit gecirdigim icin kendimi daha iyi hissettim.
Arkadaslarimla birlikte calismak ve etkilesim halinde olmak beni mutlu etti (DG2-
05).”

B) Ogrencilerin ve arastirmacinin giinliiklerinden elde edilen nitel bulgular nicel

bulgular1 desteklemekte midir?

Arastirma boyunca gerceklestirilen dijital REACT ve REACT stratejisi etkinliklerinin
deney grubu oOgrencilerinde biraktigi izlenimler ve duygulart anlamak igin 6grenci
giinliikleri kullanilmistir. Bu giinliikler detayli bir sekilde incelenip analiz edilmistir.
Analiz sonucunda, dgrencilerin iletmek istedikleri mesajlar dort ana tema etrafinda
toplanmistir. Bu temalar sunlardir: Dersin islenisiyle ilgili duygular, dersin islenisiyle
ilgili gortsler, dersin onceki fen dersleriyle karsilastirilmasi, edinilen bilgilerin giinliik
hayatta onemi ve kullanimiyla ilgili goriisler. Her bir tema icin elde edilen bulgular

ayrintili olarak asagida agiklanmstir.
DG-1 Ogrencilerinin Giinliiklerinden Elde Edilen Nitel Bulgular

Dersin islenisiyle ilgili duygular: DG-1 0&grencilerinin giinliiklerinde, yapilan
etkinliklere yonelik duygu durumlarini ifade ettikleri ciimleler analiz edilmistir. Analiz

sonucunda olumlu ve olumsuz kategorilerine ulagilmistir.

Tablo 5.29 incelendiginde Ogrencilerin genel olarak dersin islenisiyle ilgili olumlu
duygulara sahip olduklar1 goriilmektedir. Bu baglamda olumlu duygular kategorisinde en

sik bahsedilen kodlar ise; memnuniyet (f=25) ve eglenceli (f=21) kodlar1 olmustur.
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Tablo 5.29. DG-1 6grencilerinin yapilan etkinliklere yonelik giinliiklerine yansiyan
duygu durumlari

Kategoriler Kodlar f
Memnuniyet 25
Eglenceli 21
Merak uyandirici 3
Olumlu
Heyecanli 2
Komik 2
Sabirsizlik 2
Sikilma 1
Olumsuz
Sosyal etki 1

* Bazi1 dgrencilerin ifadelerinden birden fazla kod tespit edilmistir.

Ogrenciler 6zellikle dersin eglenceli ve memnun edici oldugunu vurgulamislardir.
Ozellikle DG101 kodlu dgrenci, dersin teknolojik unsurlarla islenmesinden dolay1
duydugu memnuniyeti belirtmistir (26/04/2023). Benzer sekilde DG105, dersin
teknolojilerle islenmesinin Fen konularina olan merakini artirdigini ve derslerin giizel

gectigini ifade etmistir (26/04/2023).

Ayrica, baz1 6grenciler derslere heyecanla katildiklarini (f=2), etkinliklerin komik (f=2)
oldugunu ve merak duygularini (f=3) da uyandirdigini belirtmislerdir. Bu ifadeler, dersin
cesitli yonlerinin 6grencilerin merak duygularini uyandirdigini ve onlara pozitif duygular
yasattigii gostermektedir. Ornegin, DG106 ve DG1011 kodlu &grenciler, derslerin
heyecan verici ve merak uyandirict oldugunu ifade etmislerdir (26/04/2023, 03/05/2023).

Ote yandan, olumsuz duygular kategorisinde sadece sikilma (f=1) ve sosyal etki (f=1)
kodlarina rastlanmistir. Bu durumda, bazi 6grenciler derslerde sikildiklarini ve sosyal
etkilesimlerin ders performanslarmi etkileyebildigini ifade etmislerdir. Ornegin DG104
kodlu 6grenci, dersin giizel oldugunu ancak bazi arkadaslarin etkisiyle anlama konusunda

zorluklar yasadigini belirtmistir (26/04/2023).

Dijital REACT stratejisinin uygulandigt DG-1 smifinda genel anlamda olumlu bir
atmosferin hakim olduguna yonelik arastirmaci giinliigline yansiyan ifadeler ise su

sekildedir:
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“Ogrenciler genel olarak dijital ortamda ders islemenin keyifli oldugunu ifade
ettiler. Hatta bazi ogrenciler, bu etkinlikleri evde tekrar yapacaklarint dile
getirmislerdir, bu da dijital ortamda yapilan etkinliklerin begenildiginin bir
gostergesidir (26/04/2023).”

“Ogrencilerin animasyonlara karst tutumlart iyiydi. Ozellikle oyun etkinliklerini

¢ok sevdikleri gozlemlendi (02/05/2023).”

“Ogrencilerin  bazi etkinliklere agina olmasi derse katilimi artirdigim
soyleyebilirim. Genel anlamda teknolojiye hakim olan dgrencilerin olumlu tutum
sergilerken telefonunda ya da tabletinde teknik aksakliklar yasayan 6grenciler kisa
bir stireligine huzursuz olduklar: goriildii. Ancak bu ogrencilerin sorunlari da

¢Oziiltip derse aktif katilim sagland: (03/05/2023).”

“Ogrencilerin bugiinkii etkinliklere yonelik olduk¢a olumlu tutum icinde
olduklarini gozlemledim. Bazi 6grencilerin ‘Hocam ders ne ¢cabuk bitti’ soylemiyle

etkinlikleri ¢ok sevdikleri anlasilyyordu (09/05/2023).”

“Ogrencilerin etkinlikleri olduk¢a benimsedikleri gériildii. Bu derste de bazi
ogrencilerin “hocam bu yéontemi elektrik iinitesi icin de yapalim.” Isteklerine
karsilik, iiniteyi bu yonteme gore islemem icin hazirlik yapmis olmam gerekir
dedim. Ama Algodoo programiyla elektrik konusunu dijital ortamda

isleyebilecegimi séylemem tizerine mutlu olduklarini gordiim (10/05/2023).”

“Ozellikle yarisma tiirii etkinliklere daha fazla ilginin oldugunu gézlemledim

(17/05/2023).”

Dersin iglenigiyle ilgili goriisler: DG-1 Ggrencilerinin giinliiklerinde, dijital REACT
stratejisiyle ders islenmesine yonelik goriisleri incelenmistir.  Ogrencilerin
giinliiklerindeki ifadeleri incelendiginde “etkinlikler ve wuygulamalar”, “isbirligi

basamagi” ve “ogrenme motivasyonu” seklinde kategorilere ulasilmistir.
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Tablo 5.30. DG-1 6grencilerinin dersin islenisiyle ilgili giinliiklerine yansiyan goriisleri

Kategoriler Kodlar f
Etkinlikler ve Dijital materyallerin kullanimi

uygulamalar Yontemin yayginlagmasi

. Derse katilimin artmasi
Isbirligi basamagi

—_— N = W

Grup ¢alismasi

._
o

Dersten memnun kalma

Derslerin keyifli gegmesi

Istek ve oneriler

Konunun daha iyi anlasilmasi

. ) Fayda saglama

Ogrenme motivasyonu .
Derse ilginin artmasi
Derslerin verimli gegmesi

Daha fazla bilgi edinme

Kalici bilgi edinimi

—_— = = NN W N 9

Merak uyandirici

* Bazi1 dgrencilerin ifadelerinden birden fazla kod tespit edilmistir.

Tablo 5.30 incelendiginde etkinlikler ve uygulamalar kategorisinde dijital materyallerin
kullanimi (f=3) ve yontemin yayginlasmasi (f=1) kodlarina ulagilmistir. Bu kategoriye ait
ogrenci ifadelerini inceledigimizde, DG104%in "Teknoloji kullanmak giizel bir sey
(26/04/2023) " seklindeki ifadesi dijital materyallerin kullanimina yonelik memnuniyetini
belirtmistir. Benzer sekilde DG103 de “Cok giizel bir yéntem bence biitiin okullarda
kullamilmali. (26/04/2023)” ifadesiyle dijital REACT stratejisinin yayginlagtirilmasi

gerektigine vurgu yapmaktadir.

Ishirligi basamag kategorisinde derse katilimin artmasi1 (f=1) ve grup ¢alismas1 (f=1)
kodlarina ulasilmustir.  Ogrencilerin  isbirligi basamagi hakkindaki ifadelerine
baktigimizda, DG1011'in " Bence kullandigimiz bu yéntem derse katilimimizi artirtyor.
(06/05/2023)” ve DG1014’{in “Derste teknolojik alet kullanmak ve gruplar olusturmak
hem eglenceli hem de dersi daha iyi anlamami sagliyor. (16/05/2023)” seklindeki

ifadeleri igbirliginin 6grenmeye olumlu katkisini vurgulamaktadir.
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Ogrenme motivasyonu kategorisinde dersten memnun kalma (f=14), derslerin keyifli
geemesi (f=7), konunun daha iyi anlasilmasi (f=6), fayda saglama (f=3), derse ilginin
artmasi (f=2), derslerin verimli gecmesi (f=2), daha fazla bilgi edinme (f=1), kalic1 bilgi
edinimi (f=1) ve merak uyandirict (f=1) kodlarma ulasilmistir. Ogrencilerin derslerin
islenigiyle ilgili gorlisleri inceledigimizde, Ogrencilerin O0grenme motivasyonunu
etkileyen farkli kavramlara dikkat c¢ektiklerini gorebiliyoruz. Bu kavramlar
degerlendirdigimizde, DG101'in "Kullandigimiz yéntem, bence gittikce daha ok ise
yarwyor. Ciinkii ogrenciler dersi merak ediyor ve dinlemeye basliyor. (02/05/2023)"
ifadesi, 6grenme motivasyonunun artisinda yontemin etkisine isaret etmektedir. DG1011
de "Bence kullandigimiz bu yontemler derse katilimimizi artirtyor ve béoylelikle de iyi bir
sekilde anliyoruz. (06/05/2023)" seklindeki ifadesiyle de dgrencilerin aktif katilim ve
anlama diizeyi arasindaki baglantiy1 géstermektedir. DG103 ise, "Bence her derste dogru
kullanmlirsa verimli olacak bir yontem. (26/04/2023)” ifadesiyle bu dijital materyallerin
dersin verimliligini artirmasi i¢in dogru kullanilmasi sartina baglamistir. Ayrica bazi
ogrenciler (f=7) tiim derslerin bu stratejiyle islenmesi yoniinde istek ve onerilerini dile

getirmektedirler. Bu 6grencilere ait ifadeler su sekildedir:

“Keske biitiin dersleri boyle islesek. Cok giizel bir yontem bence biitiin okullarda
kullamilmali (DG101;26/04/2023). Bence her derste dogru kullamlirsa verimli
olacak bir yontem (DG103; 26/04/2023). Harika, keske hep béyle olsa. Hatta her
ders boyle olsa ¢ok ivi olurdu (DG109; 03/05/2023). Béyle ilerlersek daha iyi
ogreniriz ve ¢caliskan oluruz (DG1013; 02/05/2023). Cok eglenceli. Biitiin dersler
boyle islense miikemmel olurdu ama béyle bir imkan yok. Olsun yine giizel bir dersi

geride biraktik (DG101; 09/05/2023).”

Dijital REACT stratejisinin uygulandigi DG-1 6grencilerinin dersin islenisiyle ilgili

goriislerini destekleyen arastirmaci giinliigiindeki gézlemleri su sekildedir:

“Ogrenciler kiime oturma plammi pek sevdiklerini gozlemledim. Ogrenciler her
etkinligi merakla beklediklerini, akilli tahtadan izlettigim animasyonlar: dikkatlice

izlediklerini gézlemledim (26/04/2023).”

“Ogrencilerin dijital REACT yéntemine oldukca adaptasyon kurduklar: goriildii.

Oyle ki bir égrencinin ‘Hocam bu iinite bittikten sonra ne yapacagiz?’ sorusuna
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‘Eski sistemle ders islemeye devam edecegiz.’ yanitini aldiktan sonra ‘ama hocam
bu yontemi ¢ok sevdim. Bu yontemle ders islemeye devam etsek olmaz mi?’ sorusu
dijital REACT yoéntemine karst olduk¢a olumlu tutum iginde olduklar
anlasilmaktadir (09/05/2023).”

Dersin onceki fen dersleriyle karsilastirilmasi: DG-1 Ogrencilerinin dijital REACT
stratejisiyle islenen derslerin 6nceki fen derslerinden farkliliklarina iligkin giinliiklerine
yanstyan goriisleri incelenmistir. Ogrencilerin giinliiklerindeki ifadeleri incelendiginde
“etkinlikler ve uygulamalar”, “isbirligi basamagi” ve “6grenme motivasyonu” seklinde

kategorilere ulagilmigtir.

Tablo 5.31. DG-1 6grencilerinin dijital REACT stratejisiyle islenen derslerin 6nceki fen
derslerinden farkliliklarina iliskin giinliiklerine yansiyan goriisleri

Kategoriler Kodlar

Etkinlikler ve Dijital materyallerin kullanimi

uygulamalar Farkli deneyim yasantisi

Derse katilimin artmasi

Isbirligi basamag1 Ders ortam diizeni

— N RN 9N

Grup ¢alismasi

—_
o

Dersten memnun kalma

Derslerin keyifli gegmesi

Konunun daha iyi anlagilmasi

Derse ilginin artmasi

i ) Kolay 6grenme

Ogrenme motivasyonu L
Daha fazla bilgi edinme
Derslerin verimli gegmesi

Fayda saglama

Konuyu pekistirmek

L e S T NG T 'S T A |

Merak uyandirici

* Bazi dgrencilerin ifadelerinden birden fazla kod tespit edilmistir.

Tablo 5.31 incelendiginde teknoloji kullaniminin etkisi kategorisinde dijital materyallerin
kullanim1 (f=7) ve farkli deneyim yasantis1 (f=2) kodlarina ulasgilmistir. Ogrenciler

giinliiklerinde dijital REACT stratejisiyle islenen dersleri 6nceki derslerden ayiran temel
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unsurun dijital materyallerin 6grenmeleri etkisi iizerindeki etkisini vurgulamaktadirlar.
Ayrica bu stratejisiyle islenen derslerin kendilerinde farkli deneyim olusturdugunu da
vurgulamaktadir. Bu kategoriye yonelik DG101, teknolojik aletlerin giinliik hayatta
yaygin olarak kullanilmasinin derslerin daha ilgi ¢ekici hale gelmesini sagladigini ifade
etmektedir (26/04/2023). Benzer sekilde, DG103, derslerin teknoloji ortaminda
islenmesinin onlara eglenceli ve siiriikleyici bir 6grenme deneyimi yasattigini
belirtmektedir (26/04/2023). Bu ifadeler, dijital materyallerin kullaniminin derslerin

ogrenciler icin daha anlamli ve keyifli hale getirildigini gostermektedir.

Isbirligi basamag kategorisinde derse katilimin artmas1 (f=4), ders ortam diizeni (f=2)
ve grup ¢alismasi (f=1) kodlarina ulasilmistir. Grup ¢alismasi ve ders ortam diizeni gibi
unsurlar, 6grencilerin derslerden memnun kalma diizeyini artrmistir. DG107,
arkadaslariyla birlikte calismanin giizel bir deneyim oldugunu vurgulamakta, bu durumun
isbirligi odakli 6grenmeyi destekledigini gostermektedir (26/04/2023). DG106 da “derse
katilmayanlar bile artik derse katiliyor (09/05/2023).” ifadesiyle DG107 kodlu

Ogrencinin fikirlerini destekler niteliktedir.

Ogrenci giinliiklerine yansiyan diisiinceler, ayn1 zamanda dijital REACT stratejisinin
ogrencilerin 6grenme motivasyonunu olumlu yonde etkiledigini de gdstermektedir. Bu
baglamda 6grenme motivasyonu kategorisinde dersten memnun kalma (f=10), derslerin
keyifli gegmesi (f=7), konunun daha iyi anlasilmasi (f=4), derse ilginin artmasi1 (f=3),
kolay 6grenme (f=2), daha fazla bilgi edinme (f=1), derslerin verimli ge¢gmesi (f=1), fayda
saglama (f=1), konuyu pekistirmek (f=1) ve merak uyandirici (f=1) kodlarina ulagilmistir.
DG1-O11 “Daha énceki fen bilimleri derslerinde hep dersi sikilarak dinlerdim ama simdi
ise bir teknolojik alet kullanarak yaptigimiz i¢in daha ¢ok ilgimi ¢ekiyor (03/05/2023).”
ifadesiyle teknolojik aletlerin kullanildig1 derslerin daha ilgi ¢ekici oldugunu ve bu
nedenle dgrenme motivasyonunu artirdigmi belirtmektedir. Benzer sekilde DG108,
derslerin sikic1 oldugu diistincesini onceki fen derslerine baglamaktadir, ancak dijital
materyallerin kullanildig1 derslerde daha fazla 6grenmeye ve ilgi duymaya basladigin
ifade etmektedir (01/05/2023). Bu ifadeler, dijital REACT stratejisinin dgrencilerin
derslere daha olumlu bir tutumla yaklagsmalarini ve daha etkin bir sekilde 6grenmelerini

destekledigini vurgulamaktadir.
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Dijital REACT stratejisinin uygulandigi DG-1 6grencilerinin dersin iglenisiyle ilgili

goriislerini destekleyen arastirmaci giinliigiindeki gézlemleri su sekildedir:

“Ogrenciler genel anlamda dijital etkinlikleri seviyorlar. Bunun sebebi ise,
ogrenciler normalde de dijital teknolojilere pek aginadirlar. Dijital teknolojiye olan
ilginin derslere kanalize etme amaciyla boylesi bir ¢alismada ogrencilerden
beklenen heyecanin vasat olarak yasanmasimin sebebini ise dijital yerli olarak
nitelendirdigimiz bu ogrenci grubunda dijital teknoloji pek sasirtici olmuyor. Ama
yine de dijital teknolojiyle ders iglenmenin sadece akilli tahtada ders islenmesine

vonelik ilginin daha fazla oldugunu séyleyebilirim (03/05/2023).”

Edinilen bilgilerin giinliik hayatta énemi ve kullanimiyla ilgili goriisler: DG-1
Ogrencilerinin 6grenilen bilgilerin 6nemini degerlendirdigi ve bunlarin hayatlarinda nasil
kullanilabilecegine dair diisiincelerini yansittigi giinliikleri incelenmistir. Ogrencilerin
giinliiklerindeki ifadeleri bakildiginda “bilginin onemine yonelik” ve “bilginin pratik

kullanimi” kategorilerine ulagilmigtr.

Tablo 5.32. DG-1 6grencilerinin edinilen bilgilerin giinliik hayatta 6nemi ve kullanimina
iligkin giinliiklerine yansiyan gortisleri

Kategoriler Kodlar f

Bilginin 6nemine - g

yonelik Saglikla ilgili bilgiler 3
Bilgilerin giinliik hayatta kullanim1 15

Bilginin pratik Bilgilerin ige yaramasi

kullanimi Meslek se¢imi 4

Giinliik hayat1 kolaylastirma

* Bazi1 dgrencilerin ifadelerinden birden fazla kod tespit edilmistir.

Tablo 5.32 incelendiginde bilginin 6nemine yonelik kategorisinde sadece saglikla ilgili
bilgiler (f=3) koduna ulasilmistir. Bazi &grenciler saglikla ilgili bilgiler 6grenmenin
onemine vurgu yapmaktadirlar. Ozellikle bu bilgileri hamilelik déneminde veya gocuk
sahibi olma siirecinde kendilerine yardimci olacagini diisiinmektedirler. Bu konuda

.....

(26/04/2023)." ifadesiyle, hamilelik konusunda edinilen bilgilerin 6nemine dikkat
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cekiyor. Benzer sekilde DG108 ve DG1012 kodlu dgrenciler de hamilelik doneminde
dikkat edilmesi gereken konularin 6grenildigini belirtmektedirler (01/05/2023).

Bilginin pratik kullanim: kategorisinde bilgilerin gilinlilk hayatta kullanimi (f=15),
bilgilerin ise yaramasi (f=8), meslek secim, (f=4) ve giinliik hayat1 kolaylastirma (f=2)

kodlarina ulagilmistir.

Ogrenciler giinliiklerinde edindikleri bilgileri giinliik hayatta aktif bir sekilde
kullanabileceklerini ifade etmektedirler. Ornegin, DG106 kodlu 6grenci giinliikteki
ifadesinde bahge sahibi olmasi durumunda bitki asilamayi bilmenin 6nemini
vurgulamaktadir. Ayn1 zamanda, hayvanat bahgesine gitmesi durumunda hangi canlinin

nasil tiredigini bilmenin de ona fayda saglayacagini belirmektedir (02/05/2023).

Bazi 06grenciler, Ogrendikleri bilgileri ise yarar oldugunu ve gercek hayatta
kullanabileceklerini ifade etmektedirler. Bu konuda DG109 kodlu &grenci, ergenlikle
ilgili ayrintilar1 6grenmenin kendisine fayda saglayacagini diistinmektedir. Ayrica, derste
Ogrenilen bilgiler sayesinde, hamile insanlara yardimci olabilecegini belirtmektedir

(27/04/2023).

Baz1 6grenciler ise, edindikleri bilgileri bir meslek sahibi olmak i¢in kullanabileceklerini
ve ileride meslek segimlerine rehberlik edecegini belirtmislerdir. Bu konuda DG102
kodlu 6grenci, fen derslerinde edindigi bilgileri ileride fen hocasi olarak aktarmayi
diisiinmektedir (26/04/2023). DG1013 kodlu 6grenci ise, 6grenilen bilgilerin doktor,
veteriner, 68retmen gibi farkli meslek segeneklerine kapiy1 agabilecegini diisiinmektedir

(02/05/2023).

Ayni zamanda, bilgilerin giinliilk hayati kolaylastirmada etkili olabilecegini diigiinen
ogrenciler de bulunmaktadir. Bu durum, bilgilerin giinliik yasamda karsilasilan durumlar1
daha iyi anlamay1 ve ¢dziim iiretmeyi kolaylastirabilecegini gostermektedir. DG1011
kodlu 06grenci, derste 6grendigi bilgilerin yasamini kolaylastirdigini belirtmektedir.
Ayrica bu bilgiler sayesinde, farkli durumlarla karsilastiginda nelere dikkat etmesi

gerektigini vurgulamaktadir (03/05/2023).

Dijital REACT stratejisinin uygulandigi DG-1 6grencilerinin dersin islenisiyle ilgili

goriislerini destekleyen arastirmaci giinliigiindeki gézlemleri su sekildedir:
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“Transfer etme basamaginda ise konuya meraklt olduklarini gérdiim. X
ogrencisinin ‘Ogretmenim, ergen bir kiz ¢ocugunun birka¢ ay regl olmamasinin
sebebi ne olabilir?’ sorusunu sinif icinde J&grencilerin kendi aralarinda

tartismalarini sagladim (26/04/2023).”

“Ders sirasinda bitkilerde yapilan asilama konulu animasyonu dikkatlice izleyen
ogrenciler, ardindan bitki asilamasi iizerine bir tartisma gerceklestirdi. Ilging bir
sekilde, sadece bir ogrencinin bitki asilama olayin bitkiye ast yapildig seklinde
anlamast hepimizi giiliimsetti. Ancak diger arkadaslarimin farkl gériisleri, onun

diigiincesini diizeltmesine yardimct oldu (03/05/2023).”
DG-2 Ogrencilerinin Giinliiklerinden Elde Edilen Nitel Bulgular

Dersin islenisiyle ilgili duygular: DG-2 6grencilerinin glinliiklerinde yapilan etkinliklere
yonelik duygu durumlarinmi ifade ettikleri ciimleler analiz edilmistir. Analiz sonucunda

olumlu ve olumsuz kategorilerine ulagilmistir.

Tablo 5.33. DG-2 o6grencilerinin yapilan etkinliklere yonelik gilinliiklerine yansiyan
duygu durumlari

Kategoriler Kodlar f
Memnuniyet 28
Eglenceli 26

Olumlu Merak uyandirici 2
Heyecanl 2
Sabirsizlik 1
Sosyal etki 2

Olumsuz
Korku 1

* Baz1 dgrencilerin ifadelerinden birden fazla kod tespit edilmistir.

Tablo 5.33 incelendiginde Ogrencilerin genel olarak dersin islenisiyle ilgili olumlu
duygulara sahip oldugunu gostermektedir. Bu baglamda olumlu duygular kategorisinde
en sik bahsedilen kodlar; memnuniyet (f=28) ve eglenceli (f=26) kodlar1 olmustur. Bu
durum O&grencilerin REACT modeli kapsaminda yapilan etkinliklerden memnun
kaldiklarin1 ve derslerin eglenceli bir sekilde gectigini gostermektedir. Ornegin DG201

"Derste testler ve oyunlar oynayarak islemek daha iyi, yani dersler ¢ok eglenceli geciyor
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(27/04/2023)." ve DG206: "Ders giizel ve eglenceliydi. Dersi isleme ve 6Srenme seklimiz
Mehmet Ali hocamiz sayesinde daha da kolaylasti (27/04/2023)." seklindeki ifadelerle
ogrenciler, derslerin eglenceli ve zevkli gectigini vurgulayarak etkinliklere yonelik
memnuniyetlerini belirtmektedirler. Benzer sekilde DG2010 “Eski fen derslerinden
daha akici ve eglenceli gegiyor (27/04/2023).” ifadesiyle yeni ders modelinden daha fazla
keyif aldigini ifade etmektedir.

Ogrencilerin REACT modeline yénelik ders islenmesine kars1 mevcut duygu durumlari
olumlu olarak nitelenirken baz1 6grencilerde ise olumsuz duygularin da var oldugunu
gormek miimkiindiir. Ogrenci giinliikleri veri analizi sonucunda olumsuz duygular
kategorisinde sosyal etki (f=2) ve korku (f=1) kodlarina ulasiimistir. Bu konuda DG2011
kodlu 6grenci etkinlikler sirasinda heyecanlandigini ve ayni zamanda yapamayacagina
dair korkular tagidigin1 belirtmektedir. Etkinlikler sirasinda grup arkadaslariyla yasadigi

olumsuz durumu DG207 kodlu égrenci sdyle ifade etmistir:

“Hocamin bizi kiimeler halinde oturtmas: dersteki etkilesimi ve gelisimimizi
artiracagini diigiiniiyorum, fakat bizim kiimedeki bazi kisiler cok konusuyor ve bu

yiizden dersi diizgiin dinleyemiyorum.”

REACT stratejisinin uygulandigi DG-2 sinifinda genel anlamda olumlu bir atmosferin

hakim olduguna yonelik arastirmaci giinliigline yansiyan ifadeler ise su sekildedir:

“Calismanin pilot uygulamasini yaptigimda égrenciler verilen sorumlulugu yerine
getirmemeleri dogrusu beni biraz kaygilandirmisti. Ancak asil c¢alismada
ogrencilerin tiim gorevlerini yerine getirmeleri beni mutlu ediyor. Sanirim ¢alisma
oncesinde yapilan uygulamalara ve 6grenci gorevlerine ait bilgi vermem yararl
oldu. Ogrencilerin gorevlerini yerine getirmeleri onlari da mutlu ettigini ve

derslere daha aktif katilim sagladiklarim goriiyorum (27/04/2023).”

“Bugiinkii derste ogrencilerin genel tutumu olumlu yéndeydi. Ozellikle yaptiklar:
yogurdu kagsiklarken sohbet havasindan ders islenmesi hoslarina gitti

(02/05/2023).”
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“Ozellikle yarismayr ¢ok begendiklerini ifade ettiler. Ogrencilerden biri “hocam

her derste yarisma yapalim” ifadesinde bu memnuniyet anlasilyyordu

(04/05/2023).”

“Ogrenciler ¢alisma yapragindaki hikdyeyi begendikleri ve sorulara katulimin
yiiksek oldugu goriildii. Ozellikle kendi besledikleri hayvanlardan bahsederken
sohbet ortaminda ders islenmesi pek zevkliydi denilebilir. Uygulama basamagina
iliskin etkinlik ise konuyu pekistirmek babinda ogretici bir etkinlik oldugu
soylenebilir (08/05/2023).”

Dersin islenisiyle ilgili goriigler: DG-2 0Ogrencilerinin giinliiklerinde, REACT
stratejisiyle ders islenmesine yonelik goriisleri incelenmistir.  Ogrencilerin
giinliiklerindeki ifadeleri incelendiginde “etkinlikler ve wuygulamalar”, “isbirligi

basamagi” ve “ogrenme motivasyonu” seklinde kategorilere ulasilmistir.

Tablo 5.34. DG-2 6grencilerinin dersin islenisiyle ilgili giinliiklerine yansiyan goriisleri

Kategoriler Kodlar f
Calisma sayfasinda etkinlik yapma 1
Etkinlikler ve Deneyler yapmak 1
uygulamalar Giinliik hayatta kullanim 1
Oyun oynamak 1
isbirligi basamag Sosyallesme firsati 3
Grup ¢alismasi 1
Dersten memnun kalma 20
Istek ve dneriler 13
Derslerin keyifli gegmesi 10
. ) Fayda saglama 7
Ogrenme motivasyonu
Konunun daha iyi anlasilmasi 6
Kolay 6grenme 2
Derse ilginin artmast 1
Kalici bilgi edinimi 1

* Baz1 dgrencilerin ifadelerinden birden fazla kod tespit edilmistir.
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Tablo 5.34 incelendiginde etkinlikler ve uygulamalar kategorisinde ¢alisma sayfasinda
etkinlik yapma, deneyler yapmak, giinliik hayatta kullanim ve oyun oynamak kodlarimin
birer 6grenci tarafindan kullamldig1 goriilmiistiir. Bu konuda DG2013 "Dersi oyunlar
oynayarak iglememiz bence konuyu daha iyi anlamamizi saghyor (28/04/2023)."
seklindeki ifadesi, Ogrencilerin derslerdeki oyunlarla etkin bir sekilde o6grenme
sagladigim ifade eder. Benzer sekilde DG203 “Kullandigimiz yontem deney iizerinde
oldugundan dolayr ben kullandigimiz yontemi ¢ok seviyorum (02/05/2023).” ifadesiyle
derste deney yapilmasiin énemine vurgu yapmaktadir. DG208 kodlu 6grenci ise giinliik
hayattaki olaylarin sinif ortamina tasinmasinin kendisinde olusturdugu diisiinceleri sdyle

ifade etmektedir:

"Bu yontem gercekten miikemmel! Derslerde giinliik hayatta karsilastigimiz
olaylari ve deneyimleri kullanarak ogreniyoruz. Cevremizde olup bitenleri daha iyi
anlamamiza yardimct oluyor. Bu sekilde devam etmek gercekten ¢ok giizel

(02/05/2023)."

Isbirligi basamag: kategorisinde sosyallesme firsati (f=3) ve grup calismasi (f=1)
kodlarma ulasilmistir. Bu konuda DG2-O2 kodlu 6grenci derste grup caligmalari
yapilarak 6grencilere sosyallesme firsati sunuldugunu ve ders iliskilerine de olumlu etkisi

oldugunu su ifadesiyle belirtmektedir:

"Kullandigimiz yontem gegen donem kullandigimiz yontemden kat kat daha iyi.
Béyle gruplarla yaptigimizda en azindan arkadaglarimizla daha iyi kaynasiyoruz.

Sadece kaynasmasi degil, ders iligkilerimize de iyi yansiyor (27/04/2023)."

Ogrenme motivasyonu kategorisinde dersten memnun kalma (f=20), istek ve 6neri (f=13),
derslerin keyifli gegmesi (f=10), fayda saglama (f=7), konunun daha iyi anlasilmasi (=6),
kolay 6grenme (f=2), derse ilginin artmasi (f=1) ve kalici bilgi edinimi (f=1) kodlarina
ulasiimigtir. Ogrencilerin ifadelerinde, REACT stratejisiyle derslerin islenmesine karsi
olumlu duygular icinde olduklar1 ve derslerden keyif aldiklar1 gériilmektedir. DG203
"Kullandigimiz yontemi begendim. Uyguladik¢a da mutlu oluyorum (27/04/2023)"
seklindeki ifadesiyle etkinliklerden keyif aldigim vurgulamaktadir. DG208 ve DG2010

kodlu &grenciler de bu uygulamanin faydali oldugunu belirtmektedir. Ogrenciler,
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uygulanan yonteme karst memnuniyetlerini dile getirirken ayn1 zamanda bazi taleplerini

de su sckilde aktarmaktadir:

"Cok zevkli ama teknolojinin olmas: daha iyi olabilirdi (DG205; 27/04/2023).
Kdgat iizerinden etkinlikler gayet giizel. Boyle devam etsin isterim. Ancak konulara
bagh. Mesela bu konu grup calismasi ama digerleri olmayabilir (DG208;
26/04/2023). Bence giizeldi. Hep yapmaliyiz. Bu sekilde daha iyi ogreniyoruz
(DG2014; 02/05/2023)."

Ogrencilerin ifadeleri, derslerin islenisi ve REACT stratejisinin olumlu etkilerine dikkat
cekerek Ogrencilerin memnuniyetini ve yontemin etkin oldugunu vurgular. Aym
zamanda, bazi dgrenciler teknolojinin daha fazla kullanimina yonelik taleplerini ve
derslerin igerigine bagli olarak farkli uygulamalarin distliniilmesi gerektigini

belirtmektedir.

REACT stratejisinin uygulandigi DG-2 6grencilerinin dersin islenisiyle ilgili goriislerini

destekleyen arastirmaci glinliigiindeki gozlemleri su sekildedir:

“Ogrenciler bir onceki derste ev odevi olarak verilen ultrason géoriintiilerini derse

getirdikleri goriildii. Sinifta olusturulan grup oturma diizenine uyum sagladiklar

goriildii (27/04/2023).”

“Simifa girdigimde tiim 6grencilerin masasinda mayaladiklar: yogurt duruyordu.
Bazi ogrencilerin ise “ogretmenim mayaladigimiz yogurtlarin tadina bakacak

misiniz?” sorusunu sormalari onlarin sorumluluklarin yerine getirme heyecani

olarak yordanabilir (02/05/2023).”

“Ogrencilere ¢alisma yapraklar: dagitildi. Ogrenciler calisma yapraklariyla ders
islenmesini seviyorlardi. Ciinkii konu ile ilgili sorulart kendi aralarinda ¢ozmek

zevk veriyordu. Ogrencilerin  grup ¢alismalart  sevdikleri  séylenebilir

(08/05/2023).”

Dersin énceki fen dersleriyle karsilastirilmasi: DG-2 Ogrencilerinin REACT
stratejisiyle islenen derslerin Onceki fen derslerinden farkliliklarina iliskin

giinliiklerine yansiyan goriisleri incelenmistir. Ogrencilerin giinliiklerindeki ifadeleri

161



incelendiginde “etkinlikler ve uygulamalar”, “isbirligi basamagi” ve “Ogrenme

motivasyonu” seklinde kategorilere ulagilmistir.

Tablo 5.35. DG-2 6grencilerinin dijital REACT stratejisiyle islenen derslerin 6nceki fen
derslerinden farkliliklarina iliskin giinliiklerine yansiyan goriisleri

Kategoriler Kodlar

Deneyler yapmak

uygulamalar Derste akicilik

Oyun oynamak

f
3
Etkinlikler ve Derslerin hizli temposu 2
2
1
1

Isbirligi basamag1 Derse katilimin artmasi

Derslerin keyifli gegmesi 13
Dersten memnun kalma 10

Konunun daha iyi anlagilmasi 4

) ) Daha fazla bilgi edinme 3
Ogrenme motivasyonu ) y 4
Derslerin verimli gegmesi 2
Konularin detaylandirilmasi 2

Derse ilginin artmast 1

1

Kolay 6grenme

* Baz1 dgrencilerin ifadelerinden birden fazla kod tespit edilmistir.

Tablo 5.35 incelendiginde etkinlikler ve uygulamalar kategorisinde deneyler yapmak
(f=3), derslerin hizli temposu (f=2), derste akicilik (f=2) ve oyun oynamak (f=I)
kodlarma ulasiimistir. DG2016 kodlu dgrenci giinliigiinde, “Oncelikle bu derste canli
deney yaptik. Diger dersler normal kitaptan ... (04/05/2023)” ifadesiyle, REACT
stratejisiyle islenen derslerde konularin somut bir sekilde 6grenildigini ifade ederek teorik
bilgiler yerine deney yapmanin énemine vurgu yapmaktadir. DG2013 kodlu 6grenci ise
“Daha onceki fen dersinde dersleri teknolojiden isliyorduk ama simdi oyunlar oynayarak
isliyoruz ve bu yéntem de konuyu daha iyi anlamamiza yardimci oluyor bence
(28/04/2023).” ifadesiyle oyun tabanli uygulamalarin konular1 daha iyi anlamalarina
katki sagladigini belirtmektedir. DG201 kodlu égrenci “Bu fen derslerinde zamanin
gectigini  bile fark etmiyorsun (27/04/2023).” ifadesiyle yapilan etkinliklerin

stirtikleyiciligi hizli ders temposunu yasattigini belirtmektedir.
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Isbirligi basamagi kategorisinde ise sadece derse katilim artmasi (f=1) koduna
ulasilmistir. DG208 kodlu égrenci daha nce fen sorularini ¢dzerken zorlandigini, ancak
bu yontemle zorluklar1 astigini, bu durum da ders katilimini artirdigini ifade etmektedir

(02/05/2023).

Ogrenme motivasyonu kategorisinde derslerin keyifli gecmesi (f=13), dersten memnun
kalma (f=10), konunun daha iyi anlasilmasi (f=4), daha fazla bilgi edinme (f=3),
konularin detaylandirilmasi (f=2), derslerin verimli gegmesi (f=2), derse ilginin artmasi
(f=1), kolay 6grenme (f=1) seklinde kodlara ulasilmistir. Bu konuda DG206 kodlu
Ogrenci giinliiglinde, "Bu fen dersi daha onceki fen dersinden daha da giizel, komik ve
eglenceli geciyor. Bu fen dersiyle ilerlemek daha da giizel olabilir." ifadesiyle,
etkinliklerin ve uygulamalarin dersleri daha eglenceli ve keyifli hale getirdigini
vurgulamaktadir. Benzer sekilde DG202 "Yaptiginmiz etkinlik diger yaptigimiz derslerden
ogrenim geklimizden daha iyi bence.” ifadesiyle, REACT stratejisiyle yapilan
etkinliklerin 6grencilerin 6grenme tarzlarina daha uygun oldugunu ve bu stratejisiyle ders

islemeye yonelik memnuniyetini dile getirmistir.

DG204 kodlu dgrenci giinliigiinde, "Diger derste hoca ne yapacagimizi anlatti ve
bugiinkii derste ise konular: daha iyi anlayp arasinda kocaman bir fark oldugunu
gordiim."” seklindeki ifadesi, derslerde konularin daha iyi anlagildigini vurgulamaktadir.
DG208 giinliigiinde, "Daha énceki fen derslerine kiyasla daha cok verim aliyorum."
ifadesiyle, REACT stratejisiyle islenen derslerde 6grencinin motivasyonunun arttigini ve

daha fazla verim aldigini ifade etmistir.

REACT stratejisinin uygulandigi DG-2 6grencilerinin dersin islenisiyle ilgili goriislerini

destekleyen aragtirmaci giinliiglindeki gozlemleri su sekildedir:

“Oncelikle konulari diiz anlatimdan kurtardigi icin ve giinliik hayattaki olaylart derste
anlatmak ve konulart somutlastirmak adina sinifa konu ile ilgili materyal getirmek

ogrencilerin pek hosuna gidiyor (27/04/2023).”

“Ders bitiminde bir sonraki ders igin bahgede bitki asilama etkinligi yapilacag
ogrencilere duyuruldu. Ogrencilerin genel olarak yeni modelde ders etkinlikleri

sevdikleri goriildii (02/05/2023).”
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Edinilen bilgilerin giinliik hayatta onemi ve kullanimiyla ilgili goriisler: DG-2
ogrencilerinin 6grenilen bilgilerin 6nemini degerlendirdigi ve bunlarin hayatlarinda nasil
kullanilabilecegine dair diisiincelerini yansittig1 giinliikleri incelenmistir. Ogrencilerin
giinliiklerindeki ifadeleri bakildiginda “bilginin onemine yénelik” ve “bilginin pratik
kullamimi” kategorilerine ulasiimigtir. Ogrencilerin giinliiklerindeki ifadeler, edindikleri
bilgilerin O6nemini ve giinlik hayatta nasil kullanilabilecegini gostermektedir. Bu
bilgilerin saglikla ilgili, glinliik hayati kolaylastirma, meslek se¢imi ve bilgilerin ise

yaramasi gibi farkli alanlarda etkili oldugu goriilmektedir.

Tablo 5.36. DG-2 6grencilerinin edinilen bilgilerin giinliik hayatta 6nemi ve kullanimina
iliskin gilinliiklerine yansiyan goriisleri

Kategoriler Kodlar f
yBc‘f;ﬁLn Gnerligg k1o I il il 8
Bilgilerin giinliik hayatta kullanim1 21
Bilginin pratik Bilgilerin ise yaramasi 5
kullammi Meslek se¢imi 5
Glinliik hayati1 kolaylastirma 3

* Baz1 dgrencilerin ifadelerinden birden fazla kod tespit edilmistir.

Tablo 5.36 incelendiginde bilginin 6nemine yonelik kategorisinde sadece saglikla ilgili
bilgiler (f=8) koduna ulasilmistir. Bu konuda DG2010 kodlu égrenci "Gelecekte cocuk
sahibi olmak istersem daha bilin¢li olabilirim (27/04/2023)." ifadesi ile ileride anne
olmak istediginde edindigi bilgilerle daha bilingli ve hazirlikli bir anne olabilecegini ifade
etmektedir. Benzer sekilde DG207, bebeklerin ultrasonu ¢ekildikten sonra hangi evrede
oldugunu bildigini (27/04/2023), ayrica yogurdun icindeki bakteriler sayesinde
hastaliklar1 daha kolay atlatabilecegini (02/05/2023) diisiinmektedir. DG203 kodlu
ogrenci ise ogrendikleri bilgilerin saglikli beslenme ve organik iirlinleri tiiketme gibi

giinliik hayatta uygulanabilir oldugunu su ifadesiyle belirtmistir:

"Saglikli beslenmeliyiz. Organik iiriinleri tiiketmeliyiz. Bugiinkii ogrendiklerim
sayesinde istedigim zaman yogurt yapabilirim. Ciinkii bugiin derste yogurdun nasil

vapildigini 6grendim (02/05/2023)."

164



Bilginin pratik kullanim: kategorisinde bilgilerin giinlik hayatta kullanimi (f=21),
bilgilerin ise yaramasi (f=5), meslek secimi (f=5) ve giinliik hayati1 kolaylastirma (f=3)

kodlarina ulasilmistir.

Ogrenciler 6grendikleri bilgilerin giinliik hayatta kullamiminin farkinda olduklarini ifade
etmislerdir. Ozellikle organik yogurt yapma, canlilarin gogalma yontemleri gibi bilgilerin
giinliik hayatta pratik olarak kullanilabilecegini diisinmektedirler. Ornegin DG208 kodlu
Ogrenci, giinliik hayatinda karsisina ¢ikan ve olumlu, olumsuz etkisi olan bazi canlilarin
nasil ¢ogaldigim1 6grendigini ve bu bilgileri sikca kullanacagini diisiinmektedir
(02/05/2023). DG202 kodlu 6grenci ise, ultrason fotografin1 gérdiigiinde dgrendigi
bilgiler sayesinde ne oldugunu anlamis ve bu bilgi giinlik yasaminda ona yardimci

oldugunu su ciimlesiyle ifade etmistir:

"Bugiinkii derste ogrendigimiz konuyu aslinda normal yasantimizda merak
ettigimiz bir sey olursa aslinda direk derste 6grendigimiz sey aklimiza gelip neyin
ne oldugunu biliriz. Mesela ben bugiin ultrason fotografimda fetiis oldugunu yeni

ogrendim. Buda normal yagsantimizla alakali onemine dair bir bilgi."”

Ogrenciler ayrica edindikleri bilgilerin ¢evrelerindeki hayvanlar1 daha iyi tanimalarina
yardimct oldugunu ve hayvanlarin 6zellikleri hakkinda bilgi sahibi olmanin 6nemine
deginmislerdir (DGO4; 11/05/2023). Bu sekilde, hayvanlarin ihtiyaglarini
karsilayabilmek icin bilgi sahibi olmanim énemi vurgulanmistir (DG205; 08/05/2023).

Baz1 Ogrenciler ise edindikleri bilgilerin gelecekteki meslek secimlerine katki
saglayacagini (DG208; 27/04/2023) ve istedikleri meslekleri yapabilmek i¢in bu bilgilere
sahip olmanin énemli oldugunu diisiinmektedirler (DG2013; 28/ 04/2023).

Ayni1 zamanda, bilgilerin giinliik hayati kolaylastirmada etkili olabilecegini diisiinen
ogrenciler de bulunmaktadir. Bu durum, bilgilerin giinliik yasamda karsilasilan durumlari
daha iyi anlamay1 ve ¢dziim iiretmeyi kolaylastirabilecegini gdstermektedir. Ornegin
DG2010 kodlu 6grenci "Mesela bir cigek begendim. Bunu ekmekte, bakiminda zorluk
cekmem (02/05/2023)." ifadesi de bilgilerin giinliikk hayati kolaylastirma yoniine vurgu
yapmaktadir.
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REACT stratejisinin uygulandigi DG-2 6grencilerinin dersin islenisiyle ilgili goriislerini

destekleyen arastirmaci glinliigiindeki gozlemleri su sekildedir:

“Ogrencilere tecriibe etme basamag icin yaptirilan yogurt Odevini sinifta
tanitmalart ve yapilisi ile ilgili bilgi vermeleri istendi. Tiim 6grencilerin yogurt
mayalama islemini égrendikleri anlatimlarindan anlasildi. Ogrencilerin giinliik
hayattaki bir olayn derse tasinmasi ve uygulamasint yapmalarindan duydugu zevki
“ogretmenim sonraki tiniteyi de bu yontemle igleyelim.” Seklindeki ifadelerinden

anlamak miimkiindiir (02/05/2023).”

“Ogrenciler etkinliklere yogun katihm sagladiklar: gériildii. Ciinkii etkinlikler
giinliik hayattaki olaylarin sinif ortaminda konusulmasint sagladig icin 6grenciler

fikirlerini paylasmaktan zevk aldiklar: gériildii (08/05/2023).”

“Ogrencilere evlerinde besledikleri evcil hayvanlarim tamitmalart istendi. Sinifia
cogu ogrencinin evcil hayvanlari oldugu gozlemlendi. Evcil hayvanlarint anlatan
ogrencilerin ¢evresindeki diger arkadaslarinin merakli bakiglart ve ilgiyle
sorduklar: giizel sorular dikkat cekti. Ornegin, bir égrenci bahgesinde sincap
besledigini anlatti. Sincabiyla ilgili bilgiler verirken, baska bir 6grenci "Peki
besledigin sincap kagmiyor mu?" sorusunu sordu. Sincap sahibi 6grenci, "Hayrr,
aksine tistiimde dolastyor." seklinde cevap verince diger 6grenciler tebessiim etti

(08/05/2023).”
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6. SONUC ve TARTISMA

REACT stratejisi, yasam temelli 6grenmenin bir bileseni olarak, Ogrencilere yeni
ogrendikleri kavramlar1 onceki bilgileriyle birlestirmelerini saglamakta ve ayni1 zamanda
konular1 hem birbiriyle hem de giinliik yasamla iliskilendirerek 6grencilerin anlamli bir
sekilde 0grenmelerine yardimci olan bir 6gretim modelini ifade eder (Acar ve Yaman,
2011). Bu baglamda, biyoloji konularinin giinliikk yasamla baglantili olanlarinin
ogretiminde temel olarak REACT stratejisine dayanan 6gretim materyalleri hazirlanmali
ve bu materyaller, konunun gercek yasamla nasil iliskilendirilecegini &grencilere
gostermelidir. Bu da farkli uygulama ve etkinliklerle desteklenen 6grenme ortamlarinin
olusturulmasimi gerektirir (Karas ve Giil, 2019). Dolayisiyla, bu calisma, &grenme
ortamlarinda dijital REACT stratejisine dayali 6gretimin, 6grencilerin biligsel ve duyugsal

becerilerinin gelisimine nasil katki saglayabilecegine odaklanmaktadir (Kaya, 2020).

Bu amagla, 7. smif &grencilerinin "Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme" iinitesi
cercevesinde dijital REACT 6gretim modeline uygun 6gretim materyalleri gelistirilmis
ve bu materyallerin 6grencilerin akademik basarilarina, bilgi kaliciligina, fen bilimleri
dersine ve dijital teknolojiye yonelik tutumlarina, fen 6grenmeye yonelik motivasyon
diizeylerine ve deney gruplarinin etkinliklere yonelik goriislerine etkisi incelenmistir.
Calismanin ilk boliimiinde genel bilgilere yer verilirken, ikinci béliimde yasam temelli
ogrenme yaklasimini, REACT stratejisini ve fen egitiminde dijitallesmeye dair dnceki
calismalari, ligiincii bolimde bu kavramlara ait teorik bilgileri ele almistir. Dordiincii
boliimde arastirma yontemi agiklanirken, besinci boliimde ise elde edilen bulgular
sunulmustur. Son béliimde ise elde edilen bu bulgular1 arastirma sorular1 ¢ergevesinde

literatiirdeki caligsmalarin sonuclariyla birlikte tartigilmistir.

6.1. Cahsmanin Birinci Arastirma Sorusuna Yonelik Sonuc¢ ve Tartisma

Dijital REACT stratejisinin uygulandigr DG-1, REACT stratejisinin uygulandigi DG-2
ve mevcut dgretim programiyla ders islenen KG &grencilerinin Canlilarda Ureme,
Biiylime ve Geligme iinitesine iliskin hazir bulunusluk diizeylerini 6lgmek amaciyla ABT
uygulanmistir. Veri analizi sonuglarina gore, ABT 0n test puan ortalamalar1 arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir farklilik tespit edilmemistir. Bu sonug, arastirmaya katilan
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Ogrencilerin liniteye yonelik 6n bilgilerinin benzer diizeyde oldugunu gostermektedir. Bu
homojenlik, fen bilimleri 6gretim programinin sarmal yapiya uygun olarak tasarlanmis
olma gercegiyle agiklanabilir. Bu baglamda, 6grencilerin 5.simifta “Canlilar Diinyas1” ve
7.sinifta “Hiicre ve boliinmeler” {initelerini islemis olmalari, ¢alismanin ele aldig:
tiniteyle iliskilendirilebilir. Ayrica, aragtirmalarda uygulanan miidahalenin etkisinin
dogru bir sekilde gdzlemlenebilmesi i¢in baglangi¢ seviyelerinin benzer olmasi 6nemlidir.
Bu nedenle, deney ve kontrol gruplarina yonelik 6gretim uygulamalarmin etkisini

degerlendirmek i¢in son test ve kalicilik testi sonuglarina giivenilebilir.

Ote yandan, &gretim siirecinin sonunda deney gruplari ile kontrol grubu arasinda
akademik basar1 sonuglar1 karsilastirildiginda, deney gruplarinin kontrol grubuna gore
daha yiiksek basar1 elde ettigi acgikca goriilmiistiir. Bu durum, deney gruplarinda
gerceklestirilen ¢aligmalarin  6grenci  basarisint  olumlu bir sekilde etkiledigini
gostermektedir. Ozellikle, REACT stratejisinin dijital bir platformda uygulanmasi,
Ogrenci basarisin1 onemli dlgiide artirdigint gosteren bulgularla desteklenmektedir. DG-1
Ogrencilerinin son test basar1 puanlarinda goézlenen bu artis, ¢alismalar sirasinda
ogrencilerin aktif bir sekilde derse katilimini tesvik etmek, sinif i¢inde tartigma ortamini
olusturmak, somut ve gorsel materyaller kullanarak 6grencilerin ilgisini canli tutmak,
konulart giinliik yasamla iligkilendirmek i¢in animasyonlar kullanmak, 6grencilerin
birbirlerine yardimci olmalarini tesvik etmek gibi faktorlerle agiklanabilir. Bu faktorler,
ogrencilerin dersleri keyifli ve eglenceli bir sekilde islemelerine olanak tanirken, ayni
zamanda konular1 daha iyi anlamalarina yardimci olmaktadir. Bu nedenle, bu faktorler
basarty1 artiran 6nemli etkenler olarak degerlendirilebilir (Ozay Kose ve Cam Tosun,

2011; Karas ve Giil, 2020).

Calismada, REACT stratejisinin dijital platformda sunulusu 6grenci bagarisini artirdigina
dair literatiirde benzer sonuclar bulunmaktadir. Bu baglamda, Kumas (2015) tarafindan
yiriitillen bir ¢alismada, REACT stratejisine dayali yenilik¢i teknoloji ile
zenginlestirilmis 6gretim materyallerinin 6grencilerin kavramsal degisimlerine, 6grenme
giicliiklerini gidermeye, uygulama becerileri ve basari diizeylerini gelistirmeye yardimci
oldugunu ortaya koymustur. Tiirksoy (2019) tarafindan yapilan ¢alismada, artirilmis
gergeklik ve cevrim igi ileri kavram Ogretim materyali ile biitiinlestirilmis REACT

stratejisinin (Deney-1 grubu) ve buna ek olarak sunus yoluyla 6gretimde dahil edildigi
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(Deney-3 grubu) gruplarin kontrol grubuna kiyasla 6grenci basar1 diizeylerinde anlamli
farklilik oldugu ve bu farkliligin deney gruplar1 lehine oldugu sonucuna varilmistir.
Benzer sekilde, Saka (2011) tarafindan gerceklestirilen ¢alismada da REACT stratejisi ve

yonde etkiledigi sonucuna varilmistir.

Literatiirde, dijital teknolojinin fen &gretiminde kullaniminin 6grenci basarisini
artirdigina dair bagka calismalar da bulunmaktadir (Can, 2008; Canan Giingéren, 2010;
Karagéz, 2010; Ozkan, 2010; Bayrak, 2011; Saka, 2011; Hung vd., 2012; Ercan vd.,
2013; Balliel, 2014; Senel Coruhlu vd., 2016; Kdlemen, 2018; Tiirksoy, 2019). Bu
baglamda, Ozkan (2010) ve Karagoz (2010) yaptiklar1 arastirmalarda web destekli fen
Ogretiminin 6grenci basarisinda anlamli bir fark yarattigi sonucuna ulagmislardir. Canan
Giingoren (2010) ise uyarlanabilir egitsel web ortamlarinin 6grencilerin fen basarisinda
anlamli bir fark yarattigini belirtmistir. Bayrak (2011) tarafindan gercgeklestirilen bir
calisma, web ortaminda hazirlanan bir fen O0gretimi tasariminin 6grenci basarisinda
anlaml bir fark yarattigin1 gostermistir. Hung vd. (2012) ise projeye dayali dijital hikaye
anlatim ¢aligmalarinin 6grencilerin akademik basarilarimi artirdigini saptamistir. Ercan
vd. (2013) ve Can (2008) calismalarinda web tabanli fen egitiminin 6grenci basarisinda

anlamli bir fark yarattig1 sonucuna varmistir.

Balliel (2014) calismasinda, webquest destekli isgbirlik¢i 6grenme yaklasimi ile
gergeklestirilen fen 6gretiminin 6grenci basarisinda anlaml bir fark yarattigi sonucuna
varitlmigtir. Senel Coruhlu vd. (2016) ise calismalarinda, beyin temelli 6grenme
yaklagimina dayalt web destekli 6gretim materyalinin fen basarisinda anlamli bir fark
yarattigini belirtmislerdir. Bulus Kirikkaya vd. (2016) tarafindan yapilan ¢alismada,
bilgisayar destekli 6gretim yaziliminin 6grencilerinin fen basarisinda anlamli bir farklilik
yarattig1 gézlemlenmistir. Kélemen (2018) ise ¢alismasinda, bilgisayar destekli 6gretim
metodu ile iglenen fen derslerinin O6grencilerin basarisinda anlamli bir farklilik
olusturdugunu ifade etmistir. Griileroglu (2019) calismasinda ise, SE modeline uygun

Web 2.0 araglar ile islenen derslerin 68renci basarisini artirdigi sonucuna ulagsmaistir.

Yapilan tiim bu caligmalar incelendiginde, fen bilimleri derslerinde dijital materyal

kullaniminin 6grenci basarisini artirmada mevcut 6gretim programinin uygulanmasina
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gore daha etkili oldugu sonucunu destekler niteliktedir. Alan yazindaki bu ¢aligmalarin

sonuglari, yiiriitiillen ¢alismanin sonuglartyla benzerlik gostermektedir.

DG-2 6grencilerinin basarilarinin KG 6grencilerinden anlamli bir sekilde farklilastigi ve
bu farkliligin DG-2 lehine oldugu tespit edilmistir. Bu calisma bulgusu, REACT
stratejisinin bagari iizerindeki etkisini inceleyen onceki ¢alismalarin (Demircioglu vd.,
2012; Karsh ve Yigit 2015; Kirman Bilgin vd., 2017; Giinter, 2018; Keskin ve Cam,
2019; Putri ve Saputro, 2019; Susilawati vd., 2020; Yamag, 2023) sonuglariyla uyumlu
bir yapi sergilemektedir. Ornegin Giil vd. (2017) tarafindan yiiriitiilen bir ¢alismada
onuncu sinif 6grencilerine bosaltim sistemi konusu REACT stratejisi temelli etkinliklerle
ogretim amaclh kullanilmistir. Arasgtirma sonucunda, deney grubundaki 6grencilerin
bosaltim sistemi konusundaki bagarilarinda istatistiksel olarak anlamli bir artis oldugu
belirlenmistir. Benzer sekilde, Karas ve Giil (2019) tarafindan gerceklestirilen bir
calismada yedinci smif “Hiicre ve Boliinmeler” {initesinin REACT stratejisiyle
Ogretiminin 6grencilerin fen bilimleri dersine kars1 tutumlari ile fen 6grenmeye yonelik
motivasyonlarma etkisi incelenmistir. Calismanin sonucglarina gore, deney ve kontrol
grubu 6grencileri arasinda yapilan basari testlerinin 6n test ve son test puanlari arasinda
deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmugtur. Demircioglu vd.
(2017) tarafindan yiiriitiilen bir arastirmada, REACT stratejisine dayali ti¢ farkl etkinlik
hazirlanmis ve bu etkinliklerin Ogrencilerin  68retimine katkis1 arastirilmistir.
Arastirmanin sonucuna gore, REACT stratejisine dayali 6gretim uygulanan deney

grubunun daha basarili oldugu gézlemlenmistir.

DG-1, DG-2 ve KG gruplarindaki 6grencilerin "Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme"
tinitesinde Ogrendikleri bilgilerin kalicihgimi degerlendiren sonuglar, dijital REACT
stratejisinin kullanildigi DG-1 ve REACT stratejisinin kullanildigi DG-2 gruplarinda

Ogrenilen bilgilerin daha kalict oldugunu gostermektedir.

Calisma bulgulari, deney gruplart arasinda bilgi kaliciligi konusunda anlamli bir fark
olmadigin1 gostermekle birlikte, DG-1 ve KG arasinda ABT son test ile kalicilik test
puanlar1 arasinda ¢ok yiiksek diizeyde, DG-2 ile KG arasinda ise ABT son test ile kalicilik
test puanlari arasinda yiiksek diizeyde pozitif ve anlamli bir iligki oldugunu

gostermektedir. Bu sonugclar, dijital REACT stratejisinin, REACT stratejisine gore bilgi
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kalicilig1 tizerinde daha fazla etkili oldugunu gostermektedir. Demirel vd. (2002) ne gore
Ogrenciler, gordiikleri, isittikleri, konustuklar1 ve dokunduklarint daha iyi
hatirlamaktadir. Bu durum, 6grenme siirecinde daha fazla duyu organinin aktif
oldugunda, dgrenilen bilgilerin hatirlanmasinin daha kolay olabilecegi ve unutmanin daha
zor olabilecegi anlamina gelir. Ayrica dijital materyallerin derste kullanimi, soyut
kavramlari, olaylar1 ve nesneleri somutlastirmada etkili bir yontem olarak goriilmektedir
(Lin vd., 2015). Bu baglamda, dijital REACT uygulamalarinin bilginin zihinde

canlandirilmasina yardimei olarak bilgi kaliciligini artirabilecegi sdylenebilir.

Calismanin sonuglarina paralel olarak, literatiirde REACT stratejisinin dijital
materyallerle sunulusunun 6grencilerde bilgi kaliciligini artirdigina dair benzer sonuglar
bulunmaktadir. Bu baglamda, Tiirksoy (2019) tarafindan yapilan bir ¢alismada, dijital
materyallerle biitiinlestirilen dgrenme modellerinin (AR ve CIDKOM ile biitiinlestirilmis
REACT, AR ve CIDKOM ile biitiinlestirilmis REACT stratejisi ve sunus yoluyla dgretim

modeli) bilgi kaliciligini artirdigi sonucuna ulagilmistir.

Ayrica, sadece REACT stratejisine dayali 6gretim siirecinin sonunda 6grenmenin daha
kalic1 oldugunu tespit eden ¢alismalar da mevcuttur (Demircioglu, 2008; Ultay ve Calik,
2011; Sunar 2013; Karslh ve Yigit, 2015; Giil, 2016; Ruscuklu, 2017; Baydere ve Aydin,
2019; Karas ve Giil, 2019; Keles, 2019; Jannah vd., 2020; Kaya, 2020; Akgiirbiiz, 2023).
Ultay ve Calik (2011), REACT stratejisinin basariy1 arttirarak 6grenmenin kaliciligini
arttirdigini tespit etmistir. REACT stratejisinin uygulandigi derslerde 6grencilerin verdigi
miilakat sonuglarina gore, Ogrencilerin tamami yaklasimla ilgili olumlu goriisler
belirtmistir. Ogrenciler, derste kullanilan baglamlarin 6grendikleri konularin daha kalici
ve unutulmaz olmasima yardimci oldugunu ifade etmislerdir. Giil (2016) tarafindan
yapilan bir ¢alismada da REACT stratejisinin uygun bir sekilde islendigi fotosentez

konusunun dgrencilerde bilgi kaliciligini artirdigini gostermistir.

Baydere ve Aydin (2019) tarafindan agiklama destekli REACT stratejisi kullanilarak goz
konusunun &gretimi iizerinde yapilan arastirmada, bu stratejinin 6grencilerin bilgi
kaliciligin1 olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir. Karas ve Giil (2019) tarafindan
yiriitiilen bir ¢aligmada ise, hiicre ve boliinmeler iinitesinin REACT stratejisiyle

Ogretiminin 6grencilerin tutum ve motivasyonlari iizerinde anlamli bir etki yaratmadigi,

171



ancak kalici 6grenme diizeylerinde anlamli bir artis olusturdugu goriilmiistiir. Keles
(2019) tarafindan yiiriitiilen ¢aligmada, saf maddeler, karisimlar ve karigimlarin ayrilmasi
konularimin REACT stratejisiyle islenmesinin 6grencilerin bilgi kaliciligini artirdigi
tespit edilmigtir. Jannah vd. (2020) ¢aligmalarinda REACT stratejisine dayali rehberli
sorgulama modelinin, 6grencilerin 1s1 ve sicaklik konusundaki basarilarina olan etkisini
incelemiglerdir. Calisma sonucunda, bu modelin 6grencilerin basar1 diizeylerini
artirdigini ve bu yontemin 6grencilerin dogrudan bilgi edinme siirecine daha aktif katilim
sagladig i¢in bilgiyi hatirlamay1 ve yorumlamay1 da kolaylastirdigini belirtmistir. Kaya
(2020) ise, sindirim sistemi konusunun REACT stratejisiyle islenmesinin 6grencilerin
basarilari, tutumlart ve kalict bilgi edinmeleri iizerinde olumlu etkileri oldugunu
gozlemlemistir. Son olarak, Akgilirbliz (2023) tarafindan yapilan bir c¢alismada,
viicudumuzdaki sistemler tnitesinin siif dis1 etkinliklerle biitiinlestirilmis REACT
stratejisiyle islenmesi 6grencilerin basarilar1 ve bilgilerinin kalicilig1 iizerinde olumlu bir

etki yarattig1 sonucuna varilmistir.

Yapilan tiim bu ¢alismalar incelendiginde, fen bilimleri derslerinin REACT stratejileriyle
islenmesinin Ogrencilerde bilgi kaliciligini artirmada mevcut Ogretim programinin
uygulanmasina gore daha etkili oldugu sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Alan yazindaki

caligsmalarin sonuglari, yapilan ¢alismanin sonucuyla benzerlik gostermektedir.

Yildirrm ve Giiltekin (2017)’in ifade ettigine gore, yasam temelli 6grenme, 0gretim
siirecinde G6grencilerin siirece etkin katilimini saglayarak bilissel siireclerin yani sira
duyussal siireclerini de dikkate almaktadir. Bu nedenle 6grencilerin basarilariyla birlikte
tutum ve motivasyonlar1 gibi duyussal siiregler de yasam temelli 6grenmenin vurgusu
icinde yer almaktadir. Bu baglamda, arastirmada yasam temelli 6grenmenin REACT
stratejileriyle yapilan 6gretimin 68renci basaris1 ve bilginin kalicilig1 iizerine etkisinin
yani sira grencilerin fen bilimleri dersine yonelik tutumlari ve fen 6grenmeye yonelik
motivasyonlart da incelenmistir. Bu sonuglar sirasiyla ¢alismanin ikinci, {igiincii ve
dordiincii arastirma sorularma yonelik yapilan sonu¢ ve tartisma basliklar1 altinda

sunulmustur.
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6.2. Cahsmanin fkinci Arastirma Sorusuna Yénelik Sonuc ve Tartisma

Dijital REACT stratejisinin uygulandigr DG-1, REACT stratejisinin uygulandigi DG-2
ve mevcut 0gretim programiyla ders islenen KG Ogrencilerinin fen dersine yonelik
tutumlarinin 6n test ve son test puanlart karsilastirilmistir. Veri analizi sonuglarina gore,
calisma gruplarinin FBDTO &n test puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli
bir farklilik tespit edilmemistir. Bu sonug, arastirmaya katilan 6grencilerin fen dersine
yonelik tutumlarinin baglangicta birbirine yakin oldugunu gostermektedir. Uygulama
sonrasinda ise DG-1, DG-2 ve KG &grencilerine FBDTO son testi uygulanmistir. FBDTO
On test ve son test puanlar incelendiginde, DG-1 ve KG 6grencilerinin tutum puan
ortalamalarinda artig goriilirken DG-2 6grencilerinin tutum puan ortalamalarinda kiiglik
oranda azalma gozlemlenmistir. Bu veriler 1s1ginda, farkli 6gretim modellerinin
ogrencilerin fen bilimleri dersine yonelik tutumlarinda anlamli bir artis saglamadig:
sonucuna vartlmistir. Nitekim ilgili literatiirde, kalici tutum ve davranis degisikliklerinin
uzun bir 6gretim sonrasinda ortaya ¢ikabilecegi belirtilmektedir (Karamustafaoglu, 2003;
Inceoglu, 2010; Tavsancil, 2014; Kilig, 2015; Yildirim ve Giiltekin, 2017). Bununla
birlikte, deney gruplarina yonelik uygulamalarin, 6grenciler i¢in yeni ve farkli bir
deneyim olmasimin etkisi de olabilir. Ozellikle dgrenci giinliiklerinde “Daha énce béyle
bir etkinlik yapmadigim i¢in baslarda zorlandim. Ancak zaman ilerledik¢e giizel
asamalar kaydettim. Ozgiivenim artti ve artik teknoloji konusunda daha hékim oldugumu
diistiniiyorum.” gibi ifadeler, bu yeni deneyimin ogrenciler iizerindeki etkisini

yansitmaktadir.

Calismayla ilgili literatiirii inceledigimizde REACT stratejisinin dgrencilerin fene
yonelik tutumlar1 {izerindeki etkisini inceleyen, benzer calismalarla karsilasmak
miimkiindiir (Giil, 2016; Karas ve Giil, 2019; Kili¢, 2015; Yildirim, 2015; Yildirim ve
Giiltekin, 2017; Gormiis, 2021). Ornegin Giil (2016) tarafindan yiiriitiilen bir calismada,
fotosentez konusunun REACT stratejisiyle ogretilmesinin ardindan 6grencilerin derse
yonelik tutumlarinda belirgin bir artis gbzlenmemistir. Bununla birlikte, 6grencilerin
baslangigtaki tutumlarinin zaten yiiksek olmasi nedeniyle son testlerde anlamli bir
degisiklik goriilmedigi yorumu yapilmistir. Karas ve Giil (2019) ise, hiicre ve boliinmeler
tinitesinin REACT stratejisiyle 6gretilmesinin 6grencilerin fen bilimleri dersine yonelik

tutumlar1 ve fen 6grenmeye yonelik motivasyonlari tizerindeki etkisini incelemistir. Bu
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calismanin sonuglari, REACT stratejisinin tutum ve motivasyonlar {izerinde anlamli bir
etki yaratmadigin1 géstermistir. Kilig (2015) ise, calismasinda, matematik basarisi, derse
yonelik tutum ve giinliik hayatta matematik problemlerini kullanma becerisinin, REACT
stratejisinin 6gretimi nasil degistigine odaklanmistir. Arastirmanin sonuglari, ilkogretim
7.sin1f 6grencilerinin matematik basari testi sonuglarinda deney grubunun lehine bir artig
gosterdigini, ancak kalicilik testi, tutum ve transfer testi sonuglarinda deney ve kontrol

gruplari arasinda anlamli bir fark olmadigini ortaya koymustur.

Yildirim (2015), “Viicudumuzun Bilmecesini Cozelim” {initesi ¢ercevesinde REACT
stratejisinin temel alindig1 etkinliklerin 6grenme siirecine etkisini incelemistir. Arastirma
sonuglarina goére, REACT stratejisi uygulamalarinin 6grencilerin bilimsel tutumlari
disindaki diger degiskenler tizerinde olumlu bir etkisi oldugu gézlenmistir. Yildirim ve
Giiltekin (2017), dordiincii sinif Fen ve Teknoloji dersinde REACT stratejisinin temel
alindig1 uygulamalarin etkisini aragtirmiglardir. Arastirmanin sonucunda, REACT modeli
ile gergeklestirilen uygulamalarin 6grencilerin motivasyon seviyelerini anlamli bir
sekilde etkiledigi, ancak tutumlar iizerinde anlamli bir etki olusturmadigi sonucuna
varilmigtir. Gormiis (2021) ise yaptig1 ¢alismada, dolasim sistemi konusunun REACT
stratejisiyle islenmesinin 6grencilerin biyoloji dersine yonelik tutumlarinda herhangi bir

degisiklik meydana getirmedigini belirtmistir.

Ayni zamanda, bu calismanin bulgulariyla celisen REACT stratejisinin tutumlar
tizerindeki etkisini inceleyen ¢alismalar da bulunmaktadir (Dagistanli ve Yildirim, 2020;
Kaya, 2020; Ozkan, 2022). Dagistanli ve Yildirim (2020), ilkdgretim seviyesindeki
ogrencilerin “cevre” konusunun REACT stratejisiyle Ogretilmesinin ardindan, dersle
ilgili tutumlarini incelemistir. Bu ¢alismadan elde edilen sonuglara goére, REACT
stratejisinin kullanildig1 6gretim materyali ve yonteminin, giinliikk yasamda dnem tasiyan
cevre sorunlarina olumlu bir tutum ve davranis gelistirmekte dnemli bir katki sagladig:
belirtilmistir. Kaya (2020) ise sindirim sitemi konusunun REACT stratejisi ile
islenmesinin, Ogrencilerin basarisi, bilgi kaliciligi, dersle ilgili tutumlann ve
motivasyonlar1 {izerindeki etkisini arastirmistir. Yapilan veri analizleri, REACT
stratejisinin  Ogrencilerin dersle ilgili tutumlarint olumlu yodnde etkiledigini ortaya
koymustur. Ozkan (2022) tarafindan gergeklestirilen bir calismada, madde dongiileri ve

cevre sorunlart konusunun REACT stratejisinin adimlarmma uygun bir sekilde
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Ogretilmesinin  Ggrencilerin  basarilarina, derse ilgilerine ve arastirma-sorgulama
tutumlarma etkisi arastirilmistir. Elde edilen verilere gore, REACT stratejisinin
Ogrencilerin arastirma-sorgulama tutumlar1 ve fen konularina ilgilerini olumlu bir sekilde

etkiledigi sonucuna ulagilmstir.

Arastirma kapsaminda, dijital ortama entegre edilmis REACT stratejisi uygulamasinin
DG-1 ile normal miifredatin uygulandigi KG 6grencilerinin FBDTO son test puanlari
karsilastirildiginda, istatiksel olarak anlamli bir fark tespit edilmemistir. Bu tiir calisma
bulgularinin literatiirde sik¢a rastlanan bir gergek oldugunu sdylemek miimkiindiir.
Ornegin Ercan vd. (2013), Ozkan (2010) ve Karagoz (2010), web destekli fen ve teknoloji
Ogretiminin 6grencilerin fene yonelik tutumlarint arastirmiglardir. Bu ¢aligmalarin
sonuglari, bu arastirmanin bulgularin1 destekler nitelikte olup, web destekli fen ve
teknoloji Ogretiminin O6grencilerin tutumlarinda anlamli bir farklihik yaratmadigini
gostermektedir. Giirer (2012) ise beyin temelli 6grenme kuramini temel alan web destekli
fen ve teknoloji materyalinin 6grencilerin fene yonelik tutumlarinda anlamli bir farklilik

yaratmadigini bulmustur.

Ilgili literatiir incelendiginde, bu c¢alismanin sonucunun aksine, web tabanli fen
Ogretiminin Ogrencilerin fene yonelik tutumlarimi olumsuz bir sekilde etkileyebilecegi
sonucuna varan ¢aligmalar da mevcuttur. Acar Kocaoglu (2012) tarafindan ytiriitiilen bir
calismada, web tabanli fen egitiminin 6grencilerin tutumlar tizerinde kontrol grubunun
lehine anlamli bir fark yarattigi gézlemlemistir. Tiim bu caligmalar, web tabanli fen
Ogretiminin Ogrencilerin tutumlarinda anlamli bir fark yaratabilecegi gibi, bazi

durumlarda ise bu farkin anlamli olmayabilecegi sonucunu ortaya koymaktadir.

6.3. Calismanin Uciincii Arastirma Sorusuna Yonelik Sonu¢ ve Tartisma

Dijital REACT stratejisinin uygulandigi DG-1, REACT stratejisinin uygulandigi DG-2
ve mevcut 0gretim programiyla ders islenen KG 6grencilerinin dijital teknolojiye yonelik
tutumlarmi dlgmek i¢in DTYTO 6n test ve son test puanlar1 karsilastirilmistir. Her iki
grubun On test puanlarinin benzer olmasi, baglangigta 6grencilerin dijital teknolojiye yonelik

tutumlarinin birbirine yakin oldugunu gdstermektedir.
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Calisma grubu dgrencilerinin DTYTO &n test ve son test puanlari incelendiginde, dijital
REACT stratejisinin uygulandigi DG-1 6grencilerinin son test puanlarinda bir artis
gozlemlenirken, diger gruplarla karsilastirildiginda bu artisin istatistiksel olarak anlamli
bir fark tasimadig1 goriilmektedir. Bu sonug, tutumlarin zaman i¢inde degisim gosterme
egiliminde oldugunu ve bazi tutumlarin bir kez olustuktan sonra yeni gercekler veya
etmenlerle karsilagsalar bile degismekte daha direncli olabilecegi seklinde agiklanabilir
(Freedman vd., 1998; Sakalli, 2001; Demirtas-Madran, 2012). Bunun yam sira
ogrencilerin dijital yerliler olarak kabul edildiklerinden dijital teknolojiye yonelik
tutumlarmin yiiksek olarak smifa geldiklerini ifade etmek miimkiindiir. Nitekim bunu
DTYTO &n test puanlarinda goérmek miimkiindiir. Ogrenci goriisme formunda
“Teknolojiyle zaten aram iyi oldugundan dolayi evde bir kere tekrar etmem yeterli

oluyor.” seklindeki ifadeden anlamak miimkiindjir.

Alan yazini incelendiginde gerek REACT stratejilerinin gerekse dijital ortama entegre
edilmis REACT uygulamalarinin &grencilerin teknolojiye yonelik tutumlart {izerine
etkisinin incelendigi herhangi bir ¢alismaya rastlanmamistir. Bu nedenle, teknoloji
destekli fen Ogretimine yonelik calismalar incelenmis ve bu ¢alismanin bulgulariyla
benzer sonuglar ortaya ¢ikmustir. Ornegin, Giirleroglu (2019) tarafindan yiiriitiilen bir
calismada, kuvvet ve enerji initesinin 5E modeline uygun Web 2.0 araglan ile
islenmesinin 6grencilerin tutumlarini, akademik basarilarini, motivasyonlarini ve dijital
okuryazarliklarim1 ne Olclide degistirdigi tespit edilmeye calisilmistir. Calismanin
sonuclarina gore, web 2.0 araclar1 ile gergeklestirilen fen derslerinin 6grencilerin
basarilarini ve motivasyonlarint artirdigi, ancak tutumlarimi ve dijital okuryazarlik
diizeylerini etkilemedigi gorilmiistiir. Yilmaz (2019) tarafindan yiirtitiilen bir calismada
ise, “Giines Sistemi ve Otesi” iinitesinin QR kodlar ile hazirlanan oyunlarin dgrencilerin
fene ve teknolojiye yonelik tutumlarina etkisi arastirilmistir. Veri analizleri sonucunda,
ogrenci gilinliiklerinde QR kodlar ile hazirlanan oyunlarin zevkli, heyecanli ve dgretici
oldugu ortaya ¢ikmistir. Bununla beraber 6grenciler, ders i¢i etkinlik olarak oynadiklari
oyunlarin derse aktif katilimlarini sagladigin1 ve bu oyunlar sayesinde kalic1 bilgiler
edindiklerini belirtmislerdir. Lacin (2021) tarafindan yiiriitilen bir c¢aligmada ise,
“Kuvvet ve Enerji” linitesinin e-0grenme faaliyetleri kapsaminda, Classdojo uygulamasi
ile ders islenmesinin 0grenci basarisini, fene yonelik motivasyonu, dijital okuryazarligi

ve teknolojiyi kullanarak kendi kendilerine 6grenmeyi nasil etkiledigi arastirilmistir. Veri
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analizleri sonucunda, Classdojo ile desteklenen e-6grenme uygulamalarinin dijital
okuryazarlik ve teknoloji ile kendi kendine 6grenme becerileri iizerinde herhangi bir fark

yaratmadigi belirlenmistir.

Ilgili literatiir incelendiginde, bu ¢alismanin sonucundan farkli olarak, teknoloji destekli
fen Ogretiminin Ogrencilerin dijital teknolojiye yonelik tutumlarini olumlu etkiledigi
seklinde ¢alismalar da bulunmaktadir. Ornegin, Tavukcu (2008) bilgisayar destekli
Ogretimin bilgisayara yonelik tutumu olumlu yonde etkiledigini tespit etmistir. Benzer
sekilde, Giil ve Yesilyurt (2011) bilgisayar destekli 6gretim uygulanan deney grubu
Ogrencilerinin bilgisayara yonelik tutum puanlarinda olumlu bir artis oldugunu
belirlemislerdir. Yavuz ve Coskun (2008) tarafindan yapilan bir ¢calismada ise teknoloji
destekli proje uygulamalarinin sonrasinda 6grencilerin teknolojiye yonelik tutumlarinin
olumlu yonde gelistigi tespit edilmistir. Yildirnm (2018) tarafindan yiiriitillen bir
calismada, baglam temelli 6grenmeye uygun hazirlanmis STEM uygulamalarinin
O0gretmen adaylariin ¢evreye karst duyarliliklari, davranislari, tutumlari, dogaya olan
bagliliklar1 ve teknolojiye karsi tutumlar iizerine etkisi incelenmistir. Bu ¢alisma, baglam
temelli 6grenmenin 6gretmen adaylarinin dogaya olan bagliliklar1 ve teknolojiye karsi
tutumlarini olumlu yonde etkiledigini gostermistir. Ayrica Akbaba (2019) tarafindan
yiiriitiilen bir calismada, web 2.0 uygulamalarinin 6grencilerin fen ve teknolojiye yonelik
tutumlarim1 nasil etkiledigi arastirilmistir.  Veri analizleri sonucunda, web 2.0
uygulamalar ile islenen derslerin 6grencilerin fen ve teknoloji kullanim tutumlari

tizerinde olumlu bir etkisi oldugu gézlemlenmistir.

6.4. Cahsmanin Dordiincii Arastirma Sorusuna Yonelik Sonug¢ ve Tartisma

DG-1"de dijital REACT stratejisi, DG-2’de REACT stratejisi ve KG’de mevcut 6gretim
programiyla dersler islenirken, 6grencilerin fen dersine yonelik motivasyon on test ve son
test puanlar1 karsilastinlmistir. Veri analizi sonuclarma gére, FOYMO 6n test puan
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik tespit edilmemistir. Bu
sonug, caligmaya katilan 6grencilerin baslangicta fen dersine yonelik motivasyonlarinin
benzer diizeyde oldugunu gostermektedir. Ayn1 zamanda bu sonug, calisma gruplari

arasinda karsilastirma yapabilme agisindan uygun bir temel oldugunu gostermektedir.
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Calisma sonucunda, FOYMO 6n test ve son test puanlar1 incelendiginde, DG-1 ve KG
ogrencilerinin motivasyon puanlarinda artis gozlenirken, DG-2 Ogrencilerinde ise
motivasyon puanlarinda az miktarda bir azalma tespit edilmistir. Bununla birlikte,
uygulama Oncesinde ve sonrasinda dgrencilerin motivasyonlarinda dnemli bir degisim
olmadi@ goriilmiistiir. Ozellikle, grencilerin uygulama dncesi ve sonrasinda motivasyon
Olceginden elde ettikleri puanlarin zaten yiiksek bir seviyede oldugu gozlemlenmistir.
Ilgili literatiir incelendiginde, REACT stratejisinin 6grencilerin fene yénelik
motivasyonlar1 lizerindeki etkisini arastiran benzer ¢aligmalara sik¢a rastlamak
miimkiindiir. Ornegin, Giil (2016) fotosentez konusunun REACT stratejisiyle
islenmesinin 6grencilerin derse iligkin tutum, motivasyon, sorgulayici 6grenme becerileri
ve bilgi kalicilik diizeylerine etkisini incelemistir. Ancak elde edilen bulgular, REACT
stratejisiyle islenen dersin, motivasyon {izerinde istatistiksel olarak anlamli bir etki
yaratmadigini gostermistir. Ayrica, Giil vd., (2017) yaptiklar1 calismada, REACT
stratejisinin O0grencilerin motivasyonlari iizerinde anlamli fark olusturmadigini tespit

etmislerdir.

Karas ve Giil (2019), “Hiicre ve Bodliinmeler” finitesinin REACT stratejisiyle
islenmesinin dgrencilerin fen bilimleri dersine karsi tutum ve fen 6grenmeye yonelik
motivasyonlarina etkisini aragtirmislardir. Bu ¢alismanin sonucunda da REACT
stratejisinin 6grencilerin motivasyonlar1 iizerinde anlamh bir etki yaratmadigi ortaya
cikmistir. Keles (2019) ise saf maddeler, karisimlar ve karisimlarin ayrilmasi konularinin
REACT stratejisiyle islenmesinin Ogrencilerin akademik basarisi, fen 6grenimi 6z
yeterliligi, bilginin kaliciligi, fen 6grenmeye yonelik motivasyonu ve sorgulayici
O0grenme becerisi iizerindeki etkisini incelemistir. Veri analizleri sonucunda, REACT
stratejisinin bilginin kaliciligini artirdigi ancak 6grencilerin motivasyonunu artirmadigi

goriilmiistiir.

Bununla birlikte, REACT stratejisi ile yapilan dgretimin dgrencilerin motivasyonlari
izerine etkisinin bu aragtirmanin bulgulari ile ¢elisen ¢alismalar da mevcuttur (Yildirim,
2015; Demircioglu vd., 2019; Kaya, 2020). Yildirim (2015) “Viicudumuzun Bilmecesini
Cozelim” Tinitesi kapsaminda REACT stratejisine uygun diizenlenen etkinliklerin
O0grenme siirecine etkisini arastirmistir. Yapilan ¢alismanin bulgularina gore, REACT

stratejisi uygulamalarinin 6grencilerin bilimsel tutumlar1 disindaki diger degiskenler
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tizerinde olumlu etkisi oldugu gézlemlenmistir. Demircioglu vd. (2019) ise hazir gidalar
konusunun REACT stratejisiyle islenmesinin 6grencilerin akademik basarist ve kimya
dersine yonelik motivasyonu iizerindeki etkisini incelemistir. Yapilan veri analizleri
sonucunda, REACT stratejisinin dgrencilerin motivasyonunu artirdig tespit edilmistir.
Kaya (2020) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada ise sindirim sitemi konusunun REACT
stratejisiyle iglenmesinin 6grencilerin basarisi, bilginin kaliciligi, derse yonelik tutum ve
motivasyonu iizerindeki etkisi incelenmistir. Yapilan veri analizleri sonucunda, REACT

stratejisinin dgrencilerin motivasyonlarinda olumlu bir etki yarattig1 gdzlemlenmistir.

Calismada, dijital ortama entegre edilen REACT stratejisinin uygulandigi DG-1 ile
normal miifredatin uygulandigit KG &grencilerinin  FOYMO son test puanlar
karsilastirildiginda istatiksel olarak anlamli bir fark olusmadig1 goriilmiistiir. Literatiirde
buna benzer ¢alisma bulgulariyla karsilasmak miimkiindiir. Ornegin, Lagin (2021)
tarafindan yapilan bir aragtirmada, kuvvet ve enerji iinitesinin e-6grenme faaliyetleri
kapsaminda Classdojo uygulamasi ile islenmesinin Ogrenci basarisini, fene yonelik
motivasyonu, dijital okuryazarligi ve teknolojiyi kullanarak kendi kendine 6grenmeyi
nasil etkiledigi incelenmistir. Yapilan veri analizleri sonucunda, Classdojo ile
desteklenen e-6grenme uygulamalarinin 6grencilerin fen 6grenmeye yonelik motivasyon

tizerinde herhangi bir fark yaratmadigi tespit edilmistir.

6.5. Cahsmanin Besinci Arastirma Sorusuna Yonelik Sonug¢ ve Tartisma

"Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme" iinitesini ele alan dgretim strateji ile 6nceki
derslerde kullanilan 6gretim yontemleri arasindaki farkliliklar1 degerlendiren &grenci
goriisleri incelendiginde, her iki grupta da benzer egilimler gozlenmektedir. Ogrenciler,
ozellikle derse daha aktif katilimin, sinif i¢i etkilesimin artmasinin ve isbirligi ile
O6grenmenin 6nemini vurgulamislardir. Ayrica, ifade edilen isbirligi unsurlari, her iki grup
ogrencisinin de derslerden daha memnun kaldigini, derslerin daha keyifli gectigini,
konularin daha iyi anlasildigin1 gostermektedir. Benzer sekilde Kaya (2020)’nin
calismasinda da ogrenciler, REACT stratejisi ile uyumlu etkinliklerin dersleri daha
eglenceli hale getirdigini ve bu uygulamalar sayesinde 6grenciler arasinda etkilesim
oldugunu ifade etmistir. Ayrica bu tiir uygulamalarin isbirlikli 6grenmeyi tesvik ettigi,

ogrenciler arasinda etkilesimi artirdigi, yardimlagsma ve tartisma becerilerinin gelisimine
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katki sagladigi seklinde bulgular elde edilmistir. Bu sonuglar ayni Fidan (2018)’in

calismasinda da teyit edilmektedir.

Nitekim hem dijital REACT hem de REACT stratejilerinin uygulanmasiyla ilgili olarak
ogrencilerin deneyimledigi duygular incelendiginde, olumlu duygularin belirgin bir
sekilde 6ne ¢iktig1 goriilmiistiir. Ozellikle mutluluk, eglence, artan 6zgiiven ve basari hissi
gibi duygular siklikla paylasilmistir. Bu olumlu duygularin olugmasinda etkinliklerin
etkilesimli ve ilgi ¢ekici olmasinin yani sira isbirligi firsatlarinin sunulmasi ve 6grenme
motivasyonunun artist gibi faktorler etkili olmustur. Ayrica Fen Bilimleri derslerinin
stirekli olarak bu stratejiyle islenmesi fikri, Ggrencilerin yeni ders modeline olan

memnuniyetlerini agik¢a yansitmaktadir.

Deney gruplarina yapilan uygulamalarin sonucunda, 6grencilerin en yararli buldugu
bilgiye iliskin gériisler incelendiginde, her iki grupta da "Canlilarda Ureme, Biiyiime ve
Gelisme" konusunda Ogrenilen bilgilerin giinliik yasamda nasil kullanilabilecegi ve
gercek diinya ile nasil baglant1 kurulabilecegi 6ne ¢cikmstir. Ozellikle hayvan sahiplenme,
bitki asilama gibi pratige doniik etkinliklerle kazanilan deneyimler vurgulanmistir. Stireg
icinde zorlanilan veya begenilmeyen etkinlikler hakkindaki goriisler degerlendirildiginde
ise, baz1 ogrencilerin 6zellikle video etkinliklerini begenmedikleri ve bitki asilama ile
Latince kelime ezberleme konularinda zorluk yasadiklari belirtilmistir. Giines ve Giines
(2005) tarafindan yapilan bir ¢alismada, biyolojiye ilgi duymayan 6grencilerin bu durumu

genellikle Latince kelimelerin fazla kullanilmasina baglamis oldugu goriilmiistiir.

Deney grubu 6grencilerinin ¢alisma siireci boyunca edinilen bilgilerin giinliik hayattaki
onemini ve kullanimini degerlendiren goriislerine bakildiginda, bu bilgilerin giinliik
yasamda yaygin bir sekilde kullanilmasinin vurgulandigi goriilmektedir. Ogrenciler, bu
bilgilerin farkli alanlarda degerli oldugunu belirterek ise yararliligini, meslek se¢imine
katki saglamasini ve giinliik yasami kolaylastirmasini 6ne ¢ikarmislardir. Bu sonuglar,
ogrencilerin edindikleri bilgileri giinliik yasamda faydali bir sekilde kullanmanin 6nemini
anladigini ve bu bilgilerin saglik, pratik kullanim, meslek se¢imi ve yasam kolaylig1 gibi
cesitli alanlarda onemli bir rol oynadigin1 gostermektedir. Literatiirde bu ¢alismanin
sonuclarina benzer sonuglara ulasilan ¢alismalarin mevcut oldugu goriilmektedir (Yigit,
2015; Tiitlinct, 2016; Demircioglu vd., 2017; Giil ve Konu, 2018; Demircioglu vd., 2019;
Kaya, 2020).
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7. ONERILER

Aragtirmanin sonuglarindan yola ¢ikilarak yapilan oneriler arastirmacilar i¢in oneriler ve

MEB’e yonelik oneriler seklinde iki baslik halinde sunulmustur.

Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Literatiirde, REACT stratejisi ile ilgili yapilan ¢alismalarin siirl sayida oldugu goz
oniinde bulundurularak, bu stratejiye dayali daha fazla arastirma yapilmasi
gerekmektedir. Bu sekilde, stratejinin 6grenme siireglerindeki ¢esitli etkileri ve stratejiyi

etkileyen faktorler daha ayrintili bir sekilde anlagilabilir.

Calismanin sonuglarina gore, 6grencilerin tutum ve motivasyonlariin uygulama
sonrasinda anlamli bir sekilde degismedigi tespit edilmistir. Bu nedenle, calisma
gruplarina yonelik uygulamalarin daha uzun siireli olarak siirdiiriilmesinin, 6zellikle

tutum ve motivasyon gelistirmede daha etkili olabilecegi dnerilmektedir.

Dijital platformda sunulan REACT stratejisinin 6grenci basaris1 ve kalict 6grenme
acisindan olumlu sonuclar gosterdigi goriilmiistiir. Bu sonuclar dogrultusunda, fen

bilimleri dersinin farkli konular1 i¢in de benzer yontemlerin gelistirilmesi 6nerilmektedir.

Arastirmada Ogrencilerin duyussal 6zellikleri olan tutum ve motivasyonlari iizerinde
REACT stratejisinin etkisi incelenmistir. Gelecekteki arastirmalarda, ilgi, algi, 6z yeterlik

gibi diger 6zelliklerin de bu yontemin etkisi acisindan degerlendirilmesi onerilir.

Bu ¢alismanin sinirhiliklarindan biri, "Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme" {initesinin
siirli bir siireyle ele alinmis olmasidir. Gelecekteki ¢aligmalarda, daha uzun bir siire
boyunca yapilan etkinliklerin 6grenme stiregleri ve tutum tizerindeki etkileri daha detayl

olarak incelenebilir.

Aragtirmanin sinirliliklart ve gelecekteki ¢alismalar i¢in Oneriler, aragtirmacilarin benzer
calismalar yaparken gz Onilinde bulundurmasi gereken hususlari icermektedir. Bu
baglamda, "Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme" {initesinin yani1 sira farkli iinitelerin

ve derslerin de incelenmesi Onerilir.
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Bu calisma, bir devlet okulunda bulunan ii¢ farkli simifta uygulanmistir. Benzer
arastirmalarin, daha fazla grup ve okulda gergeklestirilmesi, arastirmanin daha anlaml

hale gelmesine katki saglayabilir.

Bu ¢aligma, REACT stratejisinin dijital bir ortamda nasil entegre edilebilecegine
odaklanmistir. Gelecekteki ¢alismalarda, REACT stratejisinin basamaklari, metaverse
teknolojileri gibi yeni dijital platformlarla birlestirilerek daha ileri diizeyde bir 6grenme

deneyimi olusturulabilir.
MERB'e Yénelik Oneriler

Dijital etkinliklerle zenginlestirilmis REACT stratejisinin uygulanmasi i¢in gerekli arag
gere¢ ve 0grenme ortamlarinin saglanmasi 6nerilmektedir. Bu sekilde, 6gretmenler daha

etkili ve verimli bir sekilde bu stratejiyi kullanabilirler.

Ogretmenlerin REACT stratejisinin potansiyelini daha iyi anlamasi ve etkili bir sekilde
kullanmast i¢in hizmet i¢i egitimler diizenlenebilir. Bu egitimlerde, stratejinin nasil
uygulanacagi, materyal se¢imi ve 6grenci ilgisini artirma yontemleri gibi konular ele

alinabilir.

MEB'in okullarda yeni diizenlemesi geregi 6grencilerin telefon ve tabletlerini okula
getiremeyecekleri gdz Oniine alindiginda, gelecekte benzer ¢aligmalar igin okullarda sabit

bilgisayarlarla donatilmis bir teknoloji fen sinifi olusturulmasi diisiintilebilir.
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Islenmesinde Dijital REACT Uygulamalarm Etkisi

Arastirma Tiirii

Karma Y ontem

Arastrmacilar
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Ek-2. i1 Milli Egitim Miidiirliigii Arastirma Izin Belgesi

T.C.
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ilge Milli Egitim Midiirligi

Sayr  : E-63929229.605.01-39247366 17.12.2021
Konu : Mehmet A_I'l PINAR"In
Arastirma Izin Talebi

DAGITIM YERLERINE

g )il Milli Egitim Midicligininin 16122021 tarih ve E-34776202-605.01-39173676 sayili
VAZISI, )
b} Erzincan Universitesi Rektdrliginin 30.11.2021 tarith ve 125688 sayili vazsi
¢) 16122021 tarihli ve 39140570 savil Valilik Oluru.

[lgi yaziva istinaden; Erzincan Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Matematik ve Fen Bilimlen

Egitimi Anabilim Dal Fen Bng]S] Egitimi Doktora Ogrencisi Mehmet Ali PINAR'n Cmnf:fanfu Ureme

. Biiyiime ve Geligme" Unitesinin Islenmesinde Difital RACT Uygnlamalarenn Erkisi " konulu aragtirma
izin talebi 11 Milli Egitim Midinrligi komisyonu tarafindan incelenmistir.

Arastirmann, 2021-2022 editim Ggretim yilinda, {lgemizde bulunan resmi ortaokullarda  egitim
goren dgrencilere efitim 6gretim faalivetlerini aksatmadan, gonillililk esasma gore ve uygulama
siasinda ckle gondenlen, vert toplama araclanmin kullamlarak ¢alismaya konu kisilerden, aile
uyelerinden ad ve soyad, telefon, adres ile din, mezhep, emik gruba mensubiyer gibi hassas bilgilerin
istenmemesi ve uygulama sonucunda hazirlanacak raporun basili ve dijital ortamda 11 Milli Lgitim
Mudiirligine vermek sarti ile uygulanmasina ilgi (a) Genelge dogrultusunda ilgi (¢) Valilik Oluru ile izin
verilmistir,

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim,

Kadir KARAKUS
Miidiir a.
Sube Muodiri
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Ek-3. Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme Unitesine Y&nelik Basar1 Testi

Cul v atag :‘:_.‘r’";'l:"“
Sekilde gisterilen disi iireme sistemine
{a ait yap wve organlan wverilmistir.
5 Asagwdakilerden hangisinde dollenme
olayn gempeklesmektedir?
A) Yumurtalik B} Yumurta Kanah C) Vajina D) Dl yatagn
2. L. Spemmiern testisten penise tagir.
- I Sperm Gretir.
lll. Spermler vicuittan digan atar.
Haal
bazles Sekilde erkek lireme organlanmin gérevieriyle
‘ P~ ilgili bilgiler yer almaktadir. Buna gire girevi
Penis i - . -
= 3 i B~ s kanal verilmeyen erkek lireme orgam hangisidir?
Tesbs _,__,J.
A} Salg bezlen B} Testis C) Penis D} Sperm kanal
3. 2 ‘

st Bl Bl 1. Zigottan bebefe kadar gelisim

sireglerinin  gergeklestiji yere ne ad
werilir?

2. Dallenmenin gerceklestiji yere ne ad
werilir?

3. Spermin dretildigi yere ne ad verilir?

zamow

4. Sperm ve idrann vidcuttan atldidi yere
4% ne ad verlir?

“lrrEZ PR RPEADC E|C =

Was “insanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme” konusuyla ilgili yukandaki bulmacay gézmiigtir.
Ancak bulmacada bir soruyu yanhs yanrtlamigtr. Ulag'in yanhs yanitladegs sorunun godry cevaba
agafdakilerden hangisidir?

A) Rahim B) Penis C) Vajina D) Sperm kanah
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Ek-3. Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme Unitesine Y&nelik Basari Testi (Devami)

4. Asafida erkek ve disi Greme organlanyla ilgili gorseller verilmistir.

Sorular Yanrtlar

Ureme hiicrelerinin dretildigi yer neresidir? 1 2 5
Gelisimini tamamlamis bebegin viicut disina gikbidl yer neresidir? 1 3 8
Spermin rahat hareket stmesi igin salg! salgilayan yer neresidir? 2 |7 e
Déllenmenin gergeklestigi yer neresidir? 1 4 5
Zigottan bebefe kadar gelisim sireglennin gerpeklestigi yer neresidir? 1 B

Tabloda verilen sorulara kargihik gelen yamtlar gorseldeki rakamlar ile ifade edilmigtir. Buna gire
tablodaki sorulara karsilik gelen dogru yanitlar boyandiinda hangi secenek dogr olur?

TR

Yumurta hiicresinin Gretildigi yerdir.

Embriyonun doguma kadar geligtigi yerdir.

D&llenmemis yumurtann disan atildid) yerdir.

Déllenmenin gergeklestigi yerdir.

Yukanda disi dreme sistemindeki baz yam wve organlann gorevieri wverilmistir. Buna gdre
segeneklerden hangisinde bu yap: ve organlann isimleri dogru verilmigtir?

e Hp

A | L) r
A) DGl yatag Vajina Yumurta kanal Yurnurtalik
B) Yumurtalk Dl yatai urmunta kel Vsjina
€} Yumurtahk D&l yatagn Vajina Yumurta kanah
D} Yumurta kanal Yumurtalk Vajina D&l yatag
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Ek-3. Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme Unitesine Y&nelik Basar1 Testi (Devami)

B I. Bebegin clusumu zaman iginde gelisen evrelerden olusur.
Il. Embriyo — fetiis arasinda gegen sire, fetiis — bebek arasinda gegen sireden daha kisadir.
lIl. Bebegin cinsiyeti fetis déneminde belidenebilir.
Yukandaki ifadelerden hangisi ya da hangileri dogrudur?

A) Yalnz | B} lvell C)lwelll o) 1. lwe 11l

T.
Spmnm .

Yukanda bebegin olusum evreleri sema ile gosterilmistir. $emada numarah yerlerde sirasiyla
hangi kavramlar yer almalidir?

A) Zigot, Yumurta, Embriyo, Fetis B} Yumurta, Embriyo, Fetis, Zigot
C) Yumurta, Fetils, Zigot, Embriyo D) Yumurta, figot, Embriyo, Fetis
8. Kavram Tamm
Embriyo L # Sperm ve yumurtanm bilegmesi sonucu clugur.
Fetiis - a Ik iki aydan sonra bu adi alir.
Zigot L # Figotun balinmeler sonucy olusan hiicre toplulugudur.
Bebek » » Ortalama olarak 40 hafta sonra bu adi alir.

Yukanda verilen kavramlar ile tanimlar eglestirildijinde hangi segenek dogru olur?

=
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Ek-3. Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme Unitesine Y&nelik Basar1 Testi (Devami)

9. Her anne adayimin gebelik déneminde dkkat etmesi gereken baz davraniglar vardir.

Asafidakilerden hangisi bebegin gebelik siirecinde safjhikh gelisimi igin anne adaywmn dikkat
etmesi gereken davraniglardan biridir?

A) Anne aday agir egzersizlier yapip viicut gizelligini korumaya galismalidir.

B) Bebegin saghkh gelisimi igin anne aday bol miktarda yemek yemelidir.

C) Gebelik sirecinde hastalanan anne aday geligi gizel ilag kullanabilir.

D) Anne aday radyasyona manz kalmamak igin gerekli hassasiyeti géstermelidir.

10 Elif annesinin kardesine gebe oldufunu duyunca gok mutlu olmustu. Bir kardesinin olacag
ve onunla oyunlar oynayabilecegi fikri onu oldukga heyecanlandinyordu. Annesinin doktor
kontrollerinin birinde kardesine ait ultrason resmini gorince onun gok gizel bir bebek
olacagim disindd. Okulda Ggretmeninin “... zZigotun bilinmeler sonucu olusan hilcre
toplulugunun gelisip farklilasmasiyla embriyo meydana gelir. Embriyo gebelijin 2.ayina kadar
devam eder...” ifadelerini hatrladiktan sonra annesine donip “Kardesim suan embriyo mu?”
diye sordu. Annesi gilersk “Hayr, kardesin embriyo degil. Kardegin...................." diye
yantlad.

Annesi Elif e ultrason génintiisiine gire nasil cevap vermigtir?
A) Zigot B) Plasenta C) Fetiis D) Bebek
11

Anne aday asirn oclmamak
kaydinyls Irads br RIgars e
alkol kullanaoilir

AN

o7 -
# e
- - "y
Arne odoy, dostar
towshyesl clmadan lag A""::J"—'-L'!: d:“;“.:”.::ﬁ rak
kKullanmamalidir. . ¥ WS va o L

-
- ~ - "

/ -\-_ & .

' N2

-
1.Cikrs 2.ZIRE Sk 4. Cikis

Yukandaki bilgi diyagramindaki ciimleler dogru ise “I¥", yanhs ise “Y" yolu takip edilerek kaginci
giluga ulasihr?

A1 gikis B} 2. gikis C) 3. gikig D} 4. glag
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Ek-3. Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme Unitesine Yonelik Basar1 Testi (Devami)

12 I.  Anne aday! afjir egzersizierden kaginmalidar.
Il.  Anne aday, dokior onay clmadan ilag kullanmamaledir.
. Anne aday asin olmamak kaydiyla alkol ve sigara kullanabilir.
V. Anne aday vicudunda bir can tagidi@imi ditstnerek sirekli yemek yemelidir.

almasi gereken dnlemler arasinda yer ahr?

A)lvell B 1, llve Il cyl, ivelv D} Hepsi
13 HanEar Qrdlme malkkl

T4z

1.z

1.4

1.%

o=
u I — --
| T oEAD

[EREENE] = AL | RLAN NG

* Rad: Radyasyon dozu [ BECEERCET DR R e B

‘Yukandaki grafikie gebelik sirasinda tamsal amagh rénigen gekildikten sonra bebekte kanser gérilme
riski gasterilmistir.

Buna gire asafidaki yargilardan hangisi grafikten gikanlacak sonug gegildir?

A) Gebelik doneminde yuksek doz radyasyon digik riskine neden olur.

B) Rontgen gektimek dzellikle gebeligin ilk dénemlerinde daha etiilidir.

C) Gebelikte radyasyon dozu arthikga bebegdin kanser olma riski artar.

D) Gebelikte marnz kalinan 1 radyasyon dozu ethisi oldukga azdir.

14. | Genellikle tek hicreli canlilann enine ya da boyuna balinme seklinde gogalmasidir.
Il. Omurgasiz baz hayvanlann viicudundan kopan bir pargadan yeni birey olusmasidir.
ll. Ana canhidan olusan gikintidan yeni bir canl olugmasidir.
Yukanda egeysiz dreme gesitleri ile ilgili tamimlar verilmistir. Tanmm verilmeyen dreme gegidi
asagidaki canhlardan hangisine aittir?
A} B) .9 . o)

Cilek Hidra Solucan FParamesyum
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Ek-3. Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme Unitesine Y&nelik Basar1 Testi (Devami)

15.

Denizanas Amip Gilek Denizyildizi
Gorselde verilen canhlarn iireme gekli agagidakilerden hangisinde dogru verilmistir?

A) Rejenerasyon — Tomurcuklanma — Vejetatif — Bélinme
B) Tomurcuklanma — Bélinme — Vejetatif — Rejenerasyon
C) Tomurcuklanma — BSlinme — Rejenerasyon - Vejetatif
[} Balinme — Tomurcuklanma — Vejetatif — Rejenerasyon

16 i — o 2 ipek bcegi
- D 2 Kertenkete 4. Sinek
» 2 Ijl N\ 5. Hamsi 8 HKurbag

Sekildeki olaymn benzeri yukandaki canhilann hangilerinde goniliir?

A)1. 2, 3ved B}1.2.4ve 6 ) 1,2, 3ved D) Hepsi

17.  Selim, hayvanat bahgesinde gordiagi hayvanlarailgili baz bilgiler asadidaki tabloya yazmigtir.

nli gesidi
Somu K L M M
Yumurtiama yoluyla mi gogalir? Hayir Evet Evet Evet
Baskalasim gegirir mi? Hayir Haywr Ewet Hayr
Y avru bakmmin var midir? Ewvet Haywr Hayr Evet

Yukanda verilen canhlarla ilgili hangi segenek yankstr?
A) M canhsi omurgasiz bir canh olakbilir. B) K canlisi yarasa ol abilir.

C) L canhs siringen bir canh olabilir. D) M canhsi balina clabilir.

= Dogurarak gogalr.
= Wawru bakimi vardir.
Yukanda Gzeligi verilen canh asafdakilerden hangisi glamaz?

S

18.
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Ek-3. Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme Unitesine Y&nelik Basar1 Testi (Devami)

I. Omurgah canldardir.
Il ¥avru bakomi vardir.

I, Yumurtlayarak gogalr.
Yukanda numaralandinlms Gzelliklerden hangisi ya da hangileri resimdeki canhlann ortak
ozelligidir?
A) Yalmz | B)lvell C)llvelll Dy M velll
20

Arda'min hayvanat bahgesinde gérdiifjii hayvanlar yukandaki tabloda gsterilmistir. Arda'min
gordiigii bu hayvanlardan hangileri dogurarak gogalir?

A)1,3,5BveT B)1,3.5,6, Bved C©)1,2,2,5 7.8ved D} Hepsi
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Ek-3. Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme Unitesine Ydnelik Basar1 Testi (Devami)

21.

Kurbaga baskalasim gegiren omurgal bir canldar.
Patates tomurcuklanarak gogalir.

Sadece kuglarda ve memelilerde yavru bakimi gorilir.
Balinalar dojurarak godalir ve yavrulanm siitle besler.

Yukanda werilen ifadelerin yarundaki kutucuga dofgruysa "D", yanhgsa “Y” yazilirsa hangi
segenek dogru isaretlenmis olur?

A) @ E} E| <€) E| )]
[°] B
o] o] B
2] 2]

22, Tabloda bazi canlilann dremelerine iligkin bilgiler verilmigtir.

oooOoo

Hayvan tiini | Gebelik siiresi [giin) Yasam siiresi Yawru sayisi
Tavgan 28-33 9 ay 812

Hopek 63-70 13wl 510

Insan 270-280 TO-75 wil 1-2

Zirafa 450-485 25-30 wil 1

Asafidakilerden hangisi fablodan gikaniacak sonug olamaz?
A) Canlilar biylidukge yagam sireler artar.
B) Yavwru sayisi ile gebelik sireler arasinda ters orant wardr.
C) Gebelik siresi en az olan canlimin yasam soresi de azdir.
D) Canlilar kigildikge dogurabilecegdi yavru sayis: artar.
23. » Biitin canlilar yavrulanna bakar.
= Suringenlerde yavru bakimi kulugkaya yatma seklinde olur.
= Suda yasayan tim canlilar yumurilayarak gogalir.
= Omurgall hayvanlarda egeyli dreme gorilir.
» Kuglar hem yumurtlayarak drer, hem de yavrularna bakar.
» Hurbaga, kelebek, an gibi canhlar baskalasim gegirir.

Sule yukandaki ifadeleri "Dogru™ ya da “Yanls™ seklinde yaniladiginda, asagwdaki
segeneklerden hangisi Sule'nin dogru ve yanhs sayisim verir?

Dogru sayisi Yarls sayisi
A) 5 1
B) 4 2
c) 3 3
)] 2 4
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Ek-3. Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme Unitesine Y&nelik Basar1 Testi (Devami)

24. Mete pet shopa (evcil hayvan dilkkam) gidip evde beslemek igin bir hayvan satin almay:
diglinmektedir. Satici Mete'ye asajidaki sorulan yGnelterek hayvan segiminde yardimaoi
olmaya galizacakir:

Satici: Suda yagayan bir hayvan ister misin®
Mete: Hayr, airekli suyunu degighiremem.
Saticr: Yawru bakimi yapan bir hayvan ister misin?
Mete: Evet, harika olur.
Satici: Oyleyse dodurgan bir hayvan istiyorsun?
Mete: Hayr isfemiyoram.
Yukandaki diyaloga gore Mete asagidaki hayvanlardan hangisini tercih etmis olabilir?

A) = B) 4 __z‘ C) - o) -
L] i '
T <= ‘&

il

25. R reshLIL Damila’min sorusuna karsilik gelen yamifar tabloda siyaha
SISTSRATAATY  boyanacaktir
V_ Su (Nem) Oksijen (Hava)
Karbondioksit Ik
ﬁ Sicaklik Toprak
] Buna gire hangi segenekteki tablo dogru boyanmagtr?

’ ) ’ E ’ E

26. Asafidaki tabloda fasulye bitkisinin farkl dizeneklerde cimlenme durumlanna ait bilgiler yer

almaktadir.
Diizenekler Nem durumu Ortam sicakhgt [°C) Oksijen alma durumu
I Nemli 25 Almiyor
I Kuru 10 Alryor
L. Memli 25 Alryor
. Memli 10 Almiyor

Buna gdre bitkinin gimlenmesi igin oksijenin gerekli olup olmadiin hangi iki diizenek ile
belirlenebilir?
Allvell B} lve il C)liwe Il D) 1l ve IV
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Ek-3. Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme Unitesine Y&nelik Basar1 Testi (Devami)

N S }__,_, yadinhk ortam laranlik ortam
S T T - ST
AN ) ﬁ:-x o
\ — . ! - [}
I". " Su (nem) / Y ooray (nem) ¢
I\. " Oksilen , * Oksijen !
\ * Pamuk .-"l L " Pamuk .r'f
\"z6°c |/ Y 250 ¢ /
\ / ".III
!
r;
\\___//'l !\..,__ R
I I

Sibel, gimlenmeye etki eden faktorlen test etmek amaciyla yukandaki diuzenekleri kurmustur.
Yapilan gizlemler sonucunda her iki dizenekte de gimlenme olduju gorilmiistir. Buna gire
agafidaki segeneklerden hangisine ulagilabilir?

A) Cimlenme igin 1513a ihtiyag yoktur. B) Cimlenme igin suya ihtiyag yoktur.

C) Gimlenme igin sicakhia intiyag yoktur. D) Gimlenme igin pamuga ihtiyag vardir.

8.  Exzgi, fasulye gmlenmesine ait dediskenler beliremek igin sekillerdeki dizenekler hazidamigtir.

<o o< o
YT Bu inam) \ll\ * Su {nem) .-"I;
YT Okslen / * Oksijen /

Y ¢ Parmuk / II".,'II * Pamilk /

VNezseo ! (A R o /

Buna gore agsafudaki segeneklerden hangisinde fasulye gimlenmesine ait degiskenler dodry

Bagimh Degisken Bagimsiz Degisken Kontrol Edilen Degisken
A) Bitkinin gmlenmesi Sicaklik Su, Oksijen, Pamuk
B) Oksijen Sicaklik Su, Pamuk
C} Bitkinin gimlenmesi Oksijen Sicakhik, Su
o) Sicaklik Bitkinin gimlenmesi Pamuk, Oksijen, Su
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Ek-4. Arastirmada Kullanilan Olgeklerin Kullanim izinleri

Fen Bilgisi Tutum Olgegi Kullamm Izni

@ R \ 14:36
Mehmet Ali PINAR :

Elbette kullanabilirsiniz. Calismanizda basarilar
dilerim.

Mehmet Ali PINAR < . B R
23 Ara 2021 Per, 09:54 tarihinde sunu yazdi:
Hocam merhabalar. Ben Mehmet Ali

PINAR. Erzincan Binali Yildinnm Universitesinde
doktora yapmaktayim. “Canlilarda Ureme,
Buylume ve Gelisme” Unitesinin islenmesinde
Dijital REACT Uygulamalarinin Etkisi konulu
doktora tez gcalismamda, hazirlamis oldugunuz
"Fen Bilgisi tutum Olgegdi" ne atif yapmak
kosuluyla kullanabilir miyim?

Dijital Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi Kullanim Izni

@ » <_\ «_\ (_> .
Kime: Siz 707.2022 Per 11:03

@ DIITAL TEKNOLOJIYE YONEL... y
22 KB

Merhaba Mehmet Ali PINAR,

Gelistirmis oldugum dlcedi yapacadiniz arastirmada referans vererek kullanmanizda bir sakinca
yoktur. Ek'te derecelendirme satiri ile Gigek maddelerinin yer aldigi dosya yer almaktadir.

Calismalarinizda kolayliklar dilerim

Mehmet All PINAR <, =, 5 Tem 2022 5al, 16:45 tarihinde sunu yazdr:
. Hocam merhabalar. Ben Mehmet Ali PINAR. Erzincan Binali Yildinim Universitesinde doktora yapmaktayim. “Canlilarda
Ureme, Biiyiime ve Gelisme™ Unitesinin Islenmesinde Dyjital REACT Uygulamalarmn Etkist konulu doktora tez calismamda,

hazirlamg oldugumz "Dijital Teknolojive Yonelik Tutum Olcegi ne atif yapmak koguluyla kullanabilir mivim?

& Yamtla 7 let
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Ek-4. Arastirmada Kullanilan Olgeklerin Kullanim izinleri (Devami)

Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi Kullanim izni

@ 15 Ara
Mehmet Ali PINAR :

Merhaba Mehmet Ali
llgili 6lgedi calismanda kullanabilirsin.
lyi calismalar

-—-- Orijinal Mesaj —--
Kimden: Mehmet Ali PINAR

<. _ - =
Kime:,__ o .

Gonderilenler: Tue, 14 Dec 2021 22:16:32 +0300
(EET)

Konu: Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olcegi
kullanim izni

Hocam merhabalar. Ben Mehmet Ali PINAR.
Erzincan Binali Yildinm Universitesinde doktora
yapmaktayim. “Canlilarda Ureme, Blyume ve
Gelisme” Unitesinin islenmesinde Dijital REACT
Uygulamalarinin Etkisi konulu doktora tez
calismamda, hazirlamis oldugunuz "Fen Ogrenmeye
Yénelik Motivasyon Olgegdi" ne atif yapmak kosuluyla
kullanabilir miyim?
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Ek-5. Fen Bilgisi Dersi Tutum Olgegi

Sevgili Ofrenciler, bu &lgek, Fen Bilimlerine kars: yonelik totumlarmiz incelemek icin hazirlanmstir. Bu
Glgeltteld somlara vereceginiz cevaplar ders notummzu kesinlikle etkilemeyecektir Bu nedenle, agagidalki
maddelerin her birimi diklcath bar gelalde ckumamz: ve goriiginizi seceneklerden birine () 15arefi
koyarak belirtmenizi istiyornz. Bu &lgekteki sorulara verece@iniz diiriist ve samimi cevaplarnmz igin
simdiden tegeklcir ederim.

Tamamen
Katilyorum
Katilyorum
Kararsizim
Katilmiyoru
Katilmivoru

Hig

L Fen Bilgisi dersi eglencelidir.

2. Fen Bilgisi ile flgili kitaplan ckumaktan hoglanirmm.

3.* | Fen Bilgisi dersinden ve bu dersi ¢aligmak zorunda
olmaktan hoglanmiyorm.

4* | Fen Bilgisi dersinin giinlik havatta Snemli bir yeri
yoktur.

5. Fen Bilgisi dersinde genellikle derse karg1 ilgihivimdir.

6. Fen Bilgisi dersi hakkinda daha fazla sey 6grenmelk
isterim.

T.* | Gazete ve dergilerdeld fen ile ilgili haberleri okumaltan

hoglanmam .

8. Eger Fen Bilgisi dersine bir daha asla gitmeyecegimi
bilseydim iziilirdim

9. Fen Bilgisi dersi bemim igin ilginctir ve fenden
hoglansrim_

. 10.* | Fen Bilgisi dersinde kendimi rahatsz, hnzursnz, sinirli
ve sabursiz hissedenim

. 11. | Fen Bilgisi dersi buyileyici ve eglencelidir.

. 12.* | Fen Bilgisi dersi beni firkiitir.

.13, | Fen Bilgisi dersine karg: iy1 doygulara sahibim.

. 14.* | Fen ile ilgili bir kelime duydugumda kendimi k&t

.15. | Fen Bilgisi cahsmalktan hoglandifim bir derstir.

.16. | Fen Bilgisi dersi ¢evremizdeki dogal olaylann daha ivi
anlagilmasina yardmme: olur.

17 * | Fen Bilgisi dersi olmasa okul benim igin daha zevili
hale gelir.

. 18.* | Fen Bilgisi dersinde zaman gecmek bilmez.

.19 | Fen Bilgisi ders saatinin daha fazla olmasim isterim

. 20. | Fen Bilgisi dersini kolay buluyorum ve ¢ok seviyorum.

.21. | Fen Bilgisi dersine karg olan hislennm olumin olarak
tanimlarim.

.22 * | Fen Bilgisi dersi sikacadar.
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Ek-6. Dijital Teknolojiye Y6nelik Tutum Olgegi

Sevgili Ogrenciler, bu dlgek, dijital teknolojiye yonelik tutumlanm= incelemek igin hazirlanmstr. Bu
dlgekteki sorulara vereceginiz cevaplar ders notunuzu kesinlikle etkilemeyecektir. Bu nedenle, agagidaki
maddelerin her birini dikkatli bir ekilde ckumam= ve gorasiniizi seceneklerden birine (3X) isareti koyarak
belirtmenizi istivomsz.

sE|8 |8 |E|.E
s |5 |E |E | =£
313 (2 |3 | 3

1. Herhangi bir dijital teknolojiyi kolayhkla kullanmm.

2. Cevreme yararli islerde teknolojiyi etkin
kullanabilmeyi isterim.

3. Yeni karsilaghfim dijital teknolojiyi bir defa
kullanmam &grenmem 1¢in veterlidir.

4. Dujital teknolojilerm bem gelistirdifine inanryorum.

3. Dijital bir teknolojiyi kullanmak i¢in bilginin
yamnda yeterli becerinin de olmasi gerekir.

6. Okulda teknoloji ile ilgili cok daha fazla dersin
olmasm isternm

7. Anlagsilmas: en zor dijital bir teknolojiy bale
kullanacagimdan eminim.

8 Yeni karsilaghfim dijital bir teknolojiyl 6grenmek
igin istekliyimdir.

9. Dijital teknolojiyi ginlilk yasantmda kullanmak
hosuma gider.

.10, | Vaktimin gogum dijital teknoloji kullanarak
gecirmekten hoglamnm.

11, | Dyjital teknoloji alaninda yeni bilgiler Ggrenmek
hosuma gider.

.12, | Dujital iiriin satiz1 yapan magazalarda yem firiinlen
inceleme merakim vardir.

| 13.* | Dijital teknoloji alaninda nzman olarak caligmak
sikicadar.

.14, | Dyjital teknoloji ile ilgih haberler dikkatini geker.

.15, | Derslenmde dijital teknolojinin kullamlmas: derse
olan ilgimi artmr.

| 16. | Sosyal aglan (facebook, twitter, vb.) kullanmak
dijital teknolojinin en iyl avantajlanndan bindir.

. 17. | Daha ¢ok sosyal aglan (facebook, twitter .vh.)
kullanmak i¢in dijital teknolojilerden yararlanmm.

| 18. Sosyal aglan (facebook, twitter, vb.) etkin olarak
kullamirim.

|19, Sosyal aglarda(facebook, twitter, vb.) kendiom daha
rahat 1fade ederim.
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Ek-6. Dijital Teknolojiye Y6nelik Tutum Olgegi (Devami)

. 20.* | Dujital teknolojileri kullanmak sikicadir.

.21, | Yem bir dijital teknoloji kullamrken karsilaghfim
problemin ¢oziimii konusunda kendime glivenirim.

. 22.* | Dujital ortamda fazla zaman harcamak bem yorar.

.23, | Daha ¢ok oyun oynamak icin dijital teknolojilerden
yararlanimm

.24.* | Internetten hazir kaynaklara ulagmak yarabeilifiom
engeller.

.25, | Bilgisayar ovunlan oynarken sokak oyunlarna gére
daha ¢ok eglenirm.

.26. | Derslennmde dijital teknolojilerden yararlanmak
baganh olmam saglar.

. 27.* | Dujatal teknoloji ortaminda geqinlen zaman boga
harcamir.

28 | Bilgisayar destekli ortamlarda dijital materyaller ile
ders calismak derse olan ilgimi artnr.

.29, | Dyjital teknolojileni kullanmak igcin yeterli beceriye

sahibim.

.30. | Dujatal teknolojilen kullamrken hizh ve pratik islem
yapabilinm

31, | Cevremde dijital teknolojiyi etkin kullanma
konusunda liderim.

.32, | Internet aracih ile her tiirlii bilgiye ulagabilinm_

.33, | Teknolojiyi insanlarin nasil kullanmalan gerektifine
dair konularda fikir iiretebilinm.

.34. | Dujital teknolojiler faydah amag icin kullamimalidir.

.35, | Dujital teknolojiyi yagaminm kolaylagtrmak igin
etkin olarak kullammm.

36. | Internet ortaminda benim icin hangi bilginin yararh
oldugunn ayirt edebilirim.

.37, | Dujital teknolojilen kullanwken yaratic: diigiindiriim.

.38 | Bildigim bir uygulamay farkh dijital teknolojilerde
kullamirim.

.39, | Dujital teknolojiyi daha ¢ok eglence araci olarak
kullamirim.

226



Ek-7. Fen Ogrenmeye Yo6nelik Motivasyon Olgegi

Sewvgili Ogrenciler, bu lcek, Fen Bilimlenne karsi yonelik motivasyomumuzu belirlemek igin hanrlanmighr. Bu
dlgekteki somulara vereceginiz cevaplar ders notumuzn kesinlikle etkilemeyecektir. Bu nedenle. agagidaki
maddelerin her birini dikkatli bir sekilde ckumam= ve gérisiinizii segeneklerden birine () izareti koyarak
belirtmeniz istiyoruz.
sE0E |8 |2 |s:
= Z E E = E
iR g & F 58
bt bt o ] b bl
1 Fendeki yeni fikirleri &grenmek isterim
9 Okulda dgretilmeyen fen konularryla da ilgileninm.
3 Ogretmemin siufta anlath@ bilglerden daha fazlasim
) aragtrmak isterim
a Yeni fen komilan hakkinda bilgi edinmelk isterim.
: Fenle 1lgili en son yemliklen dgrenmey severm.
6. Fen problemlermin cevaplanm aragbrmaktan hoglamrm.
7 TYiiksek not aldifimda &gretmeninim simfta bunu ilan
) etmesim istenm
8 Simufta ¢ozdiigtimiiz problem veya etkmliklen ilk bitiren
kizi olmak istenim
3 Fen dersinde gosterdifim ¢abalann dgretmenim tarafindan
10 Ogretmenimizin s&yledigi onemli bilgileri kagmmamak icin
) gok caba sarf edenim.
1" Fen derslerinde Ggretmenimin gézime gimmek icin cok
i gahginm.
12, Ogretmemmm verdifl ev ddevlennm yapilip yapilmadigim
kontrol etmesind isterim.
13 Fen bilgisi derslerinde simf arkadaslanma yardime:
) olmaktan hoglamnm.
14 Fen derslerinde arkadaslanmla grup ¢ahsmalan yapmay:
SEVETIIL
15, E'.r édgvlgn.ui, daha ok bilgl 6grenmeme yardimer oldugu
1IN SeVerim.
16. Kiigiik gruplarda calismay: severim.
17 Fen bilgisiyle ilgili kitap ve ders notlanmm simf -
) arkadaslanma Gdiing vermek 1stemem.
15, Grup cahsmalannda, diger arkadaglanmum fikirlenini .
dnemsemem.
19. Fen ddevlerimi en iyi gekilde yapmaya calisirm.
20 Ogretmenimin komryn 6gretirken detayh agiklama
) yapmasim 1sternm.
21 Fen bilgisi dersi smavlannda en yilksek notu almak isterim
22 Simf tarhismalarmda en iyi fikni ortaya atmak isterim.
23 Grup etkinlifi yaparken arkadaslanmm ¢ahigmak igin beni
) secmelering isterim.
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
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1.1liskilendirme Basamagi

Agadidaki pargay okuyunuz ve sorulan cevaplayiniz.

e il e i— i ﬂm‘
S

Anne ben dinyaya nasil geldim?

Deniz odasinda bez h-Eb-Eﬁl'yIE oynuyordu. Bebedine bir yaondan yemek yedinr
gibi yaparken bir yandan da bebedivle konugsuyondu:

-Haotirlryor musun seni oyuncakgdan aldiimiz ginik. O kodar tatlydin ki, sanki
litfen beni al der gibi gozlerimin igine bakryordun. Ben de anne baboma 1srar
ettim seni olmak icin. Tobi beni kinomadilar we seni oyuncokcedan aldik. Aoao
ocobao annemn we babam beni de owuncokgdam mi aldilor. Bunu hemen
odjrenmeliyim.

Deniz bebedi kucofinda annesini grarken anmesini salonda komsulan olan
Kezbon hammila sohbet ederken gordi. Acoba anneme sormaoll myim dive

kararzizken annesi ona dondp sordu:

-Kzimn hayroba bir gey mi oldu?

“Anne bebedimi oyuncakgidan abdiyirmiz gind haotirdror musun? dive sorduw
' Annesi “Evet kimm hotwngomum. Me oldu kiF diye yanit werdi.

e = o e

P B LR L B LR L B TR Bl LR L B
R Y A RS SRR S R SR SR -
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Ek-8. Ogrenci Caligma Yapragl (Devami)
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Deniz tekrardan “Anne peki beni de oyuncakgidan me aldinez?” diye sordu.
Annesi ve Kezbam Homm gdligtiler. Anmesi kizna dondp “ilahi kizm bizi
" guldirdiin® dedikten sonra bir gocufun nasidl dimyaya geldifini Deniz'in
. anlayacod sekilde anlatmaya baslod:

Erkek we kodin birbirlerini gok sevdiklerinde evlenmeye karar wverirler. Bir sire
sonra evii olan bu ¢ift gocuk sahibi olmak ister. Anne ve baba birbirlerini ok
sever ve birbirlerine gok yabkon olmak isterer. Annenin vajings ve yumurtahiklan
vardir. Babanm ise penisi ve testisi bulunur.

Bozen baba sevgi dolu cldufundo, bobanm testislerindeki sperm hilcreleri
babaonm penisinden gkar ve annenin vajinasindan gegerek kamindaki bogluga,
yani rahime gider. Bazen annenin vicoudunda kbglclk bir yumurta bulunur ve
sperm hicresi bu yumurta ile bifegirse, anne karminda bir bebede donugmeye
baglar. Baglangigta. minik yumurta bir bebekten ok kurbofaya benzer.

Deniz gimdi daha ivi anlamigt olay. Annesine donup “Yoni ben boglorda bir
hilcre miydim? dedi. Annesi “evet Denizcim kigik bir hilcreden kocoman kiza
dinidstin® dedi. Deniz annesine donlp “Peki ondan sonra dinyaya hemen mi
geldim?” diyve sordu. Annesi “hoyir kizim. Sen igimde tam 40 haofta geligmeye
devam ettin.” Deniz “yani ben 40 hofta boyunca senim igindeydim oyle mi? Peki
nasil besleniyordum annecigim” dedi. Annesi “ben beslendikge seninle aramizda
hortuma benzeyen bir seyle sana da besin veriyordum. 9@ ay dolduktan sonra
sen igimde kocoman oldun. Tipk bir top gibi oldu karmim ve arbk sen karnma
sigmiyordun. Bunun igin soncibanm daha bir arth. Sonra bir gin babanla ben
hastaneye gittik. Doktorlar we hemsireler seni karmmmdan gikartblar. Atk bir
bebek olarak dinyoyo gbzlerini agbn ve biz seni beslemeye dewvam etttk Ta ki

kocoman kiz olona dek”™ dedi. Deniz annesine danip iy ki annecigim senin kizin
4 clmusum”™ dedi. Kezban hamm wve Deniz'in annesi gllimssyip hikdyeyi bitirdiler.
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
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Yukanida verilen okuma pargas: ile ilgili olarak agagidaki sorulan yamtlaymez:

1. Hikayeye gore erkek ve digi Greme organlan nelerdir?

| 2 Sperm hiicreleri nerede olugur?

3. Yumurita hilcreleri nerede olugmus clabilir?

4. Dallenmeden sonra bebek 9 ay boyunca gelisimini nerede siirdiriyor?

| il |

——
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Ek-8. Ogrenci Caligma Yapragl (Devami)
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2.Tecriilbe Etme Basamadi

Asafpda kargihkh konugma metninde bazi hatalar yapidlmigtir. Bu hatalan dizeltmek
igin metni dikkatlice okuyunuz ve sorulan yanrtlaymz.

=5

——

Auyse'nin Kafa Karisikhdina Yardimer Olahm

Ayze: Merhaoba Conan, bugln insanda dreme sistemi
konusu ile ilgili fen simovimiz war. Beraber galigalim mi?
Canan: kyi olur Ayse. Ben de bu konuyu cok
kangtmyorum. Birbirimize soru sorarok
bilgilenmizi pekigtirebilinz. q
Ayze: Harika bir fikir bence. O zaman @nce sen sor.
Conon: Yumurtalijin girevi nedir?
Ayge: Yumurtohklar, bebedin geligimini sUrdirdbgi yerdir.

Canon: Biliyor musun gegen hafta annem pek endigelivdi. Bobam doktoro
gotirdidjinde yumurbahklannda kist oldufunu we aomeliyot olmasz gerektigi
soylendi. Eger kist biylrse yumurtaliklann alnmas) gerektigini ve annemin bir
daha regl (odet kanamas) olamayacogm sdyledi.

Ayge Ao gok Uzuldim. Gegmis olsun, peki erkeklerde yumurtaliga benzer girew
yapan organ hangisidir?

Conan: Erkeklerdeki benzer organlar testislerdir. Testisler, sperm dretimi igin
gnemlidir. Peki Ayge, spermler testislerde dretildikten sonro  ddllenme
gergeklesmesi igin hangi orgonlordan geger?

Ayze: Hmm. samnm sperm kanolindan penise geger. Penisten de wajinaya gegip

* dol yotoginda yumurtayla bulugursa dollenme gergeklesir.

#ﬂ_ ‘ﬁ’.ﬂ_ #.ﬂ_ n#‘ﬁ_” #ﬁ_ ‘ﬁﬂ_ ‘ﬁ’ﬂ_ ‘ﬁ’ﬂ_ ‘v‘r‘ﬁﬂ_ “L‘T‘Yﬂ,
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
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Canon: Ayse sanki yine kanstmyorsun. Gecen televizyonda bir jinekologun

programim izliyordum. Jinekolog, mahim konseri nedeniyle rahmi alman bir

kodimim dogal clarak hamile kalmaos modmkin clmadsjim, gonkd rahim, gebelik |
sirasinda fetlisiin gelisimi igin gerekli olan organlardan bin clduunu soyliyorduw. |
Aynica "Raohim kanseri nedeniyle rahmi aliman bir kadimn dremesi tomamen
kaybolmaoz. Efer yumurtaliklon ohnmomigsa, yumurtalkbor hala yumurto
aretebilir ve bu yumurtalar, tip bebek yontemi weya bir boska yardimo dreme
teknolojisi kullamlborak déllenip baska bir kadimin rahmine yedegtirilmesi ile

gergeklesebilir” deniliyordu.
Ayges Anlodim, ok tesekkir ederim Canan.

Caonan: Rica ederim Ayge, sinavda simdiden bagankar dilenim.

Yukarida verilen okuma pargas: ile ilgili olarak agagidaki sorular yamtlaymz:

1 Yukondaoki divalogda Ayse hangi Greme orgonlanm kangtirmigtr?

2. Bu konzkhip gidermek igin yonhs olan divoleg metnini yeniden yazabilir

misiniz?

ﬁﬂ_ ‘ﬁjﬂ_‘#‘ﬁﬂ_ ‘ﬂ-#;’ "ﬁ’ﬂ_ #?* #?1_ %‘ﬁ’ﬂ_‘é‘ﬁ’ﬂ_ 4#’*
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
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3.Uygulama Basamagdi
Okuma metinlerinde edindiginiz bilgileri kullanarak agagidaki gorselde ok ile
gbsterilen ireme organlarimn isimlerini ve gdrevierini bogluklara yaziniz.

BSe = L
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
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4, Isbirligi Basamaga

Ayje ve Canan arasinda gegen diyalog etkinliginde Canan, rahim kanseri ve tip bebek
kelimelerinden bahsetmigti. Ogretmeninizin bu kavramlarin aragtirimas: igin verdigi
ev ddevini grup arkadaglarmnizla paylagimz. Daha sonra agagdaki sorulan kendi
aramzda tartigip sizin igin 2n uygun yanrtlar yazimz.

m

1. Rahim kanserinin belirdleri neler olabilir?

2 Rahim kamseri olan bir kodin, tir bebek yintemiyie anme olabilic mi,
agrklayniz.

3. Tip bebek yantemiyie dodgacok bebek soflikh bir sekilde yazamini sirdibrebilir
mi, agikbayimz

4 Kizrhk sorunu hyu;uy‘un bir gift hangi tedowi yontemlernini deneyebilir,
aciklayinz.

W
|
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
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5. Transfer Etme Basamadga

Ureme sistemi saghgna dikkat edilmemesi durumunda baz rahatsizhiklar
olugabilecegini biliyoruz. Peki reme sisteminin saghgi igin nelere dikkat etmemiz

gerekir ve sadlikh bir yagam igin neler yapabiliriz?

| i |

B i :
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
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1.1ligkilendirme Basamaga

Asadudaki pargay okuyunuz ve sorular cevaplaymz.

el

Denizin Bir Kardesi Oluyor

Dieniz ve oilesi ipeklers mizofidige gitmislerdi. Tam aile, oturma solonunda derin
J bir sohbete eslik eden gaylanm yudumlarken, Deniz, ipek ve ipegin kardesi Can

oyuncaklarnyla bir kbsede oynuyorlardl. Gece geg soate kadar misafirlikte kalan
Dieniz durumdan memnun voziyvette eve gittneyi hig istemiyordu. Cinkd onun da
ipetinki gibi kordesi olmodidn igin hep t=k bogmao oyvnomak zomundo kalyordu.
J Dieniz oyuna o kodor dalmmigt ki Annesi ancak Gginch sesleniginde duyabibdi.
Ewe gitme zamam gelmisti. Dofrusu Denizin de gézlernde wuykw akiyordu. Deniz
eve gectifji gibi deliksiz bir uykunun tadime Qikartt. Soboh uyandifinda annesi ile
babasimn gllicuklerle bir geyler konustuunu fark ethi. Sessizce annesi ile
babasimn yatak cdalonna dofru gbzlerini ova cwa yinldi. Annesi ile babasi
halen yotokta bir 5eylere bakip kenugbuklanm g@rdi. Deniz, annesi ile babasimn
arasma ushu bir kedi gibi sokulup onlann bakbd resimlere giz gezdindi.
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Ek-8. Ogrenci Caligma Yapragl (Devaml)
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Ancak resimlerden highir sey onlomodi. Annesi ve bobosimin konugmalarim
anlomaya gahsh. Denizin annesi bobosmna dondp “Camim gordyor musun
burada heniz bir aylk. Embriye kordona bagh olarok  beslenmesini
siirdiiriiyor.” dedi. Denizin babas da “Evet canim. lking aydan sonra arbk fetiis
olocok. Ugiinedl aydan sonra ise cinsiveti belli oluyor. Doktorumuzun dedigine
gore erkek cocuk colocok™ diye yomtlode Anne ve bobo boyle arolonndo
konusurken Deniz lofa ginp “Anne. baba yobeso kardesion mi olocok. Oleyyy.
dedikten somra anne baba

'

Peki adimu neden fetis koyuyorsunuz ki
guligtiler.

Yukarida verilen okuma pargasi ile ilgili olarak agagidaki sorulan yanitiaymz:

1. Hikfryede bir bebefin gelision sirecinde gegirdigi evreler nelerdir?

2. Bebegin cinsiyeti ne zaoman belli cluyor?

3. Bebek anne karminda nasil beskenir?

o o Bar o B o Far o I
I M E Ty K

4. Sizce bir bebek tim gelisim asamalanm tamamlayip dinyaya ne zaman
gelebilir?
I
e == - —— =

R o Has & Ny SN b B
Fal R Tl Py I,
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
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2.Tecriilbe Etme Basamagi
Asadida oyun ethinlifine ait ydnergeleri inceleyip sinifta oynayabm.

Oyun Adre Zigotton Bebeklige Gelisim Hikonyesi

Oyun Agklomaos: Bu oyun, sizin zigotton bebeklige giden gelisim ewrelerini
ogrenirken eglenceli bir sekilde zomon gegirmenizi ve gelisim evreleri orasinda
bag kurmamz soglor. Bunun igin dncelikle sinftoki 6grenciler bes gruba aynlr.
Oyundo her grupto bir &grenci bir gelisim ewresini temsil eder ve diger

agrencilerle birlikte gelisim evrelerini dogru bir gekilde sralar.

i 1. Hozwrhk: Oyun igin, &gretmeniniz gelisim evrelerini temsil eden kartlan sizin
igin hazrlor. Kartlarda déllenme, zigot, embriyo, fetils ve yeni dodaon bebek gibi

geligim evrelerine ait resimber bulunur.

I 2. Boslangig- Oyun boglomadaon dnce, Ggretmeniniz kartlan kanstnr. Ardmdan
her grupto bir 6grenciye bir kart verir ve kort alon bu &3renci korttoki geligim

ewTesini temsil eder.

3.Gelisim Hikayesi Oyun smosinda kort alan §grenci, korttoki girsele oit bir L
hikfiye olusturmas: istenir. Omedin, zigot gérseline ait kort alon 63renci "Ben

! yumurta we spermin birlesmesiyle yeni olusmus bir hioreyim we anmenin i
rahmine dogru yolculuguma baslhyorum.” dive konusabilir.

— e .
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Embriyo gorseline ait kartl clon o8renci ise "Ben zigotun arko orkoyo mitoz
gegirmesiyle B hofta siren geligim evresiyim. Artik orgonlorsm olusmayo boglar
ve ilk oluson orgomm kalptir.” seklinde konugabilir. Fetiis gorseline ait karb alan
dfrenc de “Bem embriyodon sonroki geligim evresivim. 2 oydon boglowp
dofjumao kadar sdren wzun yolculuk de gelisimimi tomaomlanm.” seklinde
konusgabilir. |

4 Devam Ettirme: Ofretmeninizin kort wverdifji Gfrenci siros  geldiginde
hikayesini onlatmas gerekir. Omedin dollenme gorseline ot kart geken Gfrenc
kendi hikoyesini onlotr. Doha sonrmo zigot karb geken &frenci  hikoyesini
i surdirir. Bu gekilde geligim evrelen sro=iyla 68renilmis olur. Siro=m kangtiron
Ggrend oyunu koybeder. Oyun veniden boglar.

5 Bitirme: Onyun, son gelizim evresi olon bebek gorseline oit kar alan S4rencinin
i hikoyesini anlotmaosida tomomlanr. Boylelikle son oyuncu ile tim  hikiye
birleserek sonuca ulosir. Omedin Yeni dofan bebek “Gelisimini tomomiayan
saflikh bir fetlsin 9 oydon sonra normal clomk 2750 we 3250 grom aferh§indo
H dinyoya gozlenmi aganm.” diyebilir.

_l—-—*——_ e — e )
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3.Uygulama Basamagi

Asafida rakamlarla ifade edilen gbrsellerin isimlerini noktah yere yaznz, daha sonra
verilen rakamlan olusum srasina gire siralayimz.

| 5 ' !
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
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Asadidaki bulmacay uygun kelimelerle tamamlayimz.

Asapidaki bulmacay tamamlayin.

Soldan saga
J A Yumurta ve spermin birlesmesiyle

gergeklasir,
5. Ddllanmig yumurtaya denir.

Yukarndan a

1. Geligimini tamamlayan fetis dinyaya
gelir,

2. Zigotun arka arkaya mitoz bokinme
gegirmesiyle clugur,

4, Embrivodan sonrakl galisim avresidir.
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4. isbirligi Basamaga

Agzadudaki etkinligi grup arkadaglarmzla yapimz.

- N

Etkinlik Adi: Geligim Yolculugumuz
Amog: Zigottan bebede gelizim evrelerinin

anbagimas, igbirligi ve takim galizmas) becerilennin geligtinimesi.
Malzemeler: Beyoz bir kg, remkli kalemler, yopegtinc, makas, resimlerden
olugan bir kolaj seti. I
Hozirdik: Ofretmen &nceden bir kolaj seti hazidar ve bu sette zigottan bebek
dodumuna kodar clan gelisim evrelerinin resimberi yer alir. Her bir evre igin birer
resim secilir we bu resimler beyaz kbgida yapigtinhr.

Etkinlik Siireci:

1. Sunaf gruplara aynhr ve her gruba birer beyaz kg, yaopstinc, makas we renkdi
kalemler verilir.

2. Ofretmen, her gruba kolaj setindeki resimlerden birer tane werir we her bir
resim igin bir hikaye yozilmas: istenir.

3. Gruplar kendilerine wverilen resimberi alir ve resimlerin albng  hikayelerini
yozmaya baglar.

4. Gruplar, hikayelerini tamomlodiktan sonra, her bir resim igim hikayelerin
birbirkerine okurlar.

Sonug: Bu etkinlik soyesinde isbirliyi yapma yetenediniz ve hikoye wozorak
yaraticihgimiz geligir.

Asadudaki soruyu grupga tartipip cevaplayimz:

* Sizoe bebedin anne kaorminda gelisimi srosinda en Smemli evre hangisidic, |

neden? i';
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5. Transfer Etme Basamag:

Onceki etkinliklerde bebegin anne karninda gegirdigi evreleri dgrendiniz. Bebedin
anne karminda gelisimi sirasinda hangi faktdrler bebek saghfm etkiler, anne aday

bebedin sadbkh geligimi igin bu siregte nelere dikkat etmesi gerekir?

q e |
S o e i
ot ot Waat e o IR St et P 0 Wt S e
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1.1liskilendirme Basamagi

Asadidaki pargay okuyunuz ve sorulan cevaplayiniz.

= 32

Deniz Sorguluyoer: Yodurt Nasil Yapilir?

Deniz'in Gfretmeni evde yolfurt yopmas: igin ona bir ddev werdi. ilk kez yoljurt
yapmayl denedigi igin cldukgn mutlu olmustu. Eve geldiginde, kendini ag bir kurt
gibi hissetti. Neyse ki annesi sofroyl gokton  hazidamigh. Ustind dedigip hemen
yemek maosasina oturdu. Annesi her zamaon ki gibi oma gizel yemekler
hazirlamigt. Hemen yemefie octurdu. Tam @nindeki yodurt kasesine kasigm
bandinrken annesine donbp “Anne bugin Ggretmenimiz evde yogdurt yopmamizi
istedi.” dedi. Annesi Denize gillimseyersk “Bundon daoho koloy ne olabilir?
Beraber yoponz™ dedi. Deniz gok mutlue clmugtu. Yemegini bitirir bitirmez  Sdevini
yopmayn baslodi. ingilizce 8gretmeni derste &grendiller  kelimeler  birkog
yozmasimi istemisti. Deniz ingilizce kelimeler defterine yazarken yofurt kelimesi
tekrordon karsising gikrmigh. Ancok en kolay ezberlemecek kelimenin yogurt
pldufjunu fork etti. Cinki ingilizcede de yofjurt aymi yozilyordu. Deniz gok merakh
bir kzdi. Bu kelime kaofosim bayafp kangtimms olmal ki hemen bilgisoyan ogp
imternet tormyiciminda “yodurt neden ingilizcede oymi yoziir® dive yozip aroma
butonuna bost. Ekronda yofurdun ilk kez Torkler tonofindon bulundugunu ve
dunyoya da o sekilde yoyildiy seklinde yoziyordu. Aynca Fronsizlor yofurdun
besin degerinin yiksek olmazindon 3tind ilog olarok tamndiklan da yaznyondu.

F K SR 1 WL &L Sl 1 B 2 ] Sl B B
Tl VAl Yl YAl el Vel ol VAl Yl Al
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Dieniz annesivle berober homroyocogqr yogurdun nasd yoplddigryla ilgili de
arastirma yopmaok istedi. Tekrardan internet aroma butonung “Yogurt nasil

| |
Fyq:ullr‘ diye yazd. Ekrondaoki yozilan ckuyunca yogurdun koloy wapldigin

yapahm mi?” diye sordu. Annesi “Kizim bu sabersizlik nive? islerimi bitirene kadar
sen tencerede sitd kaynotobilirsin® dedi. Deniz sitd koynaotbkton sonra sotin

| gordi. Deniz bilgisayor ekramn kaopohp annesinin yamna gitt v “Anne }roﬁurt‘

thmasi igin bir sire bekledi. Daoha sonra annesi ihyon sime bir miktar yogurt
koyup iyice kanstird. Arbk koplan tekrardon finna koyup kapoblms finnda
miayalanmasin beklediler. Deniz yogurt yapimmdon gok keyif aldigin ancak yine
kafasimi kongtiran bir soruyw do onnesine diénerek “Anne sitl mayalomak igin
yogqurt kullondik. Feki ik sitd moyolama islemi nosil yopldmistir?” somswnu
sordu. Denizin annesi Denize donerek "ilk yogurt konnoo yumurtas: kullomilarok
mayalondi® seklinde warmt werdi. Deniz tim bu &grendigi bilgilerden sonra
yogurdun gergekten Gnemii bir besin cldugunu dgrenmenin mutiulugunu yagod.

Yukarida verilen okuma pargasi ile ilgili olarak agagidaki sorular yanitlayima:

1_Yodjurt nasil yapalr?

2. ilk yofjurt nasi moyalanmgtr?

3. Sizce sitin mayalanmasmi saglayan nedir?

4_Tom sition yodurda donidsmesini Greme konwsu baglamimda naosil agiklarsimz?
" I_‘
1]

Ror o By oW o N oW o Fae o Foe o WMoy oW o Fos
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2.Tecriibe Etme Basamag:

Asafuda etkinlige ait ybrergeleri inceleyip evde yogurt hazirlayahm.

e — el

Etkinlik Adr: Kendi Yogurdumuzu Yapahm

Etkinliyin Amacr: Yodurdun mayalonmas isleminde bakterlerin rol oynodiqim i
gozlemlemek.

Gerekli malzemeler: I
» 2 litre inek sl ]
« 2 yemek kosid ev yodurdu
= Bilyik bir tencers
= Termometre [istede bagh)

» Cam kovanoz veya kapakh plostik koplar
= |sroc veya ocak

Yogurdun yapihig:
= Biyik bir tencerede iki litre inek sitl kaynathr ve ilmaya bargbalr.

*  Simin 1zis mayalamak igin uygun oldugunda [42-45°C) ki yemek kasip ev
yojurdunun dzerine ik sitten biraz dokip kanstinbr.

= Sonra hazmlonan maya site kangtinlr.

= kMaoyolanmig sutd oda sicakhiginda ve karanlkta 5-6 soat bekletilir.

# Son olarak yoJurt dolapta bir gin bekdetilir. u

Asafudaki soruyu grupga tartiip cevaplayimz:
« Bokterlerin yodurt moyalamak gibi kullammbanmin yam sira, diger islemlerde

L}

kullanidan bakterilerin foydalan neler olabilir? X Iz

\
I
I

Ao -~ —
Foy o Koy il o Wan o W o W e ey o s iy L By
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3.Uygulama Basamagi

Asadidaki ghrsel numaralanm kullanarak serdan yandtlaymz.
Mot: Bir soruwnun yansting birden Fazla rakam yazabiirsiniz.

e ——

bl

5-Hidra

9-Solucan 18-Giil

1. Hoangi canhlar boliinerek gogohr?

12—51[';1;&?&31
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4. isbirligi Basamagi

Asadrda "Egeysiz Ureme” konusuyla ilgili oyun etkinkigine ait ydnergeleri inceleyip
sinifta arkadagimzla oynaymiz. l

Ohyun Adi: Eseysiz Ureme Toreri Konusu Bilgi Yansmas

Cyun Agiklamas: Bu oyun, egeysiz Greyen canlibon dgrenmeniz igin eglenceli bir
bilgi yonsmas geklinde tosarlanmigtir. Asofidaki oyun kurallonm inceleyerek
oyunun nasH oynanocofp hakkinda bilgi edinebilirsiniz.

Chyun Kurallon:

1. Sumif, esit sowido Ggrenciden olugan 4 gruba aymlacaktir. Her grup kendine bir
taokma isim belideyecekiir.

2. Sanifta bir S9renci puanlan tohtoya yozmak icin gireviendirilecsktir.

3. Ofretmeniniz tarofindon gruplara soru kartlon dogmlocaktr,

4. Gruplar soru kartlanm alorok diger grubo soru sorocaoklor we werdikderi
cevaplan grup temsilcisi tarafindan sesli bir gekilde ogiklayacaktir.

5. Cevaplonmizn tarbbsmak igin grup arkodoslonmizla kesa bir sire sessizoe
tartigabilirsiniz.

6. Dogru yanitlayan grup 5 puan, yonhs yanit igin ise 0 puon alocaktr.

7. En fozla puan toployan grup birinci segilecektir.

ﬁ?ﬂ- ﬁﬁﬂ,_”-ﬁ’ﬂ‘ n#"nﬁﬁ. ‘ﬁ'? ‘ﬁr-ﬂ_h ‘ﬁ’ﬂ_:ﬂ-‘ﬁr#_ "L‘F‘Yf

251



Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
*%1""}&1# .&41*%1"# #{r‘l"*¥
i ..q_l‘ﬁ,q_ ﬁ'ﬁ?.q_‘!-#y 3 ,LEﬁ’ o
5. Transfer Etme Basamagi
Asagida etkinlige ait ydnergeleri inceleyip okul bahgesinde bitki agillama yapalm.
Iz Bitki Agilamo Mcrs-ll_;upllrr? i-_

inligin Amaocr: Verimsiz bir bitkiyi asiloyorak verimliligini artrmay saglaomak.

erekli Malzemeler l
« 2 bitki (Agilonacok bitki ve anog bitki)
* Lhygun az aletleri (Bigak, makas, bodglama ipi)

Etkinlik Sireci:

1. Anog afoon kalemden doha kalm clmasmao dikkat edilir.

2. Anog afagta derinligi 3 ocm civannda olacok ekilde goproz meyilli ince bir
dilim kesilir.

3.(zerinde gozler bulunon yoklasik 8 cm uzunivfundoki kolemin wou do gopraz
kesilerek anagian kesilen dilimin yerine yerlegtirilir.

4 Anag ve kalemdeki halkalarmn gakigmas: saglamr we bagbomir.

‘ukardaki etkinlikten yola pikarak agadidaki sorulan yantlayinz:
1) Sizce bitkileri neden asilanz?

2} Her bitki birbiriyle asilanabilir mi? -";

...... |

For w Bor o Wa o e oW o N o Fpy o W ol o N
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1.1ligkilendirme Basamagi

&

Asagudaki pargay okuyunuz ve sorulan cevaplayimz.

Deniz Babasiyla Balik Tutuyor

Dieniz ailesiyle dere kenannda piknik yopiyvordu. Hep beraber yakan top oymarken
ok efleniyorlardl. Daha sonra midelerinin iyice kozindiyiri fark edince mongal
keyfi yaptilar. Deniz o kadar gok yemek yemisti ki oksijenin de verdigi rehavetle
yer yatofindo uyuya kaldi. Me kadar uyudu bilinmez ama gdzlerini ovugturup
etrafina baokinirken babasmen bahk tutbugunu gérdil. Bir sire babasimin misinayla
balik tutmasim izledi. Doho sonra Deniz de babik tutmomin keyfini yogamak igin
dere kemanna yuridl. Deniz bir surd minik baldyo benzer seyler gordu. Bogta
bunbon bolk zonnedip bir kop yardimiyla bu minik canhlon tubup bobosing
gosterdi. Deniz “bobao baksono ne gok babk tuttum™ dedi. Bobosi bu durum
karsisinda kahkaoha att. Bunlanin babk olmadiim sdyleyince Deniz gok sagmd.
Deniz “Peki boba bunlar balk degilse nedir?” diye sordu. Babas “¥Kizim bunlar
kurboga yovrusu. Dofduklonnda boyie bohgo benzerder. Ancok buyUylnce

¥

ayaklan gelismeye baosglar ve su diginda da hoyotlanm sirdirebilider.” diye
yanitlad. Deniz kaptaki kurboda yowrulonm tekrardan dereye birakip “Baba iyi ki
soyledin. Yoksa size kurboga yovrusu zivofeti gekecektim”™ deyip guldi. Bu guzel
diyalogdan sonra Deniz'in babasimin tuttugu bahkdan kowaya koyup eve dodru yol

aldilar.
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Yukarida verilen okuma pargas ile ilgili olarak agagidaki sorular yanrtlagmz:

1. Deniz derede ne tutmusgtur?

2. Deniz derede tutbugu sevi neden balja benzetmis olabilir?

3. Denizin tuttugu canlmen Szellikler neler olabilir?

4. Deniz derede tutbugu canlny daha sonra e yopt?

IR TERCE RO WORE SRR PRI TR PR SRR N
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2.Tecriibe Etme Basamagi

Azagida etkinlije ait ydnergeleri inceleyip simfta beslediginiz hayvam tantinz.

Etkinlik Adr Evinizde Beslediginiz Haywam Tanrtir misimz?

Amaog Sinif iginde arkodaglanmzla hayvanlar konusunda bilgi ahgverizi yoparak
haywankar hakkenda aynntih bilgi edinmek.
erekli Malzemeler:

* Evinizde beslediginiz hoywan resimleri

# Takto, kalem, silgi ve bant

Etkinlik Sireci:

» Ogrenciler @nceki derste verilen "Ewvinizde beslediginiz hoyvan tonr
misiniz?" ddevi igin dncelikle besledigi haywamn resimlenini geber.

« Besledigi hayvam arkadaglanna tonmmak isteyen dgrenci tahtoya kalkar ve
haywaning ait resmi tahtaya yapigtinr.

« Tahtoya kalkon &grenci hoywanmen cinsini, nasil gogaldiqime we hoywan
hakkanda ilging bilgiteri arkodoslanna anlatbr.

* Diger dgrenciler tohtodoki arkodasina hoyvam hakkonda sorular sorar.

= Etkinlik sonunda her &grenci kendi hoywam hakdanda yeni bilgiler ogrenmis
olocaklar we =imfin iginde diger hoyvaonlar hoklondo do bilgi sohibi

olacakiar.

Azagidaki soruyu grupga tartigip cevaplayinz:
« Ewvde haywan beslemek insanbona ne gibi foydalar saflar?

s o N . 'ﬂ"';,Zﬂ"';.?.,"?.,"?,'ﬂ‘,'ﬂ"-'
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3.Uygulama Basamaga

Aszadgidaki tabloda uygun olan kutucuklara X izareti koyunuz.

Canlilar Dagurur Yumurtlar Yavrusuna bakar Baskalazim gegirir

Palamut

Kurbaga

Eertenkele

Fare

Sarge

Tawvuk

Y1lan

Kipek

Kedi

Tavsan

Hamsi

Inzan

Eaplumbaga

k| Sinek f

Balina

Yaraza

Penguen ' ! A |

Koyun |

Timsah |

r wm * -— - -
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4. Isbirligi Basamaga

Asadida "Hayvanlarda Ureme, Biyime ve Geligme® konusuyla ilgili oyun etkinligine ait
[ yonergeleri inceleyip simfta arkadagmzla oynaysnz.

COryun Adc Hoyvonlarda Eseyli Ureme Konusu Bilgi Yansmas

Cryun Aciklamasi: Bu oyun, hayvanlarda egeyli Gremeyi Sgrenmeniz igin eglenceli
bir bilgi yangmas seklinde tosarland). Agafdaki kurallan inceleyerek oyunu nasil
oynayacagmiz hakkinda bilgi edinebilirsiniz-

Crhyun Kuralkan:

1. Sanuf, esit sowida dgrenciden olugan 4 gruba ayrilocaktir. Her grup kendine bir
takma isim belirleyecektir.

2. Sanifta bir 08renci puanlan tohtaya yazmak icin géreviendirilecektir.

3. Ogretmeniniz torafindan gruplara soru kartion doghloooktr.

4, Gruplor soru kortlaree glorok diger gruba soru sorocaklor ve verdiklen
cevaplon grup temsilcisi tarafindan sesli bir gekilde ogikioyocaktr.

5. Cevaplanmiz tarbgmak igin grup arkodaglonmizia kiso bir sire sessizoe
tartrzabilirsiniz.

6. Diodyru yanrtlayan grup 5 puan, yanhs yanet igin ise 0 puan alocakir.

7. En fozla puan toployan grup birinci segilecektr.
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5. Transfer Etme Basamagi

e = S —F@r

Asagidaki tabloyu doldurmak igin 5 hayvan tirind belirleyip aragtirma yapimz ve
agafidaki sorulam kendi aramzda tartmip sorularin yantlarim noktak yerlere |

l_.lﬂ!I"III.

Fayvan Wi | GEDElk SOresl (pun] Vagam siresi Vavid sayia ‘

Mot: Yokanda havvanlara ait bilgilerd arastirerken omalama stirelen baz alus,
Yukandaki aragtirmamzdan yola gikarak agagidaki sorular yanitlaymaz.
1} Hayvonlann gebelik sireleri ile yagam sireleri orosinda bir iligki war mi?

Ornedin, doha uzun gebelik siresine sahip olan haoyvanlor doha uzun yosor

mi?

2} Hoyvanlaonn yasam sdrelen ve yovru saylan arasinda bir iligks var mudir?
Ornedin, daha uzun yasoyan hoyvonlor daho fozla yovru sohibi olmalan

gerekmez mi? [
1y

ea— . e
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1.1ligkilendirme Basamagi

Agafidaki pargay okuyunuz ve sorulan cevaplayimz.
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Deniz Kirda Cicek Toplu

Deniz annesiyle kirda gezerken rengarenk gigeklerin biyilsine kapilmig bir
wvaziyette kelebek kowolomaoya boglodi. Bir yondan kelebek kowalorkenm bir
yandan dao gizel gigeklerden bir demet yopip onnesine sunmak istedi. Her
gicekten bir demet yopip renk combisl clugturmaya galigh. Ancak Deniz
topladidy bu gigeklerin gok azimi tanyordu, Tommodil gigeklen annesine
soruyor, annesinin verdiklen yanitlar karsgisinda sagkinbdim  gizleyemiyondu.

Annesine “oa bu gigek ne giizel. Ismi nedir acoba? dive sordufjunda, annesi

“gelincik” diye wanmit werir. "Peki bu? diye tekror sordu Deniz. Annesi
“bozkangal® dive yonitlad. Deniz bu gizel cigeklere neden boyle tuhaf isimler
kondufunu anlamakta giglik cekiyordu. Deniz bir yandan gigekleri topluyor, bir
yandan da annesine gigeklerin isimlerini soruyordu. Deniz gigeklerden gilzel bir
demet clugturmuste. Ancak anlar da Deniz’in etrafinda wizildiyodardl. Deniz yine
guzel bir gigede uzonrken, gigede konmus arry fark edemeyince an parmaigim
soktu.

L o e
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
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Denizin com o kadar gok yaonmigh ki, orocikio oclar iginde oflamaya bosbodi
Deniz onnesine dondp “girdin mi anlar gigeklerimi kiskanmg clmallar ki bana §
saldirdilar™ dive inledi. Deniz'in onnesi “anlar, gigeklerden baldzi we cigek tozu
alorak gigeklern dollenmesine yordimc cluyorar, Bu sekilde anlar dododao doha ‘
fozla gigek olugmasing yardimor oluyorar™ deyip Denizi teselli etmeye gohigt.
Dieniz de gigekleri koporarak aslnda biyik hoto yvopmamin bedelini Gdediginin
farking wvarorok “osinda gigekler dollonndo gizeldir. Biz onlon dallanindan
kopanp onlara ve kendimize en bilyik kotulogd yvopmis oluyoruz™ deyip bu
dururndan glzel bir ders glkarmamn mutulugunu yagodilar.

Yukarida verilen okuma pargasiile ilgili olarak agagidaki sorulan yamtlayimz:
1. Deniz kirda gigek toplarken neden bir anda gighk ath?

3. Deniz bu kr macerasindan nasil bir ders gikammsg olabilir?

4. Hikayenin ana fikri sizce ne olabilir?

P o Wod W o T oW o B s W o By R L K
K A K A I K N E B A KRR,

el L

et e ] am
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
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2.Tecriibe Etme Basamagi

Asadida etkinlige ait yonergeleri inceleyip evde bitki gimlenmesini gdzlemleyelim.
Not: Her Ggrenci bir etkinlik segebilir |

=3

Etkainlik Adiz Tohumun Cimlenmesinde 15pm Etkisi
L Etkinligin Amoc: Tohumlann gimlenmesine pdin etkisini gézlemismek.

Gerekli Malzemeler:

Karton bordaklar (2 odet]
Fasulye tohumban (6-8 adet)

Famuk
= Sy
= Efiketler

= Kalem

Hozirhik Si

karton bardaklonn kiri "Aydinbk® digeri "Karanhk” seklinde yazin.

Her bardagin alena bir miktar pomuk yerlegtirin

Her bardaga 3-4 fasulye tohumu yerlestirin ve tohumlan pamukla Griin.
Bardaklann birini karanhk bir yere | Grnegin, dolap iginde) wve digerini aydinhk

ot e

bir yere [rmedin, pencers kenanna) yerlesgtirin.
5.  Her gin pamuklan hafifie suloymn.

ﬁﬂ_h’i ‘ﬁ’ﬂ“i}ﬁﬂ_ ’}'ﬁ' *’ﬁ- #‘ﬁ'._.h #?#_ #‘ﬂ_h‘# ‘ﬁ’ﬂ_vﬂ ﬁ’#‘ ’h‘ﬁlﬁ_
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Ek-8. Ogrenci Caligma Yapragl (Devami)
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Etkinlik Sireci:

1] 10 gin boyunca fasubyelen gézlemileyin ve her gindn sonunda agomdoki
tabloyu kullonarok notlar alin.

Faranlik Criamda Cimlenmes Aydinhik Oramda Ciml emme

[
5

| = m ] B fea] —

# Bitkdlerim boy Slg@mlenni cm dinsinden yozimz !

2] Gozlemlerinizi yapin ve osodidoki sorulan cevaplaym:
A Isikh we karanhk ortomlordo beldettiginiz fosulyeler orosinda bir fork
gozlemlediniz mi? Vaor ize ne gibi farkhlddor gdzlemlediniz?

B. Cimlenme icim eagin etkisi vor mdir, neden?

Mot Etkinfiginizi sinf iinde sunarken notlonnmizn tutun ve sonuglanmzi [
nr‘l:ul:luslunnlzlu tarbsiniz
e __-u-———=_h—-|

#1_ #‘i_’{-#’ﬂ_ H‘#’ﬁi #':‘- *‘ﬁ?ﬂ_ ﬁ?ﬂ- ‘ﬁﬂ_‘%‘ﬁﬂ_ h‘ﬁ?ﬁ_
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
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Asafida etkinlige ait ydnergeleri inceleyip evde bitki gimlenmesini gdzlemleyelim.
Mot: Her dgrenci bir etkinlik segebilir |

3 o L

Etkinlik Adi: Tohumun Cimlenmesinde Sicakhgin Etkisi
Etkinligin Amoo: Tohumlann gimlenmesine sicakljin etkisini gdzlembemek.

Gerskli Malzemeler:

+ Kaorton bordaklar (2 odet)
Fasulye tohumlon (G-8 adet)
Pamuk
= Su

* FEtiketler

-

s Kalem

Hazirlik Sireci:

Farton bardakbonn bin "0da sicakhil™ digen "Soguk” seklinde yazin.
Her bardain alona bir miktar pamuk yerlegtirin.

Her bardaga 3-4 fasulye tohumw yerlestirin ve tohumlan pamukla orbdn.
Bardaklann birini evin bir yerine, difjerini ise buzdolabina yerlestirin.

I e

Her gin pomuklan hafifge sulayn.

R NE I R T R SR R R
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Ek-8. Ogrenci Caligma Yapragl (Devami)
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Etkinlik Streci:

1] 10 gin boywnca fasilyeleni giézlemilayin we her gindn scnunda asomdoki
tabloyu kullonarok notlar alin.

el
B

Chia Sicakh finds Girdenme Sofuk Drizmnids Rimlenme

== | L Ll e —

— =] s

# Bitkilenn boy Slg@mienni cm cnsinden yozimz !

2] Gézlemlerinizi yopin ve asomdoki sorulan cevaplaymn:

A Oda sicokhinda (25 C] we sofuk ortomlarda beldettiginiz fosulyeler
orasinda bir fark gézlemlediniz mi? Viar ise ne gibi farklihklar gozlemlediniz?

B. Gimlenme igin sicaklpn etkisi war mider, neden?

IIIIIIIII 1y

Mot Etkinfiginizi sinef iginde sunarken notlonniz: tutun ve sonuglanmiz i
arkadaglanmizla torbgimz.

__m—--—ﬂ-——l-_

?‘-"?'.;?'.;?"?'-_'?".&F"?"ﬂ“"?"
1l Yl Yl Yl Vil Yolial Yhdial ol kel
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
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Azadida etkinlige ait ydnergeleri inceleyip evde bitki gimlenmesini gdzlemleyelim.
Not: Her grenci bir etkinlik segebilir |

Etkinlik Adr: Tohumun Cimlenmesinde Suywn (Mem] Eikisi
Etkinligin Amac: Tohumlann gimlenmesine suyun etkisini gzlemlemek.

Gerekli Malzemeler:

= Karton bardaklar (2 adet)

= Fosulye tohumilan (6-8 adet]
« Pomuk

= Su

= Etketler

« Kalem

Hazirhk Sdreci:

Karton bardoklann biri "Memli Ortam™ difer "Kuru Ortom™ sekdinde yozin.
Her bardadin attima bir miktar pamuk yerdestirin.

Her bardoija 3-4 fasulye tohumu yerlegtiin ve tohumlan pomukla Sribin.
Her iki bardof do aymi ortomda tutun.

Bardaklann birine su verirken digerini kuru birakimiz, yani su vermeayin.

B e e

Em— =

el o Naa SEEEET b WA Wt e e s oM et T
il el Yl Y el Al Yl Yokl Vel Y Rl
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
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Etkinlik Sireci:

1} 10 gin boyunca fosubyeleni gizlemileyin ve her gindn scnunda asogdoki

tabloyw kulloransk notlar alin.

3m [emli (Zuhad Odamida Cimlenme Yuna(Suwam) Oramda Cimlenme

Rl I TN O R

« Bitkilerin boy olgimlenni cm cinsinden yozimiz !

2] Goézlemlernizi yapin ve asogdoki sorulan cevaplayin:
A, Korton bardoklanm binme su werrken dijerine su vermediginizde bitki

cimlenmeleni arosinda bir fark gozlemlediniz mi? Var ize ne gibi farkhbklar
gizlemlediniz?

B. Cimlenme igin suywn etkisi var madir, neden?

AT
|

Mot Etkinfiginizi s iginde sunarken notlonniz tutun ve sonugkannizi -
arkadaslannizla tartgimiz. [

__-u—u.——=ﬂ=h—-|-_

SRR YIT A RnNE Ay B A
Nl R Al Tl A A L

i it a ai - = . it
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
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3.Uygulama Basamagi

Bitkilerin gimlenmesi ile ilgili yaptigwuz gbzlemler sonucunda agafidaki sorulam
yamtlayimz.

s T —— el

—

1} Yukonda bir bitkimin gimlenmesi sOrecine ait gorsel verlmistir. Bitkinin
gimlenmesine etki eden foktdrler verilen noktoh alanlora yazmiz.

| :

R e

B o K bR L T B et P = W il
N Y A A A Y R R

o -
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
l}-

%T# 1-1'-#_1-1*11-# T
., %‘ﬁ’a.%'ﬁ’a. #ﬁ’.u.#'ﬁ'.u. » T KT 4#’1%#’* 3 ¥,

2) Azaqda gigekli bir bitkive oit etkinligi inceleyiniz ve sorulan yanrt

Etkinlik Adr: Cigedin Balimleri

Lygulama Baosamaklaon:

1. Oncelikle sinfa cigekdi bir bitki getirin ve kobaca gozlemleyin.

2. Qigedi en distan gevreleyen yesil yapraklan gdzlemleyin ve seklini kadda

Giziniz.

3. Yesil yvopraklan awnn ve ayrilan kisimlan beyaz el isi kg Gzerine yerlestirin.

r 4. Cigekte bulunan erkek ocrganlonmi birbirinden ayinn ve sivah el isi kéged
izerine dékiimesini sogloyin.

5. Buyirteg kullanarak dokilen ksimlan inceleyin ve sekillerini giziniz.

6. Disi orgamni en genis kismindan baglayarok ikive ayinin ve her iki pargay da

biryutegle inceleyiniz.

7. Incelediginiz gigedin disi orgomi seklini defterinize gizin we gizdiginiz gigegin

bolimlerini odlandirimz.

Etkinlikie ilgili Sorular:
1. Gézlembediginiz erkek organlardon dékilen moddeler nedir? Bu moddekerin
gorevi e obabilir?

2. incelediginiz gigekte digi ve erkek orgomin bulunmas: ne ise yorar?

3. Digi orgomn iginde gazlemlediginiz bSlomler dollendikten sonra hangi & "?
‘ vopilan olugturur?

_Eemmr—= o = | —_— =5

SRR IR VRIS TR SR R
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
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4. Isbirligi Basamagi

Agadnda "Bitkilerde Ureme, Biyime ve Geligme" konusuyla ilgili oyun etkinligine
ait yonergeleri inceleyip simfta arkadagimzla oynaymz.

Oyun Adi: Cigeldi Bitkilerde Ureme Konusu Bilgi Yansmas

Oyun Agiklamasi: Bu oyun, gigekli bitkilerde uremeyi Sgrenmeniz igin eflenceli
bir bilgi yangmas geklinde tosarlondl. Agofidaki kurallan inceleyerek oyumu
nasil oynaoyacagmiz hakkinda bilgi edinebilirsiniz-

Cryun Kurallan:

1. Sinif, egit sayda G8renciden olugan 4 gruba aymilocaktr. Her grup kendine

bir takma isim belifeyecektir,

2. Sanifta bir Sgrenci puanban takltoya yazmak igin gorevliendinlecektir.

3. Ofretmeniniz tarafindan gruplara somu kartian dogmilacaktr.

4. Gruplor soru kartionm alorak dijer gruba soru sorocoklar we wverdikleri

cevaplan grup temsilcisi tarofindan sesli bir sekilde agikloyooaktr.

5. Cevaplanmzi tortrgmak igim grup arkodaglonmizia kisa bir stre sessizce

tartizabilirsiniz.

6. Dofru yanrtlayan grup 5 puan, yanhs yanit igin ise 0 puan abocaktir.

7. En fazla puan toplayan grup birinci segilecektir. il
W |

|

E—— Cirar

ri‘f',,_ha#,,,_ 'ﬁ’ﬂ. 4‘5’,;._ 'ﬁ',f._ ’ﬁu-_ ’Tﬂ- ‘*ﬁ'#’*ﬁ'#- ‘Fln‘

-
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
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5. Transfer Etme Basamagi

T S i e ———
Etkinlik Adi: Anlann Tezlagmaya Etkisi I

Etkinligin Amaci: Anlanin tozlagmayn nasid gergeklegtirdifini tasanm yoluyla |

T

ogrenmek.

! Gerekli Malzemeler:
« rulo karton yo da korton bardaok
= San ve siyah el igi kaft
J = Pamuk
= Yopugturec
* Makas
= Renkli kalem
= Simli toz ya da bahanot

Tasanmmn Yapihse:
1. Oncelikle san el i5i kogtlanm rulo korton yo da korton bardaok boyutunda
keziniz.

2. Sivah el isi kagtlanm da serit seklinde kesiniz.

3. Karton ruloya yo da karton bordaklara yopestine surindz ve el i kagtlanm
yopristnmz

4. Anmin kafas igin son el igi kogtlanm mokoslo kesiniz ve yine son el isi

kogtlanyla anten yopiniz. Bag kismme renkli kalemle goz ve adiz yapimz.

5. Bulo kortondon an tosonmim  glkarttiktaon sonra ayak kismem kibgik

pamuklaria yapigtiriniz. i
G. Bir tabafa baharat dokindz ve maket annizi dstiinde gezdiriniz.
- - — EE— B
o e T -".-:"_\_ o i e 2 e " o I'_-' it ) L fo? = e 5 L i
# L 2 F r
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~
o
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Ek-8. Ogrenci Calisma Yapragi (Devami)
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1) Bitkilerde tozlasma hangi yollaria olur? ‘

2} Eimstein’in “Dinyadan anlar yok ofursa insanlbgn dort wil Sonrd kalmsg
demektir” sdzindn anlarm ne olabilir?

3} Peki kiresel isimmonin getirisi olorok iklim degisikligi gozlemlenmektedir.
Tabi tozlosmay sofloyan anlor da bundan olumsuz  etkilenmektedir.
Ginbmilzde teknoloji hizh sekilde iledemektedir. Sizce teknoloji buna ¢ozlm
uretebilir mi?

it |
|

= —

TP TRALE TR TLEE FEEAT TRICE TRACE TRICD JREGE T
-#ﬂ_‘%‘ﬁ’ﬂ_‘-%#*’!%#*’%#‘*%ﬁﬂ‘%ﬁi_gﬁ‘ﬁ'*ﬂ%‘ﬁ’ﬂ_i##,
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Ek-9. Dijital REACT Kullanim Kilavuzu

Amag: Dijital REACT, yedinci simif Fen Bilimleri dersleri i¢in tasarlanmis bir web

sitesidir ve ders i¢i etkinlikleri sunan bir platformdur.

Web Sitesine Giris

e Dijital REACT web sitesi, hem mobil cihazlarda hem de bilgisayar ve tabletlerde
kullanilabilen farkl arayiizlere sahiptir.

e Web sitesine iiyelik girisi yapmanmiza gerek yoktur; direkt olarak

https://dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler adresini akilli mobil cihazinizda, tablet ya da

bilgisayarinizda ziyaret ederek etkinliklere ulasabilirsiniz.

e Web sayfasina giris yaptiginizda, sekildeki gibi bir araylizle karsilasacaksiniz.
Gorsellerdeki yonergeleri sirasiyla takip ederek ders i¢i etkinliklere kolayca

ulasabilirsiniz.

secirtmeyi ve bigssgpger apmayva
SEI== SRR ee——
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https://dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler

Ek-9. Dijital REACT Kullanim Kilavuzu (Devami)

~ullarmirm Klilawvu=w
‘.:—E:-ﬁ bkl er
2 —— - P -
Etkinlikleri - =
tiklayimni=._
- @ "
B LA S LAY O
Site Kullamairm Klavww=w
SKILEMNDIRAME s

‘3 5 <f Eckimlilc 2a

r baslhidn cirmlilke =
altinda iliskilendirrme )
savfasinda etkKinlik 1
wi tikklawimi=

Etkinlikle

i

Wideo gorseline gomald olan
link yvardimayla youtube
sayfasina yvonlendirileceksiniz.
Bunun icin resmi tiklayimz.

B e

o p—
e A e [Tt | T
S e Bt gl i M i St —— e T i sl ittt ol B . Bl e
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Ek-9. Dijital REACT Kullanim Kilavuzu (Devami)

e Bilgisayar veya tabletinizde https://dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler web sayfasina

girig yaptiginizda, gorselde goriilen anasayfa karsiniza ¢ikacaktir. Anasayfada, dijital

REACT uygulamas1 hakkinda temel bilgiler sunmaktadir.

L O

: ‘ ' ] ‘ T G

; v -
DIJITAL REACT UYGULAMALARI

L)

0 iHer yasta bireyin teknolojiyi yasaminda aktif olarak kullansa da, ozellikle kiiciik yag gruplar
i genel olarak bilgisayarda vakit gegirmeyi ve bir seyler yapmay: sevmektedir. Cocuklar teknolojiyi

" ‘oyun oynama, eglenme, bilgive kolay ulasma, arkadaslaryla iletisimde bulunma gibi nedenlerle |
B >ku]] nmaktadirl Egibm ortamma entegre edilen teknolojinin gocuk icin soyut olan bircok ‘
B istirmasi, ogrenmenin zaman ve mekéndan bagimsiz olarak gerceklesmesi,

dersleri ilgi cekici ve motive edici kilmasi gibi bircok faydast vardir.

o “Etkinlikler” ana meniisinde REACT stratejisini olusturan bes basamaga
(iliskilendirme, Tecriibe etme, Uygulama, Isbirligi, Transfer etme) iliskin etkinlikler yer

almaktadir. Bu etkinlikler “Etkinlik 1a, Etkinlik 1b..” seklinde alt meniide siralanmistir.

Etkinlik 4b

Etkinlik 5b Etkinlik 3d

Etkinlikias ————— Fudnlikle
Etkinlik 4a |
Etkinlik 2¢
Etkinlik 5=
Etkinlik 3c
TECRUBE ETME BASAMAGI

Etkinlik 1b

Etkinlik 2b - Etkinlik 4e
ISBIRLIGI

scument/4236e834-c18d-47cb-998e-124644924402 fetkinlik-3 s Etkinlik S5e

e “Etkinlikler” baslig1 altinda, REACT stratejisine ait basamaklari temsil eden
“Etkinlik 1a, Etkinlik 1b..Etkinlik 5e” seklinde adlandirilmis etkinliklere ait

animasyonlar, deneyler, yarigsmalara ait gorseller bulunmaktadir.
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Ek-9. Dijital REACT Kullanim Kilavuzu (Devami)

ANASAYFA Site Kullanim Klavuzu Etkinlikler

Etkinlik 1a'ya ait animasyon

e Bu gorseller tiklanabilir linkler igerir ve kullanicilar, gorseller iizerine tikladiginda,
gorselin i¢ine gomiilii olan link, ilgili etkinligin ayrintilarinin bulundugu sayfaya
yonlendirir.

iliskilendirme Basamag Etkinlikleri

e lliskilendirme basamagi meniisiinde “Etkinlik 1a”, “Etkinlik 2a” ... “Etkinlik 5a”da
gorselin  i¢ine gOmiilii olan link yardimiyla youtube.com web sitesine
yonlendirileceksiniz. Bu web sitesinde bes adet animasyon bulunmaktadir. Ders igi

etkinliginize uygun animasyonu segebilirsiniz.

= @3 Youlube " Ara

Anne ben nasil diinyaya geldim
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Ek-9. Dijital REACT Kullanim Kilavuzu (Devami)

Tecriibe Etme Basamagi Etkinlikleri

e Tecriibe etme basamagi meniisiinde “Etkinlik 1b”de gorselin i¢ine gdmiilii olan link

yardimiyla https://human.biodigital.com/ web sitesine yonlendirileceksiniz. Bu web

sitesi, li¢ boyutlu goriintiiler araciligiyla erkek ve disi lireme organlarini fare veya
dokunmatik olarak detayli bir sekilde inceleme imkan1 sunmaktadir. Benzer sekilde
“Etkinlik 2b”de bebegin anne karninda embriyo ve fetiis donemlerini inceleme

firsatiniz olacaktir.

e “Etkinlik 3b”de bakterilerin boliinerek hizli cogalmasini sanal mikroskop yardimiyla
gozlemleme firsati bulacaksiniz. Gorselin i¢ine gomiilii olan link yardimiyla

virtualbiologylab.org/ sitesine yonlendirileceksiniz.
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Ek-9. Dijital REACT Kullanim Kilavuzu (Devami)

Ihracat NetLogo | HTML

= Netl ogo tarafindan desteklenmektedir Mikrokozmos .
o ——— Bakterilerin
e Y cogalma hizi
Sanal petri kabinin — Kurmak sy EsIEL
Hacim 6
capi (2-10) ——
Mikroskobun isik ‘_’/A\\7\slk 9 e
seviyesi (2-9) Ekie Hepsini Sayma
: oo Bakieri Ekle  Rem. bakteri bakter
init-bakteri o
d_ ;* .
et 3 P aurelia’yl.. Rem. P. aur. e

Init-bursaria 5 bursarya ekle Rem. P. bur... P bursaria

Eklenecek
bakteri sayr

. = Didinium'u ... Rem._didiny . ciain yurm
Init-didinium o

Population Size =

Her bir bakterinin zaman icindeki
popiilasyon buyuklikleri

— Bacteria/10  — P.aurelia — P. bursaria
— Didinium

e Etkinlik 4b’de sanal miizeyi gezerek hayvanlarla ilgili bilgi edinmeniz amag¢lanmustir.

Gorselin igine gdmiilii olan https://www.artsteps.com/ linki yardimiyla Artsteps web

sitesine yonlendirileceksiniz. Sayfada, ii¢ boyutlu gezinme alanini fare veya dokunmatik
yardimiyla gezebilirsiniz. Farkli habitatlarda bulunan farkli hayvanlarin resimlerine
tiklayarak hayvanlara ait sesleri dinleyebilir, hayvanlarin tireme sekli, yavru bakimi ve

baskalagim gec¢irme durumlar1 hakkinda kendi aranizda tartisabilirsiniz.

e “Etkinlik 5b”de gorselin i¢inde gdmiilii olan youtube.com link yardimiyla Youtube
web sitesine yonlendirileceksiniz. Bu web sitesinde yer alan bir video araciligiyla,

bitkinin gelisim siirecini izleyebilir ve konu hakkinda kendi aranizda tartisabilirsiniz.
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Ek-9. Dijital REACT Kullanim Kilavuzu (Devami)

Uvgulama Basamagi Etkinlikleri

e Uygulama basamagi meniisiinde “Etkinlik 1c”de gorselin icine gomiilii olan

https://wordwall.net/ linki yardimiyla Wordwall web sitesine yonlendirileceksiniz. Bu

web sitesinde “Etiketli diyagram” oyun etkinligi yer alir. “Oyunu baslat” butonuna
tiklayarak etkinligi baslatabilirsiniz. Oyun etkinliginde gorselde yer alan organ isimleri

ve agiklamalarina ait pimleri siirlikleyerek dogru bolgelere yerlestirmeniz gerekmektedir.

0:32
SEIFI bezi: 3 Sperm kanali:
e T
nise

saplayan salginin pe
? 5 tasiyan kanal.

uretildigi bolum. -
 Yumurtalik: | Penis:
E P W Spermlerin

vucut digina
atildig organ.

Yumurta kanali:
Yumurtanin dél
[ =2 vatagina tagindig
| veddllenmenin
gerceklestigi bolam.

B8 | Cevaplari génder | ) &3

D&l yatag (rahim):
Bebeg; a

kadar ini
surdurdugu bolum.

e “Etkinlik 2c¢”de gorselin i¢ine gdmiilii olan https://wordwall.net/ linki yardimiyla

Wordwall web sitesine yonlendirileceksiniz. Bu web sitesinde “Eslestirme” oyun
etkinligi yer almaktadir. “Oyunu baslat” butonunu tiklayarak etkinligi baglatabilirsiniz.
Etkinlikte, bebegin gelisim siirecine ait gorseller ve aciklamalarini dogru bir sekilde
siraya koymak i¢in 1’den 5’e kadar olan rakamlari, uygun ac¢iklamanin yanina siiriikleyip

birakmaniz gerekmektedir.
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Ek-9. Dijital REACT Kullanim Kilavuzu (Devami)
0:11

\—“

= Gelisimini tamamlayan fetls
‘ bebek olarak dinyaya gelir

— -Embrlyo geliserek fetlis halini alir.

Sperm ve yumurtanin
birlesmesiyle ddllenme olusur.

Zigotun arka arkaya mitoz bdélinme
‘ ‘ “’ gecirmesiyle embriyo olusur.
‘ ‘ E Déllenmis yumurtaya zigot adi verilir.

(=) | Cevaplari gonder | o

e “Etkinlik 3¢” ve “Etkinlik 4c”de gorsellerin i¢ine gomiilii olan https://wordwall.net/

linki yardimiyla Wordwall web sitesine yonlendirileceksiniz. Bu web sitesinde “Grup
Siralamasi” oyun etkinligi yer alir. “Oyunu baglat” butonunu tiklayarak oyun etkinligini
bagslatabilirsiniz. Etkinlikte, farkl1 6zelliklere sahip canlilarin gruplara uygun bir sekilde
dizmeniz gerekmektedir. Bunun i¢in verilen 6zelliklere uygun canlilar1 ait oldugu gruba

suriiklemelisiniz.

0:20

Tomurcuklanarak
cogalma

Bolunerek cogalma

o
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I T o N I e s N e
[ | rimeon | Batine | Kanarve | ava ] pengver |
Yumurtlayarak cogalir ve yavru bakimi var Dogurarak cogalir
Baskalasim gecirir Yumurtlayarak cogalir ancak yavru bakimi yok
Submit A c3
ubmit Answers D ¢S
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Ek-9. Dijital REACT Kullanim Kilavuzu (Devami)

e “Etkinlik 5c¢”de gorselin i¢ine gomiilii olan www.educandy.com/ linki yardimiyla
Educandy web sitesine yoOnlendirileceksiniz. Bu web sitesinde “Eslestirme” oyun
etkinligi yer almaktadir. “Play” butonunu tiklayarak oyun etkinligini baslatabilirsiniz.
Etkinlikte, cicekli bir bitkiye ait organlarin agiklamalari altindaki kutucuklara organ

isimlerini dogru bir sekilde siiriikleyerek eslestirmeniz gerekmektedir.

Yumurta . Digl organiarn Cigek ile bitki @ o
olusturma S, selamen. cevresinde  gowdesini
= 1 o i bulunur. ipgik ve birbirine baglar:
gorevierini . baggik denilen Tagima we 00:30
yerine geririr iki kisimdan iletimde
getirir. meydana gelir. goreviidir. o
Best fime

Bitkilzrin Cigegin renkli ve

gopuniuklia toprak Genellikle e iatas Besrrmet e
Ostinde kalan foprak altunda Brtkilerd
clgeklerin kigmadar. Dal. bulunur. Bitkiyi S =il
tepecigine konmas waprak, tomurcuk topraga bagiar. Tozlagmays
alayudar kssarmbarun: Tagur saglar.

Tag yoprakior

isbirligi Basamag Etkinlikleri

e Isbirligi basamag meniisiinde “Etkinlik 1d”de gorselin igine gémiilii olan
scratch.mit.edu/ link yardimiyla Stratch web sitesine yonlendirileceksiniz. Bu
uygulamada yarigma oyunu yer almaktadir. Yarisma oyun etkinligi i¢in asagidaki

gorsellerde bulunan yonergeleri takip ediniz.
E=

L1
f

é@s"‘

Owunu baslatmak
icin oi1klayiniz.

@ o oy o @ o < as
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Ek-9. Dijital REACT Kullanim Kilavuzu (Devami)

U
4]

Owunu baslatmak -
igim T1klayimi=z. -
< o iy o = <> as
= =z

o> o ¥=r ©° &= o > as=s

e “Etkinlik 3d”de gorselin i¢ine gomiilii olan scratch.mit.edu/ linki yardimiyla Scratch
web sitesine yonlendirileceksiniz. Yarigma oyunu i¢in asagidaki gorsellerde bulunan

yonergeleri takip ediniz.
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Ek-9. Dijital REACT Kullanim Kilavuzu (Devami)
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Ek-9. Dijital REACT Kullanim Kilavuzu (Devami)

o “Etkinlik 2d”, “Etkinlik 4d” ve “Etkinlik 5d”de gorselin icine gomiilii olan

https://kahoot.it/ link yardimiyla Kahoot web sitesine yonlendirileceksiniz. Bu web

sitesinde yarisma oyunu etkinligi yer alir ve asagidaki gorsellerde bulunan yonergeleri

takip ediniz.

Oyun PIN'i:
www.kahoot.it adresinden
| veya Kahoot! uygulamasi ile katll | 230 \81 78
.
Ogretmen tarafindan
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Ek-9. Dijital REACT Kullanim Kilavuzu (Devami)

1/10

i & Dol yatag

B Testis

Transfer Etme Basamagi Etkinlikleri

e Transfer etme basamagi meniisiinde “Etkinlik 1e”, Etkinlik 2e” ... “Etkinlik 5e”de
gorselin i¢cine gOmiilii olan youtube.com linki yardimiyla Youtube web sitesine

yonlendirileceksiniz. Dersi i¢i etkinlikler i¢in uygun olan animasyonu aginiz.

Geri Bildirim

e Son olarak ders boyunca yaptiginiz her etkinlik icin duygu ve diislincelerinizi ifade
etmek i¢in sitede gomiilii olan “Google form” sitesine yonlendirileceksiniz ve web sitede

yer alan formu kendinize gore doldurunuz.
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Ek-9. Dijital REACT Kullanim Kilavuzu (Devami)

a0 v
ANASAYFA Site Kullanm Klavuzy Etinlikler Ginlidim

(Gorseldeki araylzde
Gunlagam bashain tiklayiniz.

T Bl

Gorseldeki arayluzde

Gunlagam bashdim tiklayimz.
Mz soing’

* Google form sitesinde yer alan sorulari yanitlayip gonder tusuna basmayi da

unutmayiniz.

*

7. Bu dersin iglenisini daha &nceki fen dersleriyle kargilastirdiimda nelerin farkl

oldugunu sdyle aciklayabilirim ...

Yanitimz

8. Kullandi@irmiz yéntemle ilgili gériglerim sunlardir... *

Yanitimz

Formu temizle
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1

Dersin Adi

Fen Bilimleri

Simf

7. Simf

Unite No-Ad1

6.Unite: Canlhilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme

Konu

Insanda Ureme, Biiyiime ve Gelisme

Onerilen Ders Saati

2 ders saati

Ogrenci Kazanimlar

7.6.1.1. insanda {iremeyi saglayan yapi ve organlari sema

iizerinde gostererek agiklar.

Unite Kavramlan

Insanda iireme, insanda iiremeyi saglayan yapi1 ve organlar

Yontem ve Teknikler

Dijital REACT stratejisine dayali 6gretim modeli

Arac, Gerecler

Wix site, Plotagon, Biodigital, Wordwall, Scratch

Aciklamalar

a. Ureme hiicrelerinin yapilar1 verilmez.
b. Neslin devami i¢in {lireme hiicrelerinin olusturuldugu
vurgulanir.

Animasyon

ISLENIS:

iliskilendirme (Relating) Basamagi: Anne Ben Diinyaya Nasil Geldim? Konulu

Bu etkinlik icin 6ngoriilen siire: 15 dk.

Hazirlanan etkinlige dijitalreact.wix.com/etkinlikler adli sitesinden giris yapilir.
Wix.com sitesinde iliskilendirme meniisiinde Etkinlik 1-a alt meniisii tiklanip ¢ikan
sayfada Plotagon adli uygulamada hazirlanmis “Anne Ben Diinyaya Nasil Geldim?”

isimli animasyon d6grencilere izletilir.
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

Bu etkinlikte 7.smif 6grencileri animasyon izleyerek insanlarda iiremeyi saglayan yapi
ve organlart tanimaya ve Tlremenin nasil gerceklestigini O0grenmeye calisir.
Animasyonda Deniz sezeryanla dogan bir bebegin hayata tutunmasi ile ilgili haber
izlerken kendisinin nasil diinyaya geldigini merak eder. Animasyon “Anne ben
diinyaya nasil geldim” konusu iizerine kurgulanmistir. Ogrenciler animasyonu
izledikten sonra agagidaki sorular1 yanitlamalar1 beklenir:

1. Animasyonda gegen erkek iireme organlari ve disi lireme organlar1 nelerdir?

2. Bebek ana rahminde gelisirken ilk etapta neye benzemektedir? Peki bunun ismi ne
olabilir?

3. Bebek anne karninda ne kadar siire bekler?

4. Bebek anne karninda nasil beslenir?

5. Bebek anne karninda neden o kadar uzun siire kalmis olabilir?

Tecriibe etme (Experiencing) Basamagi: Erkek ve disi lireme sistemi konulu sanal
Tur uygulamasi

Bu etkinlik icin 6ngoriilen siire: 25 dk.

Aragtirmaci tarafindan hazirlanan dijitalreact.wix.com/etkinlikler adli siteden Tecriibe
etme meniisiinden Etkinlik 1-b alt meniisii tiklanir. Daha sonra sayfada yer alan erkek
ve disi lireme sistemlerine ait etkinlikler sirayla tiklanir. Etkinlik resminde gémiilii olan

link yardimiyla https://human.biodigital.com/ sitesine y&nlendirilir. Ogrenciler, sitede

erkek ve disi iireme organlarinin 3D goriintiisiinii kesfetmeleri istenir.

Etkinlik-2
—~d

J ¥
™ >

Digs Urgmg Sistemi
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

Bu etkinlikte 6grencilere erkek ve disi lireme organlarini 3D sanal tur yardimiyla
incelemeleri saglanir. Ogrenciler iistiine tikladig1 organmin ismini sinifta olusturulan
gruplar yardimiyla kendi aralarinda arastirmalar1 ve tartismalar1 saglanir. Ogrenciler
etkinlikleri inceledikten sonra asagidaki sorular1 yanitlamalar1 beklenir:

1- Spermlerin viicut digina atildig1 organa ne denir?

2- Spermleri penise tasiyan kanala ne denir?

3- Spermlerin iretildigi boliime ne denir?

4- Spermlerin rahat hareket etmesini saglayan salginin iiretildigi béliime ne denir?

5- Yumurtalarin iiretildigi kisma ne denir?

6- Bebegin doguma kadar gelisimini siirdiirdiigii boliime ne denir?

7- Yumurtanin dol yatagina tasindig1 ve dollenmenin gerceklestigi boliime ne denir?
8- Gelisimini tamamlayan yavrunun dogumla birlikte anne viicudundan ayrildigi

bolime ne denir?

Uygulama (Applying) Basamagi: Ureme Sistemine Ait Kavramlar1 Sema Uzerinde
Eslestirme Oyunu

Bu etkinlik icin 6ngoriilen siire: 10 dk.

Ogretmen etkinlige baslamadan dnce “Sizce erkek ve disi {ireme organlarinin benzer
ozelliklerini eslestirmek gerekirse, hangi disi ilireme orgami hangi erkek iireme
organiyla eslesebilir, neden?” sorusunu yéneltir. Ogrencilerin eksik olduklari noktalari
tamamlamalar1 ve konuyu pekistirmeleri icin dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler
sitesinde Uygulama meniisiinde Etkinlik 1-c alt meniisii tiklanip ¢ikan sayfada resimde
gomili link yardimi ile Wordwall sayfasina yonlendirilip Ogrencilere etkinlik

yaptirilir.
0:04

Penis:
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

Isbirligi (Cooperating) Basamag: insanda Ureme Sistemi Bilgi Yarigmasi
Bu etkinlik icin dngoriilen siire: 15 dk.

Bu etkinlikte 6grenci takimlar1 basar1 gruplari teknigi uygulanmaktadir. Bunun igin
oncelikle gruplar ogretmenin “Ureme sistemi organlarimin gorevleri nelerdir?”
sorusunu kendi aralarinda tartismalarini ister. Daha sonra her 6grenci bireysel olarak
kendi telefonundan dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler sitesinde Isbirligi meniisiinden
Etkinlik 1-d alt meniisiine ait sayfaya girerler. Sayfada Scratch sitesine verilen link
yardimiyla yonlendirme yapilir. Ogrencilerin  bireysel olarak yiiriittiigii bilgi
yarismasinda dogru cevap verilen her soru i¢in 10 puan kazanilirken yanlis cevap i¢in
ise 0 puan alinir. Bu sekilde 10 soru toplam 100 puan iizerinde degerlendirilmektedir.
Ayrica her soru igin verilen 30 saniye siireyi de iyl kullanmalar1 gerekmektedir.
Yarigsma sonunda en fazla puan alan grup birinci segilecektir.

= xz
sSorRU @D

BRIl <l YAaRISH™NMASD \ oy

Transfer etme (Transfering) Basamagi: Ureme Sisteminin Saglig

Bu etkinlik icin ongoriilen siire: 15 dk.
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar1 (Devami)

Ogretmen bu etkinlik igin dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler sitesinde Transfer etme
mentiisiinden Etkinlik 1-e alt meniisiine ait sayfaya giris yapar. Sayfada Plotagon
sitesinden hazirlanmig animasyonu izlemek i¢in youtube sitesine yonlendirme yapilir.
Bu animasyonda “Ureme sistemi organlarimin sagligi” konusu giinliik bir olay ile
kurgulanmugtir.  Ogretmen, etkinlikte ogrencilerin dikkatini animasyon iizerine
yogunlastirip animasyonda doktorun “Peki sizce lireme sisteminin sagligi i¢in Deniz’in
nelere dikkat etmesi gerekir?” sorusunu sinifa yonlendirip kendi aralarinda

tartismalarini istemektedir.

Dersin Adi

Fen Bilimleri

Sinif

7. Sif

Unite No-Ad1

6.Unite: Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme

Konu

Insanda Ureme, Biiyiime ve Gelisme

Onerilen Ders Saati

4 Saat

Ogrenci Kazanimlari

F.7.6.1.2. Sperm, yumurta, zigot, embriyo, fetiis ve bebek

arasindaki iliskiyi aciklar.

F.7.6.1.3. Embriyonun saglikli gelisebilmesi i¢in alinmasi

gereken tedbirleri, arastirma verilerine dayali olarak tartisir.

Unite Kavramlar

Zigot, embriyo, fetiis ve bebek arasindaki iligki

Yontem ve Teknikler

Dijital REACT stratejisine dayali 6gretim modeli

Arac, Gerecler

Wix site, Plotagon, Biodigital, Kahoot, Wordwall

Aciklamalar

a. Ureme hiicrelerinin yapilar1 verilmez.

b. Neslin devami i¢in {ireme hiicrelerinin olusturuldugu

vurgulanir.
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

ISLENIS:

Iliskilendirme (Relating) Basamag:: Deniz’in Bir Kardesi Oluyor Konulu
Animasyon

Bu etkinlik icin 6ngoriilen siire: 15 dk.

Hazirlanan etkinlige dijitalreact.wix.com/etkinlikler adli siteden giris yapulir.
Wix.com sitesinde bulunan Iliskilendirme meniisiinde Etkinlik 2-a alt meniisii tiklanip
cikan sayfada Plotagon adli uygulama ile hazirlanmis olan “Deniz’in Bir Kardesi

Oluyor” adli animasyon 6grencilere izlettirilir.

Bu etkinlikte “Deniz’in bir kardesi oluyor” kurgusu {izerinden bir bebegin gelisim
evreleri hikayelendirilmistir. Hikdyede Deniz, anne ve babasinin misafirlikten
dondiikten sonra mutfakta bir seyler konustuklarini duyar. Deniz, anne ve babasinin
konusmalarmin bir boliimiine sahit olur. Deniz tiim bu konusmalardan sonra bir
kardesinin olacagini 6grenir. Ancak Deniz duydugu “fetiis” kelimesinin kardesine
verilecek isim olarak diisiinmiis, bu sekilde kurguya mizah katilmistir. Ogrenciler
animasyonu izledikten sonra agagidaki sorulari yanitlamalar1 beklenir:

1- Hikayede bir bebegin gelisim siireglerinden hangilerine deginilmistir?

2- Denizin kardesinin cinsiyeti nedir?

3- Bebegin cinsiyeti ne zaman belli oluyor?

4- Bebek anne karninda nasil beslenir?

5- Sizce bir bebek tiim gelisim asamalarini tamamlayip diinyaya ne zaman

gelebilir?
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

Tecriibe etme (Experiencing) Basamagi: Bebegin Gelisim Evreleri Sanal Tur

Bu etkinlik icin 6ngoriilen siire: 10 dk.

Aragtirmaci tarafindan hazirlanan dijitalreact.wix.com/etkinlikler adli siteden Tecriibe
etme meniisiinden Etkinlik 2-b alt mentisii tiklanir. Daha sonra sayfada yer alan “Fetiis
Gelisimi”  etkinligi tiklanir.  Etkinlik  resmine verilen link araciligiyla

https://human.biodigital.com/ sitesine yonlendirilir.

FETAL GELISIM: TRIMESTER |
1. Hafta 4v

6. 9. Hafta

7. 10, Hafta

8. 1. Hafta

2 @A A E

9. 12.Hafta

Bu etkinlikte 6grencilere bir bebegin gelisim evreleri li¢ boyutlu sanal tur yardimiyla
incelemeleri saglanir. Ogrenciler her bir gelisim asamasindaki gorsellere tiklayarak
incelemeleri ve sinifta olusturulan gruplar yardimiyla kendi aralarinda arastirmalari ve
tartismalar1 saglamir. Ogrenciler etkinlikleri inceledikten sonra asagidaki sorulari
yanitlamalar1 beklenir.

Not: Etkinlikte yer alan ayarlar kisminda etiketleri gizleyiniz.

I- Sperm ve yumurtanin birlesmesinden bebegin dogumuna kadar olan gelisim
evrelerini incelediniz. Buna gdre sperm, yumurta, zigot, embriyo, fetlis ve bebek
arasindaki iliskiyi yorumlayiniz.

2- Sizce Fetiiste ilk olusan organ nedir, neden?

3- Sizce bebegin cinsiyeti hangi donemde dgrenilebilir?

4- Bebek ana rahminde gelisimini nasil siirdiiriiyor olabilir?
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

Uygulama (Applying) Basamagi: Bebegin Gelisim Evrelerini Siralama Oyunu

Bu etkinlik icin dngoriilen siire: 15 dk.

Ogretmen etkinlige baslamadan 6nce 6grencilere “Insanlar dogduktan sonra ve yetiskin
oldugunda viicut yapilar1 ayni nudir?” sorusunu yéneltir. Ogrencilerden cevaplar
alindiktan sonra ‘“Peki anne karninda bebegin gelisim siirecini kim agiklayabilir?”
sorusunu yoneltir. Ogrenciler konuyla ilgili kendi aralarinda tartistiktan sonra
dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler sitesinde Uygulama meniisiinde Etkinlik 2-c alt
mentisii tiklanip ¢ikan sayfada resimde gomiilii link yardimi ile Wordwall sitesine

yonlendirilir. Ogrenciler wordwall sitesindeki etkinligi bireysel olarak ¢dzer.

@ Doéllenmis yumurtaya zigot adi verilir.

.Embriyo geliserek fetus halini alir.

= Gelisimini tamamlayan fetus
I 2= bebek olarak dinyaya gelir
mZigotun arka arkaya mitoz bolunme
gecirmesiyle embriyo olusur.
> |Sperm ve yumurtanin

-~

© 7 |birlesmesiyle dollenme olusur.
(E) < £3

Bebegin gelisim evreleri & paylas

0:04

Isbirligi (Cooperating) Basamagi: Zigottan Bebeklige Konulu Bilgi Yarismas1
Bu etkinlik icin ongoriilen siire: 25 dk.

Bu etkinlikte 0grenci takimlart basar1 gruplari teknigi uygulanacaktir. Buna gore
oncelikle gruplar 6gretmenin “Anne karninda bebegin gelisim evreleri nelerdir?”
sorusunu kendi aralarinda tartigmalarini ister. Daha sonra her 6grenci bireysel olarak
kendi telefonundan dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler sitesinde Isbirligi meniisiinden
Etkinlik 2-d alt meniisiine ait sayfaya girerler. Sayfada Kahoot sitesine verilen link
yardimiyla ydnlendirme yapilarak yarismaya giris yapar. Ogrenciler bireysel olarak
aldiklar1 puanlar toplanip Grup puani olarak degerlendirilir. En fazla puan alan grup

birinci segilerek yarisma sonlanir.
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

Game PIN:
Join at www.Kahoot.it
orwith the Kahoot! app 910 88 ,5

Kahoot)

*Team Modex

Team

Sunshine Forest

Transfer etme (Transfering) Basamagi: Gebelik Doneminde Nelere Dikkat Edilmeli

Bu etkinlik icin ongoriilen siire: 15 dk.

. | D) 0:‘[8:{1:;8

Ogretmen bu etkinlik i¢in dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler sitesinde Transfer etme
meniisiinden Etkinlik 2-e alt meniisiine ait sayfaya giris yapar. Sayfada Plotagon
sitesinden hazirlanmig animasyonu izlemek i¢in youtube sitesine yonlendirme yapilir.
Bu animasyonda “Gebelik doneminde nelere dikkat edilmeli” konusu giinliik bir olay
ile kurgulanmistir. Ogretmen, etkinlikte 6grencilerin dikkatini animasyon iizerine

yogunlastirip animasyonda doktorun “Peki bu siireci saglikli gecirmek i¢in neler

yapmaliy1z?” sorusunu sinifa yonlendirip kendi aralarinda tartigmalarini istemektedir.
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

Dersin Adi

Fen Bilimleri

Simf

7. Simf

Unite No-Ad1

6.Unite: Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme

Konu

Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme

Onerilen Ders Saati

4 Saat

Ogrenci Kazanimlar

F.7.6.2.1. Bitki ve hayvanlardaki {ireme c¢esitlerini

karsilastirir.

Unite Kavramlan

Eseysiz iireme (vejetatif ireme, bdliinme, tomurcuklanma

ve rejenerasyon)

Yontem ve Teknikler

Dijital REACT stratejisine dayal1 6gretim modeli

Arag, Gerecler Wix uygulamasi, Scratch, Virtualbiologylab, Wordwall,
Plotagon
Aciklama Eseyli iireme tiirlerine girilmez fakat eseysiz tiireme

tiirlerine 6rnek verilerek deginilir

Animasyon

animasyon izlettirilir.

ISLENIS:

iliskilendirme (Relating) Basamag:: Deniz’in Bir Kardesi Oluyor Konulu

Bu etkinlik icin ongoriilen siire: 15 dk.

Hazirlanan etkinlige dijitalreact.wix.com/etkinlikler adli siteden giris yapilir.
Wix.com sitesinde bulunan Iliskilendirme meniisiinde Etkinlik 3-a alt meniisii tiklanip

cikan sayfada Plotagon uygulamasi ile hazirlanmis olan “Yogurt nasil yapilir?” adli
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar1 (Devami)

Bu etkinlikte yogurdun yapilisin1 konu edinen animasyon yardimiyla eseysiz lireme
konusu kavratilmaya c¢alisilmistir. Animasyonda Deniz, fen 0gretmeninin eseysiz
iireme konusunun daha iyi 6grenilmesi i¢in verdigi yogurt yapma 6devini annesiyle
gerceklestirecektir. Ogrenciler animasyonu izledikten sonra asagidaki sorular
yanitlamalar1 beklenir:

1- Yogurt nasil yapilir?

2- ik yogurt nasil mayalanmustir?

3- Sizce siitliin mayalanmasini saglayan nedir?

4- Tlim siitlin yogurda doniigsmesini tireme konusu baglaminda nasil agiklarsiniz?

5- Ogretmen Deniz’e bu devi neden vermis olabilir?

Tecriibe etme (Experiencing) Basamagi: Tek Hiicreli Canlilarin Uremesine iliskin
Sanal Laboratuvar

Bu etkinlik icin 6ngoriilen siire: 25 dk.

Ogrencilere yogurdu hazir m1 yoksa kendilerinin mi mayaladiklari sorulur. Yogurdu
kendileri mayalayan Ogrencilere ise yogurdu nasil mayaladiklar1 sorulur. Bilen
ogrencilerden yogurt yapimini anlatmalart istenir. Siitlin i¢ine biraz yogurt koyulup
uygun sicakliklarda beklendiginde yogurt olur cevabi alinmaya calisildiktan sonra
ogrencilere neden siitiin i¢ine yogurt konuldugu sorulur? Cevaplar alindiktan sonra
yogurdun mayalanmasini saglayanin bakteriler oldugunu ve bakterilerinde boliinerek
cogalip yogurdun olusmasint sagladigi anlatilir. Daha sonra Ogretmen
dijitalreact.wix.com/etkinlikler adl1 siteden Tecriibe etme meniisiinden Etkinlik 3-b alt
mentisii tiklanir.

Daha sonra sayfada yer alan etkinlik resmine verilen link araciligiyla

http://virtualbiologylab.org/NetWebHTML _FilesJan2016/MicrocosmModel.html

sitesine yonlendirilir. Ogrenciler, sitede yer alan bakteri ve paramesyuma ait

mikroskobik goriintiisiinde bakterilerin ne kadar hizli ¢ogaldigini gézlemler.
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar1 (Devami)

ticks: 342
Setup

volurne g

— I
Light g
Add Remove Count
-t Poo Add Bacteria  Rem. Bacteria Bacteria
Init-bacteria 138
i E Add P aurelia Rem P aurslia P aurelia
Init-aurelia o
- 3 Add bursaria Rern P burs P bursaria
Init-bursaria o
-

5 Add Didinium  Rem. Didinium Dicliniurm
Init-didiniurm a

Population Size =

o 100 zo0 =00

— Bacterla/10

Uygulama (Applying) Basamag: Eseysiz Ureme Cesitlerini Eslestirelim Oyunu
Bu etkinlik icin ongoriilen siire: 40 dk.

Ogretmen etkinlige baslamadan &nce ogrencilere “Onceki etkinlikte bakterilerin
yogurdun mayalanmasinda gorev aldigini ve bunu bdliinerek iireme seklinde
gerceklestirdigini gozlemledik. Bakteriler gibi eseysiz ¢ogalan baska canlilar var
midir?” sorusunu yoneltir. Daha sonra dgrencilerin eseysiz lireyen canlilarin iireme
cesitlerini arastirmalarini ve kendi aralarinda tartismalarim ister. Ogrencilerin konudaki
kavram  yamilgilarmi = gidermelerini  ve  konuyu  pekistirmeleri  igin
dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler sitesinde Uygulama meniisiinde Etkinlik 3-c alt
mentiisii tiklanip ¢ikan sayfada resimde gomiilii link yardimi ile Wordwall sitesine

yonlendirilip 6grencilere etkinlik yaptirilir.

0:03

Tomurcuklanarak

Bélinerek cogalma =
cogalma

Rejenerasyonla

Vejetatif Ureme .
Ureme

OIS
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

Isbirligi (Cooperating) Basamagi: Eseysiz Ureme Cesitleri Bilgi Yarismasi
Bu etkinlik icin dngoriilen siire: 40 dk.

Bu etkinlikte 6grenci takimlar1 basar1 gruplari teknigi uygulanacaktir. Buna gore
oncelikle gruplar 6gretmenin “Eseysiz ilireme ¢esitleri nelerdir?” sorusunu kendi
aralarinda tartigmalarin1 ister. Daha sonra her Ogrenci bireysel olarak kendi
telefonundan  dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler sitesinde Isbirligi meniisiinden
Etkinlik 3-d alt meniisiine ait sayfaya girerler. Sayfada Scratch sitesine verilen link
yardimiyla yonlendirme yapilir. Ogrencilerin  bireysel olarak yiiriittiigii bilgi
yarismasinda dogru cevap verilen her soru i¢in 5 puan kazanilirken yanlis cevap igin

ise 0 puan alinir. Bu sekilde 20 soru toplam 100 puan iizerinde degerlendirilmektedir.

Yarigma sonunda en fazla puan alan grup birinci secilecektir.
~ @

T4
LLY

Transfer Etme (Transfering) Basamagi: As1 Zamani
Bu etkinlik icin dngoriilen siire: 40 dk.

Ogretmen akilli tahtadan dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler sitesinde Transfer etme
meniisiinden Etkinlik 3-e alt meniisiine ait sayfaya girilir. Sayfada Plotagon sitesinden
hazirlanmig animasyonu gorselde gomiilii olan link yardimiyla Youtube sitesine

yonlendirme yapilarak 6grencilerin “As1 zaman1” konulu video izletir.
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

Bu animasyonda “Bitki Asilama” konusu giinliik bir olay ile kurgulanmistir. Ogretmen,

etkinlikte 6grencilerin dikkatini animasyon {izerine yogunlastirip eseysiz liremenin bir
cesidi olan vejetatif lireme konusunu bitki asilamasi {izerine Orneklendirmistir.
Animasyonda “Asilamay1 duydum ama tam olarak ne oldugunu bilmiyorum. Bana bu
konuda bilgi verebilir misin?” diyalog konusmasini 6grencilerin kendi aralarinda

tartismalarini istemektedir.

Dersin Adi

Fen Bilimleri

Simif

7. Sif

Unite No-Ad1

6.Unite: Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme

Konu

Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme

Onerilen Ders Saati

4 Saat

Ogrenci Kazamimlar:

F.7.6.2.2. Bitki ve hayvanlardaki biiyiime ve gelisme

stireglerini 6rnekler vererek agiklar.

Unite Kavramlar

Yumurtayla tireme, Dogurarak tireme, baskalagim

Yontem ve Teknikler

Dijital REACT stratejisine dayali 6gretim modeli

Arag, Gerecler

Wix uygulamasi, Artsteps, Wordwall, Kahoot, Plotagon

Aciklamalar

a. Metagenez (dol almasi) konularina deginilmez.
b. Hayvanlardaki i¢ ve dis dollenme ile i¢ ve dis gelismeye

deginilmez. Bagkalasgim, dogurarak ve yumurtayla ¢ogalma

konularina kisaca deginilir.
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

ISLENIS:

Iliskilendirme (Relating) Basamag:: Deniz Babasiyla Balik Tutuyor Konulu
Animasyon

Bu etkinlik icin 6ngoriilen siire: 20 dk.

Hazirlanan etkinlige dijitalreact.wix.com/etkinlikler adli siteden giris yapilir. Sitenin
[liskilendirme meniisiinde Etkinlik 4-a alt meniisii tiklanip ¢ikan sayfada Plotagon adli
uygulamada hazirlanmis olan “Deniz Babasiyla Balik Tutuyor” konulu animasyon

ogrencilere izletilir.

Bu etkinlikte “Deniz babasiyla balik tutuyor” kurgusu flizerinden kurbagalarin
baskalasimi hikayelendirilmistir. Animasyonda Deniz’in babasiyla balik tutarken
kurbaga yavrularini balik zannetmesi iizerine, kurbagalarin iki yasamli olduklari
anlatilmaya ¢alisilmistir. Ogrenciler animasyonu izledikten sonra asagidaki sorulari
yanitlamalar1 beklenir:

1- Deniz derede ne tutmustur?

2- Deniz derede tuttugu seyi neden baliga benzetmis olabilir?

3- Denizin tuttugu canlinin 6zellikleri neler olabilir?

4- Hikayedeki kurbaga yavrusu gibi baskalasim gegiren bagka canlilar var midir?
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

Tecriibe etme (Experiencing) Basamagi: Hayvanat Bahgesi Sanal Sergisi
Bu etkinlik icin dngoriilen siire: 40 dk.

Ogretmen sinifa “Hayvanat bahgesine gideniniz var m1?” sorusunu ydneltir. “Evet”
yanitini veren dgrencilere hangi hayvanlari gordiikleri sorulur. Daha sonra “Peki sizce
hangi hayvanlar yumurtlayarak cogalir?” ve “Hangi hayvanlar dogurarak c¢ogalir?”
seklinde sorular yonelttikten sonra “Peki bunu dijital ortamda goézlemlemek ister
misiniz?”” sorusunu yoneltip dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler sitesinde Tecriibe etme
meniisiinde Etkinlik 4-b alt meniisii tiklanip ¢ikan sayfada resimde gomiilii olan link
yardimi ile Artsteps sayfasina girerler. Artsteps uygulamasinda 6grenciler sanal miizeyi
gezerken hayvan seslerini dinleyip gorsellerini inceledikten sonra bu hayvanlarin

iireme sekilleri konusunda fikirlerini birbirleriyle paylasirlar.

@ 25 (L) dayonce QD 0

Uygulama (Applying) Basamagi: Hayvanlarda Ureme Tablosu Doldurma Oyunu
Bu etkinlik icin dngoriilen siire: 40 dk.

Ogrenciler kendi telefonlarindan bireysel olarak dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler
sitesinde Uygulama meniisiinde Etkinlik 4-c alt meniisii tiklanip ¢ikan sayfada resimde
gomiilii link yardimi ile Wordwall sayfasina yonlendirilip 6grencilere etkinlik

yaptirilir.
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

0:05

I N O 2 B T

Fl

Yumurtlayarak cogalir ve yavru bakimi var Dogurarak cogalir

Baskalasim gecirir Yumurtlayarak ¢cogalir ancak yavru bakimi yok

=) & 52

Hayvanlarda Ureme Biiylime ve Gelismeleri ile ilgili
Tabla

& Share

Ogrenciler bir dnceki etkinlikte hayvan sergisi sanal tur yardimiyla hayvanlarm
gorselleri ve seslerinden yola ¢ikarak bu hayvanlarin iireme sekilleri hakkinda fikir
yuriittiiler. Bu etkinlikte ise gorselde verilen 40 hayvana ait isimlerini hayvanlarin
ireme sekilleri ve gelisim siiregleri ile ilgi dort tabloya yerlestirmeleri istenmektedir.

Bu sekilde 6grenciler bilgilerini test edip hatalarin1 gérmeleri saglanmaktadir.

Isbirligi (Cooperating) Basamagi: Hayvanlarda Ureme Bilgi Yarismasi
Bu etkinlik icin 6ngoriilen siire: 40 dk.

Bu etkinlikte 6grenci takimlart basari gruplart teknigi uygulanacaktir. Buna gore
oncelikle gruplar 6gretmenin “Sizce hem eseyli hem eseysiz tlireyen canlilar var midir,
Peki eseyli tireyen canlilarin lireme cesitleri nelerdir?” sorusunu kendi aralarinda
tartismalarin1 ister. Daha sonra her Ogrenci bireysel olarak kendi telefonundan
dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler sitesinde Isbirligi meniisiinden Etkinlik 4-d alt
mentiisiine ait sayfaya girerler. Sayfada Kahoot sitesine verilen link yardimiyla
yonlendirme yapilarak yarismaya giris yapar. Ogrenciler bireysel olarak aldiklari
puanlar toplanip Grup puani olarak degerlendirilir. En fazla puan alan grup birinci

secilerek yarigma sonlanir.
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

Oyun PIN'i: ﬂ:_,ra
www.kahoot.it adresinden ]
e ) 982 G TTB  Thie:

S R Gl
>  — L — L —
Oyuncular bekleniyor...

{ -y . = 1A

Transfer Etme (Transfering) Basamagi: Ash Bir Kedi Sahiplenmek Istiyor
Bu etkinlik icin 6ngoriilen siire: 20 dk.

Ogretmen akilli tahtadan dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler sitesinde Transfer etme
meniisiinden Etkinlik 4-e alt meniisiine ait sayfaya girilir. Sayfada Plotagon sitesinden
hazirlanmig animasyonu gorselde gomiili olan link yardimiyla youtube sitesine

yonlendirme yapilarak 6grencilerin “Hayvan Beslemek™ konulu video izletir.

e

C—

e s

P 5 0:02/1:20

Bu animasyonda “Hayvan Bakimmi Ustlenmek” konusu giinliik bir olay ile
kurgulanmugstir. Ogretmen, etkinlige baglamadan énce “Cevrenizde kedi, kopek, kus
veya balik besleyen bir tanidiginiz var m1? Bahgenizde veya evinizde bitki yetistiriyor
musunuz?” sorusunu smifa yoneltir. Ogrencilerden gelen yanitlar iizerine akilli
tahtadan “Ashi Bir Kedi Sahiplenmek Istiyor” konulu animasyon ile &grencilerin
dikkatini konuya yogunlastirmaya c¢alisir. Animasyonda “Peki kedi disinda bagka bir
canlinin bakimmi iistlenmek isteseydin bu hangi canli olurdu ve nasil beslerdin?”

diyalog konugmasini 6grencilerin kendi aralarinda tartigmalarini istemektedir.
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

Dersin Adi

Fen Bilimleri

Simf

7. Simf

Unite No-Ad1

6.Unite: Canlhilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme

Konu

Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme

Onerilen Ders Saati

4 Saat

Ogrenci Kazanimlar

F.7.6.2.3. Bitki ve hayvanlarda biliylime ve gelismeye etki
eden temel faktorleri agiklar.
F.7.6.2.4. Bir bitki veya hayvanin bakimini iistlenir ve gelisim

stirecini rapor eder.

Unite Kavramlari

Tozlasma, zigot, embriyo, tohum, meyve

Yontem ve Teknikler

Dijital REACT stratejisine dayali 6gretim modeli

Arag, Gerecler

Wix uygulamasi, Plotagon, Youtube, Educandy, Kahoot,

Aciklamalar

a. Cicekli bir bitki 6rnegi lizerinde durulur.

b. Tohumun ¢imlenmesini etkileyen faktorlerle ilgili olarak
bagimli, bagimsiz ve kontrol edilen degiskenleri iceren bir
deney yapilmasi saglanir.

Animasyon

ogrencilere izletilir.

ISLENIS:

iliskilendirme (Relating) Basamag: Deniz Kirda Cigek Topluyor Konulu

Bu etkinlik icin ongoriilen siire: 30 dk.

Hazirlanan etkinlige dijitalreact.wix.com/etkinlikler adl1 siteden giris yapilir. Sitenin
[liskilendirme meniisiinde Etkinlik 5-a alt meniisii tiklanip ¢ikan sayfada Plotagon adli

uygulamada hazirlanmis olan “Deniz Kirda Cigek Topluyor.” konulu animasyon
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

Bu etkinlikte “Deniz Kirda Cigek Topluyor” kurgusu iizerinden tozlagma konusunun
oneminden bahsedilmistir. Animasyonda Deniz bir yandan kirda ¢icek toplarken bir
yandan da ¢igeklerin isimlerini 6grenmeye calisiyor. Daha sonra Deniz aniden bir
arinin hismina ugrar ve aci ig¢inde kivranmaya baglar. Deniz, arilarin c¢igeklerin
tozlasmasinda yararli oldugunu ve ciceklerin koparilmamasi gerektigini Ogrenir.
Ogrenciler animasyonu izledikten sonra asagidaki sorular1 yanitlamalari beklenir:

1- Deniz kirda ¢igek toplarken neden bir anda ¢iglik att1?

2- Annesi Deniz’1 nasil teselli etti?

3- Deniz bu kir macerasindan nasil bir ders ¢ikarmis olabilir?

4- Hikayenin ana fikri sizce ne olabilir?

Tecriibe etme (Experiencing) Basamagi: Bir Bitkinin Cimlenme Seriiveni
Bu etkinlik icin ongoriilen siire: 30 dk.

Ogretmen smifa “Sizce tohumun ¢imlenmesine etki eden faktdrler nelerdir?” seklinde
soru yoneltir ve kendi aralarda tartigmalarim ister. Ogrencilerden gelen yanitlardan
sonra dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler sitesinde Tecriibe etme meniisiinde Etkinlik
5-b alt meniisii tiklanip ¢ikan sayfada resimde gomiilii link yardimi ile youtube

sayfasina yonlendirilip tohumun ¢imlenmesinin giin be giin belgeseli izletilir.
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

Uygulama (Applying) Basamagi: Cicekli Bitki Yapilarini Eslestirme
Bu etkinlik icin dngoriilen siire: 40 dk.

Ogrenciler kendi telefonlarmdan bireysel olarak dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler
sitesinde Uygulama meniisiinde Etkinlik 5-c alt meniisii tiklanip ¢ikan sayfada resimde
gomiilii link yardimi ile Educandy sayfasina yonlendirilip Ogrencilere etkinlik

yaptirilir.

Upgrade to Premium

1. Gicegin kisimlari

olugturma

gdérevlerini
yerine
getirir.

Ogrenciler dnceki etkinliklerde bitkilerde eseyli iireme ile ilgili tozlasma ve ¢imlenme
olaylarin1 6grendiler. Bu etkinlikte ise resimde gomiilii link yardimiyla Educandy adli
siteye yonlendirilip ¢igekli bit bitkiye ait yapilar ve gorevleri eslestirilmesi
gerekmektedir. Bu sekilde 6grenciler bilgilerini test edip hatalarin1 gérmeleri saglanmis

olmaktadir.

Isbirligi (Cooperating) Basamagi: Cicegin Kisimlar1 Bilgi Yarismasi
Bu etkinlik icin dngoriilen siire: 40 dk.

Bu etkinlikte 6grenci takimlar1 basar1 gruplari teknigi uygulanmaktadir. Bunun icin
oncelikle gruplar 6gretmenin “Bitkilerde Eseyli Ureme Nasil Gergeklesir?” sorusunu
kendi aralarinda tartigmalarini ister. Daha sonra her 6grenci bireysel olarak kendi
telefonundan  dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler sitesinde Isbirligi meniisiinden
Etkinlik 5-d alt meniisiine ait sayfaya girerler. Sayfada Kahoot sitesine verilen link
yardimiyla yénlendirme yapilarak yarismaya giris yapilir. Ogrenciler bireysel olarak
aldiklar1 puanlar toplanip Grup puani olarak degerlendirilir. En fazla puan alan grup

birinci segilerek yarigma sonlanir.
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Ek-10. Dijital REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

Oyun PIN': =

wwwk hoot.it ad nde;
cva Kahoot! uyaulamas: lle katil 949 6488

a Baglat
p—
\.
[F8
e (ca A f20 |« & o

Transfer etme (Transfering) Basamagi: Robot Balarilari

Bu etkinlik icin ongoriilen siire: 20 dk.

Ogretmen akilli tahtadan dijitalreact.wixsite.com/etkinlikler sitesinde Transfer etme
mentisiinden Etkinlik 5-e alt meniisiine ait sayfaya girilir. Sayfada Plotagon sitesinden
hazirlanmis animasyonu gorselde gomiilii olan link yardimiyla Youtube sitesine

yonlendirme yapilarak 6grencilerin “Robot Arilar” konulu video izletir.

Bu animasyonda “Robot Balarilarr” kurgusu TUBITAK Bilim Geng dergisindeki bir
makaleden esinlenerek olusturulmustur. Ogretmen, etkinlige baslamadan o©nce
Einstein’in “Eger arilar yeryiiziinden kaybolursa insanin sadece 4 yil émrii kalir...”
soziiniin ne ifade ettiini smifa sorar. Ogrencilerden gelen yamitlar iizerine akilli
tahtadan “Robot Balarilar1” konulu animasyon ile Ogrencilerin dikkatini konuya
yogunlagtirmaya g¢aligir. Animasyonda “Peki bu robot arilarin dezavantajlari olabilir
mi? "Balarilarinin sayisinin azalmasi durumunda bu sorunu ¢ézmek i¢in bagka neler

yapilabilir?" diyalog konusmasmi Ogrencilerin kendi aralarinda tartismalarim

istemektedir.Kaynak: https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/robot-arilar
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar

Dersin Adr:

Fen Bilimleri

Sinif:

7.Smf

Unite No-Adx: 6.Unite: Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme

Konu: Insanda Ureme, Biiyiime ve Gelisme

Onerilen Ders Saati: 2 Saat

. F.7.6.1.1. insanda iiremeyi saglayan yap1 ve organlar1 sema
Ogrenci Kazamimlar: ]
iizerinde gostererek agiklar.

. Insanda iireme, insanda iiremeyi saglayan yap1 ve organlar,
Unite Kavramlar:
sperm, yumurta

Yontem ve Teknikler: | REACT stratejisine dayali 6gretim modeli

Insanda iiremeyi saglayan yap1 ve organlar1 gdsteren sema,

Arac, Gerecler: .
model, Ureme organlar1 yapboz
a. Ureme hiicrelerinin yapilar1 verilmez.
Aciklamalar: b. Neslin devami i¢in iireme hiicrelerinin olusturuldugu
vurgulanir.
ISLENIS:

Mliskilendirme (Relating) Basamag: “Anne Ben Diinyaya Nasil Geldim?” Konulu
Hikaye
Bu etkinlik icin 6ngoriilen siire: 15 dk.

> Ogrencilere asagidaki ¢alisma kagidi dagitilir ve okumalari istenir (5 dk.)

[~ e S SRS It S i SewmFo B =
M- Tliagkiler-dil reve Basamadn
P e e o e O e M e e WA e e

Ahhe-_ e domnuaga masyl geldimm™
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar1 (Devami)

» Daha sonra okuma pargasinin altinda bulunan sorularin cevaplanmasi istenir. Bunun
icin her d6grenciye sorulari cevaplamalari i¢in firsati verilir. Birden fazla cevabi olan
veya yoruma acik sorular i¢in birden fazla 6grencinin tartigma ortami olusturmasina

izin verilir (10 dk.)

Tecriibe etme (Experiencing) Basamagi: Ayse’nin Kafa Karisikligina Yardimer
Olalim

Bu etkinlik icin ongoriilen siire: 25 dk.

» Bir onceki etkinlikte giinliikk yasam ile ilgili verilen kurgu {lizerinden &grenciler
anahtar kavramlar1 6grenmeleri saglanir. Bu etkinlikte ise benzer sekilde diyalog
metninde bazi karisikliklarin ¢éziimlenmesi istenmektedir. Bunun i¢in iki 6grenci

secilip diyalog metnini okumalar1 istenir (10 dk.)

2 _Tecribe Etme Basamai

FAgadeds Bor didh komegera et B hotolor goarelres ter Bu hotalor: et bgin
ez e ChE TR Sl s e ST s e

Ayse"miin Kafao Kansskhigma Yarchirmes Olabirm

|
digm herralea Conan

| woan ongon
I Conan: Ericeiderd

o rgek e srmesi igin
P Oy Hmrs, sorenim

I Chod yOoboeSanoa v
'/ 1
» Daha sonra diyalog metninin altinda bulunan sorularin cevaplanmasi istenir. Bunun

icin her 6grenciye sorular1 cevaplamalari i¢in metni incelemeleri ve yanlis ifadeler

yerine dogru ifadeleri sdylemeleri i¢in tartisma ortami olusturulur (10 dk.)
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar1 (Devami)

Uygulama (Applying) Basamagi: Ureme Organlari Semasinda Organ Isimlerini
Bulma

Bu etkinlik icin dngoriilen siire: 10 dk.

> Ogrenciler iireme organlari modellerini inceleyip erkek ve disi iireme organlarina
ait resimlerin yanlarinda bulunan oklara bu organlarin isimleri ve gorevleri

yazmalari istenir.

B . Uygulams Basameadm

e meeteleris.cde o chndiSieis Bfgilesi kullonoe ok orogedais gbrsclde of e ob o terides
SGreme cromelorues fciemler e we G e i o g et b =

| |
# |
I|
i

Isbirligi (Cooperating) Basamagi: Ureme Sistemi Rahatsizliklari
Bu etkinlik icin 6ngoriilen siire: 15 dk.

» Bir onceki derste rahim kanseri, tiip bebek, kisirlik kavramlarinin arastirilmasi igin
verilen ev ddevlerinden bahsedilir. Daha sonra, arastirma yapan 6grenciler kendi
aralarinda tartisarak asagidaki calisma yapraginda verilen sorular1 yanitlanmalari

istenir.
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar1 (Devami)

4. Igsbirligi Basamagy
F e e e diagsdren eticrdidprecie Comamn rairan komnceri s Dan belsik
e 1 ke Bk i rbrernicin B Soersendosr e ey terslereecs. bgin e diald e

S oreep o kascdagleramrls porglecgaes Dot Sover o afodedoln sorulems ke o cesscle
s S R S L e e s

1. Fshoon ks e inis el tileri neber clmbadir® |
| R o Raesers olae bir Bades thr Eebel plieteasgles snne sladaler o, sqokdaopraz #
|

.............. —— 11
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Iltm:m_-mhﬁyﬁh_gitbﬁ—wrhm

Transfer etme (Transfering) Basamagi: Ureme Organlarmin Sagligi
Bu etkinlik icin ongoriilen siire: 15 dk.

> Ogrenciler bir 6nceki etkinlikte {ireme sistemi ile ilgili saglik sorunlar1 konusunu isler.
Daha sonra asagidaki calisma yapraklart sinifa dagitilarak 6grencilerin 6grenmis

olduklar bilgileri yeni durumlara transfer etmeleri saglanir.

{ S, s e E e Basanme il

| erenme st cclegens celeoct sl ol smefioe e e e el e
e el e i el S s mres mis ewdrde Smegdedge o e s il e s m—d

[P PP
I| O T o o R e e
|

i i e 5 S o e b e e s e i \
]  C— s e e — s m— L]
| oo e u — [l N (A i [ N N B == r
i — Wi | TN [ IS R . [ N T | S Y "
I_ ] P B A — B [ (O I N T i A (|
CEEEEE e =SSt Es = el B B == B9 e T HEE =
| |
i 5 e T T e Shuw e Sk R e ek Cale |
T wWaE |
| = = S e S 2 —— i !
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

Dersin Adr:

Fen Bilimleri

Sinif:

7.Simf

Unite No-Adu:

6.Unite: Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme

Konu:

Insanda Ureme, Biiyiime ve Gelisme

Onerilen Ders Saati:

4 Saat

Ogrenci Kazanimlar:

F.7.6.1.2. Sperm, yumurta, zigot, embriyo, fetiis ve bebek
arasindaki iliskiyi agiklar.
F.7.6.1.3. Embriyonun saglikli gelisebilmesi i¢in alinmasi

gereken tedbirleri, arastirma verilerine dayali olarak tartisir.

Unite Kavramlar::

Zigot, embriyo, fetiis ve bebek arasindaki iligki

Yontem ve Teknikler:

Yasam Temelli REACT Ogretim Stratejisi

Arac, Gerecler:

Zigottan bebeklige kadar olan siirece ait ultrason goriintiiler

Aciklamalar:

ISLENIS:

Mliskilendirme (Relating) Basamag: Denizin Bir Kardesi Oluyor Konulu Hikaye
Bu etkinlik icin ongoriilen siire: 15 dk.

> Ogretmen smifa elinde bir bebege ait ultrason goriintiisiyle girer. Smmifa doniip
“Sizce elimdeki nedir?” diye sorar. Ogrenciler dogru cevap verdikten sonra “Peki
ultrason goriintiileri ne ise yarar?” seklinde sorusunu siirdiiriir. Ogrencilerden gelen
yanitlar dogrusunda “peki cocuk anne karnindayken anne ve baba ¢ocugun
cinsiyetini 0grenebilir mi” seklinde soruyu sorar ve sonra dgrencilerin ultrason
goriintiisiinii incelemeleri i¢in masalarda gezdirir. Ogretmen, 6grencilere asagidaki

calisma kagidin1 dagitir ve okumalarini ister (10 dk.)
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar1 (Devami)

M1T.Iligskilendirme BasamadlL
g ookl o poeg olcepareac s S0 ulor e Camwpel e germor

— — = - —

Drervizinn Bir Kardie=a o L
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Devise duna—=3n ImerTe e »oas ette s girmess hig i steermiy oo, il onon e
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» Daha sonra okuma parg¢asinin altinda bulunan sorularin cevaplanmasi istenir. Bunun
icin her d6grenciye sorulari cevaplamalari i¢in firsati verilir. Birden fazla cevabi olan
veya yoruma agik sorular i¢in birden fazla 6grencinin tartisma ortami olusturmasina

izin verilir (5 dk.)

Tecriibe etme (Experiencing) Basamagi: Zigottan Bebeklige Gelisim Hikayesi

Oyunu
Bu etkinlik icin dngoriilen siire: 15 dk.

» Bu etkinlikte Ogrenciler zigottan bebeklige kadar siiren gelisim evrelerini
ogrenmeleri igin oyun etkinligi yapilir. Ogrencilerin oyun etkinligine yonelik

yonergeleri takip etmeleri i¢in ¢aligma yapragt dagitilir.
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar1 (Devami)

—————
1 Dy Adc Digotion Belbheklese Selgan l—li-cr_'“-\.-_.l
|

§ Oy A.pkdormoo: Bua oyun, Sizin sigotion bebeldige giden oeeligim esredenini
cpenEien eglenced b selalde zomeos gegrrneresi we geligen ewneslesi orosrecka
Eog kurmanuz =aflor. [ Boreas g onoslilkde ssaftals ogrercider bes gnobsa aemeler.
Chaaeda her grupba B ogrerscs Bir geimm ewesni Emesml edes e cdeler
Sespencberies birdiktes gelifm =erelfenni dofgra b sekibkd s ssalkar

I Haoorkk: Twan span,. ogretmenerss  geborm ssredenni kel eden kortlon =i |I
ign Poszwior. Kortliorda dollerere=. cigol. embryo. TebbEs we e doeSon Eeebeebc gikai
gelizim =wrederine of resmder Badlanor

ZF Baghongrys Thwyun bogdorodan onos, ogretmesesmiz korthaon kongisir, Sonchreckosn
Fe=r gnepen bir Goremchyes b bom serr e kbam alion b Sapeno oormoki geligien

I
I
1
]
I
! e el ecker
E

EGeligim Hikowezi: Tyun seromrscda borts alonn ogrerci. kbomeald gierss=le ot bar '.
FilkSy= oclughemers Etene. Chmeesmpn, Zigot gor==lime ot kort olan Sgrena "Ben
yumurio: we sSperrmen bDbidegsecigdes penil dduppmugy bir hESoneysen we anneEnan ‘
rohmines dognas yomlculsgumo bBoshyeonas " diree ooraaga kil |
. |

Tl i T A T A LT LT a i TR A o m B e e A

Uygulama (Applying) Basamagi: Bebegin Olusum Evrelerini Tanimlama
Bu etkinlik icin 6ngoriilen siire: 10 dk.

> Ogrenciler calisma yapraginda verilen gorselleri isimlendirir ve onlar1 gelisim

stireglerine gore siralar (5 dk.)
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar1 (Devami)

» Daha sonra ¢aligsma yapraginda verilen bulmacaya uygun kelimeler ile bulmacay1
tamamlar (5dk.)
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Is birligi (Cooperating) Basamag: Gelisim Yolculugumuz
Bu etkinlik icin ongoriilen siire: 25 dk.

> Ogrenciler bu etkinlikte gruplar halinde calisma yapraginda verilen etkinlik

yonergesi dogrultusunda hikaye olusturmalar istenir.
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar1 (Devami)

Transfer etme (Transfering) Basamagi: Gebe Bir Anne Nelere Dikkat Etmeli?
Bu etkinlik icin dngoriilen siire: 15 dk.

> Ogretmen 6nceki etkinliklerde bebegin anne karninda gelisim siireci konusunu isler.
Bu etkinlikte ise 6grencilerden ¢alisma yapraginda verilen “Anne adayi, bebegin

saglikli gelisimi i¢in nelere dikkat etmesi gerekir?” sorusunu cevaplamalar istenir.

5. Tramsffer Etme Basamagx

E T b o thenkkier de boebeSen Snnes hernnde gecerdigs cercieri SOroscnee SebeSan
| e hermende gebrans sorossands bengs FohicSrbor bebek soglesSae othilor, o odaas
| Bebegn coaghkch geligiesd s bu ol ecte nefler e dikdicst otorme =i gerefar =

\ 0l
| i e i . i
Dersin Adu: Fen Bilimleri
Sinif: 7.Smif
Unite No-Adu: 6.Unite: Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme
Konu: Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme

Onerilen Ders Saati: | 4 Saat

. F.7.6.2.1. Bitki ve hayvanlardaki {ireme c¢esitlerini
Ogrenci Kazanimlari
karsilastirir.

. Eseysiz iireme (vejetatif ireme, boliinme, tomurcuklanma
Unite Kavramlar )
Ve rejenerasyon)
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

Yéntem ve Teknikler: | REACT stratejisine dayali 6gretim modeli

Arag, Gerecler: Siit, yogurt, oyun hamuru

Eseyli tireme tiirlerine girilmez fakat eseysiz tireme tiirlerine
Aciklamalar:
ornek verilerek deginilir.

ISLENIS:
Mliskilendirme (Relating) Basamagi: Deniz Sorguluyor: Yogurt Nasil Yapilir?
Bu etkinlik icin dngoriilen siire: 20 dk.
> Ogretmen derste dgrencilere “Daha dnce aranizda yogurt yapan var mi1” sorusunu
yoneltir ve “Peki sizce yogurdun mayalanmasinda hangi canli gérev alir?” sorusunu
sorar. Ogrencilerden gelen yanitlardan sonra asagidaki ¢alisma kagidimi dagitir (10

dk.)

Ho-Scopmd-1 8 1§ 8 1 1 1 ___ Sarwf: | L Grop: ... N S

1. Iliskilendirme Easamadil

femgdabli pargag chugp s vwe sondan sevaplage s

Der:iz Eorgu-luuor: Mo urt hl_c:l_sn ‘Fc:lp:lllr‘?

| De=niz'in Gqretme=ni =wd= woqurt yvapma= ign ana bir Sdewe werdi. Ik k== pagqurt
wap may denedgiigin abkdubkgo mutlu alm ustu . Eve= geldigind=, kendin g bir kurt

! g bi hiss=tti. H=w=-= K ann=si safra= gaktan hazirkamgt. O=tidnd d=gisp h=m=n

| »=m=k masa=ina aturdu. 2nnmr==i h=r =aman K gid ama Jgi==l w=m=kl=r
hazirkam gti. Hemen w=meges aturdu. Tam anidinde=k »afurt kas=sine kazedm
bandinirk=n ann=sin= 4andp "Snn= bugon 3gr=tme=n miz =»d=»aJu rt »ap mam =i

isp=dim dedi. Snne=i Depize= g ald msee=r=k "Bundan daha kakae ne= alabir?

| B=rabe=r wapar=z” de=di. Deniz gak mutlu almugtu. Yem=gin bitirir bidrmes
Sd=vin wapmawa bagld: Ingizo= agretmeni d=rst= S3grendikl=d k=im=l=i
birkas wa=ma=ini ist=migt. D=niz Ing izo= k=im=l=fi d=fr=rn= »a=ark=n =aJurt

| k=ime=si t=krardan kargena gikmegti. 2nmk =n kakay ==he=rk=n=c=k k=im=nin
wagurt akkdugunu fark =tti. Sodnkd Ingizmoc=d= d= wagqurt ax»m »ao=ilrardu. De=niz
gak merakh bir k. Bu k=ime kafasinm bawosgr kangtirmey almab ki hem=n

| Hlgisaran agip ind= met tarmecsmnda wag urt neden Ingiizced= aynypa=ilie” dipe ||

'yclzlp armma butanura ba=ti. Ekranda x»a3gurdun ilk k== Tdrkk=r tamTindan
bulundugunu ww= dimrawa da a s=kikd= »oaldg) =k ind= »o=vardu. Seereca |
Franschar »aJurdun be=sin d=3=rnin »~dks=k almasindan Stdrd ilas alarak
mmidikkan da o eeardu K = |

» Daha sonra okuma parg¢asinin altinda bulunan sorularin cevaplanmasi istenir. Bunun
icin her 6grenciye sorulari cevaplamalari i¢in firsati verilir. Birden fazla cevabi olan

veya yoruma acik sorular i¢in birden fazla 6grencinin tartisma ortami olusturmasina

izin verilir (10 dk.)
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar1 (Devami)

Tecriibe etme (Experiencing) Basamagi: Kendi Yogurdumuzu Yapalim
Bu etkinlik icin 6ngoriilen siire: 40 dk.

> Ogrencilere evde yogurt yapimi igin bir dnceki derste ¢alisma yapragi dagitilir.
Etkinligi gerceklestiren ogrenciler simifa getirdikleri yogurdu yerken yogurt
yapimina iliskin kendi aralarinda sohbet ederler (25 dk.)

2. Tecriube Etme Basamady
Frafeds orkinlige st yinergelkers ncel egip ewdie pofuert haor by

Etkanliic Adi: Kendi Yol urd wsmwsea Vapahim

Soreag: Yodrardan My alonmes Fl=mimde: e b= o L= gl 13
| oExlemib=me=i

Serekli malzremeler:

Agegedaki —oruyu grupcea ter tipp cevaplespnees:

= Baktevilerin yofurt mayoiamoi gibs ullonmmionmnes yam sirc. digeer iglembende

ks lnilon Bakterilerin fopdolan neler clab.

T——

» Daha sonra calisma yapraginda yer alan soruyu sinifta tartismalari istenir. Bunun

icin her 6grencinin fikrini paylasmasina firsat verilir (15 dk.)

Uygulama (Applying) Basamag: Eseysiz Ureyen Canlilar1 Siniflandiralim
Bu etkinlik i¢in 6ngoriilen siire: 20 dk.

> Ogrenciler bu etkinlikte eseysiz iireyen canlilar1 iireme tiirlerine gére siniflandirir.
Bunun i¢in ¢alisma yapraginda verilen sorular1 yanitlamak ig¢in 12 canliya ait

gorselde uygun olanlar1 secer.
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar1 (Devami)

F.Uygulama Basamagi

Azadndaki gir=al pustaralarm kullanar ok somslan yanrtlounes.
Fot: B sorunan manmctme bieden Tazis mahkse gers bbb s inis

i
1' [ e i 1 o
F F-Den iZE‘;:-El d-Denizywildaiz=s
==
a.:-
-
S-Hidra B-Menckse ¥ Paranesyum B-Planarya

a_Solucan 28 —Gial 17 -Bekteri 12-Bira mayasi

1. Hongi comhlar ESlmner=i oodoler?

|
! 2
f
|

W
=
1]
|
1]
g
i
i
d
i
[

i
|
i
i
i
|
|
|
—_—

j_
|
|
|
I
f
5
|.

Is Birligi (Cooperating) Basamag: Eseysiz Uremeye iliskin Bilgi Yarigmast
Bu etkinlik icin dngoriilen siire: 40 dk.

> Ogrenciler dnceki etkinliklerde “Eseysiz Ureme Tiirleri” konusunu égrendiler. Bu
etkinlikte ise Ogrendikleri bilgileri ¢alisma yapraginda verilen bilgi yarigmasi
seklinde siirdiireceklerdir.

4. Igbhirligi

I
S anpeds TEfeysiz Dremse" k FLESE S T - Qs =it b geeler incelbe s
Srfto orkodogecio cusssmno
Crpan £udi: Epey=izr Dhinerne Torker Komes e Silgi Yansno=n

Crpran Sgrk oo Bu oynan, egey=is dreyeen canlian Sgremmeris g eglerc=E Dir
bilgi yanmma= pokdinds tosorlanrmgte. SApadedaki opon kunalleom Emocleyensk
Syurum nesil oymnnaca s haklards Bilgl edSneslirsicie.

—— . TR

Crpran Kurociloe:
1. Seret, mgit saysdo Sgrenciden ofusan 4 gruba oymikacakor. Her orup kendine Bir
palem ismn belirlersosoi

i Sarufrm e Sgrenc poarion taboaym poernak i moneed mrcdicibeceborir |

. Ogretme=nimiz forofmdion grupiona some kordan dogrolocmio.

— —
[T )

- En Sforlka puasan soploan oo Binmecd sescibescehotir. |I

4. Gruplor sceus korthanm olorsk digeer  gruba soes soracakbar owe werdidens
cewaplon grup tersicisi taragfirdon sesk bir pevilde ookdasacakor |
iE_ Cevaplornnz tarbpmok ign gup  adkodoglonmnda ksa bir sire  cessizoe
rarzabibrsres. K
j E. Drefra panmtoear orus B panr. wordis peart o ise D pace alocoktr,
r E
[
|
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar1 (Devami)

Transfer Etme (Transfering) Basamagi: Bitki Asilama Nasil Yapilir?

Bu etkinlik icin 6ngoriilen siire: 40 dk.

> Ogrencilere etkinlik 6ncesinde ¢alisma yaprag1 dagitilir ve bitki asilama konusunu
arastirmalar istenir. Etkinlik i¢in okul bahgesi kullanilir ve 6grenciler bahcede iki
bitki belirleyip calisma yapragindaki yonergeler takip edilerek bitki agilamasi
yapilir (30 dk.)

5. Transfer Etme Basamagi

Azageda eckinlige ait yiknergeleri incebeyip okul bahgesinde bitki asilama yapahe.

[Etknlik Adi: Sitki Asilama Mosal Yopahr?
|

Etkmnlagin Amoc: Wenmsiz bir bitknd asiloyarak wernmbligmi arormoys sodlomok.

Gerzkl Malzemelar |
= 2 bitki {Asilanocak bitki we anag bitki) |
| = Uygun oz abetlari (Bepak. mokas, baglama ip:

!
§

|Etkinlik Sareci
1_Anog agocin kalemden daha kalbn clmasmo dikkot edilir. ']
| 2_Anog ogocta derinligi 3 om civanndo olacok sekilde coproz meyilli ince bir [
4 dilim kesilir. |
| 3. 0zerind= gozler bulunan yoklasik 8 cm uzunnjundaki kolemin uwcu dao gaproz
kesilerek anogtaon kesien dilimin yerine werlestinilr.
4_Anog vwe kalemdeki holkolann gokismas: sadlamir we baglanir.
[ - - [ |
Yukarsdaki etkislikten yola pharak agafdals soruan gamtlagme:
|1} Sizce bitkileri neden asilanz? |

-2: He=r bitki birbiriyle asdlanabdlir ma? .o

Daha sonra ¢alisma yapraginda yer alan sorular1 bahgede tartigmalari istenir. Bunun

icin her 6grencinin fikrini paylagmasina firsat verilir (10 dk.)
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

Dersin Adr:

Fen Bilimleri

Sinif:

7.Smf

Unite No-Adu:

6.Unite: Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme

Konu:

Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme

Onerilen Ders Saati:

4 Saat

Ogrenci Kazanimlari

F.7.6.2.2. Bitki ve hayvanlardaki biiylime ve gelisme

siireclerini 6rnekler vererek agiklar.

Unite Kavramlar

Yumurtayla tireme, dogurarak iireme, bagkalasim

Yontem ve Teknikler:

REACT stratejisine dayali 6gretim modeli

Aracg, Gerecler:

Aciklamalar:

a. Metagenez (dol almasi) konularina deginilmez.

b. Hayvanlardaki i¢ ve dig d6llenme ile i¢ ve dis gelismeye
deginilmez. Bagkalagim, dogurarak ve yumurtayla ¢ogalma

konularina kisaca deginilir.

ISLENIS:

Mliskilendirme (Relating) Basamag: Deniz Babasiyla Balik Tutuyor

Bu etkinlik icin dngoriilen siire: 20 dk.

> Ogrencilere asagidaki calisma kagidi dagitilir ve okumalari istenir (10 dk.)
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar1 (Devami)

JETH.ERE PP N SN S N SR SN Sind: Crea: f L .

1.Iligkilendirme Basamadl

Aradgdaki pargay ckyuna ve soruan sevapdspmx.

Denz Babasigla Balik Tutugor

De=miz ails el ders bErrarreda pibnik popreorde Hers bEeraber yabon 1oe |
I oyTear ke 5ok =gkenieor kardy Daba sorra m de=krinin ivice baz redsgrm bark sdirece |
rmeangal b= yopdikar. Deeniz o« bodor gk yemek yemigdi bi obs jonin de= werd igi |
| rebawet b= e paiof reda wrrra balde Be bodor weudu bilinmez ama gz kerni
vl =iradma bkabknrben RFabasmnn BEahE A onuo gSrdin Bir sioee
| babasen misieaylka Falk idmasm zkedi Daha sorra Oeniz d= Bahke A wmann
b=yl ini yazamak kgin der= brraarmra yarodin Deniz b sorn minikE Ba a bernzer
| s=l=r gSrdu. Basta bunbar bahk zanredis bir bas vardd miggrka bu minieE canbilar
| uius Fabasma gisiadi Deniz ® babka Babksara ree go b BahE1rium® dedi Babasa
| bu durumn barsisncda bahbatsa o1 Bun b Bahk oraddgm sSbkeynos Deniz
ook sasrdi Denk "Pebl bBabka bunbkar lahke degiles redic?™ dige sordu Bakbas
"Ezen bunbar Eurtaga yoerusy De-jdubbareeda bSgrcbs Balga bereerbern Srecak |
biry inromos aa bk gelisnieys baskr we= su d grda da kFayatlanm s ediorebilir k"
Il-cli:.-'\e- wand kade Deniz bopdaki Eurbkaga o ubarnn 1=boedan derey= bm Ep " Babka
i Eizsdrled in Yobsa sze Eurtada ywoemusu = fmdedi gebeoeHim™ devic gulkdin Bu
|gize| dipalkgdan sorra Deniz'in lkabkasnm iuiufu bBahklan bowvara boyup eee |
| de=gru ol ald dar k -

» Daha sonra okuma parg¢asinin altinda bulunan sorularin cevaplanmasi istenir. Bunun
icin her 6grenciye sorulari cevaplamalari igin firsat1 verilir. Birden fazla cevabi olan
veya yoruma agik sorular i¢in birden fazla 6grencinin tartisma ortami olusturmasina

izin verilir (10 dk.)

Tecriibe etme (Experiencing) Basamagi: Evinizde Beslediginiz Hayvani Tanitir
misiniz?

Bu etkinlik icin 6ngoriilen siire: 40 dk.

> Ogrencilere evlerinde besledigi hayvana ait tanitim yapmalar1 igin bir énceki derste

calisma yapragi dagitilir (30 dk.)
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayali Etkinlik Planlar1 (Devami)

Z2.Tecriibe Etme Easamadl
Frpmapds et hrige st pgirneroga e ircad e gie esrde goae et haodagedhinn
E1kin liE Svdc Ewinizde Besked igm iz Hoeeors Tond s mmoese o 7
Srmeag: Sead kg Eede crbadozblkarm e ka haeeankar Bonus aeeda b kgl alegeeris i
wamara E karwanbkar bkakbErmeda apred ih b ilkgi edioermeE
Sere=hkli Ha e ke
+ Ewinizde bes bed i iniE boseears res e ke
= Tabia, Bakm, sikgiss bon
E1Em liE Som=ci:
- Tarerciler SreekEi dersie  werilen U EBeiniede Beslkedign i bayweans dand e
MmoesE e T S bgin SreosliEke bes bed M3 heaeeoss ooees i ke §oge ber
He=b—d igi hoywaniarbados karera fan drmea B sStepeers S=grerec i 1a biaya balbar
= bayeana afd resrmi A hda e o Bl e
= Tabara balban Sgrerei bayeanm;m cmsioi rasal cogabd sg o we haseean
Fa bEbErmda ikgire; bBilgilkeri crbadazslaresa arbkat e
- Diger Sopcrmciler 1o badaki arbadag smea haoeeans ba EbEreda scrakar soras
= Etkin ik soresda ber SOrereci bered § hayeeon ba Ebseda =i bikg iker Soeerrmis
—kacaEksr w= =midem kgEeede diEer bhaseankar hakEnda da kikgio=ahibi
bk e

Fopecpds K o O gs Ear bR e sl oaarex:
+ Ewde bazwon beskermek nsanbkam res gibi fasda ke ssakac?

. S —————— — —————— —————— .

» Daha sonra ¢alisma yapraginda yer alan soruyu sinifta tartismalari istenir. Bunun i¢in

her 6grencinin fikrini paylasmasina firsat verilir (10 dk.)

Uygulama (Applying) Basamagi: Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme ile ilgili
Tablo
Bu etkinlik icin 6ngoriilen siire: 20 dk.
> Ogretmen sinifa “Sizce tiim hayvanlarda iireme, bilyiime ve gelisme aym sekilde mi
olur?” sorusunu yoneltir. Ogrencilerden gelen yamtlar dogrultusunda ¢alisma yapragi

dagitilir ve tablodaki kutucuklari uygun olanlara “X” isareti konulmasi istenir.

F.Uygulama Easaanagl

e S ki sk ol g g oA an ko kilairs TR i ot ko aara
cCmnlelar DaJuruar Tams rtlar s rummna bk Bagalaszm g=ririr
Falomat | | | {

Huarbaga

Ha= reambas L=
Fars= I
A=ro=
Tk
Ll
(e 2 S
roemd i
Tawmzan
Homm =i
Ere==n

KEaplombags
A ek |
Balin=
TErTes

o o) | | Tl

Tim=mah
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar1 (Devami)

Is Birligi (Cooperating) Basamagi: Hayvanlarda Eseyli Ureme Konulu Bilgi Yarigmasi
Bu etkinlik icin 6ngoriilen siire: 50 dk.

> Ogrenciler o6nceki etkinliklerde “Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme”
konusunu 6grendiler. Bu etkinlikte ise 6grendikleri bilgileri ¢alisma yapraginda

verilen bilgi yarigmasi seklinde siirdiireceklerdir.

—— — e r

Agodeds Houwonlorde Treme, Biglme we Galigme™ hoousaaglo 3o oy o chkens Gine .u.rq:l
wEnargeleri incckeuie caefta orhodogaerio oo

|
f' a

Ohyuan Adhc Hopreanbarda Egeyli Dreme Komesu Bigi Yangyma=s

-

|
|

Transfer Etme (Transfering) Basamagi: Hayvanlarin Uremelerine Iliskin Arastirma

Bu etkinlik icin dngoriilen siire: 30 dk.

» Ogrenciler bir 6nceki derste kendilerine verilen calisma yapragindaki tabloyu

doldurmak icin evde arastirma yapar ve tabloyu doldurur (15 dk.)

5. TramsfFfer Etme Basamagi

Segmfdmb Tenbougo doloor e igin S b DT e e S TR e
EsgaSedaki sorulam kends arasnocds caroge  Sorolscn e e sl sper e
| mmmee

| Fiewvan Tar0 | SeneT seret taanT T Feere =asrE |

| Fdos: Tulcarsfia hanccanlara acs Balimlen soagtinckon ootslama sirelers Tax alinas I

w 5 oo dimn yolo pheorok ozogedoki =orulors gt bogenes

| 11 HEnmcaniann gebeli sOreler e yoZomm Sonclsn arcsendo B ilighe wae e

1
| Ormegic dabho ssun gebelik SOrecine cohip obon hoyearior ok Lo oo I
|

Daha sonra ¢aligsma yapraginda yer alan soruyu sinifta tartismalari istenir. Bunun i¢in her

ogrencinin fikrini paylasmasina firsat verilir (15 dk.)
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar1 (Devami)

Dersin Adr: Fen Bilimleri

Sinif: 7.Smif

Unite No-Ada: 6.Unite: Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme
Konu: Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme

Onerilen Ders Saati: 4 Saat

0 den temel faktorleri agiklar.
Ogrenci Kazanimlari cden temel faktoriert agikiar

slirecini rapor eder.

7.6.2.3. Bitki ve hayvanlarda biiylime ve gelismeye etki

7.6.2.4. Bir bitki veya hayvanin bakimini iistlenir ve gelisim

Unite Kavramlar Tozlagma, zigot, embriyo, tohum, meyve

Yontem ve Teknikler: | REACT stratejisine dayali 6gretim modeli

Fasulye tohumlari, pamuk, karton bardak (4 adet), su, giil,

Arateereclels bistiiri, A4 kagit, kalem.
a.Cigekli bir bitki 6rnegi tizerinde durulur.
Aciklamalar: b. Tohumun ¢imlenmesini etkileyen faktorlerle ilgili olarak

deney yapilmasi saglanir.

bagimli, bagimsiz ve kontrol edilen degiskenleri iceren bir

ISLENIS:
Tliskilendirme (Relating) Basamag: Deniz Kirda Cigek Topluyor
Bu etkinlik icin dngoriilen siire: 20 dk.
> Ogrencilere asagidaki ¢alisma kagidi dagitilir ve okumalari istenir (10 dk.)

o S s . SN S S S SwmfF: B 1 0§ Dreens- b L 3 B 2B
1 _Tlidgskilendirme Basamada

Fopmdadak parsans cKinpras e ol am s s lanee o

iz oo

|
| Deni= anpesivle kirkda ge===rk=n r=ngarenk gig=kberin bawGsGne kapilmeg b
| wa=iz=te= k=il=h=k ka-walkamaza bagkadi Eir sandan kekebesk kawakark=n b
| »aandan da gia==1 sig=kl=rd=n bir d=m=t wapip anpr==sin= sunmak i=t=di. H=r
Sio=kt=n hir dem=t »amp r=enk cdmbdisd alestuormasa salst. Sncak Denis
taplkads bu Sig=kbkerin gak a=ini tanpeardu. Tanimadsg gesklked annes ne
| saruxar, ann=sinin werdiklerd wanrtkar kargesinda saskinbging gizkeesmisvado. I
A nn=sin= "oa bu Die=k n= gd==l. lkmi n=dir acaba?” dEw= sardogjunda. aneesi
"g=Ensik” diwe= wanrt we=rir. “Pek bu?” diwe= tekrar sarduo Denis aSonnesi
“baxzkangal” diwe xanmkadl. Deniz= b goi==l g g=k k=r= n=den bawbks tubaf isimker
| kandugunu anbkamakta goslik sekivardu. D= = hic oo ndan gesklaend taplusar, |’
hirvandan dao anne=ine gk b=rin izi mbkering sarmesard o, Denie gogek kerde n gi==I |
i hird=m=talusturmustu. Snmkankarda Deni=in=trafinda « ik earka rd . De=nis
M= gii=e=l br gig=g= wwamrken, Cio=3= kanmuog arca fark ede=mesino= an

parmagim =a ktu .
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar1 (Devami)

» Daha sonra okuma pargasinin altinda bulunan sorularin cevaplanmasi istenir. Bunun
icin her 6grenciye sorular1 cevaplamalari i¢in firsat1 verilir. Birden fazla cevabi olan

veya yoruma acik sorular i¢in birden fazla 6grencinin tartigma ortami olusturmasina

izin verilir (10 dk.)

Tecriibe etme (Experiencing) Basamagi: Bitkinin Cimlenmesine Etki Eden Faktorler
Bu etkinlik icin ongoriilen siire: 30 dk.

> Ogretmen smifa “Sizce bitkinin ¢imlenmesine etki eden faktorler nelerdir?”
sorusunu yoneltir. Ogrencilerden gelen yanitlar dogrultusunda calisma yaprag

dagitilir ve sorular siif ortaminda tartisilir.

fopadida ethidige ait yénergderi ined ogp evde bith gimlorre=in g5 xlawl oydim
Mot: Her Sgme=nci bir athindi k == gebilir !

Etkinkk &di: Tahumun Simlenmesinde Scakhgin Etkisi

* Etkinkgin Amact Tahumlarin gim kenm =sine zicakhgqin =tkizini ga=lam b=m =k .
Ger=kl Makemelern " lI/

| = Kartan bardaklar |2 ad=1 i! \

Fasubr=tahumlar: |5-3 ade=t

Pamuk ]

=u
|
| EH k=tl=r
| Kalk=m
Ha=irhk =dr=o:
| i. Fartan bardaklkann bin "<da scak g @ digeri "Zagquk” s=klind=»a=in.
2 H=r bardagmin akina bir miktar pamuk w=rlk=stirin. |
| = Her bardaga 2-d fasubs= tahumu w=rk=ztirin v=tahum lkarnpamukk Grtdan. |
A. Eardakkann binni =vin bir yeri ne, digeri ni ise= buzdalabinag wer b=stirin.
5 Hergdn pamukiarn hafifg= sublaxin. |

Not: Bu etkinlik i¢in ¢alisma yapraklar1 uygulamalarin basinda 6grencilere dagitilacak.

Ogrenciler bitkilerin ¢gimlenmesi ddevini 20 giin énceden gerceklestirecektir.

Uygulama (Applying) Basamag: Bitkilerde Ureme, Biiyiime ve Gelisme
Bu etkinlik icin dngoriilen siire: 30 dk.

> Ogretmen sinifa ¢alisma yapragim dagitip “Bitkilerin Cimlenmesine Etki Eden

Faktorleri” konusuna iligkin sorular1 yanitlamalar istenir (5 dk.)
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar1 (Devami)

T AN T m T o R T W T R T a R g T e B T T e T
'S i o o Ty m Wt s Fy o # 4 Fu e
T LT T LT AT L AN LT T T T o AN

3.Uygulama Basamalfys

» Daha sonra ¢alisma yapraginda yer alan ¢igekli bir bitkiye ait etkinligi yapar sorular1

sinifta tartigmalart istenir. Bunun i¢in her 6grencinin fikrini paylasmasina firsat

verilir (25 dk.)

T T T T T A T L T LT ST T T,
21 Sczotpda cpekdi Bir bithdeee oft cticnlhice mosleyiniz we sorukan o

rEI:h:inik Adc Cipetyn BEckamberni

WPy ulcrrn  Excencwmrahc bor T
1. Cwrecedikcle= smafo gic=idi bir bitkd getinm e koboon gaslemileyin.
Z Chioeal en digton fruredesgsen yecl yoproldon geclemiewin weoekdini oSopda
gEmrnis.

= Wesil poprodon oy wve openbon srmlon beyoo el igd kSopd Geerines yerlegtirie

4 Cigekis buluron srdek orgonionm Brbiriesfesn oy we cipoh =1 G kAgss
Eperine ok sine oo

S Birgisbe - oslin nornck dodoslen kesamnbor imosleyim ve gebolflerimi greanie

G Dif orgomne o geriy osmesdion bogkoeromk ikbye oy we her ihd porpoen |:|:|I
bt ecie ey

7. lncdediginiz gro=gin digi orgamn peldini deflerinize= fizin e gicddginic ;i;ugnb
l
Exkinkikde lgii Sorulor h

Sl Irmderird coflandhmme.
1. Gozlmisdiinia orerk orgonlordon dokilen meedddler nedir? Bu modce=kznin r
oEnew e alahdlic?

Z bnoe=ladifnic gioektes digi we erbek orgoen basdureson ree e woror?
= Dag orngomn ipgnds goclemibedesna bSdamiler dcllendikben somro hongi « g2 I
yomlaon olegtune? "r
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Ek-11. REACT Stratejisine Dayal1 Etkinlik Planlar1 (Devami)

Is birligi (Cooperating) Basamag: Cicekli Bitkilerde Ureme Konulu Bilgi Yarigmasi

Bu etkinlik icin dngoriilen siire: 40 dk.

> Ogrenciler dnceki etkinliklerde “Bitkilerde Ureme, Biiyiime ve Gelisme” konusunu
ogrendiler. Bu etkinlikte ise 6grendikleri bilgileri caligma yapraginda verilen bilgi

yarigsmasi seklinde siirdiireceklerdir.

4 Egbhirligi BasamadiyL

a —— e
g e = = ﬁ“"‘“-’””_’ gl

! - Mo Iy - , -
e e i B il e e el = |
Oy ks (Cigeldi Bitkderde Oreomes Komems Eiblg W orspr=as
O Sk bommrmeeems B oy, okl bkl aerde Snerree Segpr e - e I‘
b ek oo pekbncde sosorkored . fopodecbodcl boroion aselepee i oo
ol cymcrenoofEres thok lonca billol edeta =i

O Kunollosc

* I
= werddde
|
S S — |
5. Do = o PE——— = —— |
| F.Enforic poor bopboyenn orogs hiriecs secibeoe ke L —
wME |
i
| (|

Transfer etme (Transfering) Basamagi: Arilarin Bitkilerde Tozlasma Gorevi

Bu etkinlik icin 6ngoriilen siire: 40 dk.

> Ogretmen dnceki etkinliklerde gigekli bitkilerin bdliimleri ve ¢imlenme konularini
islemistir. Bu etkinlikte ise Oncelikle ar1 modeli tasarimini yapip tozlasmanin nasil

gerceklestigini gosterir (30 dk.)

5. TramsTter Eome Basamagn

« Dk tos wa do baFsanot

.

Tosanmen Tapddeg:
1 Onoddikde —amn =1 iF kogrdorss molo kaomon ya o korbom bardok  Bogurtessdio h

ol Srticr e cha et sebdinde oeseas
| = Korton milicys wa da karnon bardaoklora yapistre sinswes we o s bogrdorss

¢ makas=tio kesiniz we wine —on =1 ig

i calermde QET e DT T

Famukiada wa

= B taboga B = - = e mbost T bk e e

» Daha sonra ¢alisma yapraginda yer alan sorularin yanitlanmasini ister (10 dk.)
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Ek-12. Yar1 Yapilandirilmis Goriismelerden Elde Edilen Verilerin Analizi

7) “Canlilarda iireme, biiyiime ve gelisme” iinitesi i¢cin
uygulanan yontem ile daha onceki derslerde uygulanan

yontem arasinda ne gibi farkhlhiklar oldugunu

diisiiniiyorsun?

Kodlar

D1: Hocam, 6rnek kitaplardan uzak durmak oldukca biiyiik bir

art1 bence. Ciinkii siirekli sayfa cevirmemiz gerekmez. Ayrica

bu iinitede herkesin kendi telefonu oldu ve bu sayede bilgiye

erisilmesi daha kolay hale geldi. Ders oldukca eglenceli gecti.
bir oldu. Ozellikle

Kitap  kullanilmamasi avantaj

animasyonlar1 izlemek ve Kahoot yarismasi yapmak gibi

etkinlikleri dizenlerken... Bir web sitesinde etkinlikleri

yapiyorduk. Bu web sitesine kendi tablet ve cep

telefonlarimizla katiliyorduk. Bu tinitede teknolojiyi ¢cok fazla

kullandik. Teknolojiyi kullanmak c¢ok hosuma gitti ve

konulari1 daha iyi anlamama vyardimci oldu.

*Dijital
materyallerin
kullanimi
*Derslerin keyifli
gecmesi

* Animasyonlari
izlemek

*Kahoot bilgi
yarigmast
*Konunun daha iyi

anlasilmasi

D2: Hocam, daha onceki uygulanan yontemde ¢ok fazla kisi
(derse) katilmiyordu. Ancak su anki yontemde daha fazla kisi
(derse) katilmaya bagladi. Ciinkii teknolojiyi giinliik yasamda

herkes kullaniyor ve herkes c¢ok seviyor. Bu nedenle daha

fazla etkilesim saglanityor. Eskiden akilli tahtadan (ders)

isliyorduk ve tahta iizerinde etkinlikler geciyordu. Ancak

simdi kendi bireysel telefonlarimizla (etkinlikleri) yapiyoruz

ve bu daha eglenceli oluyor. Kendi telefonumuzla grup olarak

da (etkinliklere) katilivoruz. Bence grup calismalari daha

etkileyiciydi ¢iinkii herkesi derse katabiliyorsunuz. Grup

seklinde yapilan yarismalarda puanlar toplaniyor ve en fazla
puan alan grup kazaniyor. Iste bu sekilde yarismalar gruplar

halinde olmasi rekabet duygusunu da yagamis oluyoruz.

* Derse katilimin
artmasi

* Smif igi
etkilesimin artmasi
*Dijital
materyallerin
kullanimi
*Derslerin keyifli
gecmesi

*QGrup caligmast
*Kahoot bilgi
yarigmast

*Rekabet duygusu
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D3: Hocam, canlilarda iireme, biiylime ve gelisme iinitesi
daha eglenceliydi. Bu iinitede yarismalar diizenlendi. Onceki
dersler de eglenceliydi ama arkadaslar ¢cok konusuyorlardi.
Ancak bu derste boyle gereksiz konusmalar yoktu. Herkes

kendi telefonunda (derse) aktif bir sekilde katiliyordu. Onceki

derste akilli tahtadan soru c¢oziiyorduk. Ancak bu derste

yarismalar vaptik, videolar izlendi ve animasyonlar gosterildi.

*Derslerin keyifli
gecmesi *Dijital
materyallerin
kullanimi
*Derslere aktif
katilim *Kahoot
bilgi yarismasi

* Animasyonlar1

izlemek

D4: Hocam, canlilarda {ireme biiylime ve gelisme ({initesini)

daha iyi anladik. Onceki derslerde katilim daha diisiiktii,

ancak bu derste katilim artti. Eskiden ders daha zor

anlasiliyordu, ama simdi ders daha hizli ve eglenceli bir

sekilde isleniyor. Eskiden akilli tahtadan ve kitaplardan ders

isliyorduk. Ancak simdi dijital araclarla (ders) isledik. Bu

iinitede yarigsmalar, videolar gibi etkinliklerle daha iyi
Herkes kendi (web

anlasildi. telefonunda sitesine)

baglanabiliyor, bu da bize avantaj sagliyor.

*Konunun daha iyi
anlasilmasi

*Derse katilimin
artmasi

*Derslerin hizlt
temposu
*Derslerin keyifli
gecmesi

*Dijital
materyallerin
kullanim1 *Kahoot

bilgi yarismasi

D5: Hocam, simdi bu uyguladigimiz yontem onceki

yontemden daha eglenceli, daha giizel ve keyifli. Ayrica, derse

daha fazla katilmaya basladim. Ama Onceden fazla derse

katilmiyordum. Onceki derslerde konular kitaptan isleniyordu
ve akilli tahtada konu anlatimlarini dinliyorduk. Burada ise

telefonumuzdan (derse) katildik ve animasyonlar: izleyerek

sorular1 cevapladik ve konulari isledik.

*Derslerin keyifli
gecmesi

* Derse katilimin
artmasi

*Dijital
materyallerin
kullanimi

* Animasyonlar1

izlemek
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D6: Hocam, bence bu iinitede isledigimiz dersler daha etkili | *Kalic1 bilgi

oldu. (Bilgiler) herkesin daha ¢ok aklinda kaldi ve daha fazla | edinimi

bilgi edindik. Ciinkii herkes teknolojiyi ¢cok seviyor ve derse | *Daha fazla bilgi

olan ilgisi ve alakasi artiyor. edinme

* Derse ilginin

artmasi

D7: Teknolojinin aramiza girmesiyle (derse) ilgimizin daha da | * Derse ilginin

artmasi ve derslerin daha kolay anlasilmasini sagladi. Bu | artmasi

bizim i¢in bir avantaj oldu. Arkadaslarla aramizdaki rekabet | *Kolay 6grenme

ve etkilesim daha da artt1. Arada eglenceli yarismalar yapiyor | *Rekabet duygusu

ve bu da derse olan ilgimi artirtyordu. Daha ¢ok eglendim fen | * Sinif igi

dersinde diyebilirim. Keske diger liniteler de boyle islenseydi. | etkilesimin artmasi
*Derslerin keyifli

gecmesi

DS: Bana gore (bu yontem) herkesin derse olan ilgisini daha | * Derse ilginin

cok arttinyordu. Yani derse katilimlardan falan fark | artmasi

ediyordum. Onceden (dersler) normal, ¢ok sade gegiyordu. | * Derse katilimin
Simdi ise daha ¢ok eglenceli gecti. Ben daha ¢ok zevk aldim | artmasi
derslerden. *Derslerin keyifli

gecmesi

D9: Evet, diger derslerden bayagi bir fark vardi. Nasil desem | *Kahoot bilgi
hocam? Diger derslerde sikici oluyordu ama bu derste oyunlar | yarigmasi

ve animasyonlar dersin i¢ine girdi. Bu sekilde (dersler) daha | * Animasyonlar1

eglenceli oluyordu. izlemek

*Derslerin keyifli

gecmesi
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R1: Bence bu sekilde dgrenme daha kalici oluyor. Ciinkii

eglenerek ogrendigimiz seyler daha fazla akilda kaliyor.

Onceki derslerde de egleniyorduk ama burada gruplar halinde
calismalar yapmamuz giizeldi. Onceki derslerde akilli tahta gibi
aracglar kullaniliyordu, ancak burada sizin ¢ikartip getirdiginiz

(calisma) kagitlarinda etkinlikler yapiyor, oyunlar oynuyoruz.

Ayrica deneyler de yaparak yogurt gibi seyler yaptik ve fasulye
(cimlenmesi) gibi deneyler gergeklestirdik.

*Kalic1 bilgi
edinimi

* Derslerin keyifli
gecmesi

*QGrup caligmast
*Calisma
yapraklarinda
etkinlik yapma
*Deneyler
yapmak

*Oyun oynamak

R2: Hocam, daha 6nce kendi basimiza bireysel olarak bir seyler
yapiyorduk, ancak bu dersimizde grup calismasi yaptik. Grup
calismasinda eger ben zorlaniyorsam diger arkadaslar bana

yardim ederek birlikte giiclii olabiliyoruz ve bu sekilde giizel

seyler basarabiliyoruz. Arkadaslarla birlikte ¢alismayla giizel
bir deneyim yasadik. Oncekilere gore daha eglenceli bir

calisma ortami oldu diyebilirim.

*Grup ¢alismasi
* Yardimlasarak
O0grenme
*Derslerin keyifli

gecmesi

R3: Onceki derslerde akilli tahta {izerinden isliyor ve bir siire

sonra gozlerimiz yorulabiliyordu. Ancak bu derste daha basarili

olabiliyoruz ve konular daha ¢ok akilda kaliyor. Grup ¢aligmasi

sayesinde birlik beraberlik duygusu ve yardimlagma artiyor.

Onceki yontemde akill tahtadan isledigimiz i¢in bireysel (ders)
isliyorduk.

*Kalici bilgi
edinimi
* Yardimlasarak

O0grenme

R4: Evet, bence var. Daha 6nce teknolojiyle isliyorduk. Bana
gore bir verim alamiyorduk gibi geliyordu bana. Yani
teknolojiyle ne kadar oynasam da ders islemek giizel gelmiyor
bana. Ancak grupca yaptigimiz etkinlikler hosuma gitti
acikegasi.

*QGrup calismast
* Derslerin keyifli

gecmesi
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R5: Hocam, evet var. Ciinkii 6nceden bireysel (etkinlikler)
yapinca hocam o kadar eglenceli olmuyordu. Ancak simdi ekip
calismasin1 yaptigimizda (dersler) daha eglenceli oluyor ve
ayn1 zamanda (derslerde) sosyallesme imkan1 buluyoruz.

*QGrup calismast

* Derslerin keyifli
gecmesi
*Sosyallesme

firsat1

R6: Hocam, canlilarda iireme, biiyiime ve gelisme tinitesinde
gruplar arasinda soru ¢6zmiistiik. Bu, bilgilenmemiz agisindan
daha yararli oldu. Onceki derslerde akilli tahtadan ya da
teknolojik araclarla ders isliyorduk. Bu bazen sorun
olusturuyordu ¢iinkii herkes (dijital materyal) getiremiyor ya da
internet baglant1 sorunu yasanabiliyordu. Ama simdi konulari

daha kolay ve rahat isleyebildik. Onceki derslerde biraz daha

zorlandigimizi tahmin ediyorum.

*Grup calismast

*Kolay 6grenme

R7: Hocam, diger derslerde herkes kendine bireysel ders
isliyordu. Ancak bu sefer (dersleri) gruplar halinde yaptigimiz
icin ilgim artti. Ayrica yarigmalarin da dahil oldugu

etkinliklerle dersler daha keyifli hale geldi.

*Grup calismast

* Derse ilginin
artmasi

* Derslerin keyifli

gecmesi

R8: Evet, bence var. Gegmis derslerde herkes kendi basina
etkinlikleri bireysel yapiyordu. Ancak simdi grup halinde

yapiyor ve dersler daha akici hale geldi.

*QGrup calismast
* Sorunsuz ders

akisi

R9: Bence simdiki yontem daha eglenceli ve zevkli konu

isleme bigimiydi.

* Derslerin keyifli

gecmesi
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2) “Canllarda iireme, bilyiime ve gelisme” iinitesi i¢in
uygulanan yontem ile islenen dersleri begendiniz mi? Fen
Bilimleri derslerinin siirekli bu yontem ile islenmesini

ister miydiniz? Neden?

Kodlar

D1 kodlu 6grenci: Fen bilimleri dersinin siirekli olarak bu
sekilde islenmesini isterim. Hocam daha 6nceden de dedigim
gibi bu yontemi oldukg¢a eglenceli buldum. Siirekli boyle
eglenceli bir sekilde ders islenmesi daha kavrayici oluyor.

* Derslerin keyifli
gegmesi
* Konunun daha iyi

anlagilmasi

D2 kodlu 6grenci: Bu yontemi ¢ok begendim hocam.
Herkesin katilimi ve (derslerin) eglenceli olmasi nedeniyle
oldukea keyifli bir sekilde ders isleniyor. Onceki dersler de

eglenceliydi, ancak 6grenciler (derse) daha ¢cok katilmiyordu.

Elektrik iinitesinin de ayn1 sekilde islenmesini isterim. Clinkii

yine grup arkadaslarimizla ¢alisacagiz.

* Derslerin keyifli
gegmesi
* Derse katilimin

artmasi

D3 kodlu 6grenci: Fen derslerini siirekli bu yontemle islemek
isterim, ¢iinkii (dersler) ¢cok eglenceli ge¢iyor. Yarismalar
oldugu icin heyecanl bir sekilde katiliyoruz ve birbirimizle

kapisiyoruz.

* Derslerin keyifli
gecmesi *Derslerin
heyecanli gegcmesi
* Simifici

etkilesimin artmasi

D4 kodlu 6grenci: Canlilarda iireme, biiyiime ve gelisme

initesini ¢ok begendim. Hocam ¢iinkii dersi daha iyi

anliyorduk. Daha ¢ok katilim oldugu i¢in iyi anlasiliyordu.
Eglenceli oluyordu.

* Konunun daha iyi
anlagilmasi

*Derse katilimin
artmasi * Derslerin

keyifli gegmesi

D5 kodlu 6grenci: Evet fen derslerini siirekli olarak bu
sekilde islemek isterim. Ciinkii (dersler) hem eglenceli hem

de dersi daha iyi anlamamizi ve daha dikkatli dinlememizi

sagliyor.

* Derslerin keyifli
gecmesi

* Konunun daha 1yi
anlasilmasi
*Derslere daha iyi

odaklanmak
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D6 kodlu 6grenci: Bu yontemi ¢cok begendim ve fen derslerini
stirekli olarak bu sekilde islemek isterim. Ciinkii derste bir

etkinlikler ~yaptik. Hem grupca calisiyoruz.

Arkadaglarimizla bilgi alisverisi yapiyoruz. Bu da dersleri

stra

daha keyifli hale getiriyor.

* Sinif igi
etkilesimin artmasi
* Derslerin keyifli

gecmesi

D7 kodlu 6grenci: Bu yontemi ¢ok begendim c¢iinkii dersler

hem eglenceli hem de derse olan ilgimi daha ¢ok artirtyor. Bu
iinite daha cok ezbere dayali oldugundan, bu yontem

sayesinde fazla ezber yapmama gerek kalmadi. Teknolojiyle

zaten aram iyi oldugundan dolay1 evde bir kere tekrar etmem

yeterli oluyor.

* Derslerin keyifli
gecmesi

*Derse ilginin
artmasi

* Konunun daha iyi

anlagilmasi

D8 kodlu 6grenci: Bu yontemi begendim ve derslerin stirekli
bu sekilde olmasini isterim. Ciinkii 6grencilerin derse olan

ilgisini arttinnyor ve derse katilim da artiyor. Yani bdyle de

o0grenmek daha ¢ok zevkli oluyor.

*Derse ilginin
artmasi

*Derse katilimin
artmasi

* Derslerin keyifli

gecmesi

D9 kodlu 6grenci: Bu yontemi begendim ve derslerin siirekli
olarak bu sekilde olmasini isterim. Ciinkii daha verimli bir

sekilde 6grenme sagliyor. Grup ¢alismalari sayesinde birlikte

calisma ve yardimlasma artiyor.

*Derslerin verimli
gecmesi
* Yardimlasarak

ogrenme

R1 kodlu 6grenci: Evet hocam begendim. Bence derslerin bu
sekilde giizel olabilir. Ben isterdim agikcasi. Ciinkii az 6nce
dedigim gibi bilgiler daha iyi 6greniliyor ve eglenceli bir
yontem. Normal diiz ders islenip yazi yazilip sadece soru
¢oOziilen derslerden daha eglenceli bence. Yani aslinda dersler
sadece yazi1 yazmasi seklinde degil de boyle deneyler yaparak

daha aktif katilim saglanmasi, oyunlar oynanmasi seklinde

olmasi gerekiyor.

* Derslerin keyifli
gegmesi
*Derslere aktif

katilim
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R2 kodlu o6grenci: Evet, bu yontemi begendim. Grup
calismas1 yapmak ve arkadaglarla birlikte etkinlikleri
yapmak daha motive ediyor. Bireysel olarak c¢aligmaktan

daha fazla keyif aliyorum. Takim halinde calismak bana daha

iyi hissettiriyor ve derslere daha ¢ok odaklanmami sagliyor.

*QGrup calismast
*Derse motive
olmak * Derslerin
keyifli gegmesi
*Derse daha iyi

odaklanmak

R3 kodlu 6grenci: Evet, bu yontemi ¢ok begendim ve siirekli
olarak bu sekilde derslerin islenmesini isterim. Grup
calismalar1 ile daha basarili olabiliriz. Bu 06grendigimiz

bilgiler daha ivi akilda kaliyor ve daha kalici 68renmeyi

sagliyor.

*Grup ¢alismasi
*Kalic1 bilgi

edinimi

R4 kodlu 6grenci: Ben begendim ¢iinkii bana gore daha giizel

oluyor. Hem arkadas ediniyoruz hem de arkadaslarla bir grup

olusturabiliyoruz. Evet, agikcasi ben isterim. Daha once de
belirttigim gibi, bana gore gilizel oluyor. Yaptigimiz

gruplasma ve grup calismalari hogsuma gidiyor.

*Sosyallesme firsati

*QGrup calismast

R5 kodlu o6grenci: Ciinkii arkadaslarimla, hocam, ders

islemeyi ya da vakit ge¢irmeyi ¢ok seviyorum.

*Sosyallesme firsati

R6 kodlu 6grenci: Gruplar acisindan yaptigimiz etkinlikler,

daha once de soyledigim gibi, daha iyi ve hizli 6grenmemizi

saglamak agisindan yararli oldugunu diisiintiyorum, hocam.
Aramizda deneyler yapmamiz da 6grenmemiz i¢in biraz daha

etkili oldu.

*Grup c¢alismasi
* Konunun daha iyi
anlasilmasi

*Kolay 0grenme

R7 kodlu 6grenci: Begendim, hocam. Ciinkii onceki
yontemde bireysel olarak calistigimizda, derse olan ilgi
azaliyor. Bireysel calisma sikici olabiliyor. Ancak gruplar
Arkadasglarla

halinde c¢alistigimizda daha oluyor.

1yl

sosyallesiyoruz bdylelikle. Iyi oluyor, hocam.

*Derse ilginin
artmasi

*Sosyallesme firsati
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R8 kodlu 6grenci: Begendim. Ciinkii daha iyi anladim. Daha | * Sorunsuz ders

akici bir sekilde anladim ve siavlarda yiiksek notlar aldim. | akis1

Fen bilimleri derslerini siirekli olarak bu yoOntemle | * Konunun daha iyi

1slenmesini isterim, tabii ki. Ciinkii anlama yetenegimi daha | anlagilmasi

da gelistiriyor.

R9 kodlu 6grenci: Dersleri sevdim. Fen bilimleri dersinin

stirekli boyle iglenmesini isterim.

3) Derste uygulanan yontemin “canhilarda iireme,
biiyiime ve gelisme” iinitesini daha iyi anlamamza katkis1 Kodlar

oldugunu diisiiniiyor musun? Neden?

D1 kodlu 6grenci: Evet, diislinliyorum. Soyle diisiinebiliriz, | * Derslerin keyifli

eger bir ders veya sikici bir konu eglenceli hale getirilirse, | gegmesi

dersin sikict olmaktan ¢iktigini sdyleyebilirim. Bana gore | *Derse ilginin
oldukgca eglenceliydi. Ayrica, bir konuya eglence | artmasi
katildiginda, herkesin ilgisi artar ve o konuyu daha iyi | * Konunun daha iyi

anlarlar. Bu sekilde derslere katilim da artar ve dgrencilerin | anlasilmasi

motivasyonu yukselir. *Derse motive

olmak

D2 kodlu 6grenci: Evet, kesinlikle sagladi. Bu yontemle daha | *Derslere aktif
fazla etkinlik yapma firsati bulduk. Videolar izledik ve | katilim

etkinlikler  gerceklestirdik.  Ayrica, bircok  yarisma | * Animasyonlari

diizenledik ve katilim oldukca viiksek oldu. izlemek

*Kahoot bilgi

yarigmasi
*Derse katilimin

artmasi
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D3 kodlu 6grenci: Evet, hocam. Bu yontemle konular1 daha

iyi anladim ve kendimi gelistirdim. Yarismalarda dogru

sorular1 cevaplayabiliyordum.

* Konunun daha iyi
anlagilmasi
*Bireysel gelisim
saglamak *Kahoot

bilgi yarismasi

D4 kodlu 6grenci: Evet, hocam. Bu yontemle konulari daha

iyi anlamamiz saglandi. Ayrica, aktif katilhmin oldugu bir

ortamda daha iyi 6grenme saglandi. Daha fazla katilim

oldugu i¢in konular1 daha iyi kavradigimi hissettim ve daha

eglenceli bir sekilde 6grendim.

* Konunun daha iyi
anlagilmasi
*Derslere aktif
katilim *Derse
katilimin artmasi

* Derslerin keyifli

gecmesi

D5 kodlu 6grenci: Evet, hocam, bana katkis1 ger¢gekten oldu.

Hem yaptigimiz yarismalarin hem de izledigimiz

animasyonlarin bana biiyiik katkisi oldu. Onceden sizin

verdiginiz testte tlim sorular1 yanitlamistim, ancak konuyu

gercekten anlamamistim. Ancak ilerledikge kendimi

gelistirdigimi fark ettim. ilk konuyu isledigimizde testi

¢ozmeye basladim, ancak daha sonra ilerledikge testte birkag

yanlisim oldugunu goérdiim ve kendimi gelistirdigimi

anladim.

*Kahoot bilgi
yarigmast

* Animasyonlari
1zlemek
*Bireysel gelisim

saglamak

D6 kodlu 6grenci: Evet, hocam. Ben teknolojiyi seviyorum

ve bu yontemle ilgili etkinlikler (derse) ilgimi artiriyor, bu

ylizden (derse) daha fazla katilim sagliyorum.

*Derse ilginin
artmasi1 *Derse

katilimin artmasi

D7 kodlu 6grenci: Evet, hocam, sagladi. Derse olan ilgimi

arttirarak daha fazla odaklanabildim ve dersi daha ivi

anlamaya calistim. Ayrica yarigmalarla da derse olan ilgim

artt1. Dersi daha ¢ok sevdigim i¢in daha fazla ¢aligtim.

*Derse ilginin
artmasi

*Derse odaklanma

* Konunun daha iyi
anlasilmasi *Kahoot

bilgi yarismasi
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D8 kodlu o&grenci: Kesinlikle sagladi. Eger teknoloji
olmadan bu yontemi kullanmis olsaydik, derse katilimim ¢ok

daha diisiik olurdu. Bu yontemle daha aktif bir sekilde

katildigim icin konular1 daha ivi kavradim ve anlama

surecim hizland.

* Konunun daha iyi
anlasilmast
*Derslere aktif
katilim

*Kolay 6grenme

D9 kodlu 6grenci: Evet, dedigim gibi grup ¢alismalartyla

birlikte yardimlasma ve birbirimize destek olma artti. Bu

sekilde daha 1yi bir 6grenme ortami saglandi.

*Grup caligmast
* Yardimlasarak
O0grenme * Konunun

daha iyi anlagilmasi

R1 kodlu o6grenci: Evet, hocam. Siirekli ayni seyleri

tekrarliyor gibi  goriinebilirim, ancak bu yoOntemle

ogrendigim bilgiler daha kalici oluyor. Etkinlikler ve

teknoloji kullanimiyla isledigimiz konular1 diger yontemlere
gore daha iyi hatirhyorum. Ornegin, bu iiniteyi iiciincii
iiniteden daha iyi hatirliyorum. Bilgiler aklimda daha uzun
stire kaliyor ve ne yapmam gerektigini daha iyi biliyorum.
Bu tiniteyle ilgili ¢ikan sorular1 daha kolay ¢6zebiliyorum,

hocam.

*Kalici bilgi

edinimi

R2 kodlu 6grenci: Simdi bir sey hakkinda bilgim olmasa bile

diger arkadaslarimdan destek alarak sorulara cevap

verebiliyorum. Yani katkis1 oldu bu sekilde.

* Yardimlasarak

O0grenme

R3 kodlu 6grenci: Evet, diisiinliyorum. Bu yontemle giinliik

hayattaki islerle ilgili bilgiler de Ogreniyoruz: fasulye

¢imlendirme veya yogurt yapma gibi.

*Giinliik hayatta

kullanim

R4 kodlu 6grenci: Ben katki sagladigini diistiniiyorum. Tabii
diger arkadaslarin ne diisiindiiglinii bilmiyorum. Sinavda
aldigim notlarimi karsilastirdigimda, ilk donemdeki ilk

sinavdan daha yiiksek bir not aldim. Yetmis aldim. Ilk

donemde, pardon ilk yazilida daha diisiik bir not almigtim.

*Ders bagarisinin

artmasi
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RS kodlu 6grenci: Sagladi, hocam. Onceden derse katilmakta
zorluk yasiyordum. Yine biraz katiliyordum ama bu

yontemle daha fazla katilmaya basladim.

*Derse katilimin

artmasi

R6 kodlu ogrenci: Hocam, 0Ornegin nasil iireyip

biyudiigimiiz, canli bakimlar: gibi konular1 6grendik. Yavru

bakimiyla ilgili bilgiler de edindik, hocam. Canlilar
doguruyorlar mi, yoksa yumurtlayarak mi1 ¢ogaliyor, bunlari

da 6grendik.

*Giinliik hayatta

kullanim

R7 kodlu 6grenci: Evet, hocam, konuyu ¢ok iyi kavradim.

Onceden (derse) pek ilgim yoktu ve de katilamiyordum.
Ancak grup calismalariyla birlikte daha iyi anlamaya
basladim. Gruplar halinde daha iyi anlamaya ¢alistik, hocam.
Ik sinavda oldukca diisiik bir not almistim, ama ikinci

sinavda notumu viikselttim. Bu durumun grup calismalarinin

etkisi oldugunu tahmin ediyorum.

* Konunun daha iyi
anlasilmasi

*Ders bagarisinin
artmast

*QGrup calismast

R8 kodlu 6grenci: Tabii, katkisinin oldugunu diistiniiyorum.

Birisi bana bir soru sordugunda direk olarak cevabini

verebiliyorum. Daha Onceki derslerde sorulara cevap

veremiyordum ¢iinkii bazen zorlantyordum.

* Konunun daha iyi

anlasilmasi

R9 kodlu 6grenci: Evet, diislinliyorum. Normalde fen

derslerine ¢ok iyi odaklanamiyordum, ancak bu isleme tarzi

dikkatimi yogunlastirmami sagladi.

*Derse odaklanma
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4) Bu uygulamalar sonunda 6grendigin sana gore en
yararh bilgi nedir? Fen dersinde 6grendiklerini giinliik Kodlar

yasaminda kullaniyor musun?

D1 kodlu 6grenci: Eseysiz iireme konusu bana gore en yararli | *Eseysiz liremeyi
bilgiydi. Bu konu bana ilk basta karmasik goriiniiyordu. | giinliikk hayatta

Ancak telefon iizerinden 6grendigimde daha kolay anlagilir | kullanma

hale geldi ve bitki ve hayvan yetistirme konusunda olduk¢a
yararli olacagini diislinliyorum. Bizim bahg¢emizde farkl
tirden bitkiler bulunuyor ve onlarin nasil liredigini merak
ediyordum. Siirekli disar1 ¢ikip onlar1 inceliyordum ve
cogalmalarin1 nasil sagladiklarini merak ediyordum. Bu

dersler sayesinde 6grenme firsati buldum.

D2 kodlu 6grenci: Eseysiz lireme konusu, soyle ki bir bitkiyi | *Eseysiz liremenin

dalindan koparip ekebilmek, eseyli iiremenin uzun | kolayligi
asamalarinin yagsanmasina gerek olmadan verimli bir bitki
yetistirmeyi sagliyor. Bu yontemle bahg¢emde istedigim

bitkileri kolaylikla yetistirebiliyorum.

D3 kodlu &grenci: Insanlarda iireme konusu ilgimi ¢ekiyor. | *Insanda iireme

Gelecekte fen hocast veya 0gretmen oldugumda bu konuyu | konusunu aktarma

Ogrencilere aktarabilecegim ve onlarin anlamasina yardime1

olabilecegim bir konu oldugunu diisiiniiyorum.

D4 kodlu o6grenci: Eseysiz ilireme sayesinde bitkilerin | *Eseysiz liremenin
cogalmasi icin tozlagsma gibi karmasik siire¢lere gerek | kolayligi

olmadigini 6grendim. Artik dogada gordiigiim bitkilerin nasil
iredigini daha iyi takip edebiliyorum. Bu da beni sasirtiyor

ve heyecanlandiriyor.

D5 kodlu 6grenci: Bana gore en yararl bilgi, eseysiz iireme | *Eseysiz liremeyi
oldu. Ciinkii bu konu sayesinde bitkilerin nasil ¢ogaldigini | giinliik hayatta

ogrendim. Artik bahcemdeki bitkilerin iireme siireclerini | kullanma

takip edebilivor ve onlara daha iyi bakabilivorum.
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D6 kodlu 6grenci: Bana gore bebegin olusum evreleri, | *Bebegin olusum

annelerin dikkat etmesi gereken seyler.. Mesela benim | evreleri

yengem hamile, ona bilgi veriyorum.

D7 kodlu 6grenci: Hayvanlarin iireme cesitleri konusu bana | *Hayvanlarda

gére en vyararli bilgi hocam. Bu {initeyi 0Ogrenerek, | eseyli lireme
hayvanlarda tireme siireglerini daha iyi kavradim. Bu sayede | ¢esitleri

cevremdeki insanlara hizli ve dogru cevaplar verebiliyorum.

D8 kodlu 6grenci: Hayvanlarin iireme sekilleri, 6zellikle | *Hayvanlarda

yumurtlama ve dogurma konusu oldukca yararli buldum. | eseyli iireme
Hayvan sahiplenirken, hangi {ireme yontemine sahip | ¢esitleri

oldugunu bilmek 6nemlidir.

D9 kodlu 6grenci: Ogrendigimiz tiim bilgilerin yararli | *Hayvan

oldugunu soyleyebilirim. Hayvanlarin lireme, biiylime ve | sahiplenmek

gelisme siirecleri konusu ozellikle giinliik hayatta siklikla

karsilastigimz konulardir. Ornegin, bir hayvan sahiplenmek

istedigimde yavru bakimi konusunu bilmek &nemlidir. Bu
nedenle fen dersinde 6grendigim bilgileri giinliik hayatta

kullanabiliyorum ve ona gore hareket edebiliyorum.

R1 kodlu &grenci: Bana gore en yararli bilgi, ileride yapmak | *Insanda iiremeye

istedigim meslek kadin hastaliklart ve dogum uzmanligi | yonelik meslek

oldugu i¢in, insanda iireme, biliylime ve gelisme benim igin | se¢imi
en yararlisi oldugunu diisiiniiyorum. Ciinkii ileride yapmak

istedigim meslek de bununla alakali olacak.

R2 kodlu o6grenci: Evet, evcil hayvanlarla ilgili bilgiler | *Hayvan

edinmek hayvanlara bakim, besleme ve lireme konularinda | sahiplenmek
onemli bilgiler saglar. Bu sayede hayvanlarin saglikli bir
sekilde biiylimesine ve iiremesine destek olabiliriz. Hayvan
sahiplenmek ve onlarla ilgilenmek de sorumluluk gerektiren

bir konudur, bu yiizden bu bilgilerin kullanilmas1 énemlidir.
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R3 kodlu o6grenci: Yogurt mayalama deneyi ve fasulye
cimlendirme gibi etkinlikler giinliik yasamda ise yaradigi i¢in

bana gore en yararl bilgilerdi.

*Giinliik hayatta
kullanilabilir
etkinlikler

R4 kodlu 6grenci: Yogurt yapma deneyi bence en yararh
bilgi. Ciinki en azindan annemiz yaparken goriiyorduk,

simdi ise dersteyken nasil yapildigini tam 6grendik.

*Gilinliik hayatta
kullanilabilir

etkinlikler

R5 kodlu 6grenci: Hem yogurt yapma deneyi hem de fasulye

¢imlenmesi konusu bana gore en yararh bilgiydi. Yogurt
yapma deneyiyle annenize yardim edebilir ve evde yogurt
yapabiliriz. Fasulye ¢imlenmesiyle ise bahcenizde fasulye

yetistirebilir ve bitki biiyiime siirecini gdzlemleyebiliriz.

*Glinliik hayatta
kullanilabilir

etkinlikler

R6 kodlu 6grenci: Yogurt yapma deneyi ve bitki asilama

etkinligi benim i¢in yararli bilgiler oldu. Yogurt yapma
konusunda zorlantyordum ancak sinifta bu deneyi isleyerek
bu beceriyi kazandigimi soyleyebilirim. Hocam iste aslinda
bitki asilamay1 biz hi¢ yapamazdik. Yapsak da hi¢ olmazdi.

Bu konuyu 6grenmemiz iyi oldu bence

*Gilinliik hayatta
kullanilabilir

etkinlikler

R7 kodlu 6grenci: Bitki asilama etkinligi bana gore en yararli

bilgiydi. Ornegin bir bitki soldu ve onu ding yapmak igin
bitki agilamay1 kullanabiliyorum. Bu da giinliik hayatta bitki
bakimiyla ilgilenenler i¢in kullanigh bir bilgidir.

*Glinliik hayatta
kullanilabilir

etkinlikler

R8 kodlu 6grenci: Bitki asilama ve fasulye ¢imlenmesi bize

giinliik hayatta kullanilabilecek bilgiler sagladi. Bahgenizde
fasulye yetistirerek kendi tirlinlerimizi elde edebiliriz. Ayrica
bitki agilama yontemiyle bitkilerin sagligin1 koruyabilir ve

gelistirebiliriz.

*Glinliik hayatta
kullanilabilir

etkinlikler

R9 kodlu &grenci: Insanda gelisim evreleri hakkinda
ogrendiginiz bilgiler bize giinliik hayatimizda farkli yasam
evrelerini anlamak ve bu siirecleri gézlemlemek konusunda

katki sagladigini diistiniiyorum.

*Bebegin olusum

evreleri
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5) Yaptigimiz etkinlikler icerisinde en ¢ok hosunuza

giden etkinlik hangisidir? Neden?

Kodlar

D1 kodlu 6grenci, Kahoot oyununun bize heyecan ve keyif

verdigini sdyleyebilirim. Oyunda birinci olma, yiikselme
veya liderlik gibi hedeflerimiz oluyordu. Ayrica World
Wall'da da kelime siiriikleme etkinligi ve animasyonlarin

bize zevk verdigini sdyleyebilirim.

*Kahoot bilgi
yarigmasi
*Wordwall oyun

etkinligi

D2 kodlu 6grenci: Grupca calisma etkinligi benim ig¢in

vazgegilmez. Ornegin, grup halinde bir yarisma diizenliyor

ve puanlar1 toplayarak birinciyi, ikinciyi, {glincliyi

belirliyorduk. Bireysel ¢alisma da oldukea keyifliydi, ancak

benim tercihim grupca caligma oldu.

*Kahoot bilgi

yari§masi

D3 kodlu 6grenci: Wordwall ve Kahoot gibi etkinlikler

yapiyorduk. Oyunlar ve yarigmalar olduk¢a eglenceli

geciyordu hocam.

*Kahoot bilgi
yarigmast
*Wordwall oyun
etkinligi

D4 kodlu 6grenci: Kahoot oyununda sorularla etkilesimli bir

deneyim yasiyorduk. Herkes sorulara katiliyor ve puanlar
kazaniyordu. Wordwall'de ise eslestirme etkinlikleri yapmak

hosuma gidiyordu.

*Kahoot bilgi
yarigmast
*Wordwall oyun
etkinligi

Kahoot bizi hem

keyifli

D5 kodlu 6grenci: oyunlari

heyecanlandirtyor hem de vakit gecirmemizi
sagliyordu. Ayrica bilgilerimizi daha iyi anlamamiza da

yardimci oluyordu.

*Kahoot bilgi

yarigmasi

D6 kodlu Ogrenci: Kahoot oyunlari benim favorim.

Arkadaglarla yarisma diizenliyoruz ve herkes bireysel olarak
puanlarini topluyor. Kimin birinci oldugunu gérmek heyecan

verici oluyor.

*Kahoot bilgi

yarigmasi
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D7 kodlu 6grenci: Kahoot yarismalari ve animasyonlar.

Ozellikle animasyonlar dikkat ¢ekici bir deneyim sunuyordu.
Ogretmenlerimizin seslerinin kullanilmas1 hem komik hem
de giizel oluyordu. Bu da ilgimi artirtyordu. Yarigmalarda ise
arkadaslarimizla rekabet icinde oldugumuz igin her an
sonucun ne olacagmi tahmin edemiyorduk. Birimiz One
gecse bile bir soruyla hemen geri diisebiliyorduk. Oncelikle
ardindan grup halinde

bireysel olarak oynuyorduk,

puanlarimiz1 toplayip degerlendiriyorduk.

*Kahoot bilgi
yarigmast
* Animasyonlari

izlemek

D8 kodlu 06grenci: Hayvanlarla ilgili bir sanal miize
etkinligimiz vardi. Bu sanal miize, hayvan sesleriyle
dikkatimi

daha c¢ok c¢ekti. Hayvanlarin daha Once

duymadigim seslerini duymak ilgingti.

* Artsteps sanal

miize etkinligi

DO kodlu 6grenci: Animasyon etkinlikleri vardi. Animasyon | *Animasyonlari
sonunda sorular oluyordu. Ben onu ¢ok seviyordum yani. izlemek
6) Siire¢ icerisinde begenmediginiz veya zorlandiginiz
etkinlik oldu mu? Biraz ac¢iklayabilir misin? Kodlar

D1 kodlu 6grenci: olmadi. -

D2 kodlu 6grenci: videolar biraz sikict geldi. Ben daha ¢ok | * Animasyonlari
grupea etkinliklerden yanayim. izlemek

D3 kodlu 6grenci: Hocam, yoktu. Hepsinde hocam biraz | -

alistirma yapiyordum. Sonra &greniyorum. Daha pratik

oluyordu.

D4 kodlu 6grenci: Videolarin sorulari biraz anlagilmiyordu. | *Animasyonlari

izlemek

D5 kodlu 6grenci: Olmadi.

D6 kodlu 6grenci: Etkinliklerin hepsini begendim, ancak

baslangicta konular1 tam olarak bilmedigim igin

zorlantyordum. Daha sonra yapilan etkinlikler sayesinde

konulara daha hakim olmaya bagsladim.
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D7 kodlu 6grenci: Higbir etkinlikte zorlanmadim, c¢ilinkii
genellikle 6nce video izliyorduk ve bu sayede konulari
anliyordum. Ayrica 6gretmeninizin anlattimi da daha iyi

anlamami sagliyordu. Zorlandigim bir etkinlik olmadi.

D8 kodlu 6grenci: Bebeklerin gelisimiyle ilgili konularda,

*Latince kelimeleri

ozellikle zigot ve embriyo gibi isimlerde biraz zorlandim. | ezberlemek
Isimler karmasik ve daha once duymadigim isimlerdi.

Tiirkge olmadig1 i¢in zorlandim.

D9 kodlu 6grenci: Hayvanlarin lireme sekilleriyle ilgili bir | *Wordwall

etkinlikte biraz zorlandim. Bir¢ok farkli hayvanin iireme

hayvanlarda tireme

sekillerini bilmek zor oldu. etkinligi

5) Yaptigimiz etkinlikler icerisinde en ¢ok hosunuza

giden etkinlik hangisidir? Neden? Kodlar

R1 kodlu 6grenci: En cok hosuma giden etkinliklerden biri, | *Calisma
getirdiginiz (¢alisma) kagitlar1 doldurup cevaplamakti. Bu | kagitlariyla yapilan
etkinlikleri simif arkadaglarimla grup halinde yapiyorduk. | etkinlikler

Fasulye ¢cimlendirme ve yogurt mayalama gibi etkinlikler de | *Fasulye

cok hosuma gitti. Clinkii kendi basima bir sey yapmis | ¢cimlendirme
olmanin mutlulugu varda. etkinligi

*Yogurt mayalama

etkinligi

R2 kodlu 6grenci: Calisma yapraklariyla yapilan etkinlikler

hosuma gitti. Takim calismastyla yapilan etkinliklerdi.

* Calisma
sayfasinda etkinlik

yapma

R3 kodlu 6grenci: Bilgi yarismalari yapmak en ¢ok hosuma

giden etkinlikler arasindaydi. Bu sekilde daha basarili

oluyor ve sinav dncesinde bilgilerimizi dl¢ebiliyorduk.

*Bilgi yarigmasi
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R4 kodlu 6grenci: Bebegin anne karninda gelisim evreleri

beni etkileyen ve hosuma giden bir konuydu. Bu konuda
yaptigimiz etkinlikler sayesinde tam olarak anlamami
sagladi. Normalde bu konularda pek anlamam. Etkinlikler

sayesinde daha iyi kavrama sans1 elde ettim.

*Bebegin gelisim
asamalarini

soyleme etkinligi

R5 kodlu 6grenci: Fasulye ve yogurt yapma etkinligi ve

takim ¢aligmasi en ¢ok hosuma gidenlerdi hocam.

*Fasulye
¢imlendirme
etkinligi

*Yogurt mayalama

etkinligi

R6 kodlu 6grenci: En ¢ok hosuma giden etkinlik gruplar

arasinda soru cozmekti.

*Bilgi yarigmasi

R7 kodlu 6grenci: Bebegin gelisim asamalarini sirasiyla

sOyleme etkinligi beni ¢ok etkiledi hocam.

*Bebegin gelisim
asamalarini

soyleme etkinligi

R8 kodlu 6grenci: Asilama etkinligi benim favorimdi. Onun

sebebini de sOylemistim.

*Bitki asilama

etkinligi

R9 kodlu 6grenci: Bilgi yarismalari ¢ok hosuma gitti ¢ilinkii

rekabet vardi.

*Bilgi yarigmasi

Siire¢ icerisinde begenmediginiz veya zorlandigimiz

etkinlik oldu mu? Biraz aciklayabilir misin?

Kodlar

R1 kodlu 6grenci: Fasulye ¢cimlendirme ve yogurt yapma

etkinliklerinde biraz zorlandim, ancak bunlar1 sevdigim
etkinliklerdi. Bu etkinlikler aslinda biraz zorluga neden
olabiliyor. Ornegin, fasulyelerim uzun siire beklememe
ragmen ¢imlenmemis olabilir veya yogurdum bekledigim
gibi mayalanmamis olabilir. Uzun ugraslar gerektirdigi i¢in
biraz zorlandim, ancak begenmedigimi sdyleyemem. Clinkii

bir¢ok etkinligi begendim.

*Fasulye
¢imlendirme
etkinligi

*Yogurt mayalama

etkinligi
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R2 kodlu o6grenci: Fasulye c¢imlenmesinde zorlandim.

Ayrica daha once boyle bir etkinlik yapmadigim igin

baslarda zorlandim.

*Fasulye
¢imlendirme

etkinligi

R3 kodlu 6grenci: Begenmedigim bir etkinlik olmadi, ancak

yogurt mayalanmasi konusunda zorlandim. Yogurdum biraz

ge¢ mayalandigi icin getiremedim.

*Yogurt mayalama

etkinligi

R4 kodlu ogrenci: Begenmedigim bir etkinlik olmadi,
yapmaya bagladigimda baslarda
Ancak

sadece bir etkinligi

yapamayacagim  diisiincesi  vardu. grup

arkadaslarimla etkinlik yapmak 6zgilivenimi artirdu.

R5 kodlu 6grenci: Fasulye etkinligini sevdim, ancak bazi

zorluklarla karsilastim. Fasulyelerim bayagi ¢iirlimiistii.

Ayrica bitki asilama konusunu kavramakta zorlandim.

*Fasulye
¢imlendirme
etkinligi

*Bitki asilama

etkinligi
R6 kodlu o6grenci: Begenmedigim bir etkinlik olmadi, | *Fasulye
sadece fasulye etkinliginde biraz zorlandim. ¢imlendirme

etkinligi

R7 kodlu 6grenci: Begenmedigim bir etkinlik yok, ancak
bitki asilama konusunda zorlandim.

*Bitki asilama

etkinligi

R8 kodlu ogrenci: Begenmedigim bir etkinlik olmadi,
sadece yogurt yapma konusunda biraz zorlandim. Yogurdun

dogru sekilde mayalanmasi i¢in ayarini tutturamadim.

*Yogurt mayalama

etkinligi

R9 kodlu o6grenci: Bitki asilama etkinligini  pek

begenemedim.

*Bitki asilama

etkinligi
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8) Bu uygulamalar sirasinda neler hissettin, aciklar
Kodlar
misin?

D1 kodlu 6grenci: Sahsen, (derslerde) olduk¢a eglendim. | *Eglence
Haftada 4 (saat) fen dersimiz var ve bu derslerin en eglenceli | *Mutluluk

kismiydi. Bu dersler bana biiylik mutluluk verdi.

D2 kodlu 6grenci: Baslarda yapamayacagim diisiindiim, | *Ozgiiven artis1
ancak zaman ilerledikce giizel asamalar kaydettim. | *Basari hissi
Ozgiivenim artt1 ve artik teknoloji konusunda daha hakim
oldugumu diisiiniiyorum.

D3 kodlu 0Ogrenci: Hocam, (dersler) ¢ok eglenceliydi. | *Eglence
Gergekten keyif aliyordum. Arkadaslarimizla birlikte | *Keyif alma

oldugumuz i¢in tartismalar yapma imkanimiz da vardi.

D4 kodlu 6grenci: Hocam, kendimi pes etmemek, 6zgilivenli | *Hirslanma

olmak ve daha iyi ¢abalamak konusunda gelistirdim. *QOzgiiven artist

D5 kodlu 6grenci: Fen dersine olan ilgim arttik¢a kendimi | *Mutluluk

daha mutlu hissetmeye basladim. Bu dersi dort gozle | *Keyif alma

bekliyor, haftada en ¢ok keyif aldigimiz dort dersten biri | *Sabirsizlik

oldugunu anladim. Hi¢ sikilmadim, tam tersine dersin
gelmesini  sabirsizlikla  bekliyordum.  Yarigmalar ve

etkinlikler ¢ok zevkliydi.

D6 kodlu 6grenci: Hocam, fen dersine olan ilgim artt1 ve bu | *Mutluluk

beni mutlu etti. Diger derslerim de iyi olmaya basladi. *Bagar1 hissi

D7 kodlu 6grenci: Fen dersi ¢ok heyecan vericiydi. Ozellikle | *Heyecan
yarismalarda birincinin kim olacagi hicbir zaman belli

olmazdi, bu ylizden heyecanim daha da artardi. Fen dersine

girdigimde ilgim daha da arttig1 i¢in severek katilirdim.
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D8 kodlu 6grenci: Duygusal olarak c¢ok mutluydum ve | *Mutluluk
eglenceli bir zaman geciriyordum. Bazi durumlarda | *Eglence
liziildiigiim de oluyordu, &zellikle Kahoot yarismalarinimn | *Uziilme
sonlarinda geriye diistiiglimde {iziliirdim. Ancak One
gectigimde daha da mutlu olurdum.

D9 kodlu 6grenci: Duygusal olarak giizel hissediyordum. Fen | *Mutluluk

dersinde arkadaslarimla birlikte olmanin verdigi mutlulukla
kendimi daha 1iyi hissediyordum. Kendimi mutlu ve

Ozgiivenli hissediyordum.

*Qzgiiven artist

R1 kodlu o6grenci: Fen derslerinde daha kalici bilgiler | *Mutluluk

edinebilmek ve ileride smmava girecegim LGS'ye

hazirlanirken bu konularin karsima c¢ikacak olmasindan

dolay1 mutlu oldum. Bu bilgilerin ileride isime yarayacagini

biliyor olmak ve daha iyi 6greniyor olmak beni mutlu etti.

R2 kodlu 6grenci: Fen dersine karsi ilgim artti. Siradan | *Keyif alma

derslerden farkli olarak, daha ilgi ¢ekici etkinlikler ve

uygulamalar beni daha ¢ok cezbetti. Ogretmenin sadece

okumasi yerine, farkli seyler yapmanin daha hosuma gittigini

sOyleyebilirim.

R3 kodlu 6grenci: Fen derslerinde ¢ok eglendim. Dersler | *Eglence

daha zevkli gecti ve yardimlasma duygum artti. Birlikte | *Keyif alma

calisma ve etkilesim i¢inde olmak beni mutlu etti. *Yardimlasma
duygusu
*Mutluluk

R4 kodlu 6grenci: Bu uygulamalar sirasinda fen dersine olan | *Mutluluk

ilgimin daha da arttigin1 hissettim. Bu da beni mutlu etti.
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R5 kodlu 6grenci: Arkadaslarimla daha eglenceli vakit | *Eglence

gecirdigim i¢in kendimi daha iyi hissettim. Arkadaslarimla | *Yardimlagsma

birlikte calismak ve etkilesim halinde olmak beni mutlu etti. | duygusu
*Mutluluk

R6 kodlu 6grenci: Gruplar arasinda daha iyi etkilesim oldugu | *Yardimlagsma

icin kendimizi daha pozitif hissettik. Bu da duygularimizin | duygusu

genel olarak daha iyi olmasini sagladi. *Mutluluk

R7 kodlu o6grenci: Fen derslerinde arkadaglarla birlikte | *Yardimlasma

sosyallesmek ve toplu etkinlikler yapmak hosuma gitti. Bu | duygusu

sekilde bireysel olmayan bir deneyim yasamak beni mutlu | *Keyif alma

etti. *Mutluluk

R8 kodlu 6grenci: Derslerin daha akici oldugunu diisiindiim

*Basari hissi

ve bu da notlarimin yiikselmesine ve daha mutlu olmama | *Mutluluk
sebep oldu. Ayrica karnem daha yiiksek oldugunda da mutlu

oldum.

R9 kodlu 6grenci: Yardimlasma duygusunu hissettim ve bu | *Yardimlasma
da beni mutlu etti. Diger 6grencilerle birlikte calismak ve | duygusu
birbirimize destek olmak pozitif bir ortam olusturdu. *Mutluluk
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1) Dersin islenisiyle ilgili duygularimi soyle ifade

Rumuz ve
Tarih edebilirim... Kodlar
DG1-01 Bence miikemmel bir ders. Teknolojik aletlerle ders | Memnuniyet
26/04/2023 | . . e . . o
islemeyi ayrica sevdigim i¢in bana harika bir ders gibi
geliyor.
DG1-02 Giizel ve bilgilendirici geldi. Memnuniyet
26/04/2023
DG1-03 Oldukga eglenceliydi. Eglenceli
26/04/2023
DG1-04 Cok giizel ama bazi arkadaslar yiiziinden bazen dersi | Memnuniyet
26/04/2023 Sosyal etki (-)
anlayamiyorum.
DG1-05 Bence Mehmet Ali hocamin yaptig1 bu etkinlik ¢ok | Memnuniyet
26/04/2008 iizel ve dersi teknolojilerle islememiz agik¢a benim Merak
guzel ) ? ks uyandirici
Fen'e olan ilgimi arttirdi. Bu durum ¢ok hosuma gitti.
Ben bu sayede dersleri daha iyi anliyorum ve dersler
cok giizel gegiyor.
DG1-06 Ders ¢ok heyecanl ve eglenceli gecti Heyecanli
26/04/2023 Eglenceli
DG1-07 Ogretmenimizin viicudumuz hakkinda verdigi bilgiler | Memnuniyet
26/04/2023 . e P ..
ve izlettigi videolarla konuyu daha iyi §grenmemizi
sagliyor.
DG1-08 Ders ¢ok giizel isleniyor. Dersler hem eglenceli hem | Memnuniyet
27/04/2023 de keyifli geciyor. Dersi bu sekilde islememiz Eglenceli
o6grenmemi artirtyor.
DG1-09 Harika, cok eglenceli ve oOgretici. Normalde hoca | Memnuniyet
27/0412023 sadece anlatir ben de dinlerim, soru yanitlarim. Simdi Eglenceli
Sabirsizlanma
ise ¢cok eglenceli. Artik fen dersi olsun diye cok sey
yaplyoruz.
DG1-010 | Giizeldi... Memnuniyet
27/04/2023
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DG1-O11 | Derste hem ¢ok egleniyorum hem de yeni bilgiler | Eglenceli
03/05/2023 | ... . . Merak
O0greniyorum ve bu da benim derse olan merakimi ve
uyandirict
dikkatimi artirtyor.
DG1-08 Dersin islenisi ¢ok giizel, keyifli, eglenceli ve komik. Memnuniyet
01/05/2023 Eglenceli
Komik
DG1-0O12 | Farkli duygulara sahiptim. Bir yandan mutluydum. | Eglenceli
01/05/2023 | .. . . ey e .
Ciinkii yeni bilgiler 6grenmistim.
DG1-09 Konuyu yeni oOgrenmeme ragmen biitiin sorular1 | Eglenceli
03/05/2023 . o e
yanitliyorum. Yani hem egleniyor hem de 6greniyorum.
DG1-06 Cok giizel ve eglenceli gecti. Memnuniyet
02/05/2023 Eglenceli
DG1-01 Dedigim gibi ¢ok eglenceli bir dersti. Ben bu dersi | Eglenceli
02/05/202% islerken ¢ok hevesleniyorum ve ¢ok heyecanlantyorum. Heyecanl
DG1-O13 | Ders ¢ok giizel ¢ok dikkatli isleniyor bu sekilde | Memnuniyet
02/05/2028 gidersek daha i1yi 6grenmis oluruz ve sorular bize daha
kolay gelir
DG1-04 Cok giizel bir dersti. Yeni seyler 6grenmek hep ilgimi | Memnuniyet
2/05/2023 ckivor Merak
SEXIYOL. uyandirici
DG1-03 Dersin islenme yontemi oldukga eglenceliydi. Eglenceli
04/05/2023
DG1-O11 | Bu dersimizde ¢ok eglendim. Ciinkii takimlar aras1 | Eglenceli
06/05/2023 yarismalar yaptik ve aynit zamanda bu konuyu da ¢ok Memnuniyet
iyi bir sekilde anladim.
DG1-09 Cok iyi katilim, diizen filan harika. Keske her ders béyle | Memnuniyet
09/05/2023
olsa
DG1-01 Cok eglenceli ve ben ¢ok sabirsizlaniyorum bu dersi her | Eglenceli
09/05/2023 isledigimiz zaman. Bazen sikilabiliyorum ama yine de Sabirsizlanma
yiedis ' y y Sikilmak
cok 1iyi bir ders. Hatta bu ders islenme yontemi bitecegi | Memnuniyet
i¢in ¢ok iiziiliiyorum.
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DG1-0O14 | Ilk olarak animasyon izledik. Sonra sanal hayvan | Komik
09/05/2023 . . i .

miizesinde gezdik, etkinlikler yaptik. Sanal miizede

gordiigiimiiz hayvanlarin sesleri ¢ok ilging ve

bircogunun sesi de ¢cok komikti.
DG1-01 Cok eglenceli ve gittikce giizel bir aktiviteye | Eglenceli
06/05/2023 | ,.. .. . Memnuniyet

doniisiiyor.
DG1-08 Dersin islenisi ¢cok giizel, gercekten ¢ok eglenceli. Memnuniyet
09/05/2023 Eglenceli
DG1-08 Dersin islenisi ¢ok giizel ve eglenceli. Memnuniyet
10/05/2023 Eglenceli
DG1-014 | Izledigimiz video ve vyaptigimiz etkinlik ¢ok | Eglenceli
16/05/2023 | . o

eglenceliydi.
DG1-08 Dersin islenisi gergekten ¢ok giizel ve keyifli. Ben bu | Memnuniyet
16/05/2023 . . . Eglenceli

dersin islenisini ¢ok sevdim.
DG1-08 Dersin islenisi harika 6tesi ve miikemmel Otesidir. Memnuniyet
17/05/2023
DG1-03 Oldukca sevdim, eglenceliydi. Memnuniyet
17/05/2023 Eglenceli
DG1-01 Cok iiziiliiyorum, ¢iinkii bu son dersimizdi. Memnuniyet
17/05/2023
DG1-02 Cok zevkliydi, Eglenceli ve dgretici idi. Memnuniyet
17/05/2023 Eglenceli
DG1-0O10 | Dersi seviyorum ama bu ydntemle daha ¢ok sevdim. | Memnuniyet
17/05/2023
DG1-04 Muhtesemdi, ¢ok seviyorum fen dersini. Memnuniyet
17/05/2023

2) Derste ogrendigim bilgilerin hayatimizdaki

onemine dair diisiincelerimi soyle aciklayabilirim
DG1-01 Bence 6grendigim her yeni bilgi ¢cok isimize yariyor | Bilgilerin ise
26/04/2023 e e . - yaramast

ve bu konuyla ilgili biri bize bir seyler sordugunda Bilgilerin giinliik

aninda cevap verebilecegiz. hayatta

kullanimi

DG1-02 Zaten fen dersinde hemen hemen her sey hayatta dair | Meslek se¢imi
26/04/2023 | ... .. . . ..

bilgiler igeriyor. Eger ilerde fen hocasi olursam

bunlari anlatirim diyebilirim. Ciinkii bugiin isledigim

konular kadinlarin daha ¢ok isine yarar.
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DG1-03 Gebelik donemini daha iyi anlamanin benim gercek
26/04/2023 hayatimda pek ©nemli olmayacagini diisiinsem de
belki ihtiyacim olabilir.
DG1-0O4 | Cocuk sahibi olmak. Bilgilerin
26/04/2023 giinliik hayatta
kullanimi
DG1-05 Derste 6grendigim bilgilerin hayatimda s6yle bir | Meslek se¢imi
26/04/2023 - e . , .
katkis1 oldugunu diisiiniiyorum: Ben ilerde giizel bir
meslek sahibi olursam bu konuda katkisi1 olabilecegini
diisiiniiyorum. Eger ki bir giin bu konu ile ilgili bir
tahmin yapmam gerekirse ve sonunda tahminim dogru
¢ikarsa "Ben demistim" diyecegim ve mutlu olacagim.
DG1-06 Hamileligi 6gretiyor. Bence Ogrenilmesi gerekli bir | Saglikla ilgili
26/04/2023 bilgiler
konu.
DG1-07 Eger ki bu konuyla alakali bir meslegim olursa orada | Meslek se¢imi
26/04/2023 o
bana yardimci olabilir.
DG1-08 Hayattaki onemi yani biiylidii§iimiizde bize lazim | Bilgilerin
27/04/2023 olacak bilgiler. giinliik hayatta
kullanimi
DG1-09 Mesela ergenlikle ilgili detaylari ergen oldugumda | Bilgilerin
27/04/2023 . o T .. | glinliik hayatta
cok isime yarar. Derste 6grendigim bilgilerle hamile rullanimi
insanlara yardimei olabilirim.
DG1-O10 | Bence énemlidir. Bilgilerin ise
27/04/2023 yaramast
DGI1-O11 | Derste &grendigim  bilgiler hayatimi  kismen | Giinliik hayati
03/05/2023 e i . - kolaylastirma
kolaylastirtyor. Ciinkii bir¢cok bilgiye sahip oldugum Bilgilerin
icin herhangi bir durumda nelere dikkat edecegimi | giinliik hayatta
- kullanimi
biliyorum.
DG1-08 Hayatimizda mesela gebe kaldigimizda ne yapmamiz | Bilgilerin
01/05/2023 NPT O . . giinliik hayatta
gerektigimizi biliriz ve (gebeligi) saglikli bir sekilde rullanimi
geciririz. Saglikla ilgili
bilgiler
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DG1-0O12 | Hamile bir anne adaymin nelere dikkat etmesi | Saglkla ilgili
01/05/2023 e . e s .| bilgiler
gerektigini, nasil beslenmesi gerektigini 6grenmis
olduk.
DG1-09 -
03/05/2023
DG1-06 Bir bahgem olursa as1 yapmam gerekirse detayli bir | Bilgilerin ise
02/05/2023 . - - . . yaramasi
sekilde biliyorum. Eseyli iremede ise, bir hayvanat Bilgilerin giinliik
bahgesine gidersem hangi canlinin nasil iiredigini | hayatta kullanimi
biliyorum.
DG1-01 Mesela laboratuvarda bir bakterinin nasil eseysiz | Bilgilerin giinliik
02/05/2023 | .. 9 W g hayatta kullanimi
iireme yaptigini biri sorarsa ona nasil yaptigini
sOyleyebilirim.
DG1-O13 | Mesela derste dgrendigimiz bilgilerle doktor, | Meslek se¢imi
02/05/2023 . . i
veteriner, 0gretmen vb. her sey olabiliriz.
DG1-04 -
02/05/2023
DG1-03 Herhangi bir hayvan veya bitkiyi tanimamizi | Giinliik hayati
04/05/2023 kolaylastirma
kolaylastirtyor.
DG1-O11 | Bu derste 6grendigim bilgiler sayesinde hangi | Bilgilerin ise
06/05/2023 - U yaramasi
canlilarin hangi ireme ¢esidiyle liredigini biliyorum.
DG1-09 Eger bir hayvanat bahgesine gidersem hayvan | Bilgilerin ise
09/05/2023 Syt . yaramast
hakkindaki bilgilerim c¢ok ise yarar olacak.
DG1-01 Artik  kurbaga  yavrularmmi  baliklar  ile | Bilgilerin giinliik
09/05/2023 L hayatta kullanimi
ayrigtirabilecegiz.
DG1-O014 | -
09/05
/2023
DG1-01 Ciceklerin disi mi yoksa erkek mi oldugunu | Bilgilerin giinliik
06/05/2023 | 6grendik. hayatta kullanimi
DG1-08 Derste 6grendigim bilgiler sayesinde hayvanlarin | Bilgilerin giinliik
09/05 nasil ¢ogaldigini bilmis oldum ve hayatimizdaki | hayatta kullanimi1
/2023 onemi de hayvanlari ayirt edebilmemi ve biiyliylince
ya da simdi insanlar1 bilgilendirmemi saglar.
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DG1-08 Bu bilgiler hayatim boyunca lazim olacak. Bilgilerin giinliik
10/05 /2023 hayatta kullanimi
DG1-014- -
16/05 /2023
DG1-08 Derste 6grendigim bilgiler sayesinde tohumlar1 | Bilgilerin ise
16/05 /2023 nasil ekecegimi bilmis oldum. yaramast
DG1-08 Hayatimizdaki ~ 6nemi,  bitkilerin  nasil | Bilgilerin giinliik
17/05 /2023 cogaldigini bilmis olduk ve nasil ekecegimize hayatta kullanim
dair bir bilgi almis olduk.
DG1-03 Herhangi bir bitki yetistiritken isimize | Bilgilerin ise
17/05/2023 . yaramast
yarayabilir.
DG1-01 Mesela artik bitkilerin eseyli iireyebildigini | Bilgilerin giinliik
17/05/2023 b . hayatta kullanim1
ogrendik.
DG1-02 Onemi; insanlar bal arilarina kars: daha dikkatli | Bilgilerin giinliik
17/05/2023 olur. Dikkat etmeyenleri uyarir. hayatta kullanim
DG1-010 Onemlidir, ¢iinkii gercek hayatta ise | Bilgilerin ise
17/05/2023 . yaramast
yarayabilecek seyler.
DG1-04 -
17/05/2023
3) Bu dersin islenisini daha onceki fen
dersleriyle karsilastirdiZimda nelerin farkh
oldugunu soyle aciklayabilirim ...
DG1-01 Bence boyle daha ¢ok giizel anliyoruz. Ayrica | Dijital
26/04/2023 teknolojik  aletleri giinlilk hayatta ¢ok materyallerin
kullanimi1
kullandigimiz i¢in hosumuza gidiyor. Dersten memnun
kalma
DG1-02 -
26/04/2023
DG1-03 Daha eglenceli ve siirlikleyici. Teknoloji | Derslerin keyifli
26/04/2023 ortaminda ders ¢alismak olduk¢a eglenceli. gegmesi
Dijital
materyallerin
kullanimi
DG1-04 Bu sekil daha_iyi, ¢linkii bir dncekinde yazi | Dersten memnun
26/04/2023 kalma

yaziyordum, bunda yazmayacagim.
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DG1-05 Bence bu etkinlik herkesin derse olan ilgisini arttirdi. | Derse ilginin
26/04/2023 Sevgili hocamizin dersi teknolojilerle islemesi bir ggﬁzfl
onceki derslerimizden daha yararh ve faydal oluyor | materyallerin
. - kullanimi
ve bu etkinlik ¢ok hosuma gidiyor. Fayda saglama
Dersten
memnun kalma
DG1-06 Bu derste uygulama hem de oyun yaptigimiz i¢in | Dersten
26/04/2023 diger fen dersinden daha ¢ok seviyorum. memnun kalma
DG1-07 Arkadaglarimla birlikte bir grup halinde olup | Grup ¢aligmasi
26/04/2023 . .
calismak giizel bir duygu.
DG1-08 Hatay’daki fen dersine gore daha eglenceli ve | Derslerin keyifli
27/04/2023 oy s gecmesi
keyiflidir.
DG1-09 Daha ¢ok eglenceli, katilim cok. Derslerin keyifli
27/04/2023 gecmesi
Derse katilimin
artmasi
DG1-O10 | Daha énce kitap ve defterlerle ders islerken simdi ise | Dijital
27/04/2023 telefon tablet vb. ile isliyoruz. materyallerin
kullanimi
DG1-O11 | Daha o6nceki fen bilimleri derslerinde hep dersi | Dijital
03/05/2023 sikilarak dinlerdim ama simdi ise bir teknolojik alet materyallerin
kullanimi1
kullanarak yaptigimiz i¢in daha ¢ok ilgimi ¢ekiyor. | Derse ilginin
artmasi
DG1-08 Daha oOnceki dersimde fazla 6grenmeye merakim | Daha fazla bilgi
01/05/2023 . o . .. | edinme
yoktu. Dersler sikictydi. Ama bu yontem bilgilerimi
artirdi.
DG1-O12 | Daha anlamh bir sekilde 6greniyorum. Konunun daha
01/05/2023 iyi anlagilmasi
DG1-09 Ogrenim hiz1, verimli ¢aligma, derse katilim gibi ¢ok | Kolay 6grenme
03/05/2023 - Derslerin
kiyaslama yapabilirim. o .
verimli gegmesi
Derse katilimin
artmasi
DG1-06 |-
02/05/2023
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DG1-01 Bence bu uygulama sayesinde herkes konuyu daha | Konunun daha
02/05/2023 iyi anliyor. Ayrica konunun anlatilmasini merak edi iyi anlagilmas
DAAYoL. Ay MEra% €€ | Merak uyandirict
heyecanlaniyorlar veya hevesleniyorlar. Heyecan verici
Derse ilginin
artmasi
DG1-O13 | Eski fen dersinde telefonsuz ¢ok giiriiltiililydii. Hep | Dijital
02/05/2023 ders kayniyordu. Bu derslerde telefon oldugu ig¢in materyallerin
kullanimi
daha_iyi ders isleniyor. Ders ortami
diizeni
DG1-04 Bir oncekinde kitaptan isliyorduk. Simdi ise | Dijital
02/05/2022 teknolojik aletlerle isliyoruz materyallerin
kullanimi
DG1-03 Etkinliklere erismek kitaplara gore ¢ok daha kolay. | Kolay 6grenme
0403k Ayrica her tiirli etkinligi rahat bir sekilde
yapabiliyoruz.
DG1-O11 | Bu derste neredeyse girdigim biitiin derslerden daha | Derslerin keyifli
06/05/2023 y . o .| gecmesi
cok eglendim ve konuyu anladim. Dersimizde bir Konunun daha
sirii  etkinlik yaptigimiz i¢in konuyu iyice | iyi anlasilmasi
e Konuyu
pekistirdim. pekistirmek
DG1-09 Katilim, zevk, istek, mutluluk... Derse katilimin
09/05/2023 artmast
Derslerin keyifli
gecmesi
DG1-01 Ogrenciler bu derse hazirlikli geliyor. Ayrica derse | Derse katilimim
09/05/2023 katilmayanlar bile artik derse katiliyor. artmast
DG1-O14 | Bu derste dnceki derse kiyasla farkli olarak hayvan | Konunun daha
?29 égg miizesinde gezip birgok farkli hayvanin iireme iyl anlasiimast
sekilleri hakkinda bilgi edindik.
DG1-01 Bu oturma sekli daha az konusmalarina sebep oldu. | Ders ortami
06/05/2023 o diizeni
Bu ¢ok iyi bir sey.
DG1-08 Onceki fen dersinden daha giizel ve miikemmel 6tesi | Dersten memnun
09/05 kalma
/2023
DG1-08 Onceki fen dersinden cok giizel ve miikemmel. Dersten memnun
10/05 kalma
/2023
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DG1-014 Yaptigimiz etkinlik, izledigimiz video, | Farkli deneyim
/126 égg tartistifimiz  konular ve derste gordiigiimiiz yasantisi
bilgiler farkliydi.
DG1-08 Onceki fen dersinden bin kat daha giizel ve | Dersten memnun
16/05/2023 Keviflidic kalma
<eyIAL Derslerin keyifli
gecmesi
DG1-08 Onceki fen dersinden cok giizel ve harikadir. Dersten memnun
17/05/2023 kalma
DG1-03 Telefon kullanimi kitap yerine gegiyor ve ders | Derslerin keyifli
171052023 | 4ha zevkli bir hale geliyor. gegmesl
DG1-01 Cok giizel bir ders, cilinkii kimse bu dersin | Dersten memnun
17/05/2023 . C . kalma
bitmesini istemiyor.
DG1-02 -
17/05/2023
DG1-010 Diger dersi hep kitap defterle isliyorduk ve ¢ok | Farkli deneyim
17/05/2023 normal geliyordu. Simdi ise higbir derste olmayan yasantisi
bir yontem deniyoruz.
DG1-04 Simdiki daha giizel. Dersten memnun
17/05/2023 kalma
4) Kullandigimiz yontemle ilgili goriislerim
sunlardir...
DG1-01 Keske biitiin dersleri bdyle islesek. Cok giizel bir | Istek ve dneriler
26/04/2023 yontem bence biitiin okullarda kullanilmali. Yontemin
yayginlagsmasi
DG1-02 -
26/04/2023
DG1-03 Bence her derste dogru kullanilirsa verimli olacak | Istek ve oneriler
26/04/2023 o Derslerin verimli
bir yontem. .
gecmesi
DG1-04 Teknoloji kullanmak giizel bir sey. Dijital
26/04/2023 materyallerin
kullanimi
DG1-05 Cok yararli ve faydali oluyor. Herkesin derse olan | Fayda saglama
26/04/2023 | .. . . . Derse ilginin
ilgisini arttiriyor.
artmasi
DG1-06 Derslerimiz hem eglenceli hem de giizel gegiyor. | Derslerin keyifli
26/04/2023 gecmesi

Dersten memnun
kalma
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DG1-07 Cok verimli bir ¢aligma. Bana ¢ok yarari dokundu. | Derslerin verimli
26/04/2023 gecmesi
Fayda saglama
DG1-08 Kullandigimiz yontem cok giizel ve daha 1iyi | Dersten memnun
27/04/2023 O0grenmemizi sagliyor kalma
' Konunun daha
iyi anlasilmasi
DG1-09 Bence cok iyi, harika. Hi¢ sikint1 yok. Ayni sekilde | Dersten memnun
27/0412023 obiir derslerde de (bunu) ¢ok iyi fark ediyorum. kalma
DG1-O10 | Ben ¢ok sevdim. Bence giizel bir yontem... Dersten memnun
27/04/2023 kalma
DG1-O11 | Bence kullandigimiz yéntemler aklimizda daha fazla | Kalic1 bilgi
03/022023 kalip iyice anlamamiza yardime1 oluyor cdinimi
: Konunun daha
1yi anlasilmasi
DG1-08 Kullandigimiz yontem gergekten mitkemmel. Dersten memnun
01/05/2023 kalma
DG1-O12 | Derse olan ilgim artt1. Derse ilginin
01/05/2023 artmasi
DG1-09 Harika, keske hep boyle olsa. Hatta her ders bdyle | Istek ve dneriler
03/05/2023 ..
olsa ¢ok iyi olurdu.
DG1-06 Dersler giizel ve eglenceli gegiyor. Derslerin keyifli
02/05/2023 gecmesi
DG1-01 Kullandigimiz yontem, bence gittikge daha ¢ok ise | Fayda saglama
02/05/2023 yariyor. Ciinkii 0grenciler dersi merak ediyor ve Merak uyanduric:
' Derse katilim
dinlemeye basliyor. artmasi
DG1-0O13 | Boyle ilerlersek daha iyi &greniriz ve caliskan | Istek ve dneriler
02/05/2023 Konunun daha
oluruz. ..
1yi anlasilmasi
DG1-04 Cok iyi bir yontem, cok sevdim. Dersten memnun
02/05/2023 kalma
DG1-03 Kullandigimiz ydntem oldukca etkili. Keske her | Istek ve dneriler
04/05/2023 e
dersi boyle islesek.
DG1-0O11 | Bence kullandigimiz bu yéntem derse katilimimizi | Derse katilimin
06/05/2023 . 11 T : artmasi
artirtyor ve boylelikle de iyi bir sekilde anliyoruz. Konunun daha
1yi anlasilmasi
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DG1-09 Yani harika hi¢ gérmedigim hayvanlar1 gordiim, | Dersten memnun
09/05/2023 sesini duydum. Harika ya keske hep bdyle olsa kalma .
Istek ve Oneriler
DG1-01 Cok eglenceli. Biitiin dersler bdyle islense | Derslerin keyifli
09/05/2023 milkemmel olurdu ama bdyle bir imkan yok. gegmest
Istek ve Oneriler
Olsun yine giizel bir dersi geride biraktik.
DG1-014 Derste teknolojik alet kullanmanin hem dersi daha | Dijital
09/05/2023 . g .| materyallerin
iyi anlamamiza yardimci oldugunu hem de dersin tull
ullanimi
daha eglenceli gegmesini sagladigin1 | Konunun daha
diisiiniiyorum iyl anla§1lmaS} .
' Derslerin keyifli
gecmesi
DG1-01 Cok eglenceli ve zevkli bir dersti. Derslerin keyifli
06/05/2023 gecmesi
DG1-08 Kullandigimiz yontem gercekten cok giizel ve ben | Dersten memnun
09/05/2023 . . d kalma
bu yontemi ¢ok sevdim.
DG1-08 Kullandigimiz yontem gercekten ¢ok harika ve | Dersten memnun
10/05/2023 . e kalma
cok giizeldir.
DG1-014 Derste teknolojik alet kullanmak ve gruplar | Dijital
16/05/2023 olusturmak hem eglenceli hem de dersi daha iyi materyallerin
kullanimi
anlamami sagliyor. Grup c¢alismasi
Derslerin keyifli
gegmesi
Konunun daha
iyi anlagilmasi
DG1-08 Kullandigimiz yontem gercekten ¢ok harika ve | Dersten memnun
16/05/2023 . . kalma
glizeldir.
DG1-08 Kullandigimiz yontem siiper. Dersten memnun
17/05/2023 kalma
DG1-03 Asiri begendigim bir yontem. Dersten memnun
17/05/2023 kalma
DG1-01 Cok bilgi 6grendik ve milkemmel 6tesi bir dersti. | Daha fazla bilgi
17/05/2023 edinme
Dersten memnun
kalma
DG1-02 -
17/05/2023
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DG1-010 | Cok sevdim. Asir1 eglenceli animasyonlar ve | Derslerin keyifli
17/05/2023 etkinlikler var. gegimest
DG1-04 Glizel ve muhtesem bir yontem, ¢ok bayildim. Dersten memnun
17/05/2023 kalma
k * * * * *
Rumuz ve 1) Dersin islenisiyle ilgili duygularimi soyle ifade Kodlar
Tarih edebilirim...
DG2-01 Derste testler ve oyunlar oynayarak islemek daha | Memnuniyet
27/04/2023 | . . . - L Eglenceli
1yi, yani ders ¢ok eglenceli geciyor.
DG2-02 Dersi zevkli, eglenceli ve oyunlar oynayarak | Eglenceli
27/04/2023 P . , Memnuniyet
gecirdigimiz i¢in zevkli ve gilizel buldum.
DG2-03 Bugiin ¢ok giizel gecti. Oyun oynayarak ¢ok | Memnuniyet
27/04/2023 | . . Eglenceli
eglendim, cok mutlu oldum.
DG2-04 -
27/04/2023
DG2-05 Eglenceli ve iyi Eglenceli
27/04/2023 Memnuniyet
DG2-06 Ders giizel ve eglenceliydi. Dersi isleme ve 6grenme | Memnuniyet
27/04/2023 seklimiz Mehmet Ali hocamiz sayesinde daha da Eglenceli
kolaylasti.
DG2-07 Hocanin bizi kiimeler halinde oturtmasi dersteki | Sosyal etki (-)
27/04/2023 o e <
etkilesimi ve gelisimimizi artiracagini
diistinliyorum, fakat bizim kiimedeki bazi kisiler ¢ok
konusuyor ve bu yiizden dersi diizgiin
dinleyemiyorum.
DG2-04 Duygularim, konuyu pekistirdim ve sinavdan | Memnuniyet
27/04/2023 , .
yliksek not almam ve sevinmem.
DG2-08 Dersin isleyisi ile ilgili olumlu duygulara sahibim ve | Memnuniyet
27/04/2023 . .. . <
bu sekilde derslerden daha iyi verim aldigim
diisiiniiyorum.
DG2-08 Eglenceli gecti. Grup c¢alismasi olmasi ¢ok daha | Eglenceli
26/04/2023 . . . Memnuniyet
glizeldi. Derse olan ilgim daha da ¢ok artti. Merak uyandirici
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DG2-010 Eski fen derslerinden daha akici ve eglenceli | Derste akicilik
27/04/2023 . Eglenceli
geciyor.
DG2-011 Etkinlik yaptigimiz zaman heyecanlaniyorum. Biraz | Heyecanli
28/ 04/2023 Korku (-)
da korkuyorum.
DG2-012 Cok eglenceli. Eglenceli
29/ 04/2023
DG2-013 Dersi oyunlar oynayarak isledigimiz i¢in ¢ok | Eglenceli
28/ 04/2023 | . o
eglenceliydi.
DG2-011 Etkinlikte sira bana gelince heyecanlaniyorum. Heyecanlh
01/05/2023
DG2-03 Dersi giizel isliyoruz. Isleyis big¢imimizi ¢ok | Memnuniyet
02/05/2023 T
begendim.
DG2-013 Derste ¢ok giizel bilgiler 6grendik. Ders ¢ok | Memnuniyet
02/05/2023 | . .. Eglenceli
eglenceliydi.
DG2-07 Dersin islenisi birazcik zorlasti. Ciinkii derste | Sosyal etki (-)
02/05/2023 konusuyorlar ve dikkatimizi dagitiyorlar.
DG2-04 Dersin iglenisiyle ifadem hocamiz giizel anlattigi | Memnuniyet
02/05/2023 | . . e,
icin ve konuyu daha akici hale getirdigi icin ¢ok
glizel.
DG2-08 Ders ile ilgili olumlu duygulara sahibim ve ders | Memnuniyet
02/05/2023 | . o Eglenceli
islerken egleniyorum.
DG2-08 Isleyis tarzim1 begendim. Eglenceli, yani sikict higbir | Memnuniyet
02/05/2023 g1 . Eglenceli
yan1 yok. Boylelikle derse olan ilgim artiyor ve daha Merak uyandirict
yiiksek (not) alacagimi diislintiyorum.
DG2-O14 | Yogurdu yapmak giizeldi. Memnuniyet
02/05/2023
DG2-0O10 | Gayet eglenceli bir dersti. Ben normale gore daha iyi | Eglenceli
02/05/2023 - e Memnuniyet
anladigimi digiiniiyorum.
DG2-02 Dersin isleyisine gore ben eskisinden daha ¢ok ders | Memnuniyet
02/05/2023 .. o
katilimim1  artirdim sadece fende degil biitiin
derslerde.
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DG2-018 Bugiin gordiigiim fen dersinden c¢ok keyif aldim. | Eglenceli
02/05/2023 - . . . <
Yogurt yapmayr Ogrendik ve kendi yaptigim
yogurdu yedim ¢ok keyifliydi.
DG2-012 Cok eglenceli etkinlikler yaparak konularimizi | Eglenceli
04/ 05/2023 | . ..
isliyoruz.
DG2-015 Eglenceli Eglenceli
04/ 05/2023
DG2-016 Dersin islenisi giizeldi. Canli canli goriip deney | Memnuniyet
04/05/2023 yaptik. Dersin iglenisi gayet giizeldi. Daha detayli ve
etkili bir sekilde 6grenmis olduk.
DG2-014 Dersi dogada islemek ¢ok giizeldi. Memnuniyet
04/ 05/2023
DG2-02 Dersin isleyisinde ki fikirlerim su sekilde; bah¢eye | Memnuniyet
04/05/29¢8 inip ders islememiz ¢ok giizeldi. Ben ¢ok keyif Eglenceli
aldim dersi dinlerken.
DG2-O17 | Ders eglenceliydi. Yaptigimiz yogurtlarm tadma | Eglenceli
03/05/248% baktik, zamanin nasil gegtigini anlamadim.
DG2-03 Dersin islenigini begendim, etkinlikleri de begendim | Memnuniyet
08/05/2023 9 o . . Eglenceli
ve ders c¢ok eglenceli bir sekilde ve hizla geciyor.
Dersi zevk alarak igliyorum ve bundan ¢ok
memnunum.
DG2-05 Cok giizel isleniyor, ¢iinkii derste eglenceli | Memnuniyet
08/05/2023 . Eglenceli
aktiviteler yapiliyor.
DG2-02 Dersin isleyisi bana gore giizeldi. Memnuniyet
08/05/2023
DG2-04 Ders ¢ok giizel isleniyor. Duygularim; her grubun | Memnuniyet
11/052023 bir temsilcisi var ve temsilci ortaklaga bir cevap
verip cevabimizi1 gosterip dogrumu yanlis m1 diye
sOyledi.
DG2-03 Dersin iglenisini ¢ok seviyorum. Arada bir yarisma | Memnuniyet
11/05/2023 Eglenceli

yapiyoruz. Zevkli etkinlikler ve yarismalar

yaptiyoruz. Ben begendim.

367




Ek-13. Ogrenci Giinliiklerinden Elde Edilen Verilerin Analizi (Devami)

DG2-012 Islenisi ¢ok eglenceli Eglenceli
11/05/2023
DG2-05 Cok 1yi, eglenceli ve gruplar arasinda cekismeli | Eglenceli
11/05/2023 . Sabirsizlanma
geciyor.
DG2-0O16 | Dersin islenisi gayet giizel ve eglenceli. Memnuniyet
11/ 05/2023 Eglenceli
DG2-03 Dersi etkinlikler ¢ozerek harika ve seri bir sekilde | Memnuniyet
16/05/2023 isliyoruz. Hi¢ zaman kaybetmiyoruz. Muhtesem bir
sekilde ders igliyoruz.
DG2-012 | Giizel, eglenceli. Memnuniyet
11/ 05/2023 Eglenceli
DG2-016 Dersin islenisi gayet giizeldi. Memnuniyet
16/ 05/2023
DG2-04 Hep derse katilip pekistirmek.
16/05/2023
DG2-05 Cok iyi ve eglenceli. Eglenceli
16/05/2023
2) Derste ogrendigim bilgilerin hayatimizdaki
onemine dair diisiincelerimi soyle aciklayabilirim
DG2-01 -
27/04/2023
DG2-02 Bugiin derste 6grendigimiz konuyu aslinda normal | Bilgilerin giinliik
27/04/2023 e hayatta
yasantimizda merak ettigimiz bir sey olursa aslinda wullantmi
direk derste 6grendigimiz sey aklimiza gelip neyin
ne oldugunu biliriz. Mesela ben bugiin ultrason
fotografimda fetiis (yanlis yazmis olabilirim veya
yanlis hatirhyor olabilirim) oldugunu yeni
o0grendim. Buda normal yasantimizla alakali
Oonemine dair bir bilgi.
DG2-03 Annem veya etrafimdaki biri hamile kaldiginda, | Saglikla ilgili
27/04/2023 . .. . . bilgiler
viicudunda yasananlar1 o kisiye detayli bir sekilde Bilgilerin giinliik
aciklayarak kisiyi bilgi sahibi edebilirim. hayatta
kullanimi
DG2-04 Biiyiiylince ¢ocuk sahibi olmak i¢in 6nemli. Bilgilerin giinliik
27/04/2023 hayatta
kullanimi
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DG2-05 Bundan sonra ki hayatimda hep bunlarla | Bilgilerin giinliik
27/04/2023 ... . hayatta
karsilagacagim i¢in bu konu sayesinde bu konuyu wullantmi
O0grenmek onemli.
DG2-06 Derste 6grendigim bilgiler genellikle yasimiz biraz | Bilgilerin giinliik
27/04/2023 . . hayatta
daha ilerledik¢e hayatimizda yanlis yapmadan veya wullanimi
yanlis bir ciimleyi bir sey diizelte biliriz ve bdylece
bunlarin hayatimiza olan 6nemi daha da ¢ok artar.
DG2-07 Bebeklerin ultrasonu ¢ekildikten sonra hangi evrede | Bilgilerin giinliik
27/0412023 olduklarini bilebiliyoruz mesela. hayatta
kullanimi
DG2-04 Hayatimda biiyiiyiince 6nemi ¢ok fazla olacak. Saglikla ilgili
27/04/2023 bilgiler
DG2-08 Derste 0grendigim bilgiler kendi a¢imdan ileride | Meslek se¢imi
271041203 yapmak istedigim meslek i¢in ¢ok dnemli.
DG2-08 Bir yakinimiz veya arkadasimizin yakinlart dogum | Saglikla ilgili
26/04/2023 | yapabilir. Bu konu hakkinda hicbir sey bilmiyor | bilgiler
olabilirler. Anne adayr ne yapacagini bilmiyor
olabilir. Ama biz derste Ogreniyoruz. Boylelikle
bilgi ediniyoruz.
DG2-010 Gelecekte ¢ocuk sahibi olmak istersem daha bilingli | Saglikla ilgili
27/04/2023 e bilgiler
olabilirim.
DG2-011 -
28/ 04/2023
DG2-012 Biiylidiigimiizde tipta vb. seylerde karsimiza | Meslek se¢imi
29/ 04/2023
cikacaktir.
DG2-013 flerde olacagimiz_mesleklerde bu bilgilerin ¢ok | Meslek segimi
28/ 04/2023 | . . w e
onemi vardir. Ornegin bu bilgileri bilmesek doktor
olamayiz.
DG2-011 Yani hayata bize de ¢ok yardimci oluyorlar. Bilgilerin ise
01/ 05/2023 yaramasl
DG2-03 Saglikli  beslenmeliyiz. Organik  iriinleri | Saglikla ilgili
02/05/2023 bilgiler

tiketmeliyiz. Bugilinkii 6grendiklerim sayesinde
istedigim zaman yogurt yapabilirim. Ciinkii bugiin

derste yogurdun nasil yapildigin1 6grendim.
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DG2-013 Giinlik hayatta yogurt mayalamamiz daha kolay | Giinliik hayati
02/ 05/2023 kolaylagtirma
olur.
DG2-07 Yogurdun i¢indeki bakteriler sayesinde hastaliklari | Saglikla ilgili
02/05/2023 | 4aha kolay atlatabiliriz. bilgiler
DG2-04 -
02/05/2023
DG2-08 Gilinlik hayatimizda karsimiza c¢ikan ve olumlu, | Bilgilerin giinliik
02/05/2023 olumsuz etkisi olan bazi canlilarin nasil ¢gogaldigini hayatta
kullanimi
ogrendik. Giinlik hayatimizda sikca
kullanacagimizi diisiiniiyorum.
DG2-08 Mesela organik yogurdu yemek istiyorsunuz. Iyi | Bilgilerin giinliik
0288023 basta peki (yogurdun) mayalanmasini saglayan se hayatta
sta p yogurdu y glayan $ey | llanimi
ne merak etmez misiniz? Ben olsam (merak)
ederdim. Ama artik (merak) etmiyorum, c¢ilinkii
ogrendim.
DG2-014 Diislincelerim sunlar; yogurt mayalama iyiydi ve | Bilgilerin gilinliik
02/Qg8023 annemizle beraber yaptik ve 6grenmis olduk. Layatia
kullanimi
DG2-010 | Mesela bir g¢igek begendim. Bunu ekmekte, | Giinliik hayat:
02/05/2023 bakiminda zorluk c¢ekmem. Ya da toprak k(')laylas.,tlr‘ma
Bilgilerin ise
capalanirken solucanin 6lecegini diistinmem, aksine | yaramasi
. - . . . | Bilgilerin giinliik
daha yararli bir sey yapildigini, yani kendisi hayatta
boliindiik¢e ¢cogaldigini bilirim. kullanimi
DG2-02 En azindan stitli mayalanip yogurda | Bilgilerin ige
02/05/2023 doniistiiriildiigiint 6grendik bu da bir yararlardan yaramast
DG2-018 | Derslerimde birgok bilgi sahibi oluyorum. Bilgilerin ise
02/05/2023 yaramasl
DG2-012 | Hayatimizin her alaninda karsimiza ¢ikacaktir. Bilgilerin giinliik
04/ 05/2023 hayatta
kullanimi
DG2-015 fleride karsimiza ¢ikabilir. Meslek se¢imi
04/ 05/2023
DG2-016 Bugitinkii derste ogrendigimiz bilgilerin | Bilgilerin giinliik
04/ 05/2023 - e hayatta
hayatimizdaki 6nemi bitki asilamanin yapilist ve wullantmi
uygulanisi.
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DG2-O14 | Bitki asillama yontemiyle bitki verimliligini | Bilgilerin giinliik
04/ 05/2023 e hayatta
artirabiliriz.
kullanimi
DG2-02 Mesela bugiin aga¢ asilamay1 6grendik. Kim bilir | Meslek se¢imi
04/05/2023 Do e e < <
belki bizde biiylidiigiimiizde agag¢ asilayacagiz bu
bilgilerle.
DG2-O17 | Hazir  yerine kendi yaptigimiz  besinleri | Saglikla ilgili
03/05/2023 tiiketmeliyiz. bilgiler
DG2-03 -
08/05/2023
DG2-05 Hayvanlari nasil besleyecegime dair daha ¢ok bilgi | Bilgilerin ise
08/05/2023 . yaramasi
edinirim
DG2-02 Mesela ben evimin bahgesinde tavuk besliyorum ve | Bilgilerin giinliik
08/05/2023 - . S hayatta
hastalandiginda tavuktan bir seyler degisiyor. Ama wullantmi
ne oldugunu bilmiyoruz. Bu dersle alakal
ogreniyoruz.
DG2-04 Hayatimizdaki 6nemi; hayvanlar1 daha iyi tanimak | Bilgilerin giinliik
11/05/2023 A N hayatta
ve o hayvanin 6zelliklerini 6grenmek.
kullanimi
DG2-03 Eger bir gin karsimiza boyle sorular c¢ikarsa | Bilgilerin gilinliik
11/05/2023 e hayatta
kolaylikla ¢ozebiliriz. wullantmi
DG2-012 Her yerde karsimiza ¢ikar. Bilgilerin giinliik
11/ 05/2023 hayatta
kullanimi
DG2-05 Hayatimda pek ¢ok sorulara cevap vermek gibi Bilgilerin giinliik
11/05/2023 hayatta
kullanimi
DG2-016 Hayatimizdaki onemi herhangi bir canlinin bir | Giinliik hayati
11705/2023 durum yasadiginda onla ilgili bilgi sahibi olarak kolaylastirma
onun ihtiyacini karsilayabiliriz.
DG2-03 Eger bir giin normal sinavlarda, deneme sinavlarinda | Bilgilerin gilinliik
16/05/2023 karsima ¢imlenme konusu ¢ikarsa kolaylikla hayatta
kullanimi
yapabilirim.
DG2-012 Hayatimizda her yerde karsimiza ¢ikar. Bilgilerin giinliik
11/05/2023 hayatta
kullanimi
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DG2-016 | Ogrendigimiz bilgilerin énemi gigekleri koparmayip | Bilgilerin giinliik
16/.05/2023 dallarinda giizel oldugu hayatta
kullanimi
DG2-04 Onemi hayvanlarin iireme sekli; yumurtlar mi, | Saglikla ilgili
16/05/2023 - o bilgiler
dogurur mu, yavru bakimi var mi1 gibi seyler.
DG2-05 -
16/05/2023
3) Bu dersin islenisini daha 6nceki fen dersleriyle
karsilastirdiZimda nelerin farkh oldugunu soyle
aciklayabilirim ...
DG2-01 Onceki fen derslerinde bu kadar eglenceli | Derslerin keyifli
&L 04/70%8 ecmiyordu. Bu fen derslerinde hem ¢ok eglenceli gegmesi
gegiyordu. Bu ¢ Derslerin hizli
hem de zamanin gectigini bile fark etmiyorsun. temposu
DG2-02 Aslinda 1.donem teknoloji ile dersi isliyorduk ve | Derse ilginin
27/04/2023 aslinda bana gore gereksizdi. Ciinkil baz1 arkadaglar artmas
dersle ilgilenmek yerine telefonlarindan oyunlar
oynuyorlardi. Ders diginda teneffiislerde de telefonla
oynuyorlar ve disar1 telefonlariyla ¢ikiyorlar. Ve
bunun yiiziinden kars1 siniftakilere hava atiyorlardi.
Aslinda bence telefonla ders islemek yararimiza
olmuyor. Aslinda zararimiza oluyor.
DG2-03 Mercekleri isledik, simdi ise insan viicudundaki | Derslerin keyifli
27/0412023 evreleri isliyoruz. Simdi isledigimiz konuyu daha gegtnest
zevkli isliyoruz ve o6nceki konumuzdan daha kolay
bir konu isliyoruz.
DG2-04 Diger derste hoca ne yapacagimizi anlatti ve | Konunun daha
27/0412023 bugiinkii derste ise konular1 daha iyi anlayip iyl anlagiimas:
arasinda kocaman bir fark oldugunu gordiim.
DG2-05 Daha detayli olmasi Konularin
27/04/2023 detaylandirilmast
DG2-06 Bu fen dersi daha onceki fen dersinden daha da | Dersten memnun
27/04/2023 kalma

giizel, komik ve eglenceli geciyor. Bu fen dersiyle

ilerlemek daha da giizel olabilir.

Derslerin keyifli
gecmesi
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DG2-07 Daha onceki fen derslerinde teknoloji kullanirken | Deneyler
27/04/2023 simdi ise deney ve etkinlik yaparak ders isliyoruz ve yapmak
Dersten memnun
ben simdikini daha ¢ok sevdim. kalma
DG2-04 -
27/04/2023
DG2-08 Daha onceki fen derslerine kiyasla daha ¢ok verim | Derslerin verimli
27/04/2023 gecmesi
altyorum.
DG2-08 Digerinde test ¢oziiyorduk. Evet gayet giizeldi. Ama | Dersten memnun
26/04/2023 su an ki isleyis tarz1 daha giizel. Akilli tahta fazla g6z kalma
yoruyordu ve uykum geliyordu.
DG2-0O10 | Eskiden fen derslerinde sikilsam da dersler biraz | Derslerin keyifli
27/04/2023 - . 4 gecmesi
daha eglenceli ve hizli geciyor. Derslerin hizli
temposu
DG2-011 Farkli seyler yok. Yani onceki derste eglenceli bu | Derslerin keyifli
28/ 04/2023 gecmesi
ders de.
DG2-O12 | Hoca eski hocaya gore daha iyi anlatiyor. Konunun daha
29/ 04/2023 iyi anlagilmasi
DG2-013 Daha onceki fen dersinde dersleri teknolojiden | Konunun daha
28/04/2023 | . .. D - iyl anlasilmasi
isliyorduk ama simdi oyunlar oynayarak isliyoruz ve
bu yontem de konuyu daha iyi anlamamiza yardimc1
oluyor bence.
DG2-011 -
01/05/2023
DG2-03 -
02/05/2023
DG2-013 Diger fen derslerini teknolojiden isliyorduk ama | Oyun oynamak
02/05/2023 | . .. - .. | Konunun daha
simdi oyunlarla isliyoruz ve bu konuyu daha iyi | . .
1yi anlasilmasi
anlamamizi sagliyor.
DG2-07 Bu derste yaptigimiz yogurt etkinligi ondan 6nceki | Derslerin keyifli
02/05/2023 dersten daha eglenceliydi. gegtnest
DG2-04 -
02/05/2023
DG2-08 Daha onceki fen derslerine gore bu derslerden daha | Derslerin verimli
02/05/2023 . gecmesi
¢ok verim aliyorum.
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DG2-08 Su an gayet giizel. Derse katilmim artti. Eskiden | Dersten memnun
02/05/2023 (konuyu) anliyordum ancak bazi sorular zor kalma
uy yoreu Derse katilimin
geliyordu. Bu yontemle o zorluklari astim. Akilli | artmasi
tahta ile isleyince sikiliyordum. Kolay 6grenme
DG2-014 |-
02/05/2023
DG2-0O10 | Daha eglenceli ve akici bir ders oluyor. Derslerin keyifli
02/05/2023 gegmesi
Derste akicilik
DG2-02 Yaptigmmiz etkinlik diger yaptigimiz derslerden | Dersten memnun
02/05/2023 | ... . - . kalma
Ogrenim seklimizden daha i1yi bence
DG2-0O18 | Eskiden daha az etkinlik yapiyorduk ama bu | Daha fazla bilgi
I > zamanlarda daha fazla etkinlik yapmaya basladik. edinme
DG2-012 Onceki fen derslerimize gore daha eglenceli Derslerin keyifli
04/05/2023 gecmesi
DG2-015 Daha eglenceli Derslerin keyifli
04/05/2023 gecmesi
DG2-016 | Oncelikle bu derste canli deney yaptik. Diger dersler | Deneyler
04/0246073 normal kitaptan. Boyle daha da detayli 6grenebiliriz. yapmak
Konularin
detaylandirilmast
DG2-014 |-
04/ 05/2023
DG2-02 Diger derslerde akilli tahtadan yapardik ve aslinda o | Dersten memnun
04/05/2023 derslerde benim uykum gelirdi. Bana gore sikict kalma
gelirdi
DG2-017 Diger fen dersleri sadece yazi yazmakla bitiyordu | Daha fazla bilgi
03/05/2023 I g . edinme
ama bu etkinliklerle dolu, ¢ok eglenceli. Derslerin keyifli
gecmesi
DG2-03 -
08/05/2023
DG2-05 Bu derste daha cok etkinlik vardi. Daha fazla bilgi
08/05/2023 edinme
DG2-02 Akilli tahtadan sadece bir sekilde islerdik ve ben | Derslerin keyifli
08/05/2023 acikeasi sikilirnm. Simdi bence daha eglenceli. gegtnest
DG2-04 Daha onceki ders ile karsilastirdigimda ¢ok fark var. | Derste akicilik
11/05/2023

Ciinkii bu ders daha akici gecti.
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olabilirdi.

DG2-03 -
11/05/2023
DG2-0O12 | Boyle daha iyi, daha eglenceli Dersten memnun
11/ 05/2023 kalma
Derslerin keyifli
gecmesi
DG2-05 -
11/05/2023
DG2-0O16 | Bu dersin islenisi diger derslere gore eglenceli hem | Derslerin keyifli
11/05/2023 | .. . e gecmesi
egleniyoruz hem greniyoruz.
DG2-03 Daha once dijital ortamda ders isliyorduk. Simdi ise | Deneyler
16/05/2023 . yapmak
deneyler yaparak isliyoruz.
DG2-012 Boyle daha iyi. Dersten memnun
11/05/2023 kalma
DG2-016 Dersler gayet giizel. Dersten memnun
16/ 05/2023 kalma
DG2-04 Yeni uygulamay1 daha ¢ok begendim. Dersten memnun
16/05/2023 kalma
DG2-05 -
16/05/2023
4) Kullandigimiz yontemle ilgili goriislerim
sunlardir...
DG2-01 Gergekten telefondan ya da normal miifredattan | Derslerin keyifli
27/04/2023 e - . gecmesi
daha iyi. Clinkii hem daha eglenceli ve daha akilda Kalic1 bilgi
kalic1. edinimi
DG2-02 Kullandigimiz yontem gecen donem kullandigimiz | Sosyallesme
27/04/2023 yontemden kat kat daha iyi. Boyle gruplarla firsat
yaptigimizda en azindan arkadaslarimizla daha iyi
kaynasiyoruz. Sadece kaynasmasi degil, ders
iligkilerimize de iyi yansiyor.
DG2-03 Kullandigimiz yontemi begendim. Uyguladik¢a da | Dersten memnun
27/04/2023 kalma
mutlu oluyorum.
DG2-04 -
27/04/2023
DG2-05 Cok zevkli ama teknolojinin olmasi daha iyi | Derslerin keyifli
27/04/2023 gecmesi

Istek ve Oneriler
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DG2-06 Kullandigim yontemle ilgili goriislerim; ¢ok faydali | Fayda saglama
27/04/2023 ,
ve glizel.
DG2-07 Bence kullandigimiz yontem bir harika. Dersten memnun
27/04/2023 kalma
DG2-04 Goriiglerim; dersin ¢ok eglenceli ve giizel gegmesi. | Derslerin keyifli
27/04/2023 gecmesi
DG2-08 Kullandigimiz yontemi faydali buluyorum. Fayda saglama
27/04/2023
DG2-08 Kagit iizerinden etkinlikler gayet giizel. Boyle | Calisma
26/04/2023 devam etsin isterim. Ancak konulara bagli. Mesela sayf a;mda
etkinlik yapma
bu konu grup calismasi ama digerleri olmayabilir. | Istek ve Oneriler
Yine de bence bdyle devam etmeli. Ben dyle olsun
isterim.
DG2-010 | Konular1 daha iyi égrenecegimi diisiiniiyorum. Konunun daha
27/04/2023 iyi anlasilmasi
DG2-O11 | lyi oluyor. Isime geliyor. Fayda saglama
28/ 04/2023
DG2-012 Gizel ve eglenceli Derslerin keyifli
29/ 04/2023 gecmesi
DG2-013 Dersi oyunlar oynayarak islememiz bence konuyu | Oyun oynamak
28/04/2023 .. - Konunun daha
daha iyi anlamamizi saghyor. .
1yi anlasilmasi
DG2-011 Cok iyi yontemler kullaniyoruz. Dersten memnun
01/ 05/2023 kalma
DG2-03 Kullandigimiz yontem deney iizerinde oldugundan | Deneyler
02/05/2023 dolay1 ben kullandigimiz yontemi ¢ok seviyorum yapmak
y & M ¢ Y - | Dersten memnun
Dersimiz miithis bir hizla ve miithis bir eglenceyle | kalma
geciyor. Bu nedenle de kullandigimiz yontemin Derslen’n keyifli
gegmesi
devam etmesini isterim. Istek ve dneriler
DG2-013 Kullandigimiz yontem ¢ok giizel ve konuyu daha | Dersten memnun
02/05/2023 kolay 6grenmemize yardime1 oluyor kalma
Y08 Y yor. Kolay 6grenme
DG2-07 Kullandigimiz yontem her zamanki gibi sahane. Dersten memnun
02/05/2023 kalma
DG2-04 -
02/05/2023
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DG2-08 Kullandigimiz yontemin ¢ok faydali oldugunu | Fayda saglama
02/05/2023 | ... .. .. T .. | Istek ve oneriler
diisiiniiyorum. Derslerin siirekli bdyle islenmesini
isterdim.
DG2-08 Bu yontem gergekten miikemmel! Derslerde giinliik | Dersten memnun
02/05/2023 hayatta karsilagtigimiz olaylar1 ve deneyimleri kalma
Giinliik hayatta
kullanarak 6greniyoruz. Cevremizde olup bitenleri | kullanim
daha iyi anlamamiza yardimci oluyor. Bu sekilde Istek ve Oneriler
devam etmek gercekten ¢ok giizel.
DG2-O14 | Bence giizeldi. Hep yapmaliy1z. Bu sekilde daha iyi | Istek ve dneriler
02/05/2023 | .. . Konunun daha
OSfenlyortz. 1yi anlasilmasi
DG2-O10 | Bence gayet yararli. Daha kolay 6grenilebiliyor. Fayda saglama
02/05/2023 Kolay 6grenme
DG2-02 Cok iyi bir yontem kullaniyoruz. Ben c¢ok sevdim. | Dersten memnun
02/05/2023 Bence bu yaptigimiz etkinlikle devam edelim. kalma .
Istek ve Oneriler
DG2-018 | Ders iginde veya disinda yaptigimiz etkinlikler cok | Fayda saglama
02/05/2023 favdali ol Bilmedigim bir siirii . Konunun daha
aydali oluyor. Bilmedigim bir siirii yeni sey iyi anlasiimast
ogrendim.
DG2-0O12 | Yontemimiz gayet giizel. Etkinlikler yaparak | Dersten memnun
04/ 05/2023 | ., . kalma
egleniyoruz.
DG2-015 Kullandigimiz yontemler hayatimiza kars1 yararli ve | Fayda saglama
04/ 05/2023 eslenceli Derslerin keyifli
esiencetd geecmesi
DG2-016 | Kullandigimiz yontemi ¢ok begendim. Daha da iyi | Dersten memnun
04/05/2023 eglenceli, detayl bir 6grenim yapmis olduk kalma
’ ) Derslerin keyifli
gecmesi
Konunun daha
1yi anlasilmasi
DG2-014 Bence hep bodyle etkinlikler olmasi lazim. Cok | Istek ve dneriler
04/ 05/2023 siizeldi. Her sevi d@renivoruz Dersten memnun
’ ) kalma
Konunun daha
iyi anlagilmasi
DG2-02 Cok giizel yontem kullaniyoruz. Bana gore giizel | Dersten memnun
04/05/2023 , . kalma
boyle devam edelim. : .
Istek ve Oneriler
DG2-O17 | Hocanm dagittig: fasikiiller ok iyi drnekti.
03/05/2023
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DG2-03 Kullandigimiz yontemi begendim. Hep bdyle devam | Dersten memnun
08/05/2023 . kalma
etmesini isterim. . .
Istek ve Oneriler
DG2-05 Herkesin kendi hayvanini tanitmasi ¢ok giizel bir sey | Dersten memnun
08/05/2023 kalma
DG2-02 Giizel bir yontem kullaniyoruz bence. Boyle devam | Dersten memnun
08/05/2023 . kalma
edelim. . .
Istek ve Oneriler
DG2-04 -
11/05/2023
DG2-03 Kullandigimiz_yontem c¢ok giizel. Boyle devam | Dersten memnun
11/05/2023 e kalma
etmesini isterim. . .
Istek ve Oneriler
DG2-O12 | Yontem ¢ok giizel ve eglenceli. Hep bdyle kalsin Dersten memnun
11/ 05/2023 kalma
Derslerin keyifli
gecmesi
Istek ve dneriler
DG2-05 Grup calismasi harika bir sey. Bu sayede daha ¢ok | Grup caligmasi
11/05/2023 s oballr. Sosyallesme
) firsat1
DG2-016 | Kullandigimiz yontem gayet giizel ve eglencelidir. | Dersten memnun
11/05/2023 kalma
Derslerin keyifli
gecmesi
DG2-03 Kullandigimiz yontem ¢ok giizel. Begendim. Bu | Dersten memnun
16/05/2023 . . kalma
sayede dersi isleme hevesim de artiyor. o
Derse ilginin
artmasi
DG2-0O12 | Eglenceli Derslerin keyifli
11/05/2023 gecmesi
DG2-016 | Kullandigimiz yontem gayet giizeldi Dersten memnun
16/ 05/2023 kalma
DG2-04 -
16/05/2023
DG2-05 Arkadaglarimla kaynasmay1 saglamasi Sosyallesme
16/05/2023 firsati
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