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Oz:

Bu caligmada, Tiirk Diinyasina ve Tirk Kiiltiiriine iliskin 6grenci farkindalik diizeylerini desteklemek ve
gelistirmek i¢in dinamik formda dijital bir haritanin Hizl1 Prototipleme 6gretim tasarimi modeline uygun olarak
olusturulma asamalar1 agiklanmaktadir. Caligmanin amaci bu baglamda dijital haritalarin olusturulma siirecini
ifade etmek ve dijital haritalar ile Tiirk Kiiltiiriiniin aktarimmi saglamaktir. Ozellikle dijital aracin sosyal bilgiler
dersi dordiincii sinif Kiiresel Baglantilar 6grenme alanina ait igerigi destekleyecegi; is birligi becerisi ile harita
okuryazarlig1 ve politik okuryazarlik becerilerini gelistirecegi diisliniilmektedir.

Calismada Tiirk Diinyasi dijital kiiltiir haritas1 (TDDKh) olarak adlandirilan dijital arag 6gretim tasarimi siirecine
gore dort asamada gelistirilmistir. Bu cergevede dncelikle ihtiyag analizi yapilmistir. Ozellikle sosyal bilgiler
Ogretmen ve Ogretmen adaylarinin dijital haritalart olusturmada karsilastigi sorunlar ele alinmistir. Tespitler
sayesinde igerik analizi asamasinda Kiiresel Baglantilar 6grenme alani incelenmistir. Analizlerin ardindan modelin
ikinci basamag olan prototip gelistirme asamasina gegilmistir. Ihtiyag ve igerik analizleri neticesinde olusturulan
algoritma ile gelistirilen tasarim Google Maps’in tarayicilardan goriintiilenebilen standart stil sablonu {izerine
entegre edilmistir. Ugilincii asamada TDDKh nin pilot bir ¢calismasi yapilmistir. Modelin son basamaginda ise
TDDKh’nin ¢aligma ve ilgili kazanimlarla becerileri yansitma diizeyleri belirlenmeye ¢alisilmistir. Elde edilen
sonu¢lar, TDDKh’nin Kiiresel Baglantilar dordiincii sinif diizeyinde dngoriilen kazanimlart yansittiging, is birligi,
harita ve politik okuryazarlik becerilerini ise gelistirebilecegini ortaya koymustur.

Anahtar Kelimeler: Dijital haritalar, kiiltiir aktarimi, sosyal bilgiler 6gretimi.

Abstract:

In this study, the stages of creating a collaborative dynamic digital map in accordance with the Rapid Prototyping
instructional design model are explained in order to support and improve student awareness of the Turkish World
and Turkish Culture. The aim of the study is to express the creation process of digital maps in this context and to
provide the transfer of digital maps and Turkish culture. In particular, the digital tool will support the content of
the social studies course fourth grade global connections learning field; It is thought that it will improve map
literacy and political literacy skills with cooperation skills.

In the study, the digital tool called the Turkish World digital culture map (TDDKh) was developed in four stages
according to the instructional design process. In this context, first of all, a needs analysis was made. In particular,
the problems faced by social studies teachers and teacher candidates in creating digital maps are discussed. Thanks
to the findings, the content analysis stage was passed and the Global Connections learning area was examined.
After the analysis, the second step of the model, the prototype development stage, was started. The design,
developed with the algorithm created as a result of needs and content analysis, is integrated on the standard style
template of Google Maps that can be viewed from browsers. In the third stage, a pilot study of TDDKh was
conducted. In the last step of the model, it was tried to determine the level of reflection of TDDKh's work and
related acquisitions and skills. The results revealed that TDDKh reflects the achievements envisaged at the Global
Connections fourth grade level and can improve cooperation, mapping and political literacy skills.

Keywords: Digital maps, cultural transfer, social studies teaching.
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1. GIRIS

Diinya olusumundan itibaren siirekli olarak fiziksel bir degisim igerisindedir. Son yiizyila kadar sadece
dogal olaylarla gerceklesen bu siire¢ insanin makine ve enerjiyi kesfetmesiyle birlikte beseri agidan da
yasanmaktadir. Fiziksel degisimle sinirli kalmayan bu doniisiim yeni bir iktisadi diizen sayesinde kiiresel
bir boyuta taginmaktadir. Son dénemlerde ise bilhassa veri kavraminda yasanan akilli devrimler tim
diinyayi dijital bir kdy haline getirmektedir.

Veriye dayali olan her tiirlii olay, olgu ve igerigin anlik taginmasiyla tiim diinyanin sanallastigi bir
ortamda egitim sektdrii de bu yeni ivmelerden etkilenmektedir. Ogrenme ortamlarinin dijitallesmesiyle
yeni imkanlara kavusan egitmenler, gercek diinyay1 sanallastirarak 6grencilerinin 6grenme siireglerine
destek olmaktadir. Bu kapsamda sanal laboratuvarlar, gerceklik uygulamalar1 ile metaverse gibi
kavramlar ortaya cikarken, diinyanin iyiden iyiye sanallastigi harita platformlar1 da giindelik yasamda
karsilik bulmaktadir. Ozellikle verinin tasinabilir hale gelmesiyle mobil platformlara kadar kendine yer
bulan navigasyon sistemleri sayesinde tiim diinya sanal olarak kullanicilarin ceplerine kadar
girmektedir. Bu ¢er¢evede Google firmasi tarafindan gelistirilen harita uygulamalari ise kullanicilarla
birlikte 6grenciler i¢in biiyiik imkanlar sunmaktadir.

Google firmasi, 6grenme siire¢leri i¢in ¢esitli platformlari biinyesinde barindirmaktadir. Bunlardan biri
ise diinyanin sanallagtinnldign Earth ve Maps gibi platformlardir. Cesitli bilimsel c¢alismalarda
yararlanildig1 goriilen bu uygulamalar sayesinde 6gretim programlarinda yer verilen gesitli kazanim ve
beceriler desteklenebilmektedir (Kogak, 2020; Tiirel, 2019; Giiven, 2019; Kog, 2019; Merg, 2017). Bu
platformlardan Google Maps ise 6zellestirme araclarina sahiptir.

Google Maps, cesitli kiitiiphanelere sahiptir. Bunlar sayesinde haritalar 6zellestirilebilirken, cesitli
fonksiyonlarla da donatilabilmektedir. Ozellikle fonksiyonlarin tanimlanmasinda uygulama arayiiz
programlama dili (API) ile izin verilen gercevede haritalar farkli niteliklere kavusmaktadir. Boylece
haritalar tizerinde katmanlarla istenilen degisiklikler yapilabilmektedir. Bunlardan biri de ¢oklu ¢izgi ve
coklu alanlarin olusturulabilmesidir. Bu sayede kullanicilar istedikleri bolgeyi belirleyebilir ve bunlar
lizerine eklenen bilgi pencereleriyle veri aktarrmim saglayabilir (Ineg, 2020: 263-288).

Google Maps platformunda API’ler sayesinde cesitli haritalar olusturulurken, bunlar 6grenme
siireglerinde de kullanilabilmektedir. Nitekim gesitli 6gretim yontem, teknik ve stratejilerle birlikte akilli
fonksiyonlar da bu sistemlere eklenebilmektedir. Tarih boyunca ortaya cikan gesitli tlkelerin,
devletlerin, imparatorluklarin sinirlar1 bu kapsamda belirlenebilirken, bunlar veri tabanlar1 sayesinde
dinamik icerigi de yansitabilmektedir (Ineg, 2017; Ine¢ & Akpmar, 2017). Bu kapsamda
olusturulabilecek haritalardan biri de Tiirk Diinyas1 dijital kiiltiir haritasidir (TDDKh). Her ne kadar ders
kitaplarinda benzer haritalar yer alsa da oOzellikle Fatih Projesinden sonra dinamik haritalarin
olusturulma siireci merak konusu olmaktadir. Ogretmenlerin ve 6grencilerin bu konuda farkindalik
gelistirebilmesinde Google Maps kiitiiphaneleri ile API’ler 6n plana ¢ikarken, ¢esitli bilimsel yayimnlarda
benzer siiregler aktarilmaktadir (ineg, 2020: 263-288). Ote yandan dijital bir haritanin kiiltiir aktariminda
kullanilabilir olmas1 ise egitmenlerin ve Ogrencilerin kanit kullanarak ve coklu bilgiye erigerek
O0grenmesini saglamaktadir.

1. 1. Cahymanin Amaci

Bu ¢aligmada Tiirk Kiiltiiriine iliskin 6grenci farkindalik diizeylerini desteklemek ve gelistirmek igin is
birlik¢i dinamik bir yapiya sahip olan dijital bir Tiirk Diinyas1 haritasinin Tripp ve Bichelmeyer (1990)
tarafindan gelistirilen Hizl1 Prototipleme 6gretim tasarimi modeli ile gelistirilme siireci agiklanmaktadir.
Bu baglamda ¢alisma, kiiltiir aktarimini saglayabilen ve bilhassa sosyal bilgiler dordiincii simif kiiresel
baglantilar 6grenme alanina ait kazanimlarla is birligi, harita ve politik okuryazarlik becerilerini de
destekleyebilen dijital bir haritanin olusturulma siirecini ifade etmektedir.

1. 2. Cahsmanm Onemi

Calisma, dijital bir haritanin olusturulmasi ve kiiltliir aktarimi agisindan kullanilmasi agisindan
onemlidir. Nitekim dinamik haritalarin 6grenme siireclerinde kullanimi ¢esitli avantajlar sagladigi gibi
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cesitli becerileri de desteklemektedir (Ineg, 2012; ine¢ & Akpinar, 2012; Inec, 2017; Ine¢ & Akpinar,
2017; Ine¢ & Akpinar, 2018; Inec, 2021a; Inec, 2021b; Ineg, 2021c). Bu nedenlerle calisma énem arz
etmektedir.
1. 3. Problem Durumu
Calisma, dijital haritalarin olusturulma siirecini ifade etmek ve dijital haritalar ile Tiirk Kiiltiirliniin
aktarimim saglamay1 amaglamaktadir. Bunun i¢in dijital aracin sosyal bilgiler dersi dordiincii sinif
Kiiresel Baglantilar 6grenme alanma ait kazanimlart destekleyecegi; is birligi becerisi ile harita
okuryazarlig1 ve politik okuryazarlik becerilerini gelistirecegi diisiiniilmektedir.
Bu amag dogrultusunda ¢alismanin alt problemleri sunlardir:

1) TDDKh’nin kazanimlar1 yansitma durumu ne diizeydedir?

2) TDDKh’nin ig birligi becerisini yansitma durumu ne diizeydedir?

3) TDDKh’nin harita okuryazarlig1 becerisini yansitma durumu ne diizeydedir?

4) TDDKh’nin politik okuryazarlik becerisini yansitma durumu ne diizeydedir?
2. YONTEM
2. 1. Arastirma Modeli
Calismada uzman katilimeilarin deneyimlerini tespit edebilmek i¢in bir durum c¢alismasi yiiriitiilmistiir
(Creswell, 2015, s. 97). TDDKh gelistirildikten sonra dordiincii sinif Kiiresel Baglantilar 6grenme alani
icin Ongoriilen kazamimlarla is birligi, harita ve politik okuryazarlik becerilerine iligkin uzman
gorilislerini belirlemek i¢inse standartlastirilmig agik uglu goriismeler gergeklestirilerek bulgulara
ulagilmustir. Icerik analizi ile yapilan degerlendirmenin ardindan kavramlar ve bunlar arasindaki iliskiler
ortaya ¢ikarilmistir (Yildirim ve Simsek, 2013, s. 259).
2. 2. Calisma Grubu
09-12 Ekim 2022 tarihleri arasinda Erzincan’da gergeklestirilen UTDS’ye katilan yedi bilim adami
calismanin uzman katilimcilar1 olarak belirlenmistir. Bunun igin maksimum ¢esitlilik 6rnekleme
yontemlerinden kartopu orneklemesi kullanilmigtir. Katilimcilarin tamami galigma kapsaminin alan
uzman ve yetkin kisilerdir. Katilimcilar1 betimleyen bilgiler Tablo 1’de verilmektedir.

Tablo 1. Katilimcilar

Kod Uzmanhk Alani Unvam

Uzmanl | Sosyal bilgiler egitimi [Prof. Dr.
Uzman? | Sosyal bilgiler egitimi Prof. Dr.

Uzman3 | Egitim bilimleri Prof. Dr.
Uzman4 | Sosyal bilgiler egitimi [Dog. Dr.
Uzman$ | Egitim bilimleri Dog. Dr.

Uzman6 | Sosyal bilgiler egitimi [Dog. Dr.
Uzman7 | Sosyal bilgiler egitimi Dr.

2. 3. Veri Toplama Araclan

Calismada sosyal bilgiler egitimi uzmanlarinin TDDKh’nin dordiincii sinif Kiiresel Baglantilar 6grenme
alanma ait kazanimlar1 ve becerileri yansitma diizeylerini belirlemek i¢in dért sorudan olusan yar1
yapilandirilmis bir gériisme formu olusturulmustur. Form, ¢evrimi¢i formatta uzmanlara sunulmustur.
Formun olusturulmasinda sosyal bilgiler 6gretim programindan (MEB, 2018) ve uzman goriislerinden
yararlanilmustir.

2. 4. Veri Analizi

Calismada uzman katilimcilarin TDDKh’ye iliskin goriislerini belirlemek ve temalara ulasmak i¢in
icerik analizi yapilmistir (Patton, 2018, 5.453). Siirecin giivenirligi icinse Miles ve Huberman (1994:94)
giivenirlik formiili kullanilmistir. Buna gére analizin sonucu %91 oraninda olup, bu deger giivenilir
olarak kabul edilmektedir (Miles & Huberman, 1994, s.64).

2. 5. Arastirma Siireci
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TDDKh Hizli Prototipleme ogretim tasarimi modeli ile 2022 yilinin baslarinda gelistirilmeye
baslanirken, c¢aligmanin verileri 09-12 Ekim 2022 tarihleri arasinda Erzincan’da gerceklestirilen
UTDS’ye katilan sosyal bilgiler uzmanlarindan derlenmistir.
2. 6. Materyal
Calismanin 6ngoriilen amaci kapsaminda kisaca TDDKh adi verilen dijital bir haritalama uygulamasi
gelistirilmistir. Platformun gelistirilmesinde Tripp ve Bichelmeyer (1990) tarafindan derslerin belirli
kazanimlarini kavratmak i¢in gelistirilen Hizli Prototipleme modeli kullanilmis olup klasik tasarim
anlayisiyla siireg yliriitiilmistiir. Bu kapsamda dort farkli asamada gergeklestirilen islemler sunlardir:
2. 6. 1. ihtiyac ve Icerik Analizi
TDDKh’nin gelistirilme siireci gergeklestirilen bir ihtiya¢ analiziyle baglamistir. Bu dogrultuda Fatih
Projesi kapsaminda ve &gretmenlerin Ozellikle dijital icerik olusturmada karsilagtiklari sorunlar
incelenmigtir. Dinamik igerik olusturmada yetkinlik diizeyinin ise olusmadigi diisiiniilmektedir.
Bilhassa sosyal bilimler egitimi 6gretmenlerinin bu konuda desteklenmeye ihtiya¢ oldugu asikardir. Bu
sorunlart agsmak i¢in platform olarak Google Maps ile API destegi tercih edilmistir (Google Maps
Platform, 2022). Nitekim bu ara¢larin masaiistii ve taginabilir aygitlarin tamaminda goriintiilenebiliyor
olmasi ile Google gibi biiyiik bir firma tarafindan saglamasi tercih nedeni olmustur. Thtiyag analizinden
elde edilen bulgular dogrultusunda igerik analizi yapilmigtir. Bunun i¢inse dordiincii simif Kiiresel
Baglantilar 6grenme alaninin kazanimlari incelenmistir (MEB, 2018).

8B.4.7.1. Diinya iizerindeki cesitli tilkeleri tanitir.

Arastirdig bir iilkenin 6nemli o6zelliklerini gérsel materyaller kullanarak sinifta tanitmasi

saglanir.

8B.4.7.2. Tiirkiye 'nin komsulari ve diger Tiirk Cumhuriyetleri ile olan iliskilerini kavrar.

SB.4.7.3. Farkl iilkelere ait kiiltiirel unsurlaria tilkemizin sahip oldugu kiiltiirel unsurlar

karsilastirir.

Gorsel ve yazili iletisim araglar ile kiiltiirel unsurlardan kiyafet, yemek, oyun, aile iliskileri

gibi konular iizerinde durulur.

SB.4.7.4. Farkl: kiiltiiviere saygi gosterir.
Yukarida verilen kazanimlardan SB.4.7.2. nolu kazanimin dogrudan, SB.4.7.1.’in ise dolayli olarak
TDDKh’ye de yansitilabilecegi tespit edilmistir. Bu nedenle iki kazanimm TDDKh’de yansitilmasi ve
kiiltiir aktariminda rol oynamasi kararlagtirilmistir.
2. 6. 2. Prototip Gelistirme
Birinci asamada gerceklestirilen analizler neticesinde bir prototip tasarim olusturulmugtur. TDDKh ise

bu prototip tasarim tizerinden somutlagtirilmistir (Sekil 1).
Sekil 1. TDDKh Prototip Tasarim

Sekil 1’de gosterildigi gibi Prototip tasarim esasinda Tiirk Kiiltiir cografyasini temel alan koordinatlar
kapsamaktadir. Bu agamada prototipte API’lerle herhangi bir degisiklige gidilmemistir. Fakat bagvuru
adimlar su sekilde belirlenmistir:
1) API anahtar1 alma
(https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/get-api-key)
2) Harita kimligi olugturma
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(https://developers.google.com/maps/documentation/get-map-id)

3) JS Bulut tabanli harita stili
(https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/cloud-customization/overview)

4) Etkilesimli isaretleyiciler
(https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/advanced-markers/html-
markers#interactive _markers)

5) lsaretleyici yiiksekligini ayarlama
(https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/advanced-markers/collision-
behavior#set marker altitude)

6) Isaretleyici dzellestirme
(https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/advanced-markers/accessible-
markers)

7) Bilgi Pencereleri
(https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/infowindows)

Yukarida belirlenen iglem basamaklariin ardindan prototip olusturulmaya baglanmistir. Bunun igin bir
kod diizenleyici gerekmektedir. Adobe firmasina ait Dreamweaver ile bulut tabanli Shell ve kod
diizenleyicilerle birlikte NotePad gibi programlar da bu konuda kullanicilara yardimci olmaktadir. Bu
dogrultuda 6nce temel HTML etiketleriyle birlikte haritay1 ¢cagiran kodun (Google Developers, 2022)
yazilmasiyla olusturulan asagidaki gibi bir HTML dosyasi diizenlenmelidir (Sekil 2).

Kod 1. TDDKh HTML Etiketleri

<html|>
<head>
<title>TDDKh</title>
<script src="https://polyfill.io/v3/polyfill. min.js?fcatures=default"></script>
</head>
<body>
<div id="map"></div>
<div id="content">Tiirk Diinyas1: Lokasyonlar</div>

<script
sre="https://maps.googleapis.com/maps/api/js?key=API_ANAHTARINIZ&callback=initMap"
defer
></script>
</body>
</html>

Kod 2. TDDKh CSS Kodlari

#map {

height: 100%;

)
html,
body {

height: 100%;

margin: 0;

padding: 0;

}
.popup-bubble {
position: absolute;
top: 0;
left: O;
transform: translate(-50%, -100%);
background-color: white;
padding: 5px;
border-radius: 5px;
font-family: sans-serif;
overflow-y: auto;
max-height: 60px;
box-shadow: Opx 2px 10px 1px rgba(0, 0, 0, 0.5);

}
.popup-bubble-anchor {
position: absolute;
width: 100%;
bottom: 8px;
left: 0;
}
.popup-bubble-anchor::after {
content: "";
position: absolute;
top: 0;
left: O;
transform: translate(-50%, 0);
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width: 0;
height: 0;
border-left: 6px solid transparent;
border-right: 6px solid transparent;
border-top: 8px solid white;
}
.popup-container {
cursor: auto;
height: 0;
position: absolute;
width: 250px;
}

Kod 3. TDDKh JS Kodlar1
let map, bilgiPenceresi, Popup;
function initMap() {
map = new google.maps.Map(document.getElementByld("map"), {
center: { lat: 55.374915, Ing: 79.832674 },
zoom: 3,
s
class Popup extends google.maps.OverlayView {
position;
containerDiv;
constructor(position, content) {
super();
this.position = position;
content.classList.add("popup-bubble");
const bubbleAnchor = document.createElement("div");
bubbleAnchor.classList.add("popup-bubble-anchor");
bubbleAnchor.appendChild(content);
this.containerDiv = document.createElement("div");
this.containerDiv.classList.add(""popup-container");
this.containerDiv.appendChild(bubble Anchor);
Popup.preventMapHitsAndGesturesFrom(this.containerDiv);

onAdd() {
this.getPanes().floatPane.appendChild(this.containerDiv);
}
onRemove() {
if (this.containerDiv.parentElement) {
this.containerDiv.parentElement.removeChild(this.containerDiv);

}

v
s
draw() {
const divPosition = this.getProjection().fromLatLngToDivPixel(
this.position
);
const display =
Math.abs(divPosition.x) < 4000 && Math.abs(divPosition.y) < 4000
? "block"
: "none";
if (display === "block") {
this.containerDiv.style.left = divPosition.x + "px";
this.containerDiv.style.top = divPosition.y + "px";

¥
if (this.containerDiv.style.display !== display) {
this.containerDiv.style.display = display;
}
¥
¥
popup = new Popup(
new google.maps.LatLng(55.374915, 79.832674),
document.getElementById("content")
);
popup.setMap(map);

window.initMap = initMap;

Sekil 2. TDDKh Goriinimii
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TDDKh’nin temel HTML etiketleri, CSS ile JavaScript kodlar1 tamamlandiktan sonra coklu
lokasyonlarin eklenmesi ve icerigin buna gore olusturulmasi i¢in JavaScript kodlar1 genisletilmelidir.
Ardindan content igerigindeki bilgiler kazanimlara gore eklenmelidir.

174



Yukaridaki bilgiler dogrultusunda TDDKh’nin igerigi dordiincii simf Kiiresel Baglantilar 6grenme
alanina gore hazirlanarak pilot ¢alisma i¢in Hizli Prototipleme 6gretim tasarimi modelinin ti¢ilincii
asamasina gegilmistir.

2. 6. 3. Prototip Deneme

Bu asamada TDDKh’nin ortaya ¢ikarilan prototipini kullanim i¢in pilot bir uygulama yapilmistir.
Aragtirmaci tarafindan bizzat farkli platformlarda yapilan testlerinde herhangi bir sorun yaganmamuistir.
Ozellikle Google Maps JavaScript API’lerinden yararlamilmis olmasi siirprizlerin yasanmasini
engellemistir.

Aragtirmaci tarafindan test edilen platformlar, masaiistii ve tasmabilir aygitlarin farkli tarayicilardir.
Pilot denemenin ardindan TDDHk’ nin nihai platformu kullanima hazir hale gelmistir (Sekil 3).

Sekil 2. TDDKh Nihai Prototip
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2. 6. 4. Uygulama
Bu asama, TDDKh’nin kararh siiriimiiniin katilimc1 uzmanlar tarafindan denenmesini kapsamaktadir.
Tablo 1’de betimlenen katilimcilar, cep telefonlarindan, Fatih Projesi ekranlarindan masaiistii
bilgisayarlardan TDDKh’ye erigmistir. Bunun i¢in web tabanli TDDKh, arastirmaciya ait olan bir ag
yaymi alanina yiiklenmistir. Toplamda bes saat siiren deneme neticeleri ise arastirmanin alt
problemlerine gore bulgular kisminda verilmektedir.
3. BULGULAR
Bu boéliimde galismanin amaglari dogrultusunda belirlenen alt problemlere gore katilimcr uzmanlarin
verdikleri cevaplar igerik analiziyle incelenerek ulasilan bulgulara yer verilmistir.
3.1. TDDKh’nin kazanimlar1 yansitma diizeylerine iliskin goriisler Tablo 2°de verilmistir:

Tablo 2. Kazanimlar1 Yansitma Diizeyi

Tema Kod Goriisler Toplam

Olumlu IKazanimlar1 dogrudan yansitma [Uzman2, Uzman3, Uzman5 8
Icerikle baglanti kurma Uzman4, Uzman6, Uzman7 J

Olumsuz [Kisith igerik Uzmanl 1

Tablo 2 incelendiginde katilimct uzmanlarin TDDKh’nin belirlenen kazanimlari yansitma diizeyini

cogunlukla olumlu oldugunu ifade ettigi goriilmektedir (f=6). Bu baglamda kazanimlarin dogrudan

yansitildigi (f=3), igerikle baglanti kuruldugu (/=3) goriilmektedir. Katilimcilardan biri ise kisitli igerik

nedeniyle TDDKh’nin kazanimlar1 yansitma diizeyine olumsuz bakmaktadir (f=1).

Katilimc1 uzmanlarin TDDKh’nin belirlenen kazanimlari yansitma diizeylerine iliskin goriislerinden bir

kism1 sunlardir:

Olumlu - Uzman2: “Kazammlarin dogrudan etkilesimli bir sekilde yansitabilecegini goriiyorum. Oyle

saniyorum ki internet iizerinden tiim Tiirk Diinyasinin erisimine sunulabilir.”

Olumsuz - Uzmanl: “Ben i¢erigi kisith gordiim. Yani daha fazla icerik sunulmalyydi.”

3.2. TDDKh’nin ig birligi becerisini yansitma diizeyine iliskin goriisler Tablo 3’te verilmistir:
Tablo 3. is Birligi Becerisini Yansitma Diizeyi

Tema Kod Goriisler Toplam

Olumlu Ortak ¢calismaya uygun Uzman3, Uzman5 2
Internet destegiyle is birligi [Uzman], Uzman4, Uzman7 3

Olumsuz [Harita fonksiyonlar1 sinirli [Uzman2 1
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Tema Kod Goriisler Toplam

Olumlu Ortak calismaya uygun Uzman3, Uzman5 2
Internet destegiyle is birligi [Uzman1, Uzman4, Uzman7 3
Notr Gelistirilmeli Uzman6 1

Tablo 3 incelendiginde katilimci uzmanlarin TDDKh’nin is birligi becerisine iliskin goriislerini
cogunlukla olumlu olarak ifade ettikleri goriilmektedir (/=5). Bu bulgu, TDDKh’nin is birligi
becerisinin ortak ¢alismaya uygun olmasi (f=2) ve internet destegiyle (f=3) gerceklestigi goriilmektedir.
Harita fonksiyonlarmin sinirli goriilmesi nedeniyle uzman kullanicinin biri olumsuz (f=1), gelistirilmesi
gerektigini diislinen bir kullanici ise notr oldugunu (f=7) ifade etmistir.
Olumlu — Uzman3: “Benzer ara¢lar genelde ig birligi mantigi iizerine kurulu.”
Olumsuz - Uzman2: “[Is birligi i¢in bir organizasyonun olusturulmas: gerektigini diisiiniiyorum.”
Notr- Uzmanl: “Su anki veri toplama asamasinda ben kimse ile is birligi yapamadim.”
3.3. TDDKh’nin harita okuryazarligi becerisini yansitma diizeyine iligkin goriisler Tablo 4’te
verilmistir:

Tablo 4. Harita Okuryazarligi Becerisini Yansitma Diizeyi

Tema |Kod Goriisler Toplam

Olumlu [Harita temelli olus [Uzman1, Uzman2, Uzman3, Uzman4, Uzman5, Uzman6, Uzman7 7
Tablo 4 incelendiginde katilimci uzmanlarin TDDKh’nin harita okuryazarligi becerisine iligkin

goriislerini olumlu olarak ifade ettikleri goriilmektedir (f=7). Bu bulgu, TDDKh’nin harita becerisinin
harita temelli bir platform {izerinden gerceklestirilmesi olarak agiklanmaktadir.

Olumlu — UzmanS: “Dijital ve normal haritalarin harita becerisini gelistirmede en etkili materyaller
oldugu bilimsel bir gercektir.’
3.4. TDDKh’nin politik okuryazarlik becerisini yansitma diizeyine iliskin goriisler Tablo 5’te
verilmistir:

’

Tablo 5. Politik Okuryazarlik Becerisini Yansitma Diizeyi

Tema Kod Goriisler Toplam
Olumlu |igerik diizenlenebilir Uzman1, Uzman3, Uzman4, Uzman5, Uzman7 5
Olumsuz |igerik olusturulmali [Uzman2, Uzman6 2

Tablo 5 incelendiginde katilimci uzmanlarin TDDKh’nin politik okuryazarlik becerisine iligkin
goriislerini ¢ogunlukla olumlu olarak ifade ettikleri goriilmektedir (f=5). Katilimeilar, igerigin
diizenlenebilir olusu nedeniyle politik okuryazarlik becerisinin yansitilabilecegini diigiinmektedir.
Katilimeilarin olumsuz buldugu nokta ise TDDKh’deki politik okuryazarlik i¢eriginin olusturulmasi ile
ilgilidir (f=2).

Olumlu — Uzman7: “Icerigin is birligine dayali olarak olusturulabilecegini diisiinmekteyim. Bu
nedenle igerik politik okuryazarligi destekleyebilir.”

Olumsuz — Uzman6: “Icerik olusturulduktan sonra karar verilmeli bence.’
4. SONUC

Bu boliimde galigmanin amaglar1 dogrultusunda ulasilan sonuglara yer verilmistir. Calismanin ilk alt
problemi, TDDKh’nin 6ngdriilen kazanimlar1 yansitma diizeyidir. Ulasilan bulgular, TDDKh’nin
kazanimlar1 dogrudan ve igerikle baglanti kurarak yansitilabilecegini gdstermektedir. Bu sonug Ineg,
2017, Ine¢ & Akpinar, 2017; Tiirel, 2019; Kocak, 2020 ve ineg, 2021 tarafindan yapilan ¢alismalarin
sonuglariyla benzerlik gostermektedir.

Calismanin ikinci alt problemi, TDDKh’nin is birligi becerisini yansitma diizeyidir. Elde edilen
bulgular, TDDKh’nin ortak calismaya uygun olmasi ve internetle is birliginin miimkiin olmas1 gibi
gerekgelerle is birligi becerisini destekleyebilecegini ortaya ¢ikarmaktadir. Elde edilen bu sonug, Ineg,
2012; Ineg, 2017, ine¢ & Akpinar, 2017; ine¢ & Akpinar, 2020 tarafindan gergeklestirilen calismalarin
sonuglariyla benzerlik géstermektedir.

>
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Calismanin iciincii alt problemi, TDDKh’nin harita okuryazarlig1r becerisini yansitma diizeyidir.

Bulgular, TDDKh’nin harita temelli olmasi nedeniyle harita okuryazarligi becerisinin

desteklenebilecegini gdstermektedir. Elde edilen bu sonug, ineg, 2021 tarafindan gergeklestirilen bir

calismanin sonuglariyla desteklenmektedir.

Calismanin dordiincii alt problemi, TDDKh’nin politik okuryazarlik becerisini yansitma diizeyini

degerlendirmektedir. Ulasilan bulgular, TDDKh’nin i¢eriginin diizenlenebilir olmasi nedeniyle politik

okuryazarlik becerisini destekleyebilecegini ortaya koymaktadir. Bu sonug, Ine¢ & Akpimar, 2020

tarafindan gerceklestirilen bir caligsma ile benzerlik gostermektedir.
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